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Histérico do documento

Historico do documento

Sym-6.12-P-901
Tabela 1. Alteracdes deste manual

Data Descricdo

Esclarecimentos

Se vocé estiver usando o PT090 e atualizar para o Symphony 6.12, o mecanismo analitico
June 19, 2013 PT090 néo serd visivel como uma opg¢do na lista de mecanismos analiticos. O Symphony
6.12 continuard executando o mecanismo analitico PTO90 corretamente, mas ele ndo
podera mais ser aplicado a novas cameras e a configuracdo existente ndo podera ser
editada. Veja mais detalhes em “ PT091 Automatic PTZ Tracking” na pagina 74.

Versao 6.12
VE180 - Itens renomeados na guia Overview: “Figura 16. Guia Overview - Analytics
Configuration do VE180” na pagina 38 e “ Subguia Overview” na pagina 38
e "Mode" como "Task"
e "2D Fast Object Tracking" para "Outdoor Multi-Class Object
Tracking"
e  "3D Accurate People Tracking" para "Indoor People Tracking"
e "Thermal Camera" para "Outdoors: Thermal Camera"
* Tabela 12, "Opg¢des da subguia Environment para o modelo de plano de fundo
12 de junho de Multi-Layer Hybrid," na pagina 51 Multiscale Processing - a configura¢do padrdo é False

2013 Opgado Leaving removida do acionador Event para a regra no VE180 - “Figura 24. Evento

para acionar a regra para VE180” na pagina 60

Novo mecanismo de video - VE101 Video Stabilization [BETA] - Compensagdo de
movimento da cdmera “ Analise de video disponivel no Symphony” na pagina 2

Controle de perspectiva do botdo de rolagem do mouse

Permite controlar a quantidade de perspectiva na cena, sem alterar a escala geral.
(Permite fazer com que um icone de pessoa tenha um determinado tamanho enquanto
vocé altera o Field of view para que o tilt dos icones de pessoa e seus tamanhos relativos
estejam corretos.) Tabela 5, "Subguia Camera Position," na pagina 40

Secdo Aceleragao de hardware removida.

Versao 6.11.1

Nova op¢do Thermal na guia Environment da analise VE180 para o modelo de plano de
fundo Multi-layer Hybrid.“Tabela 12. Opg¢Ges da subguia Environment para o modelo de
plano de fundo Multi-Layer Hybrid” na pagina 51

Maio de 2013 Nova opg¢do Shadow Removal na guia Environment da analise VE180 para o modelo de
plano de fundo Multi-layer Hybrid. “Tabela 12. Op¢des da subguia Environment para o
modelo de plano de fundo Multi-Layer Hybrid” na pagina 51

Revisoes e esclarecimentos: “Regras — Usando o Rule Wizard” na pagina 86

i
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Tabela 1. Alteragdes deste manual (continuacéo)

Data Descricdo
Versao 6.11
¢ “VE180 - Indoor/Outdoor People Tracking” na pagina 35
¢ “Subguia Overview” na pagina 38
e  “Guia Overview - Analytics Configuration do VE180” na pdagina 38
¢ Adaptation — o limite maximo agora é de 500 segundos - “Tabela 12. Op¢des da subguia
Environment para o modelo de plano de fundo Multi-Layer Hybrid” na pagina 51
e “Subguia Advanced” na pagina 55
¢  “Indoor People Tracking — guia Advanced” na pdagina 55
e “Outdoor Multi-Class Object Tracking- guia Advanced” na pagina 56
e  “Modo Face Tracking - guia Advanced” na pagina 56
Marco de 2013 * “Opcoes da subguia Advanced” na pagina 57

e Object Appearance - “None” na pagina 58
® Rule Wizard - © R

¢ O sequencial do alarme pode ser definido em intervalos de minutos - “Figura 63.

Sequencial do Rule Wizard” na pagina 114

Esclarecimentos

e “PT091 Automatic PTZ Tracking” na pagina 74 - “ Recomendagdes” na pagina 74: Ao
solucionar problemas, aumente as configura¢des de velocidade de quadros e qualidade
da imagem. NAO maximize a resolucgdo de analise. Em geral, ndo supere 400x300.
Quanto mais alta a resolucdo de andlise, maior a carga da CPU. Para FPS de analise,
permane¢a em 12 FPS ou menos

6 de dezembro de
2012

¢ “VE180 - Indoor/Outdoor People Tracking” na pagina 35 - descri¢do adicional para
introdugdo sobre o motivo da utilizagdo do mecanismo VE180 em comparagdo com os
mecanismos VE150 e VE250.

* Revisado para VE140, VE141 e VE352: (Opcional) Por padrdo, VE250 é selecionado e,
nesse caso, primeiro vocé deve desmarcar o VE250.

* Regras de sequencial em incrementos de horas ou minutos - “Figura 63. Sequencial do
Rule Wizard” na pagina 114

13 de setembro
de 2012

RevisGes: Tabela 7, "Op¢des da subguia Environment para todos os modelos de plano de
fundo," na pagina 46, Background Sensitivity. Observacao importante revisada para
esclarecimento:

Importante: se esta opgdo for definida com um valor baixo, os objetos de cor semelhante a
do plano de fundo NAO serdo detectados como validos para rastreamento.

Agosto de 2012

Versdo 6.10
¢ “VE180 - Indoor/Outdoor People Tracking” na pagina 35

e “Subguia Camera Position” na pagina 40

¢ “Tabela 14. Solucdes de problemas do VE180” na pagina 61

e “PT091 Automatic PTZ Tracking” na pagina 74

» “Tarefa 1: (Opcional) Configurar a ronda da camera” na pagina 75
¢ “Tarefa 2: Calibrar a camera PTZ” na pagina 76

¢ “Tarefa 3: Configurar o PT091” na pagina 78

¢ “Tarefa 4: Criar uma regra usando o PT091” na pagina 81
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Tabela 1. Alteragdes deste manual (continuacéo)

Data

Descricdo

28 de fevereiro de
2012

Revisdes:
¢ “Figura 8. Guia Analytics Configuration do VE141” na pagina 16

* “Para configurar a guia Analytics Configuration do VE141:” na pagina 16

31 de janeiro de
2012

Este € um novo manual. O conteudo de administragdo agora estda em um guia separado.
Versao 6.9

AtualizagBes secundarias em:

* “Tabela 10. Opg¢bes da subguia Environment para o modelo de plano de fundo

Dual-Layer Dynamic” na pégina 50

* “Tabela 12. Opg¢bes da subguia Environment para o modelo de plano de fundo
Multi-Layer Hybrid” na pagina 51

¢ “Tabela 13. Opg¢des da subguia Advanced” na pagina 57

* Novo Environment Type Indoor: Retail, consulte “ Subguia Overview” na pagina 38

28 de novembro
de 2011

Versao 6.8

Revisdes:
¢ Tabela 7, "Opg¢des da subguia Environment para todos os modelos de plano de fundo,’

na pagina 46 para Large Change Detection em“VE180 - Indoor/Outdoor People
Tracking” na pagina 35

¢ Fluxo de informagdes em “PT091 Automatic PTZ Tracking” na pagina 74

Remocdes:

Todas as referéncias a Analytics Scheduler — alteragao feita na versdo 6.7. Figuras

atualizadas.

AdicBes:

¢ “Ouande-usarumacameraPTZealibrada”napagina69 para “PT091 Automatic PTZ
Tracking” na pagina 74

Sym6.7-P-203

Outubro de 2011

Remocodes:
Opcodes Crowd Detection, Show Stats e Max Mask Fill na guia Advanced do VE150.
Consulte “VE150 - Advanced Motion Tracking” na pdgina 18.

26 de setembro
de 2011

Remocdes:

InstrugGes para “VE410 - License Plate Recognition” na pagina 85. Todo o conteudo agora
em Aimetis Symphony Automatic License Plate Recognition Guide: Field Planning and
Installation, Software Installation, Analytics Configuration.

Consulte https://www.aimetis.com/xnet/Support/documentation.aspx

6 de setembro de
2011

Verséo 6.7.1
Adicbes:
¢ “Usando o trackerapp para ajustar as configuragdes” na pagina 63 para VE 180

Histérico do documento
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Tabela 1. Alteragdes deste manual (continuacéo)

Data Descricéo

Verséo 6.7

Adigdes:

¢ “VE180 - Indoor/Outdoor People Tracking” na pagina 35
Agosto de 2011 > s b

e  “Subguia Direction Line” na pdagina 54
Revisdes:
¢ “VE180 - Indoor/Outdoor People Tracking” na pagina 35

e  “Subguia Environment” na pagina 45
e  “Subguia Advanced” na pagina 55

Sym-6.6-P-200.5

Errata

Remocdes:

“O Symphony executa seu proprio servidor SMTP interno, portanto, ndo é necessario
configurar o Symphony com outro servidor de e-mail externo” na definicdo de e-mail na

8 de julho de Tabela 19, "Resumo das guias da se¢do Action do Rules Wizard," na pagina 111.

2011 Em andamento:
* Revisdes da
e Esclarecimento sobre termos de interface na secdo “Subguia Overview” na pagina 38

para “VE180 - Indoor/Outdoor People Tracking” na pagina 35.

Remocdes:
Conteudo de 18 de maio de 2011 em “VE410 - License Plate Recognition” na pdgina 85.
Agora em novo manual, Aimetis Automatic License Plate Recognition (ALPR) Field
Installation & Planning Guide.

14 de junho de  |Adicdes:

2011 e Sugestdes para usar a analise VE180 - Tabela 4, "Configuragao ideal da camera," na

pdagina 35.
Revisdes:
Alteracao de icone de observagdes e exemplos. “Conven¢des” na pagina viii.
Alteracao de fonte - altamente legivel para documentos online e impressos.

26 de maio de
2011

AdicOes:
Mais informac¢des em “Action” na pdgina 96 para a Tabela 19, "Resumo das guias da secao
Action do Rules Wizard," na pagina 111 para a guia Run Program.

18 de maio de
2011

Em “VE410 - License Plate Recognition” na pagina 85

Agora em novo manual Aimetis Automatic License Plate Recognition (ALPR) Field
Installation & Planning Guide.

16 de maio de
2011

Versdo 6.6

“VE410 - License Plate Recognition” na pdgina 85

Revisdes:

“Modo de operagdo: Overhead People Counting” na pagina 32

Histérico do documento
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Tabela 1. Alteragdes deste manual (continuagao)

Data Descricdo

Sym-6.5-P-200.7

Adic¢des:

16 e 28 de Show XML View - Tabela 1, "Botdes ao lado da sele¢do Analytics Engines," na pagina 5.
fevereiro de 2011 | “VE180 - Indoor/Outdoor People Tracking” na pagina 35- Beta especificado para
esclarecimento.

6 de outubro de

2010 Primeira versdo deste contelido no Administration and Analytics Guide. Symphony v6.5.3

Vii
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Convengdes Prefacio
, -
Prefacio
Convencoes
Tabela 1. Simbolos e formatag8es usados neste manual
icone Legenda/Formato Descricao
Informacdes adicionais.
Observacao
Cendrio de exemplo.
Exemplo
Instrugdes ou links adicionais vitais.
Importante
Possibilidade de perder metadados de gravacao ou é necessario
. restar muita atengdo as alteragdes de configuragao.
Cuidado P ¢ ¢ gurac
. . Termo da interface grafica do usuario (botdo, menu, janela, opgdo
Negrito, fonte Arial . g ( ’ 2 » 0pgao)
ou item do teclado.
Italico, Arial Enfase, novo termo ou referéncia externa.

Prefacio

viii



Documentagdo

Prefacio

Documentacao

Tabela 2. Documentos e videos da AIMETIS

Nome do documento

Links

Symphony Release Notes

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Symphony Installation Guide

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Guia de Administragdo do
Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Symphony Analytics Guide

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Guia do Usuario do Symphony
Client

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Artigos da Base de Dados

http://www.aimetis.com/Support/knowledgebase.aspx

Case Studies

http://www.aimetis.com/Solutions/customers-case-studies.aspx

White Papers

http://www.aimetis.com/Solutions/whitepapers.aspx

Application Video Samples

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Recorded Webinars

http://www.aimetis.com/Events/webinars.aspx

Product Tour

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Supported Video Devices List

http://www.aimetis.com/Support/supported-video-devices.aspx

Licensing

http://www.aimetis.com/Symphony/default--licensing.aspx

FAQ

https://www.aimetis.com/Xnet/Support/fags.aspx

Prefacio
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Portal AIMETIS Xnet Prefacio

Portal AIMETIS Xnet

E’netls xnet My Settings | Log Out

Account Management Downloads Marketing Translation Submit Videos
% Aimetis:
) FarmsiServers (1) Home - Aimetis:
Add &
&) Cameras[Embedded (0) | |Announcements:
Add ¥ Welcome to the new Aimetis Extranet. If you have any questions about our new site or encounter any technical problems, please contact our support team. 3
% Users (1)
Add & Notes
Favorites

Create Account

& Place Order
Issue Credit

@ Inventory (2950)

(X Order History
Product Keys

@® Account Settings

Admin Views:
All Farms/ Servers
All Cameras -

Figura 1. Pagina inicial do Aimetis Xnet

Xnet é o portal online da Aimetis: www.aimetis.com/Xnet
Vocé pode:
e Solicitar licencas
e  Gerenciar contas de subparceiros
e Acessar o suporte técnico e downloads
e Acessar ferramentas de vendas e marketing
e Acessar tradugdo de software da Aimetis

Observagéo: o acesso as ferramentas depende do tipo de conta. Por exemplo,
distribuidor, parceiro certificado, parceiro autorizado, usuario final. Para obter
instrugGes, consulte a Tabela 3 na pagina x.

Tabela 3. Instrugdes para usar o Xnet

Instrucdes do
XnetXnet Links

Manual de treinamento https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx
XnetXnet - Revendedores

Webinar gravado —
Treinamento Xnet - https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx
Distribuidores

Prefacio
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Portal AIMETIS Xnet

Prefacio

Tabela 3. Instru¢des para usar o Xnet

Instrucdes do
XnetXnet

Links

Webinar gravado —
Treinamento Xnet —
Parceiros de canal

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Manual de treinamento
XnetXnet - Distribuidores

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Especifica¢do
arquitetonica e de
engenharia do Aimetis
Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Diretrizes de parametros
de comparagdo de
hardware para sistemas
com 10, 20, 40 e 200
cameras

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Prefacio
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Entre em contato conosco

Prefacio

Entre em contato conosco

Tabela 4. Links, endere¢os e numeros de telefone de contato

Tipo de contato

Descricao

Sobre a AIMETIS

http://www.aimetis.com/Company/default.aspx

Link de contato

http://www.aimetis.com/Company/contact.aspx

Link de suporte

http://www.aimetis.com/Support/default.aspx

Américas

Aimetis Headquarters

500 Weber Street North

Waterloo, Ontario, Canada

N2L 4E9

Telefone: +1866-544-2804 or +1 519-746-8888
Fax: +1 519-746-6444

EMEA

Aimetis GmbH

Am Prime Parc 7

65479 Raunheim

Alemanha

Telefone: +49 (0) 6142 207 98 60
Fax: +49 (0) 6142 207 98 89
www.aimetis.de

Asia - Pacifico

Aimetis China

Rm. 1328 Yunsun Tower
2025 Zhongshan West Road
Xuhui, Shanghai

China 200235

Phone: 86-21-6182-6916
Fax: 86-21-6182-6777
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Sobre a analise de video Andlise de video e regras

Analise de video e regras

Sobre a analise de video

Com a andlise de video da Aimetis, vocé pode:
e detectar eventos e atividades especificos automaticamente nas cameras, sem intervencao
humana

e filtrar o video e ser notificado apenas quando tiverem sido detectados eventos como veiculos
parando em uma zona de alarme ou uma pessoa passando por uma cerca digital

A andlise de video robusta atual produz bem menos alarmes falsos do que os métodos de detecgdo de
movimento anteriores empregados em DVRs ou cameras. A Aimetis oferece complementos de analise de video
por camera na forma de Video Engines (VE).

Leia o conteudo na seguinte ordem:

"Analise de video disponivel no Symphony" na pagina 2

"Visdo geral do processo de uso da analise de video" na pagina 4

"InstrucGes de analise de video e criagdo de regras" na pagina 11

Anidlise de video e regras



Anédlise de video disponivel no Symphony Andlise de video e regras

Analise de video disponivel no Symphony

Licenca
Mecanismo necessaria |Descricao

Mecanismo VE101 de compensa¢dao de movimento da camera.
Para camera de vigilancia externa que é moderadamente
balancada (por exemplo, quando conectada a um poste em um
dia ventoso).

Nenhuma configuracdo é necessaria.

e Usada com VE150 ou VE180.

¢ O VE101 incorre em uma grande penalidade de CPU. Para
reduzir o uso de CPU e de armazenamento, nenhuma saida
da transmissdo de video estabilizada estara disponivel — a
estabilizacdo é executada “ao vivo” na meméria — os quadros
sdo passados para a outra analise e, em seguida, sdo

VE101 Video stabilization . descartados.

[BETA] Enterprise ¢ Os outros mecanismos de video (VE150 ou VE180) serdo
executados com o video atrasado (obtido da saida de
estabilizacdo de video), mesmo que a visualizagdo ao vivo
seja em tempo real. Portanto, as caixas de rastreamento
serdo exibidas com atraso de cerca de 1,5 a 2 segundos. As
caixas do mecanismo de video existentes ao redor dos
objetos em movimento sdo estabilizadas, mas o préprio
video renderizado ndo é. Portanto, as caixas talvez ndo se
alinhem exatamente com os objetos em movimento.

* E recomendavel corrigir o problema principal, se possivel,
anexando fisicamente a camera a algo que permanega imovel
em todas as condig¢des climaticas.

Detecta movimento simples.
Usado internamente.

WISEDSHfaL3 eisteh Standard Nao classifica objetos.

Detection ~ ~ . o
N&o fornece recurso de segmentacdo de objetos (necessario
para contagem de objetos).

VE140 Video Input Error Standard Detecta perda do sinal de video.

Detecta se o campo de visdo da camera estd comprometido

VE141 Camera Tampering Standard .
(por exemplo, spray pintando as lentes).

Filtra movimento complexo.

Recomendado para ambientes internos e externos.
Enterprise Diferentes modos de operacédo (por exemplo, rastreamento
externo, contagem interna de pessoas) estdo disponiveis,
dependendo do ambiente e do aplicativo.

VE150 Advanced Motion
Tracking

VE180 Indoor/Outdoor

. Enterprise Filtra movimento complexo.
People Tracking P P

Anidlise de video e regras



Anédlise de video disponivel no Symphony

Andlise de video e regras

Recognition

Licenca
Mecanismo necessaria |Descricao
VE250 Motion Tracking s Mecf'anismo de video plug and play, para rastreamento de
movimento.
VE352 Left & Removed Item . Detecta objetos esquecidos ou removidos.
. Enterprise .
Detection Pode ser usado interna ou externamente.
PT091 Auto PTZ Tracking Enterprise Rastreamento automatico de PTZ.
VE410 License Plate . . ,
Enterprise Reconhecimento de placas de veiculos

camera estd configurada, mas desativada, pode nao funcionar corretamente,

| Importante: a analise executada em cameras PTZ no caso em que a ronda da

pois as configuracdes de andlise serdo revertidas para os padrées.

Anidlise de video e regras



Visdo geral do processo de uso da analise de video Andlise de video e regras

Viséo geral

do processo de uso da analise de video

Para detectar eventos e atividades especiais automaticamente, é necessario:

1. "Atribuir analises a camera"

2. "Configurar a andlise" na pagina 5

3. "Criar uma regra e configurar os recursos de detec¢ao do mecanismo de video" na pdgina 9

Tarefa 1: Atribuir analises a camera

Na caixa de didlogo Server Configuration (Devices), vocé seleciona um mecanismo analitico na guia Analytics

Engines.
Server Configuration - InfoDew - Dewvice EI@
@ Rules Server |1 023453 j
=+5T Devices . - ;
] ) Metweark l Yideo l Digital i Analytics Engines | Analytics Configuration
-] Licenses M | Deseription
Ed Hatifications [C1PTOS1 - Auta PTZ Tracking Thiz ideo Engine iz capable of performing auto PTZ tracking using smooth, continuous m...
(0] General Settings [1VE1D1 - Video Stabilization [BETA] This Yideno Engine attempts to stabilize a video stream from & camera that experience sma..
| Skorage D “E130 - Simple Motion Detection This Wideo Engine detects pixel changes inthe scene as a basis for detecting activity. In ...
|E| 10,234.5.31 D SE140 - Wideo Input Error This Wideo Engine detects if the video input iz one solid colour which may indicate signal ...
;ﬂ Server Farm D E141 - Camera Tampering Thiz “ideo Engine detects if the video has been compromized through obstructing the: fiel...
= Client Connectivity D “E150 - Motion Tracking This “ideo Engine can be used for indoor applications such as people counting and dwell...
|| Carousels [C1'E180 - Mation Tracking Thiz Yideo Engine can be used for robust people tracking, in bath indoor and outdoor envi...
D “E250 - Motion Tracking This Wideo Engine is capable of maotion tracking in any indoorioutdoor environment from a...
D “E3S1 - Tunnel Surveillance for We...  This algorithm iz capable of people counting for retail busy environment. The camera s...
D “E352 - Left and Removed ftem Det...  This Yideo Engine iz capable of detecting left or removed tems.
D “E4 0O - License Plate Recognition This Wideo Engine is capable of license plate recognition.

Figura 1. Guia Analytics Engines

Importante: alguns VEs (Video Engines - Mecanismos de video) podem ser
executados simultaneamente por cdmera com outros dispositivos (como o
VE150 Motion Tracking e o VE352 Left item Detection), mas outros ndo podem
ser executados simultaneamente (como o VE130 Simple Motion Detection com
o VE150 Advanced Motion Tracking).

Se 0 mecanismo de video desejado ndo puder ser selecionado, desmarque a
caixa de selecdo associada ao mecanismo atual para selecionar qualquer outro.

Anidlise de video e regras
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Tarefa 2. Configurar a analise

Depois que as cameras tiverem sido adicionadas e que os mecanismos analiticos tiverem sido ativados para as
cameras, a propria andlise precisard ser configurada. Isso é feito na guia Analytics Configuration.

Server Configuration - InfoDew - Device EI@
Server [10.234.531 @
: .Network l Wideo l Diggital 10 l Analytics Engines
I:a"l Licenses o
() Matifications
-0 General Settings
—H= 5t
'J‘_:‘ IElorng.EZS‘I.S.Sl Analytics Engines |Ir|te|_VE1 30 j Restore Defaults | Select different image
;u Server Farm Showy XML Yiew: |
{7 Client Connectivity
& Carousels Analysis FPS |4 3: Minimurm foreground fill (percent) 50.0 3:
Capture Resolution  |320 x 240 Grid spacing Rows 10 3: Columnz 13 3:
Analysis Resoldion 1540 x 480 jv Foreground sensitivity l_ L
less mare
: — W &djust sensitivity based on camera noise
Motion &nalkysis  Grid View l
Figura 2. Guia Analytics Configuration
Tabela 1. Botdes ao lado da selecdo Analytics Engines
Botéo Descricao
Restore Defaults Permite restaurar as configuragGes analiticas para os padr&es do sistema.

Permite selecionar uma imagem do clipe de video para definir onde a atividade serd

Choose Image ~
detectada ou onde os alarmes ocorrerdo em uma cena.
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Tabela 1. Bot8es ao lado da selegdo Analytics Engines (continuagao)

Botéo Descricao

sera aplicado ao mecanismo.

analitico atual no disco.

Permite modificar as configuragées em XML.
A opgdo Import Configuration permite carregar um XML de estado de mecanismo
analitico do disco e modificar manualmente o XML. Quando vocé clicar em OK, o XML

A opgdo Export Configuration permite salvar o XML de estado de mecanismo

Esta opgcdo em XML permite compartilhar facilmente a configuragao e, se necessario,

Show XML View

enviar o XML ao Suporte da Aimetis se vocé tiver problemas com a configuragdo.

(| XML view [ = [ ==

This is the XML for the Algorithm configuration. You can manually modify it and apply to the
algorithm. Please make sure you understand the content of this XML before you make the changes.

<State> -
<Mask Name="Motion™ Width="640" Height="480">
<Location>
<Resclution width="640" height="480" />
</Location>
<TyperBNY</Type>
<CheckRnyPart0flbject>False</CheckinyPart0flbject>

m

<Blvax/ L/ /L L L L L e e L L L LSS E S/ B/ S/ E/E/E/EVESE

h o~

E/E/EfEFESESESESESESEWCS/Bits>
</Mask>
<RunMode>Outdoor</RunModes>
<Perspective Name="Calibration™ Width="640" Height="420" Units="3">

<Groundline plx="247" ply="323" p2x="278" p2y="203" meters="5" />

<Groundline plx="228" ply="126" p2x="352" p2y="12&" meters="5" />

<Groundline plx="130" ply="425" p2x="454" p2y="425" meters="5" />

<Person x="64" y="432" />

<Person ®x="192" y="336" />

<Person x="320" y="240" />

<Person x="448" y="144" />

<Person x="576" y="48" />
</Perspective>
<Perspective Name="Calibration Owverhead"™ Width="640" Height="480">

<Rectangle Name="Ctr"™ X="198™ ¥="155" Width="175" Height="175" />

<Rectangle Name="Horz"™ X="400" Y="155" Width="238" Height="173" />

<Rectangle Name="Vert™ X="1898" Y="295" Width="175" Height="188" />
</Perspective>
<Mask Name="CountFence" Width="640" Height="480">

<Location>

<Resclution width="640" height="480" />
</Location>
<Type>0NE FENCE</Type> =2

_’ Iv¥ Edit Import Configuration Export Configuration OK Cancel

How to configure
analytics

Abre a ajuda online.
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Configuragcbes comuns

Cada analise de video pode ter opgGes de configuragdo ligeiramente diferentes; no entanto, existem muitos itens
em comum.

e " Mascaras: As areas em que 0 Symphony rastreia objetos"

e "Analysis FPS"

e "Perspectiva" na pagina 8

Mascaras: As areas em que o Symphony rastreia objetos

As mascaras definem onde o Symphony pode rastrear objetos. Por padrdo, a cena inteira é coberta pela
mascara amarela, ou seja, tudo que estd no campo de visdo da camera serd analisado. O Symphony foi
desenvolvido para funcionar bem em ambientes externos dinamicos. Chuva ou neve normalmente nao
resultariam em falso rastreamento de objetos pelo Symphony. No entanto, em alguns casos, talvez vocé
gueira remover da analise certas partes da tela (como a propriedade vizinha ou uma arvore que balanca, o
gue pode provocar falsos alarmes).

Motion Mask versus Alarm Mask

Motion Mask:
e Define a area (em amarelo) da imagem na qual a atividade é detectada
Alarm Mask (configurada no Rule Wizard):
e Define a drea (em vermelho) da imagem na qual os alarmes ocorrerdo
¢ N3o pode ser maior do que a Motion Mask
e Elimitada pela Motion Mask

Analysis FPS

A opgdo Analysis FPS permite modificar o numero de quadros por segundo (FPS) que a analise deve
verificar. Normalmente, este campo deve ser deixado no valor padrao.

Observacao: é possivel gravar a uma velocidade de quadros maior do que a
analisada pelo mecanismo analitico, para reduzir o uso de CPU.

Anidlise de video e regras
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Perspectiva

Para determinadas analises de video, as informagdes de perspectiva devem ser inseridas para se obter uma
funcionalidade adequada. Por exemplo, para Outdoor Tracking, a perspectiva é estabelecida com o uso de
trés linhas a diferentes distancias em uma imagem. Para ter uma ideia geral, veja a Figura 3. Observe como o
tamanho da pessoa é ajustado para a distancia (primeiro plano em comparagdo com o plano de fundo).

As duas linhas vermelhas horizontais e a linha azul vertical da imagem devem representar rigorosamente a
distancia nessas posi¢cdes na imagem. As unidades (metros, pés) sdo irrelevantes. A chave é que a distancia,
digamos 5 pés, é representada por uma linha curta, enquanto a distancia de 5 pés no primeiro plano da
imagem é representada por uma linha mais longa, devido a perspectiva. Pessoas e carros mais proximos dos
nossos olhos parecem maiores do que aqueles que estdo distantes. As imagens em pé sobre as linhas
vermelhas devem coincidir rigorosamente com o tamanho de uma pessoa nessas posicdes.

yETT

- e o 03131 Dome

———
@ Rules Server IWIN-KBTAHFGQBEK j
[=+27 Devices
wg Network | Video | Analytics Engines  Analytics Configuration |
o7 2) Camera2 -
Dﬂ Licenses Analytics Engines IInteI_\.-"E150 j Restore Defaults Select different image | =
{2 Notifications -
@ General Settings How to configure analytics |
ZH= Storage Motion Analysis Camera Position |Cuunting Line | Advanced |
([ WIN-KET44FG29EK
Alter the 3 lines such thatthe reference people sizes appear accurately throughout the scene.
EE Server Farm
{7 Client Connectivity
5] carousels Status ‘Okﬂ\f 1
0K Cancel
Ready ]
Figura 3. Linhas que representam a perspectiva haimagem
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Tarefa 3: Criar umaregra e configurar os recursos de deteccéo do
mecanismo de video

Como etapa final, para receber alarmes de eventos especificos em tempo real, é necessdrio configurar regras.
Com o Rule Wizard, vocé configura o recurso de alarme da analise.

Rule Wizard - [ts1-test] - Mew Rule EI@

1: Instructions 2: Event | | 3 Action | |

. Please define sub events for the rule

Select video enging Trom those running on camera

SE250 - ulion Tracking j Refresh Inags
Sub Events
Mew Sub Event 1 Cameras (* Moving " Loitering in non-busy environment i
=H¥] 1) Cameral
(1 [#] Camera Tour
0.00_0.00_1.00 (& Any part nf track
;}-D I and Camera Motion Detection ~

D 1) Cameral End of track 5 Draw - i Any fence o

™ Beginning of track i Al fences
. " Erasze . J e

™ Any part of okject

Mrnetis

Remave |

| |
| Up | | Dawin |

Sub events must ocour
™ in sequence
" within a time period

Time period {seconds):

& =

| Sl All Subs Even iLs |

Back | Mext | Cancel

Figura 4. Rule Wizard
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Cor do rastreamento

Um mecanismo analitico de video do Symphony pode estar sendo executado no sistema. Linhas de rastreamento
podem aparecer a medida que a camera segue um objeto em uma area. A cor dessas linhas varia de acordo com

0 objeto rastreado e o mecanismo de video utilizado.

Mecanismo

analitico Detectado Colour
VE130 Movimento Verde
VE150 Pessoa Azul
VE150 Veiculo Amarelo
VE150 Desconhecido Verde
VE180 Pessoa Azul
VE250 Desconhecido Verde

Figura 5. Mesmo estacionamento: linha de rastreamento azul para pessoa e amarela para veiculo

Andlise de video e regras
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Instrucdes de andlise de video e criaca

o de regras

Links parainstrucdes

"VE130 - Video Motion Detection" na pagina 12

"VE140 - Video Input Error" na pagina 15

"VE141 - Camera Tampering" na pagina 16

"VE150 - Advanced Motion Tracking" na pdagina 18

"VE180 - Indoor/Outdoor People Tracking" na pagina 35

"VE250 - Motion Tracking" na pdgina 65

"VE352 - Left and Removed Item Detection" na pdgina 67

"PT091 Automatic PTZ Tracking" na pdagina 74

"VE410 - License Plate Recognition" na pagina 85

"Regras — Usando o Rule Wizard" na pagina 86

Anidlise de video e regras
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VE130 - Video Motion Detection

O VE130 é uma boa opgdao em ambientes internos onde apenas o movimento deve ser detectado e o tipo de
objeto ou contagem de objetos ndo é necessdrio. O VE130 é uma boa alternativa sobre a detec¢dao de movimento
com base na camera, devido a sua configuracdo simplificada e a maior precisdo. A posi¢cdo da camera ndo é
altamente restrita, o que torna o VE130 um bom mecanismo de video com finalidade geral em muitos aplicativos.
Se for necessdria a contagem de objetos ou o tempo de permanéncia, use o VE150. Para ambientes externos, use
também o VE150, pois as mudangas de sombras ou iluminagdo fardo o VE130 funcionar de maneira imprecisa.

Tarefa 1. Configurar o VE130

Procedimento

Para configurar o VE130:

1. No Symphony Client, no menu Server, selecione Configuration. A caixa de didlogo Configuration
serd exibida. Ela permite configurar dispositivos para o servidor selecionado.

2. No painel esquerdo, clique em Devices. A caixa de didlogo Devices serd exibida.
3. Clique na camera que vocé deseja configurar para usar com a andlise de video e clique em Edit.

4. Cligue na guia Analytics Engines e selecione VE130. Por padrdo, VE250 é selecionado e, nesse
caso, primeiro vocé deve desmarcar o VE250.

5. Clique na guia Analytics Configuration (Figura 6).

@ Rules Server Ilocalhost i
E+8T Devices ,
T | — Metwark | Wideo | Analytics Engines
-0 2) CameraZ ;I
-0 3) Cameral
--T0g 4) Camerad B
g 5 Cameras Gnaly’tics Engines IIrdeI_VE1 30 ;} Restore Defaults | Select different image
-0 6) Camerat e — |
--T0g §) Camera? il ol
-8 9) Camerad Analysis FPS |1 3: Minimurm foreground fill (percent) s00=2
-T2 10) Camerad & i _ _ _ - .
.. 7 D11} HardwareDevice2 apture Resolution |320X24U Grid spacing (pixels) Rows I 103. Columnsl 133.
-7 D7) HardwareDevice 1 Analysis Resolution |s40 % 450 vl Foreground senstivly ———— F—
-[4] Licenses (U T ]
11[:5 Motifications less more
(0] General Settings V' Adust sensitivity based on camera noise
EH=] Storage Motion Analysis | Grid View
_'. 1 localhost e
J_; i:rv:rcFarm s & Draw i
-] Client Connectivity
: SRR g S ]
]| Carousels it
Figura 6. Guia VE130 - Analytics Configuration (subguia Grid View)
Guia Analytics Configuration
1. Nallista suspensa Analytics Engines, selecione Intel_VE130.
2. Cligue na subguia Motion Analysis. Uma imagem atual do video sera exibida.
3. Vocé definird uma area na imagem para detecgdo de movimento. Se a imagem nao for adequada,
cligue em Select different image. A caixa de didlogo Select Image sera exibida. Selecione uma
imagem em Timeline.
12
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4. Usando aimagem do video exibida, defina a darea em amarelo (uma mdscara) em que os objetos em
movimento devem ser detectados. (Ndo estd certo sobre o conceito? Consulte "Mascaras: As areas
em que o Symphony rastreia objetos" na pagina 7.)
e Selecione a opgdo Erase para apagar a mascara amarela.
e Selecione a opgdo Draw para desenhar a mascara amarela.
e O controle deslizante Size ajusta a espessura da caneta.

5. (Opcional) E possivel ajustar as seguintes especificacdes:

Velocidade de quadros usada pelo mecanismo de video para
Analysis FPS analisar os quadros. Pode ser definida mais baixa do que a
velocidade de quadros da gravacao.

Capture Exibe a resolugdo usada na gravagdo do video. Pode ser alterada
Resolution na configuracdo de Device.

Analysis Resolugdo usada para analisar quadros. Em geral, é mais baixa do
Resolution que a Capture Resolution para conservar a CPU.

6. Clique na guia Grid View e ajuste as especifica¢cdes a seguir conforme necessario.

A cena é dividida em uma grade. Este valor especifica até que
Minimum foreground fill (percent) ponto cada quadrado da grade deve ser alterado (em %) para que
seja detectada atividade nesse quadrado.

Grid spacing (pixels) Define o espagamento da grade como Rows e Columns.

Define o qudo sensivel deve ser o mecanismo de video para
alterar a cena. Quanto mais sensivel a alteracdo, mais provavel
que o minimo preenchimento do primeiro plano detecte
atividade no espacgo da grade.

Foreground sensitivity

Adjust sensitivity based on
camera noise

7. Cligue em OK para salvar as configuragoes.

13
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Tarefa 2. Criar uma regra usando o VE130

Procedimento

Para configurar uma regra usando o VE130:

1.
2.
3.

No menu Server, selecione Configuration e, em seguida, Rules.
Clique em New. O Rule Wizard sera exibido. Leia a visdo geral e clique em Next.

Marque a caixa de sele¢do ao lado do nome da cdmera. Se for uma camera PTZ, marque a caixa de
selecdo da posicao da ronda da camera.

Na lista suspensa Select video engine for those running on camera, selecione VE130 - Simple
Motion Detection.

Usando a imagem do video exibida, defina a drea em vermelho (uma mascara) em que os alarmes
devem ser definidos. (Ndo esta certo sobre o conceito? Consulte "Motion Mask versus Alarm Mask"
na pagina 7.)

e Selecione a opgdo Erase para apagar a mascara vermelha.

e Selecione a opcdo Draw para desenhar a mascara vermelha.

e O controle deslizante Size ajusta a espessura da caneta.

(Opcional) Sub Events - consulte o conteido das regras

Cliqgue em Next para continuar no Rule Wizard. Configure as regras de acordo com os conceitos e
as instrugdes em "Regras — Usando o Rule Wizard" na pdgina 86.

mecanismos de video, o video ainda precisa ser descompactado no servidor para

| Importante: embora o mecanismo VE130 exija menos CPU do que outros

andlise. Como resultado, a economia de CPU é limitada.

Solucionando problemas

Se houver muitos alarmes falsos causados por sombras, chuva ou outras condi¢des ambientais, use o VE150.

Anidlise de video e regras
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VE140 - Video Input Error

A analise do VE140 foi desenvolvida para detectar a perda do sinal de video. Convém executar o VE140 em todas
as cameras. Essa andlise independe do ambiente. O V140 requer o minimo de CPU.

Tarefa 1. Configurar o VE140

Procedimento

Para configurar o VE140:

1.

@ Rules
l?l--ﬂ Devices

No Symphony Client, no menu Server, selecione Configuration. A caixa de didlogo Configuration
serd exibida. Ela permite configurar dispositivos para o servidor selecionado.

No painel esquerdo, clique em Devices. A caixa de didlogo Devices sera exibida.
Clique na camera que vocé deseja configurar para usar com a andlise de video e clique em Edit.

Clique na guia Analytics Engines e selecione VE140. (Opcional) Por padrdo, VE250 é selecionado
e, nesse caso, primeiro vocé deve desmarcar o VE250.

Clique em OK para salvar as configuragGes. Nao é necessaria nenhuma configuragdo para o VE140
na guia Analytics Configuration (Figura 7).

Server Ilocalhost j

S *1) Cameral Metwark | Yiden | Analytics Engines ( Analytics Canfigurstion ()

-0 2) CameraZ
--T0g 3) Cameral
--T02 4) Camerad
-85 5 Cameras =5

z S eamarct ( Analytics Engines IInteI_VE1 40 j) Restore Defallts |
TS ) Camera? Shiwy XKML View |
--T0g ) Camerad

85 10) Camerad @e “E140 does not require any configuration)
.. ¥ D117 HardwareDevice?

Figura 7. Guia Analytics Configuration do VE140

Tarefa 2: Criar uma regra usando o VE140

Procedimento

Para configurar uma regra usando o VE140:

1.

2
3.
4

E necessario configurar o VE140 antes de criar uma regra que utilize o VE140.
No menu Server, selecione Configuration e, em seguida, Rules.
Clique em New. O Rule Wizard sera exibido. Leia a visdo geral e clique em Next.

Marque a caixa de sele¢do ao lado do nome da camera. Se for uma camera PTZ, marque a caixa de
selecdo da posi¢do da ronda da camera.

Na lista suspensa Select video engine for those running on camera, selecione VE140 — Video
Input Error. Nenhuma outra configuragao é necessaria.

Cliqgue em Next para continuar no Rule Wizard. Configure as regras de acordo com os conceitos e
as instrugdes em "Regras — Usando o Rule Wizard" na pdgina 86.
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VE141 - Camera Tampering

O mecanismo VE141 Camera Tampering foi desenvolvido para detectar quando o campo de visdo esta obstruido.
Isso podera ocorrer se a camera tiver sido movida, se as lentes forem pintadas com spray ou se um grande objeto
for colocado na frente da cdmera. Essa é uma analise para fins gerais e deve ser executada normalmente em cada
camera.

Tarefa 1. Configurar o VE141

Procedimento

Para configurar o VE141:

1. No Symphony Client, no menu Server, selecione Configuration. A caixa de didlogo Configuration
serd exibida. Ela permite configurar dispositivos para o servidor selecionado.

2. No painel esquerdo, clique em Devices. A caixa de didlogo Devices serd exibida.
3. Clique na camera que vocé deseja configurar para usar com a andlise de video e clique em Edit.

4. Cligque na guia Analytics Engines e selecione VE141. (Opcional) Por padrao, VE250 é selecionado
e, nesse caso, primeiro vocé deve desmarcar o VE250.

5. Clique na guia Analytics Configuration (Figura 8).

{2 Rules Server Ilocalhost d|
E+8T Devices :
.85 1) Cameral Metwork | Yiden | Analytics Engines  Analytics Configuration |
-0 12) Camerall
-0 2) CameraZ
-0 3) Cameral
T8 4) Camerad
% 5) Cameras Analytics Engines IIrdeI_VE1 4 j Restore Defaults |
g 6] Camerat Home Position |pan=1.001it=0.00 zoom=0.00 | Shaw XML View |
-0 §) Camera?
-0 ) Camerad Analysis FPS |1 3:
I:_mi 10__) Lamerad Capture Resolution  [540 x 480
LT85 Stream_2 : _

n_E” D113 HardwareDevice? Al es I'340 % 480 'l
rj D7) HardwareDevicel

I:a"l Licenses

T7L bebifie abime

Figura 8. Guia Analytics Configuration do VE141
Para configurar a guia Analytics Configuration do VE141:
1. Nallista suspensa Analytics Engines, selecione Intel_VE141.

2. Dependendo do tipo de camera, é possivel definir os recursos de pan, tilt e zoom de uma camera
PTZ.

3. Nalista suspensaAnalysis Resolution, selecione uma resolugao.

4. Cligue em OK para salvar as configuragGes.
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Tarefa 2: Criar umaregra usando o VE141

Procedimento

Para configurar uma regra usando o VE141:

1.

2
3.
4

E necessario configurar o VE141 antes de criar uma regra que utilize o VE141.
No menu Server, selecione Configuration e, em seguida, Rules.
Cliqgue em New. O Rule Wizard serd exibido. Leia a visdo geral e clique em Next.

Marque a caixa de sele¢do ao lado do nome da cdmera. Se for uma camera PTZ, marque a caixa de
selecdo da posicao da ronda da camera.

Na lista suspensa Select video engine for those running on camera, selecione VE141 — Camera
Tampering. Nenhuma outra configuracdao é necessaria.

Clique em Next para continuar no Rule Wizard. Configure as regras de acordo com os conceitos e
as instrugdes em "Regras — Usando o Rule Wizard" na pagina 86.
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VE150 - Advanced Motion Tracking

O VE150 é uma boa opcdo para aplicativos de rastreamento de movimento interno e externo. O mecanismo pode
classificar a diferenca entre pessoas e veiculos, além de detectar se o objeto estd parando, comegando a se mover
ou simplesmente se movendo na cena. Portanto, as regras de alarme podem ser criadas em torno desses
recursos.

As implantagdes tipicas incluem:

¢ edificios comerciais onde as pessoas ou os veiculos devem ser detectados,

e bases militares, onde os objetos que entram em uma zona de alarme ou cruzam um perimetro
predefinido devem ser detectados, ou

e pararevendedores de carros e sites de construcdao, onde os guardas de seguran¢a em tempo
integral ndo sdo uma abordagem econémica para detectar pessoas ou veiculos apds o horario de
expediente.

O VE150 produzira bem menos alarmes falsos causados por mudangas no ambiente externo do que os algoritmos
normais de detecgdo de movimento. Diferentes modos de operagdo do VE150 estdo disponiveis, podendo ser
usados para aplicativos internos de contagem de pessoas e tempo de permanéncia.

Tarefa 1. Configurar o VE150

Procedimento

Para configurar o VE150:

1. No Symphony Client, no menu Server, selecione Configuration. A caixa de didlogo Configuration
serd exibida. Ela permite configurar dispositivos para o servidor selecionado.

2. No painel esquerdo, clique em Devices. A caixa de didlogo Devices sera exibida.
3. Cligue na camera que vocé deseja configurar para usar com a analise de video e clique em Edit.

4. Cligue na guia Analytics Engines e selecione VE150. Por padrdo, VE250 é selecionado e, nesse
caso, primeiro vocé deve desmarcar o VE250.

5. Cligue na guia Analytics Configuration (Figura na pagina 19).

18
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Server Ilocalhost j
Metwark | Yiden | Analytics Engines (Analytics Configuration |
~ =l
Gnalytics Engines IIrdeI_VE1 a0 v! ]' Restore Defaults | Select different image

Show KML View |

Gﬂoﬁon Analysis |C0unting Line | Camera Position | Advanced |>

Operation mode IOverhead People Tracking j

Track people using an overhead camera. it is intended for bottle neck areas such as entrances to

Status |stores.

Drramy
" Draw Size:

(' Erase

Figura 9. Guia Analytics Configuration do VE150

Guia Analytics Configuration
1. Nalista suspensa Analytics Engines, selecione Intel_VE150.

2. Clique na subguia Motion Analysis. Uma imagem atual do video serd exibida.

Subguia Motion Analysis
1. Nalista suspensa Operation Mode, selecione um modo. O campo Status exibe uma descrigdo do
modo de operagdo selecionado.

e  Qutdoor Tracking
e Non-Overhead People Tracking
e Overhead People Tracking
e Overhead People Counting
e Wrong Direction Detection
e Simple Blob Tracker

2. Vocé definird uma area na imagem para detec¢do de movimento. Se a imagem ndo for adequada,

clique em Select different image. A caixa de didlogo Select Image serd exibida. Selecione uma
imagem em Timeline.

Andlise de video e regras
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3. Usando aimagem do video exibida, defina a drea em amarelo (uma mascara) em que os objetos em
movimento devem ser detectados. (Ndo estd certo sobre o conceito? Consulte "Mascaras: As areas
em que o Symphony rastreia objetos" na pagina 7.)
e Selecione a opgdo Erase para apagar a mascara amarela.
e Selecione a opgdo Draw para desenhar a mascara amarela.
e O controle deslizante Size ajusta a espessura da caneta.

Subguia Camera Position

1. Clique na subguia Camera Position. Dependendo de qual Operating Mode vocé selecionou na
subguia Motion Analysis, as op¢oes em Camera Position irdo variar.

Modos de operagdo: Outdoor Tracking, Non-Overhead People Tracking e Wrong Direction Detection

Especifique a posi¢dio da cémera em relagdo aos objetos na imagem capturada:

Altere as trés linhas de forma que os tamanhos de referéncia das pessoas aparegcam precisamente em toda a
cena. (Para rever o conceito, consulte "Perspectiva" na pagina 8.)
e Redimensione as linhas arrastando seus pontos de extremidade.

¢ Mova a linha arrastando-a no centro.

¢ As linhas representam a distancia ao longo do chao.

¢ O valor do comprimento é fornecido apenas para que se entenda como cada linha se relaciona com as outras
(primeiro plano versus uma extensdo na distancia). Portanto, as unidades de medida sdo irrelevantes.

e Para mover uma pessoa de referéncia, clique com o botéo esquerdo do mouse na localizagdo dos pés do
icone da pessoa e arraste.

¢ Para adicionar uma pessoa de referéncia, clique com o botéo direito do mouse no local desejado na
imagem.

* Para excluir uma pessoa de referéncia, clique com o botdo esquerdo do mouse no icone da pessoa e
pressione Delete.

Figura 10. Modo de operacdo Outdoor Tracking

20
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Modo de operagdo: Overhead People Tracking

Especifique a posi¢dio da cémera em relagdo aos objetos na imagem capturada:

* E possivel configurar todos os objetos destacados em ciano.

comum.

trés caixas do mesmo tamanho.

¢ Usando os pontos dos cantos, ajuste a caixa do centro ao tamanho de uma pessoa comum.

* Mova o ponto do meio em ciano, do centro da caixa para um local diretamente abaixo da camera.

e Ajuste as linhas em ciano das caixas externas de forma que as caixas representem o tamanho de uma pessoa

¢ Se a camera for colocada em uma posi¢do muito alta e apontada diretamente para baixo no chdo, deixe as

Server [WiN-KeT44FG29EK |

Netwurkl Video | Analytics Engines  Analytics Configuration |

Analytics Engines Ilntel_VF_1 50 j Restore Defaults. Select different image

How to configure analytics

Motion Analysis | Counting Lin Advanced |

Usethe cyan-coloured controls to set camera position and person size. See below for detailed instructions.

Okay

Status

m

oK |

Cancel

Figura 11. Modo de operagédo Overhead People Tracking

Andlise de video e regras
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Modo de operagdo: Overhead People Counting

Especifique a posi¢dio da cémera em relagdo aos objetos na imagem capturada:

* E possivel configurar todos os objetos destacados em ciano.

¢ Usando os pontos dos cantos, ajuste a caixa do centro ao tamanho de uma pessoa comum.

* Mova o ponto do meio em ciano, do centro da caixa para um local diretamente abaixo da camera.

Server [WiN-KeT44FG29EK |

Netwurkl Video | Analytics Engines  Analytics Configuration |

Motion Analysis | Counting Line  Camera Position |Advanced|

Usethe cyan-coloured controls to set camera position and person size. See below for detailed instructions.

Status |Okay

m

oK |

Cancel

Figura 12. Modo de operagdo Overhead People Counting

2. Clique em Apply para salvar as configuragdes.

Andlise de video e regras
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Subguia Counting Line (exibida com base no modo de operacao)

1. Certifique-se de que a mdscara Camera Position e Motion Analysis esta definida adequadamente
e clique na subguia Counting Line.

2. Por padrado, a opgdo Draw Counting Line é selecionada.

3. Clique com o botdo esquerdo do mouse na imagem e desenhe uma linha que fara com que os itens
(pessoas ou carros) sejam contados ao passarem pela drea delineada.

e Alinha aparece com setas indicando quando o movimento é detectado como In em uma
area delineada e Out fora da area delineada.

4. Cliqgue em OK para salvar as configuragGes ou clique na subguia Advanced para outras
configuragOes.

Subguia Advanced

especialistas. Os valores devem ser alterados apenas nos casos em que o

| Importante: As configuragdes da subguia Advanced sao apenas para
mecanismo analitico ndo esteja funcionando como esperado.

1. Insira um valor de quadros por segundo no campo Analysis FPS.

e Essevalorindica quantos quadros serao analisados pelo sistema. Em geral, o valor padrao
ndo deve ser alterado. No entanto, podem existir casos em que a velocidade de quadros
da analise pode ser reduzida para conservar a CPU. Esse procedimento pode alterar de
forma negativa o desempenho dos algoritmos.

e Assim como a opgao Analysis Resolution, a op¢do Analysis FPS pode ser definida com
um valor diferente da op¢do Record FPS.

2. Defina Analysis Resolution conforme necessario.

e Adefinicdo de Analysis Resolution igual a Capture Resolution garante que os objetos
serdo detectados o mais distante possivel. No entanto, para conservar recursos da CPU, é
possivel reduzir a resolucdo de video enviada para anadlise. A reducdo da resolucao
reduzird as exigéncias de CPU, mas também podera reduzir o alcance da deteccdo da
andlise de video.

3. Nalista suspensa Background Model, selecione o modelo que melhor representa o ambiente que
a camera esta gravando (por exemplo, uma drea muito movimentada). Para obter uma descrigdo
completa do uso, consulte a Tabela 2 na pagina 24.

Importante: o ajuste da op¢do Background Model geralmente é a melhor
maneira de reduzir alarmes falsos. Ele requer mais CPU.

23
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Tabela 2. Uso de Background Model

Background
Model

Quando usar

Static

Use quando o plano de fundo for relativamente estatico (nenhum movimento periddico no
plano de fundo, como arvores balangando). Este é o modelo de plano de fundo mais rapido
do Symphony.

Dynamic

Use quando existirem objetos em movimento periddico (como um ramo de arvore em
movimento de vaivém com vento relativamente constante, ou causado pela montagem
instavel da camera). Esse modelo de plano de fundo pode lidar com ambientes estaticos e
dindmicos, porém utiliza mais poténcia da CPU do que o modelo Static e, portanto, ndo é
recomendado para planos de fundo estaticos.

Importante: um ambiente pode parecer estatico durante o dia, mas a chuva a noite criara
um ambiente dinamico. Portanto, vocé deve selecionar a configuragdo Dynamic.

Dual Layer
Dynamic

Semelhante ao modelo de plano de fundo Dynamic, mas consegue rastrear objetos que
ficam imoveis por curtos periodos de tempo.

Use em areas internas quando desejar rastrear, por exemplo, pessoas que permanecem
imodveis por 30 a 60 segundos.

Spatio-Temporal

Rastreia somente o movimento consistente, sendo capaz de reduzir sensivelmente os
alarmes falsos causados por ramos de arvores e outros objetos no plano de fundo, que
podem se mover aleatoriamente com o vento. Esta opg¢do usard mais CPU e reduzird o
alcance da detecgdo da andlise de video.

4. Varias opgdes e configuracdes padrao sdo exibidas com base no Operation Mode e no Background

Model

selecionados. Antes de selecionar as opg¢des, conheca sua utilizagdo através das informacgdes

da Tabela 3 na pégina 25.

Anidlise de video e regras
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Tabela 3. Op¢8es avancadas disponiveis com base no Background Model selecionado

Configuracéo

duration (seconds)

fundo).

O plano de fundo é determinado com base nos ultimos Update
Background Seconds do video.

O plano de fundo é atualizado o tempo todo, ndo sé quando o
mecanismo analitico é iniciado.

Opcao Descricédo padréo

Learn normal Aprende a porcentagem de tempo de movimentagao de cada pixel,

. podendo ignora-lo posteriormente. E til, por exemplo, ao rastrear | False

behaviour ,
barcos na agua.

Opcoes

Appearance Manual, Bright shiny, Grey matted Manual

Lower bound Se a opg¢ao Manual for selecionada 0.70

Upper bound Se a opg¢do Manual for selecionada 1.50

Mode Coherent Motion, Abnormal Behaviour, Wrong Direction Coherent Motion

Appearance Detecta somente padrdes de movimento e ndo é influenciado pelas True

Marginalization aparéncias.

Threshold Limite de detec¢do para o padrdo Spatio-Temporal. 0.03

Bg Frames Se a op¢do Abnormal Behaviour for selecionada 255

Fg. Frames Se a opgao Abnormal Behaviour for selecionada 10

Direction Se a opg¢dao Wrong Direction for selecionada. Somente leitura. 242
Define o contraste minimo necessario para que um objeto seja
detectado como sendo de primeiro plano.

Foreground contrast | Importante: se esta opgdo for definida com um valor alto, os objetos | Low
de cor semelhante a do plano de fundo ndo serdo detectados como
validos para rastreamento.

Reset background Se esta porcentagem do quadro for alterada, o plano de fundo sera 100

condition redefinido.

Foreground contrast | Define o contraste minimo necessario entre o plano de fundo e o

for determining primeiro plano antes que a alteragdo seja considerada para um Low

camera obstructed | cenario obstruido pela camera.

Determina o tempo aproximado necessdrio para que um objeto de

primeiro plano que se torna imdvel passe para o plano de fundo.

Importante: se um objeto apresentar um movimento periédico em

um periodo superior ao tempo especificado, ele serd sempre
Backgroundlearning | considerado de primeiro plano (nunca passara para o plano de 15

Anidlise de video e regras
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Tabela 3. Opg¢des avancadas disponiveis com base no Background Model selecionado (continuagéo)

Opcéao

Descricdo

Configuracéo
padréo

Wait after large
background change

Permite definir o tempo de espera apds a redefinicdo do plano de
fundo e antes do inicio do rastreamento de objetos. O ideal é que
seja zero, mas se voceé estiver ciente de um problema de iluminagdo

objetos serdo rastreados.

Importante: esta op¢do pode aumentar alguns alarmes falsos em
situagdes nas quais um objeto permanece imével no video durante
muito tempo.

and before starting L 0
ik aEEs que pode provocar alarmes falsos se o inicio do rastreamento for
imediato, defina esta opgdo com o numero de segundos necessarios
(seconds) e
para estabilizagdo da luz.
O limite usado para determinar o qudo distante uma observagdo
pode estar do modelo de plano de fundo aprendido, antes que seja
detectada como primeiro plano. Um valor baixo (por exemplo, 5)
High contrast tornara o modelo de plano de fundo mais sensivel a pequenas 25
threshold alteragBes nas intensidades do pixel.
Observacdo: o valor pode significar coisas diferentes para modelos
de plano de fundo diferentes.
. Os pixels que ndo sofrem alteragdo no valor por algum tempo ndo
Remove ghost pixels | P 'q L “ o s P True
sdo considerados como primeiro plano.
Rastreia um objeto que se movimenta muito lentamente no video.
Também pode ser um objeto vindo diretamente em dire¢do a
camera ou se afastando diretamente dela, que parecera estar se
movendo lentamente.
Track Slow Moving | Se a opgdo Track Slow Moving Objects estiver desativada, a
Objects / Object tendéncia desses objetos € se tornarem parte do plano de fundo e, |False
Speed assim, ndo serdo rastreados. Com a ativagdo dessa opgao, esses

Shadow Sensitivity

Controla o qudo agressivamente as sombras (reducdes na
iluminacdo) sdo ignoradas ao rastrear objetos em movimento.
Aumentar o controle deslizante (para a direita) permitirad que o
mecanismo ignore corretamente mais areas sombreadas.

Observacdo: isso também aumentara a possibilidade de uma
pessoa que esteja usando roupas escuras sobre um plano de fundo
claro ser classificada como uma sombra.

Meio (desativado)

Anidlise de video e regras
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Tabela 3. Opg¢des avancadas disponiveis com base no Background Model selecionado (continuagéo)

Configuracéo

Opcéao Descricdo padréo
Controla o quao agressivamente os aumentos na iluminagdo sdao
ignorados. Aumentos na iluminagdo ocorrem devido a uma fonte de
luz como o farol do carro ou quando um dia escuro se torna
ensolarado. Aumentar o controle deslizante (para a direita)
Illumination permitird que o mecanismo ignore corretamente os aumentos na . .
e o Meio (desativado)
Sensitivity iluminagao.
Observacdo: isso também aumentara a possibilidade de uma
pessoa que esteja usando roupas claras sobre um plano de fundo
escuro ser classificada como um aumento na iluminagdo.
Cloud Check Tenta ignorar o movimento das nuvens. False
Check for sudden Tenta remover rastreamentos falsos devido a movimento repentino
background de objetos no plano de fundo, devido ao vento. Também eliminard | False
movement rastreamentos falsos devido a movimentos repentinos da camera.

Maximum distance
in pixels

Se a opgao Check for sudden background movement estiver
selecionada.

Um movimento repentino é definido como o movimento de um
objeto ou da camera até esse numero de pixels.

5 (desativado)

Time to clear
long-term
background
(seconds)

Disponivel somente para o modelo de plano de fundo Codebook
(Dual-Dynamic).

False (desativado)

Time to clear
short-term
background
(seconds)

Disponivel somente para o modelo de plano de fundo Codebook
(Dual-Dynamic).

False (desativado)

Time to move
short-term
background to
long-term (seconds)

Disponivel somente para o modelo de plano de fundo Codebook
(Dual-Dynamic).

False (desativado)

Initial background
model learn time
(seconds)

Disponivel somente para o modelo de plano de fundo Codebook
(Dual-Dynamic).

False (desativado)

Classification

Automatic
classification

Tenta classificar automaticamente objetos como carros, pessoas ou
objetos desconhecidos. Inclui codificagdo por cores também.

True

Force all tracked
objects to be
classified as Vehicles

False

Force all tracked
objects to be
classified as People

False

Anidlise de video e regras
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Tabela 3. Opg¢des avancadas disponiveis com base no Background Model selecionado (continuagéo)

Opcéao

Descricdo

Configuracéo
padréo

Force all tracked
objects to be

e False
classified as
Unknown
Find Objects
Use contour-based ~ . .
. Melhor segmentagdo de objetos em movimento usando o contorno. | True
segmentation
Se a opgao Use contour-based segmentation for selecionada.
People-only Tentara manter as pessoas que se encontram nas redondezas como False
segmentation objetos rastreados individualmente. Potencialmente, os veiculos
grandes podem ter a aparéncia de varios objetos menores.
Merge objects Os objetos detectados que estiverem separados uns dos outros pela 25
closer than (meters) | distancia especificada serdo mesclados formando um sé objeto. )
Smallest object size | Objetos com largura inferior a especificada na opgao Smallest )
(pixels) object size serdo ignorados pelo mecanismo.
Don’t track objects |Se um objeto detectado tiver uma largura ou altura superior a
larger than (% of porcentagem especificada da largura ou altura da imagem 90

screen)

respectivamente, ele sera ignorado.

Line People Countin

g

Consider only
contiguous
segments

Ao executar a contagem de linhas, procura segmentos continuos.
N&o tenta acumular todos os pixels de cada dire¢do.

False (desativado)

Min Object Width
Ratio

A propor¢do da largura do objeto considerada como a largura
minima da pessoa (0,33 por padrdo). Por exemplo, se a largura do
objeto for de 9 pixels e menos de 3 pixels forem contados em uma
direcdo ao cruzar a linha, ele ndo sera contado como um objeto.

0,33 (desativado)

Max Object Width
Ratio

A proporgdo da largura do objeto considerada como a largura
maxima da pessoa (1,88 por padrdo). E considerada somente
quando a opgao Multiple counting support in width esta ativada.
Se forem contados mais pixels, uma nova pessoa sera considerada.
Por exemplo, se a largura do objeto for de 9 pixels e mais de
9*1,88=16,92 pixels forem contados em uma dire¢do ao cruzar a
linha, duas pessoas serdo contadas.

1,85 (desativado)

Multiple counting
support in width
(side-by-side)

Considera casos em que pode haver mais de uma pessoa cruzando a
linha ao mesmo tempo, lado a lado.

True (desativado)

Object Line Crossing
Duration (seconds)

O tempo necessario para que uma pessoa cruze a linha.

1,00 (desativado)

Anidlise de video e regras
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Tabela 3. Opg¢des avancadas disponiveis com base no Background Model selecionado (continuagéo)

Opcéao

Descricdo

Configuracéo
padréo

Min Object Length
Ratio

A proporgdo do tempo (em relagdo ao tempo que o objeto leva para
cruzar a linha) necessario para detectar um objeto. Por exemplo,
considerando-se uma velocidade de analise de 10 FPS, é necessario
gue seja detectado movimento suficiente em pelo menos dois
quadros consecutivos para contar uma pessoa (bem como em uma
largura de pelo menos 3 pixels).

0,30 (desativado)

Max Object Length
Ratio

A proporgdo do tempo (em relagdo ao tempo que o objeto leva para
cruzar a linha) necessario para considerar que um novo objeto vem
vindo atras sem nenhuma lacuna. Uma proporg¢do padrdo de 3 é
considerada para que as pessoas que estejam caminhando com
carrinhos de bebés ou de compras ndo sejam contadas duas vezes.
Se 0 ambiente ndo permitir isso, reduza a proporgao, por exemplo,
para 2,2.

3.00 (desativado)

Multiple counting
support in length

Considera casos em que pode haver mais de uma pessoa cruzando a
linha, uma de costas para a outra, sem criar uma lacuna.

True (desativado)

Track Objects

Make all objects

Todos os objetos detectados se tornardao objetos de primeiro plano

~ L False

foreground e serdo exibidos.
Don’t merge Quando os rastreamentos de dois objetos se encontrarem, eles nao True
overlapping tracks | serdo mesclados em um Unico objeto.

Ajusta a sensibilidade do mecanismo ao rastreamento de objetos e

pode ser usado para reduzir rastreamentos falsos de drvores se
Foreground . .
S movendo com o vento, ou aumentar a probabilidade de rastrear um | Meio

y objeto pouco visivel (como pessoas parcialmente obstruidas por

veiculos em um estacionamento).
Specify the
minimum distance . .

. Tentativa de detectar apenas rastreamentos de um determinado

an object must . False

comprimento.
travel to become a
tracked object
Minimum travel 10
(meters) ’
Reduce false tracks .

Tenta remover rastreamentos criados pela neve. True
from snow
Track small objects | Objetos com menos de 5/16 metros ndo serdo excluidos como neve. | False

Anidlise de video e regras
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Tarefa 2. Criar uma regra usando o VE150
Procedimento

Para configurar uma regra usando o VE150:
1. E necessario configurar o VE150 antes de criar uma regra que utilize o VE150.
2. No menu Server, selecione Configuration e, em seguida, Rules.
3. Cliqgue em New. O Rule Wizard serd exibido. Leia a visdo geral e clique em Next.
4

Marque a caixa de sele¢do ao lado do nome da cdmera. Se for uma camera PTZ, marque a caixa de
selecdo da posicao da ronda da camera.

o

Na lista suspensa Select video engine for those running on camera, selecione VE150.

6. Para obter uma cerca digital, considerando-se que o modo Outdoor Tracking tenha sido
selecionado:

a. Clique em Any Fence ou Delete Fence para desenhar e apagar certas digitais. As
setas definem em que diregdo o objeto transgressor deve passar pela(s) linha(s) para
causar um alarme.

b. Clique duas vezes nas setas para alterar suas propriedades.

¢ Vermelho indica que um objeto que cruzar a linha nessa dire¢cdo causard um
alarme.

e Asetaverde indica que o objeto que cruzar a linha nessa dire¢do ndo causara
um alarme.

e  Varias linhas de cerca podem ser desenhadas.

Importante: se a opgdo All fences tiver sido selecionada, o objeto devera passar
por todas as cercas desenhadas para causar o alarme.

7. Para obter a zona Alarm, marque a zona Alarm:

e Selecione a opgdo Erase para apagar a mascara vermelha.
e Selecione a opgcdo Draw para desenhar a mascara vermelha.
e O controle deslizante Size ajusta a espessura da caneta.

8. Asseguintes configuragGes se aplicam apenas as zonas de alarme:

e Any part of track indica que o objeto pode estar em qualquer parte da zona de alarme
vermelha para acionar um alarme. Para um alarme sobre veiculos que se movimentam
em qualquer parte da zona de alarme, selecione Any part of track.

e End of track indica que o objeto parou na zona de alarme. Para um alarme sobre veiculos
gue entram e param na zona de alarme, selecione End of track.

e Beginning of track indica que o objeto comegou a se movimentar na zona de alarme.
Para um alarme sobre veiculos que estavam estacionados na zona de alarme e
comecgaram a se movimentar, selecione Beginning of track.

9. Marque as caixas de selecdo Class para filtrar ou detectar classes de objetos especificas.

10. Cligue em Next para continuar com a préxima etapa do assistente. Consulte "Regras — Usando o
Rule Wizard" na pagina 86 para obter detalhes.

30
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Figura 13. Rule Wizard

Observacdo: em situagdes tipicas, o VE150 pode detectar uma pessoa a 100
pés da cdmera, um veiculo a 150 pés da cdmera (considerando-se 4CIF ou
640x480 e condigcGes de iluminagdo adequadas). Essas distancias dependem da
lente e do zoom utilizados.

Mantenha a lente da camera livre de pingos de chuva ou insetos. Os pingos de
chuva que atingem a lente da cdmera diretamente provocardo alarmes falsos.
Com os insetos, é a mesma coisa. Se um ponto de luz for instalado muito
préximo da cdmera, ele atraira insetos.

A camera deve estar estavel; se o vento ou vibragdes fizerem a camera se
mover, ocorrerdo falsos alarmes.

Solucionando problemas
e Certifique-se de que a velocidade de quadros correta esta sendo usada e que ha CPU suficiente
disponivel no sistema para executar a andlise adequada.
e Verifique se a perspectiva foi definida corretamente ajustando a guia Camera Position.

e Se ocorrerem alarmes falsos incoOmodos devido a arvores ou reflexos, tente o modelo de plano de

fundo Dynamic (guia Environment). Se os problemas persistirem, contate a Aimetis para obter
suporte.
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Exemplo 1

Modo

de operacgédo: Overhead People Counting

Configuracédo da camera:

Uma configuragdo de cdmera totalmente posicionada a 90 graus (sobre a cabega), onde a
linha de contagem sera horizontal ou vertical. A cdmera deve aplicar zoom de forma que

uma pessoa ocupe cerca de 1/4 a 1/3 da largura/altura da tela, dependendo de a linha de
contagem ser horizontal ou vertical.

Modo de operagédo: Overhead People Counting

1.

Arraste a linha de contagem de forma que ela cubra a drea necessaria que as
pessoas cruzardo.

Uma linha laranja indica que a linha de contagem esta ativada (ativa).
Uma linha verde indica que a linha de contagem esta desativada.

Certifique-se de que a linha seja um pouco mais longa em ambas as extremidades,
de forma a abranger todas as areas possiveis nas quais partes das pessoas poderdo
ser visiveis na visualizagdo da camera.

Analugl Video I Analytics Engines  Analytics Configuration |Analytic5 Schedule

|
I']|I
| |||I

||I Il | f{

Figura 14. Exemplo — Linha de contagem

Andlise de video e regras
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Exemplo 1 Modo de operagédo: Overhead People Counting (continuagdo)

Tamanho da pessoa:

1. Selecione na Timeline um bom quadro que contenha pessoas passando e
cruzando a linha de contagem desejada. O mecanismo precisa saber o tamanho da
pessoa bem no cruzamento da linha de contagem.

2. Mova o retangulo sobre a pessoa e redimensione-o de forma que o seu quadrado
fique com o tamanho igual ao dos ombros da pessoa.

Se vocé observar que foram contadas pessoas demais, tente diminuir o tamanho da

pessoa. Como alternativa, se ndo forem contadas pessoas suficientes, tente aumentar o
tamanho da pessoa.

Figur 15. Exemplo — Tamanho da pessoa
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Exemplo 1

Modo de operacdo: Overhead People Counting (continuagdo)

Opcdes avancadas

Analysis FPS: deve ser pelo menos 8 FPS, mas um FPS mais alto é recomendado (10).
Quanto maior for a pessoa em relagdao ao tamanho total da imagem, maior sera o FPS
necessario.

Analysis FPS: por padrdo, deve ser 40x30 para pessoas de tamanho regular (1/4 da
imagem ou mais alta); no entanto, para pessoas realmente pequenas, deve ser aumentado
para 80x60, pois quando for feita a redugao para essa resolucdo, a pessoa ficard com 1 a 2
pixels, o que ndo é suficiente para o processamento. Sera necessario mais processamento,
portanto é recomendavel que a imagem seja mais ampliada.

Background Model: somente o modelo de plano de fundo espago-temporal que tenha
suporte para estimativa de movimento. N3o altere esta opgao.

Threshold: O padrdo 0,03 deve ser usado. Se vocé observar que obtém contagens mesmo
quando ndo ha nenhuma pessoa cruzando, tente aumentar esse valor.

Appearance Marginalization: deve ser ativada por padrao. Vocé pode tentar desativa-la
em ambientes com mais sombras (e ajustar o limite também, aumentando-o para 0,1).

Counting
Os parametros a seguir influenciam a contagem na linha. Esses parametros geralmente sao
bons na configuracao padrao e, em geral, ndo requerem intervencao manual.

e  Consider only contiguous segments
e Multiple counting support in width
e Min Object Width Ratio

e Max Object Width Ratio

e Object Line crossing duration

e Multiple counting support in length
e Min Object Length Ratio

e Max Object Length Ratio

Anidlise de video e regras
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VE180 - Indoor/Outdoor People Tracking

O VE180 é uma boa op¢do para aplicativos de rastreamento de pessoas interna/externamente. As implanta¢des
tipicas incluem edificios comerciais. Este mecanismo de video pode ser usado para aplicativos como contagem
de pessoas e tempo de permanéncia. A Tabela 4 fornece somente as configuracdes ideais. Elas ndo sao
obrigatdrias. O VE180 é uma analise robusta.

Use o mecanismo VE180 (sobre o VE150 ou o VE250) em situagdes nas quais as pessoas estdo cruzando caminhos
ou caminhando juntas, por exemplo, e vocé ndo deseja rastrea-las como objetos individuais. Observe que o
VE180 geralmente requer mais CPU do que os mecanismos VE150 e VE250.

Tabela 4. Configuracéo ideal da cAmera

Configuracéo Condicdes ideais

¢ Longe de objetos em movimento como portas de elevadores ou objetos
movimentados como carros, vagoes e bagagem grande.

¢ Evite colocar a camera préxima de escadas rolantes ou escadarias. Certifique-se

Ambiente de que as pessoas sao rastreadas em superficies lisas e planas para detecgdo
precisa.

¢ Certifique-se de que as pessoas estdao totalmente visiveis para a cdmera e nao
parcialmente ocultas por prateleiras ou muros baixos.

¢ Pelo menos 75 LUX ou melhor.

e Certifique-se de que existe luz consistente em todo o espaco e durante todo o
periodo em que as pessoas sdo rastreadas.

¢ Certifique-se de que ndo hd objetos brilhantes, como um piso lustroso, na area
em que as pessoas sdo rastreadas. Um piso lustroso pode refletir a luz/sombras
da area ao redor e gerar contagens falsas.

lluminagdo . . , .

¢ Na drea de rastreamento interna, se possivel, evite a luz do sol externa. A luz do

sol ocasionalmente obscurecida pela passagem de nuvens produzira sombras
que cruzam uma linha de contagem.

¢ Dependendo do angulo de uma luz interna, as sombras das pessoas que
passam por (mas ndo travessam) uma linha de contagem pode gerar contagens
falsas.
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Tabela 4. Configuracéo ideal da camera

Configuragéo Condig08es ideais

¢ Uma visualizagdo de 90 graus geralmente é mais precisa para a contagem de
pessoas através de uma linha, mas abrange uma parte menor do chdo do que
uma visualizagdo de 45 graus, se o teto for baixo.

¢ Tente obter pelo menos 1 metro de espaco do chdo em ambos os lados da linha
de contagem.

Linhas de contagem . o A

e Em visualizagGes em angulo, tente obter pelo menos 2 metros de espago em

ambos os lados da linha de contagem.

¢ Definindo o tamanho da pessoa: uma pessoa que cruza a linha ndo deve ocupar
mais de cerca de 1/3 da visualizagdo na largura e ndo mais de 1/2 da
visualizag¢do na altura.

* Observe que a precisdo diminui para visualiza¢gdes quase horizontais (por
exemplo, menos de 20 graus de inclinagdo).

Posicionamento da camera | ® Se a camera for colocada de forma que as pessoas aparegam menores do que

20 pixels na tela, a precisdo da contagem diminuira e sera necessario usar

configuragdes de opgao avangada.
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Tarefa 1. Configurar o VE180

Procedimento

Para configurar o VE180:

1.

No Symphony Client, no menu Server, selecione Configuration. A caixa de didlogo Configuration
sera exibida. Ela permite configurar dispositivos para o servidor selecionado.

No painel esquerdo, clique em Devices. A caixa de dialogo Devices sera exibida.
Clique na camera que vocé deseja configurar para usar com a andlise de video e clique em Edit.

Clique na guia Analytics Engines e selecione VE180. Por padrao, VE250 é selecionado e, nesse
caso, primeiro vocé deve desmarcar o VE250.

Cligue na guia Analytics Configuration (Figura 16 na pagina 38). Na lista suspensa Analytics
Engines, selecione Intel_VE180.

Clique no botdo Choose Image para selecionar uma imagem da sua camera na qual basear a sua
configuragdo analitica.

Clique em todas as subguias necessarias para configurar a andlise:
e "Subguia Overview" na pagina 38
e "Subguia Processing Mask" na pagina 39
e "Subguia Camera Position" na pdgina 40
e  "Subguia Environment" na pagina 45
e "Subguia Counting Line" na pagina 53
e  "Subguia Direction Line" na pagina 54
e  "Subguia Advanced" na pagina 55
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Subguia Overview

Metuwork | Wideo | Digital 11D | Analytics Engines  Analytics Configuration |

Orverview |Processing flazk l Camera Posttion | Environment | Courting Line | Advanced |

Task |Ind00r People Tracking j
Indoor P

] ] o
lass Object Tracking sngled positions. Place camera as

m

Camera Position |Angled ﬂ Configure
Environment Type |Ind00r: Generic with constant ilumination j Customize

Indloor environment with small gradual changes in illuminstion.

Ohbject Categories to Detect
™
-
-

Performance |Interrnediate d hd
[T

Figura 16. Guia Overview - Analytics Configuration do VE180

1. Nallista suspensa Task, selecione Indoor People Tracking, Outdoor Multi-Class Object Tracking

ou Face Tracking.

Para Indoor People Tracking
1. Nallista suspensa Camera Position, selecione Angled ou Overhead.

2. Nallista suspensa Environment Type, selecione uma das opgdes a seguir.

e Indoor: Generic with variable illumination

e Indoor: Generic with constant illumination

e Indoor: Retail - (iluminagdo constante)

e Custom - Exibida automaticamente se os valores padrao das configuragdes tiverem sido
alterados na guia Environment ou nas configura¢des Advanced.

3. Nallista suspensa Performance, selecione o nivel de processamento da CPU: Custom, Low,
Intermediate, High. Por padrdo, a opgao Intermediate é selecionada.

Anidlise de video e regras
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Para Outdoor Multi-Class Object Tracking
1. Nallista suspensa Camera Position, selecione Angled ou Overhead ou Uncalibrated.

e Uncalibrated - Use somente se os objetos estiverem bem separados e nao forem
necessarias contagens precisas.

2. Nallista suspensa Environment Type, selecione uma das opgdes a seguir.

e QOutdoor: Generic

e Outdoor: Water

e Outdoor: Thermal camera

e Custom - Exibida automaticamente se os valores padrdo das configuragdes tiverem sido
alterados na guia Environment ou nas configuragdes Advanced.

Selecione quais categorias de objetos devem ser detectadas: Person, Vehicle ou Unknown.

4. Na lista suspensa Performance, selecione o nivel de processamento da CPU: Custom, Low,
Intermediate, High. Por padrdo, a opgdo Intermediate é selecionada.

Subguia Processing Mask

Metwork | Yideo | Digital uo| Anahtics Engines  Analytics Configuration |

Analytics Engines I\meI_VE1 80 j Restore Defaults | Select different image
Showr XML View
"Qverviewe Processing Mask |Camera Position | Ereironment I Counting Line | Ackeanced |
Draw
{* Draw Size:
—
" Erase

Figura 17. Guia Processing Mask

1. Usando aimagem do video exibida, defina a area em amarelo (uma mdscara) em que os objetos em
movimento devem ser detectados. ("Mdscaras: As areas em que o Symphony rastreia objetos" na
pagina 7.)

e Selecione a opgdo Erase para apagar a mascara amarela.
e Selecione a opgdo Draw para desenhar a mascara amarela.
e O controle deslizante Size ajusta a espessura da caneta.

Andlise de video e regras
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Subguia Camera Position

" Overview I Processing Mask  Camera Position |Envir0nment Courting Line | Advanced

A Grid ines are
1 meter apart.

B. Drag camers
such that
reference
people and
gridlines match
underlying
SCEME.

C. Add
reference
person by
clicking mouse
on image.

Hicle tarld

Delete Persan

i

ala
Drag me gsn — Field of view [degrees]
- lﬂ Pan [degrees)
41m _
oo — Twist[degrees)
Person lﬁ .
Ground 144 = Heiaht (meters)
Lom lﬁ Distance (meters)

Figura 18. Guia Camera Position

Tabela 5. Subguia Camera Position

Opcéao/Design

Descricéo

Grade

As linhas de grade sdao separadas por 1 metro.
Exibidas automaticamente sobre a cena.

fcone da pessoa de
referéncia

Uma forma cor de laranja representando o tamanho e a posi¢do da pessoa em uma
imagem.

Quatro preenchem a imagem automaticamente.

Mova os icones das pessoas de referéncia para varias posi¢des na imagem, no primeiro
plano e no plano de fundo, como elas ocorreriam naturalmente.

Para adicionar mais icones pessoas de referéncia, cligue com o mouse na imagem.

Botdo Delete
Person

Remove um icone de pessoa de referéncia.
Clique no icone de pessoa de referéncia e clique no botdo Delete Person.

Botdo Hide/Show
World

Oculta (ou exibe) as linhas de grade e os icones pessoas de referéncia para que vocé
possa visualizar a cena real na imagem.

Andlise de video e regras

40



VE180 - Indoor/Outdoor People Tracking

Andlise de video e regras

Tabela 5. Subguia Camera Position (continuacéo)

Opcéao/Design

Secgdo interativa

Descricdo
@ala
EL 1)
Drag me
4.0m|75.1°
IPerSDn Ground
15.0m

Permite ajustar a grade e o tamanho da pessoa de referéncia para coincidir com a cena

subjacente.
Usando o mouse, vocé arrasta o icone da camera para cima e para baixo, para a

esquerda e para a direita.

icones de ampliacio

+/-

Permitem ampliar e reduzir na segdo interativa

Anidlise de video e regras
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Tabela 5. Subguia Camera Position (continuacéo)

Opcéao/Design Descricdo

Campo de visao horizontal

T | |

Se vocé aumentar o valor, devera arrastar o icone da cdmera para mais perto (para
baixo) para obter o tamanho correto da pessoa.

Se vocé diminuir o valor, devera arrastar o icone da cdmera para mais longe para obter
0 mesmo tamanho aproximado.

Se vocé obtiver a posi¢do exata da camera medindo a altura e a distancia reais, devera
ajustar o Field of view para que os icones pessoas de referéncia tenham o tamanho
certo na cena.

Field of view (FOV)

Controle de perspectiva do botao de rolagem do mouse

Permite controlar a quantidade de perspectiva na cena, sem alterar a escala geral.
(Permite fazer com que um icone de pessoa tenha um determinado tamanho enquanto
vocé altera o Field of view para que o tilt dos outros icones de pessoa e seus tamanhos
relativos estejam corretos.)

Posicione o mouse sobre o pequeno diagrama. Gire o botdo de rolagem do mouse para
aumentar ou diminuir o Field of view em incrementos de 2,5 graus, criando uma
alteragdo proporcional oposta no parametro de distancia do chao.

Exemplo: a distancia do chao é de 10,0 metros e o Field of view é de 60 graus. Um
clique no botdo de rolagem do mouse altera o Field of view para 62,5 graus e a
distancia do ch3o para (60/62,5)*10,0 = 9,6 m. Um clique no botdo de rolagem do
mouse na outra dire¢do altera o Field of view para 57,5 graus e a distancia do chdo para
(60/57,5)*10,0 = 10,43 m.
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Tabela 5. Subguia Camera Position (continuagéo)

Opcéao/Design

Descricdo

Pan

Movimento da camera da esquerda para a direita ou vice-versa, ao redor do eixo
vertical imaginario que passa pela camera.

Quando a camera é apontada para o chdo, ela basicamente inclina (tilt) o plano do chao.
Quando a camera estd mais préxima da horizontal, ela se parece mais como uma
rotagdo do plano do chao.

Gverview | Processing Magk  Camers Postion |:,.,"..M| Couting Line | Advanced

rrson by
clicking o let
Image

DetetePerson
AR
rag ma [ss5 =] Fietdofvicw degross)
. 120 =] Pan (degrees)
3.8m)| 3‘ Twan { dengrowm)
Person ki
Grouna [T1 3 e et
20m Z0 2] Distancs (maars)

Aqui, Pan aplica tilt na grade contra o plano do chdo, o que é incorreto com base na
cena real.

Mais util € uma visualizagdo préxima a 90 graus, quando a camera estd apontando para
o lado (isto é, a deflexdao da vertical ndo é completamente no eixo de cima para baixo da
visualizagdo da camera).
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Tabela 5. Subguia Camera Position (continuagéo)

Opcéao/Design Descricdo

Rotagdo da camera ao redor do eixo que se estende diretamente para fora da camera
através do centro da visualizagdo.

Overvirw | Processngosh_Camara Peske | Envromnent | Covwetng Lne | Advenced |

Giro

Dietess Persan

[s2n 2] FieMobview dagrees)

50 =] Panldegrom)
0 ] st {degrons)
.
T Peren Ground [52 = iGNt (meters)
11.0m [FTe =] Costancs (metwes

Util em uma visualizagdo em angulo, quando a cdmera gira um pouco de forma que uma
linha vertical no mundo nao corresponde ao sentido de cima para baixo na imagem.

Também sera Util se o chdo na imagem parecer se inclinar um pouco da esquerda para a
direita.

Campos Height e . , A = .
Distance Os valores correspondem aos movimentos do icone da cdmera na se¢do interativa.

& |L:l| Owverviewy tab Camera Position

[Angled) does not agree with this
camera position (Overhesd).

g IBD.D 3: Field of view [degrees]
ID_D 3: Pan [degrees)
9.6m
ID_D 3: Twizst [degrees]

FParson Graund af =1 Height (meters)

Drag me

Mensagem de aviso

O Symphony exibird uma mensagem de aviso se o0 angulo da cdmera ndo coincidir com a
sele¢do Overhead.
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Subguia Environment

1. Nesta subguia, selecione o modelo de plano de fundo com base no ambiente em que a cdmera
estard gravando as imagens. Para obter informacdes sobre uso, consulte a Tabela 6.

Tabela 6. Uso de Background Model

Background
Model Quando usar

Use quando o plano de fundo for relativamente estatico (nenhum movimento periddico no
Static plano de fundo, como arvores balangando). Este é o modelo de plano de fundo mais rapido
do Symphony.

Use quando existirem objetos em movimento periddico (como um ramo de arvore em
movimento de vaivém com vento relativamente constante, ou causado pela montagem
instavel da camera). Esse modelo de plano de fundo pode lidar com ambientes estaticos e
Dynamic dindmicos, porém utiliza mais poténcia da CPU do que o modelo Static e, portanto, ndo é
recomendado para planos de fundo estaticos.

Importante: um ambiente pode parecer estatico durante o dia, mas a chuva a noite criard
um ambiente dinamico. Portanto, vocé deve selecionar a configuragdo Dynamic.

Semelhante ao modelo de plano de fundo Dynamic, mas consegue rastrear objetos que
Dual Layer ficam imdveis por curtos periodos de tempo.

Dynamic Use em areas nas quais vocé deseja rastrear, por exemplo, pessoas que permanecem
imodveis por 30 a 60 segundos.

Rastreia somente o movimento consistente, sendo capaz de reduzir sensivelmente os
Spatio-Temporal |alarmes falsos causados por ramos de arvores e outros objetos no plano de fundo, que se
movem aleatoriamente com o vento.

Utiliza informagdes de cor, brilho e textura. E possivel personaliza-lo para diferentes
Multi-Layer cendrios ajustando as informagdes sobre a sensibilidade a intensidade, a cor ou a textura
Hybrid em uma determinada cena. Também é possivel usar o processamento em varias escalas
para fundir informacgdes de diferentes escalas.
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2. Selecione outras opg¢des na subguia Environment, conforme necessario. Para obter todos os

modelos

de plano de fundo, consulte a Tabela 7:

Tabela 7. Op¢bes da subguia Environment para todos os modelos de plano de fundo

Opcéo

Descricédo

Configuracéo
padréo

Common

Backgroundlearning
duration (seconds)

Determina o tempo aproximado necessdrio para que um objeto de
primeiro plano que se torna imdvel passe para o plano de fundo.
Importante: se um objeto apresentar um movimento periédico em
um periodo superior ao tempo especificado, ele serd sempre
considerado de primeiro plano (nunca passara para o plano de
fundo).

O plano de fundo é determinado com base nos ultimos Update
Background Seconds do video.

O plano de fundo é atualizado o tempo todo, ndo sé quando o
mecanismo analitico é iniciado.

30

Background
Sensitivity

Define a sensibilidade minima do plano de fundo necessaria para
gue um objeto seja detectado como sendo de primeiro plano.
Importante: se esta opg¢do for definida com um valor baixo, os
objetos de cor semelhante a do plano de fundo NAO serdo
detectados como validos para rastreamento.

Medium

Learn normal

Aprende a porcentagem de tempo de movimentagao de cada pixel,
podendo ignora-lo posteriormente. E Util, por exemplo, ao rastrear

False (caixa de
selecdo ndo

exemplo, uma pessoa com um casaco escuro passando).
Combined change: uma combinagdo de % of screen change e
Spectrum change. Quando a opgdo de ambiente interno/externo
genérico (com iluminagdo variavel ou constante) é selecionada, a
sensibilidade correspondente é definida como 70% por padrao.

behaviour i

barcos na agua. marcada)
Large Change Detection

% of screen change: monitora a porcentagem da cena que é

considerada de primeiro plano. Se a quantidade de primeiro plano

for muito alta, a reaprendizagem do modelo sera acionada.

Brightness change: monitora a cena quanto a mudangas gerais

abruptas no brilho (talvez causadas por uma alteracdo na 20% de

. . ~ . sy 0

iluminagdo ou por um evento climatico). -

. . sensibilidade no

Method Spectrum change: monitora a cena quanto a mudangas gerais —.

abruptas no brilho, mas é menos sensivel as alteracGes locais (por .

deslizante

Anidlise de video e regras
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Tabela 7. Opc¢des da subguia Environment para todos os modelos de plano de fundo (continuagéo)

Configuracéo
Opcéao Descricdo padréo

Possui valores na faixa entre 0 e 100. Uma alta sensibilidade significa
que a reaprendizagem é facilmente acionada. Por exemplo, 80 de (controle
Sensitivity sensibilidade acionara quando apenas 20% da tela for primeiro deslizante em 20
plano, enquanto uma baixa sensibilidade acionara a de 100)
reaprendizagem somente em uma situagdo extrema.

Permite definir o tempo de espera antes de retomar o rastreamento
Time to wait before |de objetos. O ideal é que seja zero, mas se vocé estiver ciente de um
resuming tracking problema de iluminagdo que pode provocar alarmes falsos se o 3
(seconds) inicio do rastreamento for imediato, defina esta op¢do com o
numero de segundos necessarios para estabilizagdo da luz.

3. Para obter as opg¢des adicionais da subguia Environment por modelo de plano de fundo, consulte
0s seguintes itens:

e Tabela 8, "Opc¢des da subguia Environment para o modelo de plano de fundo Static," na
pagina 47

e Tabela 9, "Op¢oes da subguia Environment para o modelo de plano de fundo Dynamic,"
na pagina 48

e Tabela 10, "Opg¢des da subguia Environment para o modelo de plano de fundo Dual-Layer
Dynamic," na pdagina 50

e Tabela 11, "Opc¢des da subguia Environment para o modelo de plano de fundo
Spatio-Temporal," na pagina 50

e Tabela 12, "Op¢des da subguia Environment para o modelo de plano de fundo
Multi-Layer Hybrid," na pagina 51

Tabela 8. Op¢bes da subguia Environment para o modelo de plano de fundo Static

Configuracéo
Opcao Descricédo padréo

Shadow/Illumination Removal

Controla o quao agressivamente as sombras (redugdes na
iluminagdo) sdo ignoradas ao rastrear objetos em movimento.
Aumentar o controle deslizante (para a direita) permitirad que o
e mecanismo ignore corretamente mais dreas sombreadas. . .
Shadow Sensitivity & Meio (desativado)
Observagéo: isso também aumentara a possibilidade de uma
pessoa que esteja usando roupas escuras sobre um plano de fundo
claro ser classificada como uma sombra.
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Tabela 8. Opg¢des da subguia Environment para o modelo de plano de fundo Static (continuacéo)

Opcéao

Descricdo

Configuracéo
padréo

Illumination
Sensitivity

Controla o quao agressivamente os aumentos na iluminagdo sdao
ignorados. Aumentos na iluminagdo ocorrem devido a uma fonte de
luz como o farol do carro ou quando um dia escuro se torna
ensolarado. Aumentar o controle deslizante (para a direita)
permitird que o mecanismo ignore corretamente os aumentos na
iluminagdo.

Observagéo: isso também aumentara a possibilidade de uma
pessoa que esteja usando roupas claras sobre um plano de fundo
escuro ser classificada como um aumento na iluminagdo.

Meio (desativado)

Track Slow Moving Objects

Track Slow Moving

Rastreia um objeto que se movimenta muito lentamente no video.
Também pode ser um objeto vindo diretamente em diregdo a
camera ou se afastando diretamente dela, que parecera estar se
movendo lentamente.

Se a opgao Track Slow Moving Objects estiver desativada, a

False (caixa de

sdo considerados como primeiro plano.

s tendéncia desses objetos € se tornarem parte do plano de fundo e, |sele¢do ndo
assim, ndo serdo rastreados. Com a ativagdo desta opgdo, os objetos | marcada)
que se movimentam lentamente serdo rastreados.

Importante: esta opgao pode aumentar alguns alarmes falsos em
situagdes nas quais um objeto permanece imével no video durante
muito tempo.
Object Speed Velocidade do objeto rastreado. Slow
. Os pixels que ndo sofrem alteragdo no valor por algum tempo nao
Remove ghost pixels P q ¢ P & P True

Tabela 9. Op¢8es da subguia Environment para o modelo de plano de fundo Dynamic

Opcéao

Descricdo

Configuracéo
padréo

Shadow/Illumination

Removal

Shadow Sensitivity

Controla o quao agressivamente as sombras (redugdes na
iluminagdo) sdo ignoradas ao rastrear objetos em movimento.
Aumentar o controle deslizante (para a direita) permitirad que o
mecanismo ignore corretamente mais areas sombreadas.

Observagéo: isso também aumentara a possibilidade de uma
pessoa que esteja usando roupas escuras sobre um plano de fundo
claro ser classificada como uma sombra.

Meio (desativado)

Anidlise de video e regras
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Tabela 9. Opg¢des da subguia Environment para o modelo de plano de fundo Dynamic (continuagao)

Opcéao

Descricdo

Configuracéo
padréo

Illumination
Sensitivity

Controla o quao agressivamente os aumentos na iluminagdo sdao
ignorados. Aumentos na iluminagdo ocorrem devido a uma fonte de
luz como o farol do carro ou quando um dia escuro se torna
ensolarado. Aumentar o controle deslizante (para a direita)
permitird que o mecanismo ignore corretamente os aumentos na
iluminagdo.

Observagéo: isso também aumentara a possibilidade de uma
pessoa que esteja usando roupas claras sobre um plano de fundo
escuro ser classificada como um aumento na iluminagdo.

Meio (desativado)

Track Slow Moving Ob

jects

Track Slow Moving

Rastreia um objeto que se movimenta muito lentamente no video.
Também pode ser um objeto vindo diretamente em diregdo a
camera ou se afastando diretamente dela, que parecera estar se
movendo lentamente.

Se a opgao Track Slow Moving Objects estiver desativada, a

False (caixa de

Objects tendéncia desses objetos € se tornarem parte do plano de fundo e, |sele¢do ndo
assim, ndo serdo rastreados. Com a ativagdo desta opgdo, os objetos | marcada)
que se movimentam lentamente serdo rastreados.

Importante: esta opgao pode aumentar os alarmes falsos em
situagdes nas quais um objeto permanece imével no video durante
muito tempo.

Object Speed Velocidade do objeto rastreado. Slow

Cloud Check Tenta ignorar o movimento das nuvens. False

Check for sudden Tenta remover rastreamentos falsos devido a movimento repentino

background de objetos no plano de fundo, devido ao vento. Também eliminara | False

movement rastreamentos falsos devido a movimentos repentinos da camera.

Maximum distance
in pixels

Se a opgao Check for sudden background movement estiver
selecionada.

Um movimento repentino é definido como o movimento de um
objeto ou da camera até esse nimero de pixels.

5 (desativado)

Remove ghost pixels

Os pixels que ndo sofrem alteracao no valor por algum tempo ndo
sdo considerados como primeiro plano.

True

Anidlise de video e regras
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Tabela 10. Op¢8es da subguia Environment para o modelo de plano de fundo Dual-Layer Dynamic

Configuracéo

Opcéao Descricao padréo

Timing

Time to clear 120

long-term Disponivel somente para os modelos de plano de fundo Dual Layer |e 700 para Indoor:
background Dynamic e Multi-Layer Hybrid. Varejo
(seconds)

Time to clear 5

short-term Disponivel somente para o modelo de plano de fundo Dual Layer ¢ 1 para Indoor:
background Dynamic. Varejo
(seconds)

Time to move * 60

short-term

Disponivel somente para os modelos de plano de fundo Dual Layer

¢ 600 para Indoor:

background to Dynamic e Multi-Layer Hybrid. Varejo
long-term (seconds)

Sensitivity

Appearance Manual, Bright shiny, Grey matted :2(;’2;;:}(:]0
Lower bound Se a opgao Manual for selecionada 0.40

Upper bound Se a opg¢ao Manual for selecionada 1.50

Tabela 11. Op¢des da subguia Environment para o modelo de plano de fundo Spatio-Temporal

Opcéao

Descricdo

Configuracéo
padréo

Model Specific

Mode

Coherent Motion, Abnormal Behaviour, Wrong Direction

O modelo de plano de fundo rastreia o movimento consistente,
detecta automaticamente o comportamento anormal ou rastreia o
movimento somente em uma diregdo especificada:

Coherent motion — Rastreia o movimento consistente; portanto,
reduz sensivelmente os alarmes falsos causados por movimento
inconsistente, como ramos de arvores e outros objetos no plano de
fundo, que podem se mover aleatoriamente com o vento.
Abnormal behavior -- Modelo de plano de fundo aprende os
padrdes e as dire¢es de movimentos normais em cada pixel;
portanto, qualquer diregdo de movimento anormal serd detectada.
Wrong direction - Rastreia o movimento somente em uma dire¢do
especificada; portanto, o movimento em qualquer outra dire¢do
sera ignorado.

Coherent Motion

Anidlise de video e regras
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Tabela 11. Op¢des da subguia Environment para o modelo de plano de fundo Spatio-Temporal

Configuracéo

Clique em Configure. A subguia Direction Line sera exibida.

Opcéao Descricdo padréo
Appearance Detecta somente padrées de movimento e nao é influenciado pelas True
Marginalization aparéncias.

Bg Frames Se a opgao Abnormal Behaviour for selecionada 255

Fg Frames Se a opgao Abnormal Behaviour for selecionada 10
Direction Se a opgao Wrong Direction for selecionada. Somente leitura. 355

Tabela 12. Op¢6es da subguia Environment para o modelo de plano de fundo Multi-Layer Hybrid

Configuracéo

Opcéao Descricdo padréo

Timing

Time to clear * 120

long-term Disponivel somente para os modelos de plano de fundo Dual Layer | e 700 paraIndoor:
background Dynamic e Multi-Layer Hybrid. Varejo
(seconds)

Time to clear *5

short-term
background to
long-term (seconds)

Disponivel somente para os modelos de plano de fundo Dual Layer
Dynamic e Multi-Layer Hybrid.

short-term Disponivel somente para o modelo de plano de fundo Dual Layer ¢ 1 para Indoor:
background Dynamic. Varejo
(seconds)

Time to move * 60

* 600 para Indoor:

Varejo

Sensitivity

fundo esperados.

Controla o quao sensivel é o modelo de plano de fundo a uma alteragdo percebida nos valores do plano de

Se a sensibilidade for baixa, ela atribuira uma alteragdo a variagao natural na aparéncia do plano de fundo.
Se a sensibilidade for alta, ela atribuira a alteragdo a um objeto do primeiro plano.
O modelo de plano de fundo Multi-Layer Hybrid verifica trés tipos de recursos: Brilho (de preto para branco),
cor (vermelho, azul, cinza, etc.) e textura (padr&es locais ou brilho).
O controle deslizante controla a sensibilidade entre zero e 1. Pelo menos um dos trés recursos deve ser

gama de valores possiveis.

selecionado.
Procura alteragGes no nivel de cinza (de preto para branco).
. Geralmente deve ser selecionado, porém, a sensibilidade .
Brightness . . . . True, Medium
apropriada depende do quanto a iluminagao da cena varia com o
tempo.
D34 importancia igual as diferencas de intensidade em toda a ampla
Thermal P & ¢ P False

Anidlise de video e regras
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Tabela 12. Op¢bes da subguia Environment para o modelo de plano de fundo Multi-Layer Hybrid

Configuracéo

Exemplo
0,1 = uma sombra leve
1,0 = uma sombra escura muito forte

Opcéao Descricdo padréo
O mecanismo de video procura por alteragdo na matiz e na
saturagdo. Geralmente, a cor ndo é tdo afetada pela iluminagdo, mas
Colour nem todos os objetos podem ser diferenciados do plano de fundo | True, High
apenas pela cor. Requer mais tempo de CPU do que a opgao
Brightness.
O mecanismo de video procura por alteragdes no padrao de brilho
local, especialmente novas bordas. Em geral, a textura é menos
Texture afetada pela iluminagdo, mas os objetos mais planos podem nao False
apresentar textura suficiente para serem diferenciados do plano de
fundo. Requer mais tempo de CPU do que a opgdo Color.
Selecione esta opgdo para monitorar alteragdes em vdrias
Multiscale resolucdes espaciais. Pode melhorar a precisdo de cenas dificeis False
Processing (especialmente em combinagdo com os recursos de textura), mas
aumenta a carga da CPU.
Adaptation Controla o quao rapidamente o modelo de plano de fundo pode se
Time to adapt adaptar as alteragGes lentas na cena (como o sol se pondo). Use um |20
representation to valor alto se precisar detectar altera¢Oes lentas na cena, ou um valor | (1 a 500
show changes baixo se a cena contiver muitas alteragGes graduais, porém segundos)
(seconds) relativamente rdpidas na iluminagao.
Uma configuragdo de alto nivel de sensibilidade nos casos em que
houver uma sombra escura muito forte.
Uma configuragdo de baixo nivel de sensibilidade nos casos em que
Shadow Removal houver uma sombra leve. 0.5

Anidlise de video e regras
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Subguia Counting Line

Clique nesta subguia se desejar usar a analise como um contador de pessoas.

1. Certifique-se de que a mascara Camera Position e Motion Analysis esta definida adequadamente
e clique na subguia Counting Line.

2. Por padrao, a opgdo Draw Counting Line é selecionada.

3. Cligue com o botdo esquerdo do mouse na imagem e desenhe uma linha que fard com que os itens
(pessoas) sejam contados ao passarem pela area delineada.

e Alinha aparece com setas indicando quando o movimento é detectado como In em uma
area delineada e Out fora da area delineada.

e Parareverter a orientagdo In-Out da linha, desenhe-a na diregdo oposta. (Exclua a linha
original primeiro.)

4. Cliqgue em OK para salvar as configuragoes.

Netwurkl Video | Analytics Engines  Analytics Configuration |Analy'tic:5 Schedule
{* Draw Counting Line. Left-click on image.

(" Delete Counting Line. Left-click while mousing over a line end point.

Figura 19. Linha de contagem
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Subguia Direction Line

Clique e arraste os pontos de extremidade para posicionar a seta na dire¢do de interesse. Todos os objetos
gue se movimentarem nessa dire¢do serdo detectados e rastreados.

Andlise de video e regras

" Overview | Processing Mask | Camera Postion | Envirenment | Counting Line  Direction Line |Advanc:ed

Draw

{* Draw Counting Line. Left-click on image.

(" Delete Counting Line. Left-click while mousing over a line end point.

A ee—

Figura 20. Subguia Direction Line
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Subguia Advanced

e As configuragGes da subguia Advanced sdo apenas para especialistas. Os valores devem ser

alterados apenas nos casos em que o mecanismo analitico ndo esteja funcionando como

esperado. Para obter informacgdes sobre uso, consulte a .Tabela 13.

Mestvrork ] Wideo | Analytics Engnes  Anahytics Configuration [
Analyzsis FPS |5 3:
Capture Resohtion  |[300 x 600

Anabysis Resohdion |30« 240 -
Processing Delay |0

Tracking
Total Mumber of Proposals per Reration |31I|—
Max Proposals per Object |3‘3—
System Temperature |40

Sizes and Distances
Mew Object Min Size (pixels) |4 3:

Merw Objesct bin Travel Distance (meters) (g 4 3:

New Object Min Travel Distance (pixels) [5 =

General Proposers
[V Add an object 0=
¥ Remove an object 020
[ Swap two objects’ postion 0.50=%
[ Swap two obiects’ depths 050=
[T Adapt sn object 0.50=

Dravell Time:
[~ Show after (seconds)

Motion limit (% of size)

Object Appearance

" Colour Blocks
(* Colour Histogram

10 3
Horizontal Wertical
50 E: 80 E:

Hidden Object Max Jump Distance (4 3:

(meters)

Hidden Object Max Durstion (seconds) [35 =]

Tracking Proposers
[ Colour Blocks
¥ Colour Histogram
[~ Sparse Festures
¥ Foreground
¥ Maticn Dynamics

=]

=

Figura 21. Indoor People Tracking — guia Advanced
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Crverview | Processing Mask I Camera Posttion | Enwironment | Counting Line  Advanced

The default settings will usually suffice. These settings should only be modified if the
algorithm is not working properly. Do not modify these settings unless you fully understand
their implications!

Analysis FPS m Crevell Time:
Caphure Resckulion W [~ Show after (seconds) 1]5

Analysis Resolution |320 x 240 ,I Horizontal Yertical
Motion limi (% of size) 3: 2
Processing Delay |D S0 S0

Tracking
Olject Appearance 1 Object Matching
-
e Conservalive |,_ Agaressive
" Colour Blocks Vi
% Colour Histogram
[ Sizes and Distances
Newr Object Min Size (pixels) |3 E: Hidden Object Max Jump Distance |55 E:
(meters)
Mew Object Min Travel Distance (meters) [ 4 3: Hidden Object Max Duration (seconds) [5 3:
Hew Object Min Travel Distance (pixels) [g 5: Inter-object Min Distance (pixels) [ 3:

Figura 22. Outdoor Multi-Class Object Tracking- guia Advanced

Ovewiewl Processing Mask | Counting Line  Advanced |

The default settings will usually suffice. These settings should only be modified if the
algorithm is not working properly. Do not modify these settings unless you fully understand
their implications!

AnalysisFPS [g = D

Capture Resolution I—320 % 240 [ Show after (seconds) 10

Analysis Resolution |32|:| % 240 - | Horizontal  “ertical
Motion limit (% of size 3 | 3
ID— ( ) S0 S0

Processing Delay

Figura 23. Modo Face Tracking - guia Advanced
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Tabela 13. Op¢des da subguia Advanced

Opcéo

Descricédo

Configuracéo

padréo

Analysis FPS

Indica quantos quadros serdo analisados pelo sistema. Em geral, o
valor padrdo ndo deve ser alterado. No entanto, em muitos casos a
velocidade de quadros da andlise pode ser reduzida para conservar
a CPU. Esse procedimento pode alterar de forma negativa o
desempenho dos algoritmos.

Capture Resolution

Exibe a resolu¢do usada na gravacdo do video. Pode ser alterada na
configuracdo de Device.

320 x 240

Analysis Resolution

A definicdo de Analysis Resolution igual a Capture Resolution
garante que os objetos serdo detectados o mais distante
possivel. No entanto, para conservar recursos da CPU, é possivel
reduzir a resolugdo de video enviada para andlise. A reducdo da
resolucdo reduzird as exigéncias de CPU, mas também podera
reduzir o alcance da detecgdo da analise de video.

320 x 240

Processing delay

Para o modelo de plano de fundo espac¢o-temporal, o rastreador
deve executar alguns quadros para criar um buffer antes de rastrear
as imagens ao vivo.

Dwell Time

Show after

Exibe o nUmero de segundos de permanéncia dos objetos, se eles
tiverem permanecido por pelo menos x segundos (10 segundos por
padrdo).

10

Motion limit (% of
size)

Define quanto um objeto pode se movimentar e ainda ser
considerado imovel.

As opgbes Horizontal e Vertical sdo calculadas como uma
porcentagem do tamanho do objeto que pode se movimentar.

Exemplos:

Em uma Uncalibrated Camera Position (consulte "Subguia
Overview" na pagina 38), Horizontal 50 significa que um objeto
pode se movimentar até 50% da sua (altura, largura) maxima
horizontalmente antes de ser considerado como tendo se
movimentado. O mesmo acontece com a opg¢ao Vertical.

Para a opgdo Camera Position (Angled, Overhead) calibrada, a
opc¢do Horizontal define a porcentagem da altura que o objeto pode
movimentar no plano do chdo. A op¢do Vertical é ignorada.

H 50V 50

Tracking

Total number of
proposals per
iteration

Define a quantidade de andlise que o algoritmo pode executar por
quadro.

400

Max proposals per
object

Define a quantidade de andlise que o algoritmo pode executar por
objeto (se houver poucos objetos).

40

Anidlise de video e regras
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Tabela 13. Op¢Oes da subguia Advanced (continuacgao)

Configuracéo

Opcéo Descricéo padréo
Define até que ponto o sistema avalia os movimentos que nao
System Temperature | melhoram imediatamente a correspondéncia do modelo de cena 25
com a evidéncia disponivel.
Minimum New 3
Object Size
Object Appearance
Disponivel somente para 2D Fast Object Tracking.
None N&do usa aparéncia do objeto. Permite desempenho mais rapido,
porém menos precisdo. Se a carga da CPU for muito alta ou se a
tendéncia dos objetos for de cores semelhantes, selecione None.
Colour blocks Armazena o valor de cor médio em locais particulares no objeto. False
Colour histogram Armazena a distribui¢do preliminar de cor dos pixels no objeto. True
Sizes and Distances
Min New Object Size 3
(pixels)
. . ando a posicdo da camera em Overview é definida como Angled,
Hidden Object Max Qu pN Ig, verview n g
. o valor padrdo é de 3,0 metros.
Jump Distance . A . . _ 3.0
(meters) Quando a posicdo da camera em Overview é definida como
Overhead, o valor padrdo é de 0,75 metros.
Quando a posicdao da camera em Overview é definida como Angled,
Max Hidden Object |o valor padrao é de 3 segundos. 30
Duration (seconds) |Quando a posicdo da cdmera em Overview é definida como ’
Overhead, o valor padrdo é de 1 segundo.
. . ando a posicdo da camera em Overview é definida como Angled,
Min New Object Qu pN Ig, verview ! g
. o valor padrdo é de 0,5 metros.
Travel Distance . . a . . _ 0.5
(meters) Quando a posicdo da camera em Overview é definida como
Overhead, o valor padrdo é de 0,2 metros.
. . ando a posicdo da camera em Overview é definida como Angled,
Min New Object Qu pN Ig, . Verview n &
. o valor padrdo é de 5 pixels.
Travel Distance . . A . . _ 5
el Quando a posicdao da camera em Overview é definida como
P Overhead, o valor padrdo é de 5 pixels.
General Proposers
Tenta adicionar novos objetos a cena. Se esta opg¢ao ndo for
. selecionada, nenhum objeto sera rastreado.
Add an object - ~ ~ L . 0.20
) O valor da configuragdo padrdo (1,00) indica a probabilidade de essa
acao ser tentada em relagdo a outras agoes.
. Remove objetos existentes. Se esta op¢ao for desmarcada, os
Remove an object . v ~ J )ﬂ . Pe 0.20
objetos ndo poderdo ser removidos.
Swap two objects' - . . -
wap tw ) Troca as posi¢des de dois objetos proximos 0.5

positions
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Tabela 13. Op¢Oes da subguia Advanced (continuacgao)

Opcéao

Descricdo

Configuracéo
padréo

Swap two objects'

como o objeto se movimentou nos quadros anteriores.

Troca somente suas distancias da camera 0.5
depths
Adapt an object Altera a posi¢do do objeto para melhor adequar os dados. 0.5
Tracking Proposers
Encontre uma nova posicdo com base nas informagées do bloco de
Colour Blocks posic s 0.5
cores.
. Encontre uma nova posicdo com base nas informagées do
Colour Histogram . posi¢ ¢ 0.5
histograma de cores.
Contours Encontre uma nova posicdo com base no contorno do objeto. 0.5
Sparse Features Encontre uma nova posicdo com base nos pontos de textura local. |[0.5
Encontre uma nova posi¢do que alinhe o objeto com o primeiro
Foreground posicaoq y P 0.5
plano detectado.
. . Encontre uma nova posi¢do, aleatoriamente, com base na maneira
Motion Dynamics 1.0

Anidlise de video e regras
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Tarefa 5: Criar umaregra usando o VE180

Rule Wizard - InfoDew2 - Mew Rule EI

‘ 1: Instructions 2: Event 3: Action | |

Please define sub events for the rule

Select video engine from those running on camers

|VE1 80 - Mation Tracking j Refresh Image | Choose Image

Sub Events

Mew Sub Event 1 =H¥] Cameras Class Biehavior -
¥ People * Moving Marving for at least 0 seconds

-] 4) Cameraz
-] 5) Cameras
] 6) Camerad I Unknown

ﬂl:l 7} Cameras

I~ “ehicles " Loitering Loitering for at least 15 seconds

;}D 10 and Camera Motion Detection Include Draniv ] |
|:| 1) Cameral * Use Mask % Any part of track " Beginning of track &+ Draw Size: =
- —_— I— +
8 ;; E::::i (il LA dTiace I &ny part of ohject " Erase
bleg | | BN | L e Camerad
Figura 24. Evento para acionar a regra para VE180
Procedimento

Para configurar uma regra usando o VE180:
1. E necessario configurar o VE180 antes de criar uma regra que utilize o VE180.
2. No menu Server, selecione Configuration e, em seguida, Rules.
3. Cligue em New. O Rule Wizard sera exibido. Leia a visdo geral e clique em Next.
4

Marque a caixa de sele¢do ao lado do nome da camera. Se for uma camera PTZ, marque a caixa de
selecdo da posi¢do da ronda da camera.

o

Na lista suspensa Select video engine for those running on camera, selecione VE180.
6. Para obter uma cerca digital, selecione a op¢do Use Fences:

a. Selecione a opgdo Any Fence e. usando o mouse, desenhe uma linha sobre a
imagem. As setas, que sado exibidas automaticamente quando vocé deseja uma linha,
definem em qual direcdo o objeto transgressor deve passar para causar um alarme.

b. Com a opgdo Any Fence selecionada, clique nas setas para alterar suas
propriedades.
¢ Vermelho indica que um objeto que cruzar a linha na diregdo da seta causara um

alarme.
e Aseta verde indica que um objeto que cruzar a linha na direcio da seta NAO
causara um alarme.

e Virias linhas de cerca podem ser desenhadas.

Importante: se a opgdo All fences tiver sido selecionada, o objeto devera passar
por todas as cercas desenhadas para causar o alarme.
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e Para excluir uma linha, selecione a opg¢do Erase Line e clique com o botao
esquerdo do mouse no ponto de extremidade da linha a ser excluida na imagem.

7. Para designar uma zona de alarme, selecione a opgdo Use Mask.

e Selecione a opgdo Erase para apagar a mascara vermelha.
e Selecione a opgdo Draw para desenhar a mascara vermelha.
e O controle deslizante Size ajusta a espessura da caneta.

As seguintes configuracdes se aplicam apenas as zonas de alarme:

e Any part of track indica que o objeto pode estar em qualquer parte da zona de alarme
vermelha para acionar um alarme. Para um alarme sobre objetos que se movimentam
em qualquer parte da zona de alarme, selecione Any part of track.

¢ End of track indica que o objeto parou na zona de alarme. Para um alarme sobre objetos
gue entram e param na zona de alarme, selecione End of track.

e Beginning of track indica que o objeto comecou a se movimentar na zona de alarme.
Para um alarme sobre objetos que estavam na zona de alarme e comecaram a se
movimentar, selecione Beginning of track.

e Any part of object indica que qualquer parte do objeto pode estar em qualquer parte da
zona de alarme vermelha para acionar um alarme.

8. Cligue em Next para continuar com a proxima etapa do assistente. Consulte "Regras — Usando o
Rule Wizard" na pégina 86 para obter detalhes.

Solucionando problemas

Tabela 14. Soluc¢Bes de problemas do VE180

Problema Motivos Solucgbes

Calibragdo. Tamanho da pessoa muito grande. Ajuste o tamanho da pessoa.

Modelo de plano de fundo. Sensibilidade muito | Aumente a sensibilidade do modelo
baixa. de plano de fundo.

K e 7 4 | Aument ibilidade ao brilh
. o / umente a sensibilidade ao brilho no
Contagens falsas. Objetos N o ' 4
. o e . ' modelo de plano de fundo
insuficientes rastreados \ —

Multi-Layer Hybrid (na guia
Environment).

ou

Alterne para o modelo hibrido e
aumente a sensibilidade ao brilho.

Problema para detectar pessoas com roupas
escuras contra um plano de fundo escuro (ou
roupas claras contra um plano de fundo claro).
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Tabela 14. Soluc¢des de problemas do VE180

Problema

Motivos

Solucgbes

Contagens falsas. Excesso de
objetos rastreados.

Pessoa real rastreada como duas ou mais
pessoas.

Calibragdo. Tamanho da pessoa muito pequeno.

Ajuste o tamanho da pessoa.

Muitos objetos na cena.
Modelo de plano de fundo. Sensibilidade muito
alta.

Diminua a sensibilidade do modelo
de plano de fundo.

AlteragOes nas sombras ou na iluminagdo.

Diminua a sensibilidade ao brilho.
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Usando o trackerapp para ajustar as configuracdes

O utilitario trackerapp permite executar e ajustar uma andlise de video em uma visualiza¢do ao vivo/um video
gravado e ver exatamente qual parte de um objeto (por exemplo, uma pessoa) esta no primeiro plano.

Procedimento

Para usar o trackerapp:
1. No Symphony Client, pare a camera:

a. Naarvore de cameras, clique com o botdo direito do mouse na camera.
b. No menu de contexto, selecione Stop Camera.

2. Nalinhade comando, altere o diretério para C:\Arquivos de Programas\Aimetis\Symphony\_bin.
Se estiver executando em um computador de 64 bits, use Arquivos de Programas (x86) no
caminho.

3. Digitetrackerapp xonde x é aID da camera que vocé estd usando. (O niumero do rastreador sempre
precede o nome da cdmera na arvore de cameras.)

4. A caixa de didlogo Aimetis Demo (Motion Tracking) serd exibida (Figura 25 na pagina 64). Um
video ao vivo é exibido na janela.

e Se desejar executar um video gravado:

a. Clique no icone Disk. A caixa de didlogo Open sera exibida.

b. Selecione o video que vocé deseja executar no Symphony (MPEG ou AIRA) e clique
em Open.

c. A caixa de didlogo Select Movie sera exibida. Selecione o método/a velocidade da
execugdo do video e clique em OK. E recomendavel usar Slow (tempo real). O
Symphony agora executara o video através do rastreador na cdmera com o
mecanismo de video e a configuragdo que vocé selecionou.
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aimetis Dema (MotionT!

— DLL Specific Options
[ State

™ All Objects
D

™ Info

™ Mew Props.
" Person Size
™ calib Errors
™ Appearance
™ App. Tracks
" FG Tracks

~.DLL Specific Vi

- Comman Vi

' Perspective

" Background chang
# Segment motion
 Proj.

" Show Picture:
" FG Inclusions

" Blackout Inclusions

Marker Size

Ready

w4

Figura 25. Interface do Motion Tracking (trackerapp)

5. Selecione uma das opgGes a seguir e observe a visualizagdo ao vivo (ou execute o video).

e Background change - os objetos do primeiro plano devem aparecer em vermelho e os
do plano de fundo em azul.

e Segment motion - a imagem do primeiro plano deve aparecer em vermelho sélido.

e  Proj. (Projecédo) - uma forma oval aparece ao redor do objeto, ou seja, uma projecdo da
forma. Por exemplo, uma forma de ovo ao redor de uma pessoa.

6. Se o objeto parecer ndo estar no primeiro plano para detec¢do adequada, ajuste as configuragGes
na subguia Analytics Engine - Environment. Consulte "Subguia Environment" na pagina 45.

7. Sevocé estiver executando um video gravado através do trackerapp (e ndo uma visualizagdo ao
vivo), devera fechar o trackerapp e parar a cdmera antes de executar o video novamente.

Anidlise de video e regras
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VE250 - Motion Tracking

O VE250 é uma boa opgdo para aplicativos de rastreamento de movimento interno e externo. A vantagem do
VE250 sobre o VE150 é que ndo é necessaria nenhuma informacao sobre perspectiva. Ele é considerado um
mecanismo de video plug and play. Ele funcionara em praticamente qualquer dngulo da camera. O VE250
também funciona melhor em ambientes mais ativos, pois possui melhores recursos de segmentacdo de objetos
em comparag¢do com o VE130. No entanto, o VE250 ndo possui nenhum recurso de classificacdo de objetos e
utilizard mais CPU.

As implantagGes tipicas incluem edificios comerciais, onde os objetos devem ser detectados, bases militares,
onde os objetos que entram em uma zona de alarme ou cruzam uma linha predefinida devem ser detectados,
independentemente da classe do objeto (pessoas ou veiculos). O VE250 é essencialmente um grande
aprimoramento da tecnologia de detecgdao de movimento encontrada anteriormente no mercado (a qual iria
gerar varios alarmes falsos causados por alteragdes na iluminagdo ou no ambiente). O VE250 pode ser usado em
ambientes internos ou externos moderadamente movimentados, em praticamente qualquer angulo da camera.
Para um melhor desempenho, a cdmera deve ser montada suficientemente longe dos objetos, de forma que 8
guadros conterdo o objeto em movimento quando ele passar pela camera.

Tarefa 1. Configurar o VE250

Procedimento

Para configurar o VE250:

1. No Symphony Client, no menu Server, selecione Configuration. A caixa de didlogo Configuration
serd exibida. Ela permite configurar dispositivos para o servidor selecionado.

2. No painel esquerdo, clique em Devices. A caixa de didlogo Devices sera exibida.
3. Cligue na camera que vocé deseja configurar para usar com a analise de video e clique em Edit.

4. Cligue na guia Analytics Engines e selecione VE250. Por padrdo, a op¢do VE250 é selecionada. Se
a caixa de selegdo do VE250 nao estiver marcada, vocé deverd desmarcar outras caixas de sele¢do
(algoritmos) que estejam em conflito com o VE250.

5. Cligue na guia Analytics Configuration.
6. Na lista suspensa Analytics Engines, selecione Intel_VE250.

7. Acaixa Analysis FPS configura o nimero de quadros que serdo analisados pelo sistema. Em geral, o
valor padrdo ndo deve ser alterado. No entanto, podem existir casos em que a velocidade de
guadros da analise pode ser reduzida para conservar a CPU. Esse procedimento pode alterar de
forma negativa o desempenho dos algoritmos. Assim como a op¢do Analysis Resolution, a op¢ao
Analysis FPS pode ser definida de forma diferente da opg¢ao Record FPS.

8. Ajuste a opgdo Analysis Resolution conforme necessario.

e A definicdo de Analysis Resolution igual a Capture Resolution garante que os objetos
serdo detectados o mais distante possivel. No entanto, para conservar recursos da CPU, é
possivel reduzir a resolucdo de video enviada para analise. A redugdo da resolugdo
reduzira as exigéncias de CPU, mas também podera reduzir o alcance da detecgdo da
analise de video.

9. Modifique a mascara de movimento ajustando a mascara amarela conforme necessario (veja como
configurar a analise para obter mais ajuda). Selecione a opgdo Erase para apagar a mascara amarela
e selecione Draw para desenhar a mascara. O controle deslizante Size ajusta a espessura da caneta.

10. Clique em Apply para salvar as configuragdes.
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Tarefa 2: Criar uma regra usando o VE250

Procedimento

Para configurar uma regra usando o VE250:

1.

2
3.
4

o

E necessario configurar o VE250 antes de criar uma regra que utilize o VE250.
No menu Server, selecione Configuration e, em seguida, Rules.
Cliqgue em New. O Rule Wizard serd exibido. Leia a visdo geral e clique em Next.

Marque a caixa de sele¢do ao lado do nome da cdmera. Se for uma camera PTZ, marque a caixa de
selecdo da posicao da ronda da camera.

Na lista suspensa Select video engine for those running on camera, selecione VE250.

Clique em Next para continuar no Rule Wizard. Configure as regras de acordo com os conceitos e
as instrugdes em "Regras — Usando o Rule Wizard" na pagina 86.
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VE352 - Left and Removed Item Detection

O mecanismo de video VE352 detecta itens esquecidos ou removidos em ambientes internos moderadamente
ou menos movimentados. As implantagdes tipicas incluem instalagdes do varejo onde a deteccdo da subtracdo
de mercadorias é desejavel. A posicdo da camera deve ser de pelo menos 15 pés acima do chdo e o angulo da
camera pode ser flexivel, dependendo do campo de visdo que vocé deseja capturar.

Tarefa 1. Configurar o VE352

Procedimento

Para configurar o VE352:

1.

No Symphony Client, no menu Server, selecione Configuration. A caixa de didlogo Configuration
serd exibida. Ela permite configurar dispositivos para o servidor selecionado.

No painel esquerdo, clique em Devices. A caixa de didlogo Devices sera exibida.
Clique na camera que vocé deseja configurar para usar com a andlise de video e clique em Edit.

Clique na guia Analytics Engines e selecione VE352. (Opcional) Por padrao, VE250 é selecionado
e, nesse caso, primeiro vocé deve desmarcar o VE250.

Clique na guia Analytics Configuration. Na lista suspensa Analytics Engines, selecione VE352.

Por padrdo, a guia Masks sera exibida. Deixe as configura¢des padrdo de Analysis FPS e Analysis
Resolution.

Clique na subguia Persistence Mask e ajuste a mdscara amarela conforme necessario.

e Selecione a opgdo Erase para apagar a mascara amarela.
e Selecione a opgdo Draw para desenhar a mascara amarela.
e O controle deslizante Size ajusta a espessura da caneta.
Clique na subguia Perspective e defina a perspectiva da cena: as linhas vermelhas devem ser

desenhadas de forma a representarem um comprimento de 5 m em sua localizagdo na cena. O
icone da pessoa sera dimensionado automaticamente.

Clique na guia Basic para definir configuragdes adicionais. Consulte a Tabela 15 na pagina 68.
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Tabela 15. Configuracfes da guia Basic

Opcéo

Uso

Left item duration
(seconds)

Especifica quanto tempo um objeto deve ser esquecido antes que ocorra um alarme.
O aumento do valor:
¢ Reduz o alarme falso causado por uma pessoa que permanece imével,
reflexo de pessoas passando por perto, etc.
¢ No entanto, a pessoa jd teria deixado a cena antes que um alarme fosse
acionado.
A diminui¢do do valor:
¢ Aumenta os alarmes falsos, pois ndo ha tempo suficiente para determinar se
é um alarme valido.
e A pessoa que esqueceu ou removeu o item poderia ainda estar na cena
guando o alarme ocorreu.

Initial background
model learn time
(seconds)

Especifica quantos segundos serdo usados para criar o modelo de plano de fundo.

Defina este valor baixo, a ndo ser que vocé saiba com certeza que nao haverd objetos
se movendo durante a inicializagdo da camera, pois quanto mais longa a aprendizagem
do modelo do plano de fundo inicial, mais seguro o mecanismo estard sobre o plano
de fundo inicial.

Durante esse tempo, 0 mecanismo nao é executado e, dessa forma, ndo detectara
nenhum item esquecido/removido.

Object merge distance
(pixels)

Determina a distancia (em pixels) entre objetos onde eles serdo automaticamente
mesclados em um objeto, ou seja, a distdncia minima entre dois objetos adjacentes
passiveis de alarme.
O aumento do valor:
e Se as partes de um Unico objeto forem detectadas como objetos separados,
elas serdo mescladas em um Unico objeto.
¢ Ha um risco de dois objetos reais esquecidos/movidos serem mesclados
juntos.
A diminui¢do do valor:
e Ha um risco de ocorréncia de varios alarmes para o mesmo objeto.
e Garante-se que dois itens adjacentes esquecidos/removidos sejam
detectados como dois objetos diferentes.

Check for object
drop-off

Esta opcdo permite que o software verifique se ha atividade ao redor do item
esquecido ou removido, segundos antes de o alarme ter ocorrido (por exemplo, uma
mao avanc¢ando). O valor do pixel define a drea de busca proxima do alarme.

A amplitude do alcance determina a extensao de uma area ao redor do item
esquecido/removido na qual vocé deseja procurar movimento.

Quando selecionada, esta opc¢do reduzird os alarmes falsos devido a reflexos,
alteragGes subitas na iluminagdo, etc. No entanto, ha um risco de que um alarme
verdadeiro deixe de ser acionado. Por exemplo, quando uma pessoa deixa cair ou
remove um item rapidamente, o item pode ndo ser passivel de alarme.

O aumento da amplitude do alcance torna mais facil localizar o movimento de
remocado/inclusdo; no entanto, com um valor maior, mais movimento sera necessario
para que o alarme seja acionado.
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Tabela 15. Configurag8es da guia Basic (continuacgao)

Opcéao Uso

Pode ser usada para reduzir os alarmes causados por pessoas em pé na cena. O valor
em segundos determinara o tempo para filtrar os objetos imodveis.

Uma pessoa pode entrar na cena e ficar imével por um tempo superior ao definido
em Left item duration, causando um alarme falso.

Esta opgdo pode ser usada para remover esses alarmes falsos.

Reduce false alarms Quando esta opgdo estd ativada, um objeto do tamanho de uma pessoa parado é
from still people passivel de alarme apds o tempo definido em Time to wait for still people (seconds)
, NAO depois do tempo definido em Left item duration (seconds).

Considera-se que uma pessoa se movimentara dentro do tempo estipulado em Time
to wait for still people (seconds), que é definido como mais longo do que o tempo
definido em Left item duration.

Esta opgdo afeta SOMENTE os objetos do tamanho de uma pessoa, conforme
determinado pela configuragdo de perspectiva.

Ativa outro filtro que tenta reduzir os alarmes falsos causados por reflexos.
O controle deslizante determina o quao dinamicamente os reflexos devem ser
eliminados.

A ativagdo do recurso:

e Reduz os alarmes falsos devido a reflexos

e Aumenta a possibilidade de alarmes ndo acionados
Mover o controle deslizante para a direita

e Controle de reflexos menos dinamico

e Mais alarmes devido a reflexos, porém menos alarmes nao acionados
Mover o controle deslizante para a esquerda

e Controle de reflexos mais dinamico

e Menos alarmes devido a reflexos, porém mais possibilidade de alarmes nado

acionados

Reduce reflection

Esta opc¢do deve ser ativada ou desativada, dependendo da localizagdo da camera em

Camera looking at shelf A .
relacdo a prateleira.

10. Clique em OK para salvar as altera¢Ges na configuragao.

11. As configuragcGes padrao na guia Advanced sao suficientes, porém, talvez haja casos em que o
ajuste dos valores seria benéfico. Considere o seguinte:

e Asconfigura¢Oes avangadas sdao uma contrapartida entre a deteccdo de alarmes falsos e a
perda de alarmes verdadeiros.

e Qs valores padrdo foram definidos com o pressuposto de que em 99% do tempo vocé nao
deseja perder nenhum alarme, mesmo que alguns sejam falsos.

e O ideal é posicionar a cdmera de forma que haja pouca ou nenhuma oclusdo da regido
passivel de alarme por uma pessoa. Dessa maneira é possivel minimizar os alarmes falsos
devido a pessoas paradas. Isso é importante principalmente se o tempo definido em Left
Item Duration for muito pequeno, abaixo de 60 segundos.

e Se ndo for possivel posicionar a cdmera de forma que pessoas ndo ocultem a regiao
passivel de alarme, posicione-a de forma que a pessoa inteira fique visivel quando ocultar
a regido passivel de alarme E defina a opgdo Time to wait for still people com um valor
alto; pelo menos 60 segundos, talvez mais.

e Além disso, certifique-se de que a perspectiva estd definida adequadamente.
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e Ampliar demais as vezes pode causar alarmes falsos pelos seguintes motivos:
e  Partes da pessoa pode ser detectada como itens esquecidos/removidos.

¢ A minima altera¢do na iluminacdo fard com que uma camera grande sofra
alteracdo, o que causara alarmes falsos ou a falta de alarmes.

e Tabela 16 na pdgina 70 fornece detalhes sobre as configuragdes avangadas.

Tabela 16. Configuracfes avancadas

Opcao Descricao

O valor padrao foi considerado funcional para a maioria dos casos. Esse valor
deve ser alterado somente como ultimo recurso.

O aumento deste valor:
e Reduz alarmes falsos.
e Aumenta a possibilidade de alarmes ndo acionados (comegando
com objetos em uma diagonal).
A diminui¢do deste valor:
e Aumenta a possibilidade de alarmes falsos.
e Garante que a maioria dos alarmes verdadeiros seja detectada.

Minimum fill rate %

Time to recover or drop an Determina quanto tempo [tempo maximo] é necessario para remover ou
item (seconds) descartar um item.

O aumento do valor:

e Reduz alarmes falsos sobre ruido.

¢ N3o detecta nenhum objeto pequeno.

e N3o detecta nenhum objeto semelhante ao plano de fundo. (Isso
Minimum valid object ocorre em situagdes no varejo, em que os mesmos produtos sdo
dimension (pixels) empilhados juntos.)

A diminui¢do do valor:

e Aumenta os alarmes falsos para objetos muito pequenos.

e Aumenta a possibilidade de detectar todos os alarmes pequenos

verdadeiros.

Semelhante a opgdo Object merge distance da guia Basic, mas é usada para
mesclar objetos menores do que o valor definido na op¢do Minimum valid
object dimension.
Se houver um lote de objetos muito pequenos e muito proximos, quando
combinados, eles formardao um Unico objeto valido passivel de alarme.
Merge small objects closer O aumento do valor:
than (pixels) e Aumenta os alarmes falsos, mas garante que sejam detectados
alguns objetos que parecem semelhantes ao plano de fundo.
A diminui¢do do valor:
e Reduz os alarmes falsos, mas deixa passar alguns objetos que
parecem semelhantes ao plano de fundo.
E recomendavel manter este valor baixo.
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Tabela 16. Configuragfes avancadas (continuacéo)

Opcéao Descricao

Controla a taxa de atualizagdo do plano de fundo no longo prazo.

Uma atualizagdo rapida significa que apenas os quadros mais recentes sdao
considerados na obtengdo do plano de fundo.

Uma atualiza¢do lenta significa que apenas os quadros mais antigos sao
considerados na obtengdo do plano de fundo.

Afeta principalmente as configuragdes de redugdo de reflexos.

Aumente a taxa de atualizacdo se desejar eliminar objetos de reflexo, mas se
houver também uma probabilidade maior de falta de detecgao.

Grayscale background update
rate

Determina o tempo antes que um plano de fundo de longo prazo aprendido
seja esquecido.

Quanto maior o valor, maior o tempo em que o plano de fundo sera
lembrado, mesmo apds ter sido ocultado por algum outro objeto.

Se um item for deixado e depois for removido antes do tempo em segundos
definido em Time to clear long-term background , nenhum alarme ocorrera
para o evento de remogao.

Time to clear long-term
background (seconds)

Determina o tempo antes que um plano de fundo de curto prazo aprendido
seja esquecido.
Este valor determina o qudo flexivel € o mecanismo para se adaptar a
ambientes em mudanga sem causar alarmes falsos ou deixar de acionar um
alarme.
Valor alto:

e |deal para ambientes menos movimentados
Valor baixo:

e |deal para ambientes muito movimentados

Time to clear short-term
background (seconds)

Determina o tempo para redefinicdo depois que um objeto de alteragdo
vélido é descoberto.
Durante esse tempo, ndo é permitido outro objeto no local atual.
Valor alto:
e Diminui varios alarmes sobre o mesmo objeto.
e Pode deixar passar um item esquecido no mesmo local, dentro desse
periodo.
Valor baixo:
e Pode haver vérios alarmes sobre o mesmo objeto.
e Na3o deixara passar varios objetos no mesmo local, dentro desse
periodo.

Background reset time after an
object is deleted (seconds)

Em duas situagOes, vocé deseja parar a analise e reiniciar tudo:
e  Alteragdo subita no video entre os quadros (a cdmera se move).
e Alteragdo lenta no video em cinco quadros (iluminagao fluorescente
ligada).

Reset camera if this percentage
of image becomes foreground
in 1 frame

Em duas situagdes, vocé deseja parar a analise e reiniciar tudo:
e Alteragdo subita no video entre os quadros (a cdmera se move).
e Alteragdo lenta no video em cinco quadros (iluminagao fluorescente
ligada).

Reset camera if this percentage
of image becomes foreground
in 5 frames.”
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Tarefa 2. Criando umaregra usando o VE352

Procedimento

Para configurar uma regra usando o VE352:
1. E necessario configurar o VE352 antes de criar uma regra que utilize o VE352.
2. No menu Server, selecione Configuration e, em seguida, Rules.
3. Cliqgue em New. O Rule Wizard serd exibido. Leia a visdo geral e clique em Next.
4

Marque a caixa de sele¢do ao lado do nome da cdmera. Se for uma camera PTZ, marque a caixa de
selecdo da posicao da ronda da camera.

o

Na lista suspensa Select video engine for those running on camera, selecione VE352.

6. Usando aimagem do video exibida, defina a drea em vermelho (uma mascara) em que os alarmes

devem ser definidos. (Ndo esta certo sobre o conceito? Consulte "Motion Mask versus Alarm Mask"
na pagina 7.)

e Selecione a opgdo Erase para apagar a mascara vermelha.

e Selecione a opgcdo Draw para desenhar a mascara vermelha.

e O controle deslizante Size ajusta a espessura da caneta.

e 0O VE352 nado faz diferenca entre um item esquecido e um removido.

e Os objetos esquecidos ou removidos fora da zona de alarme vermelha ndo causarao

alarmes.

7. Especifique qual é o limite de porcentagem de um objeto que ndo esta totalmente dentro de uma
zona de alarme, ajustando o alarme com base na porcentagem do objeto que se encontra dentro
da opgdo de mascara de alarme.

8. (Opcional) As condigcGes de alarme podem ser filtradas com a ativagdo da opgdo Alarm only if, ou
OR, at least. Ambas as condi¢gdes podem ser ativadas juntas ou separadamente.

e  Ofiltro Alarm only if foi projetado para varejistas que desejam que o alarme soé seja
acionado se um determinado numero de itens for removido de uma prateleira em um
tempo predeterminado. Por exemplo, dois monitores LCD devem ser removidos para que
o evento seja acionado.

e Aopcdo OR, at least é uma solugdo alternativa se varios objetos forem removidos, mas
também estiverem tdo proximos que uma caixa de liga¢do sera criada (e, portanto, um
alarme).

e  Portanto, combinando ambos os filtros, muitas pequenas alteragdes do plano de fundo
ou uma grande alteracdo no plano de fundo (causada por um item removido) podem
acionar o evento.

e Alarm only, if: define quantos alarmes devem ocorrer em um tempo
predeterminado

¢ OR, at least: define o tamanho do alarme antes
e Alarms Occur: com base nos alarmes detectados
e Pixels Change: com base nos pixels alterados

9. Cligue em Next para continuar no Rule Wizard. Configure as regras de acordo com os conceitos e
as instrugdes em "Regras — Usando o Rule Wizard" na pagina 86.
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Observacdes adicionais

Atualmente, ndo ha nenhuma diferencga entre itens esquecidos e removidos.

Solucionando problemas

Se os objetos forem muito pequenos, a detecgdo serd dificil. Mova a camera para mais perto dos objetos a
serem detectados.
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PT091 Automatic PTZ Tracking

Se vocé estiver usando o PT090 e atualizar para o Symphony 6.12, o mecanismo analitico PTO90 néo sera visivel
como uma opgao na lista de mecanismos analiticos. O Symphony 6.12 continuara executando o mecanismo
analitico PT090 corretamente, mas ele ndo poderd mais ser aplicado a novas cameras e a configuracdo existente
ndo podera ser editada.

E altamente recomendavel que vocé ative o mecanismo analitico PT091 nas suas cdmeras. O PT090 pode ser

desativado, bastando ativar o PT091 e as regras de rastreamento automatico ndo precisarao ser reconfiguradas.

Observacéo: se vocé ndao usou anteriormente as configuragGes padrdo ao
configurar o mecanismo analitico PT090, precisara reconfigura-lo quando ativar
o PT091.

O mecanismo analitico PT091 é usado para controlar automaticamente as cdmeras PTZ quando a atividade é
detectada. Depois que o PT091 estiver ativado para uma camera PTZ, podera ser configurada uma regra segundo
a qual a cdmera PTZ pode ser controlada automaticamente pelo Symphony para aplicar zoom e seguir os objetos
que infringirem a regra (por exemplo, entrar na zona de alarme ou cruzar um fio de acionamento de alarme).

Recomendacdes

e Minimize no campo de visdo da cdmera o nimero de objetos em movimento que vocé ndo deseja
rastrear, por exemplo, arvores.

¢ Elimine o0 On Screen Display (OSD) dos movimentos da PTZ. Algumas cameras exibem
informacdes na tela ao aplicar pan/tilt/zoom. Por exemplo, a informacdo “Zooming 5x” pode
aparecer em letras grandes na parte inferior da tela. Os mecanismos de video do Symphony
podem, erroneamente, tentar rastrear esse texto em vez dos objetos de interesse. Em geral, os
fabricantes de cameras fornecem uma maneira de desativar esse texto. Por exemplo:

e Em uma camera Bosch, é possivel selecionar a opgdao Camera OSD off em um dos
Settings Groups da interface da pagina da camera na Web.
e Em uma camera Pelco, pode ser necessario clicar no botdo OSD e selecionar Display
Setup e desativar (OFF) varios rétulos na interface da pagina da camera na Web.
e Acamera deve estar estdvel; se o vento ou vibragdes fizerem a cdmera se mover, ocorrerao falsos
alarmes.
e Esse mecanismo ndo funciona bem internamente ou onde os objetos estdo muito préximos da
camera, ou se o ambiente for muito movimentado.
e Cameras com posicionamento absoluto sdo preferidas em relagdo a cdmeras com posicionamento
relativo.
¢ O modo MJPEG ou a execu¢do de MPEG-4 a velocidades de quadros mais altas aumentam o
desempenho.
e Certifique-se de que existe CPU suficiente disponivel para executar a analise adequada.
* Ao solucionar problemas, aumente as configuragdes de velocidade de quadros e qualidade da
imagem. NAO maximize a resolugdo de andlise. Em geral, ndo supere 400 x 300. Quanto mais alta
a resolucdo de analise, maior a carga da CPU. Para FPS de analise, permanega em 12 FPS ou
menos.
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Como configurar o mecanismo analitico PT091

"Tarefa 1: (Opcional) Configurar a ronda da camera"
“Tarefa 2: Calibrar a camera PTZ"” na pagina 76

“Tarefa 3: Configurar o PT091” na pagina 78

“Tarefa 4: Criar uma regra usando o PT091” na pagina 81

Informacdes adicionais

“ Calibrando muitas cdmeras de mesma marca e modelo” na péagina 83

Tarefa 1. (Opcional) Configurar aronda da camera

1.

Na arvore de cameras, clique com o botdo direito do mouse em uma camera PTZ. No menu de
contexto, selecione Camera Tour. A caixa de didlogo Camera Tour é exibida.

Usando a op¢do PTZ Controls, mova a camera para onde deve ser a posic¢ao inicial e clique em
Add Current Live View PTZ Location to the List. Esse sera o local 1 ou inicial.

Usando a op¢do PTZ Controls, mova a camera para onde deve ser a segunda posicdo e clique em
Add Current Live View PTZ Location to the List. Esse serd o local 2.

Usando a opg¢dao PTZ Controls, mova a camera para cada local necessario para uma ronda, clicando
em Add Current Live View PTZ Location to the List a cada vez. Vocé pode configurar até oito
locais (paradas) na ronda da camera.

Para cada local, é possivel definir o tempo de pausa da camera nesse local, em segundos. Digite a
qguantidade em segundos; por exemplo, para uma pausa de 10 minutos, insira 600 segundos no
campo Pause Time.

E possivel definir um sequencial para quando a ronda da cAmera devera estar ativa. Clique em Set
Schedule for this Tour. A caixa de didlogo Schedule sera exibida. Por padrao, toda a tabela de
data/hora estd em vermelho, indicando Active.

Por padrdo, a opgdo Inactive é selecionada. Usando o mouse, clique nos intervalos de datas e horas
nos quais vocé deseja que a ronda da camera esteja inativa (verde) e clique em OK.

Faca os ajustes necessarios na ronda e clique em OK.
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I's ‘Camera Tour
Tour Mamne: | Camera Tour |*| | Add Anather Tour |
[ Preset ID [ Marmne [ Pan [ Tilk Zoom [ Pause Time (sec) Camera Live Yiew
|1 Location 1 2.00 0.00 0.00 00 B Timeling el Mavigation lDecorati0n| E Date

Tour List Actions Tour Options

| Add Current Live View PTZ Location To The List | | Update Location | | Change Motion Mask (Affects Tracking)

| Go To Selected PTZ Location | | Set Schedule For This Tour

PTZ Controls

| Remove Selected PTZ Location |

Drag drop row indicator o order camera tour location

ok | | Caneel

Figura 26. Caixa de dialogo Camera Tour

Tarefa 2: Calibrar a camera PTZ

E necessario usar uma camera calibrada para usar o mecanismo analitico PTO9x.

e A Aimetis possui uma lista de cdmeras pré-calibradas.

e Para cameras PTZ absolutas ndo calibradas, é necessario usar o recurso PTZ Calibration no

Symphony:
e O processo pode levar até 10 minutos.

e E necessario ter uma licenga Enterprise véalida ou vocé receberd uma mensagem de erro

ao tentar calibrar a cdmera.

e Os dados de calibragdo de uma camera sdo armazenados no banco de dados e

substituem todos os dados pré-calibrados.

e Se houver muitas cameras PTZ absolutas do mesmo modelo, vocé podera calibrar uma

delas, salvar e aplicar as configuragdes a outras cdmeras desse modelo.

1. Naarvore de cameras, clique com o botdo direito do mouse na cdmera PTZ e selecione PTZ

Calibration no menu de contexto.
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f Design

El--ﬁ Devices ’E
-T0Z 1) Cameral on =|

- 12) Camerall |

e

- 5;_14) Camerall
- 2) Camera2

5 3) Camerad Camera Setup...
T 4) Camerad

Mew Camera Yiew

H Quick Camera Setup,..
W Wiew on Web
Disable Alarms for Camera...
Enable Alarms for Camera. ..
Camera Tour...
Stop Camera

Start Camera

Reconnect to Camera
Stop Recording
Start Recording
Resume Record mode
Stop Recording Audio
Start Recording Audio

Search...

Figura 27. Clique com o botéo direito do mouse na cAmera PTZ para obter a op¢do PTZ Calibration

2. Nacaixa de didlogo PTZ Calibration, clique em Start Calibration. A cdmera executara uma série
de aplica¢des de pan, tilt e zoom.

PTZ Calibration [=n F=R(=<=

Thig function calibrates absolute pogitioning PTZ camerasz
to pan, tilt, and zoom at a conzsistent speed.

It takes from 5 to 15 minutes to complete.

| Start Calibration | | Cancel |

Figura 28. Caixa de didlogo PTZ Calibration

3. Nacaixa de didlogo Calibration Complete, clique em OK.

[ PTZ Calibration [= =] =]

This functi libw aba abeol iticwing BT cameras
to pan, tit, 3 Calibration

It takes fron
Calibration Complete

| Start Calibration | | Cancel |

Figura 29. Calibracdo da PTZ concluida
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Tarefa 3: Configurar o PT091

Procedimento

Para configurar o PT091:

1. No Symphony Client, no menu Server, selecione Configuration. A caixa de didlogo Configuration
sera exibida. Ela permite configurar dispositivos para o servidor selecionado.

No painel esquerdo, clique em Devices. A caixa de dialogo Devices sera exibida.
Clique na camera que vocé deseja configurar para usar com a andlise de video e clique em Edit.

Clique na guia Analytics Engines e selecione PT091. Por padrdo, a opgao VE250 é selecionada.

ARSI BN

Configure a camera para também usar o PT091. Clique na guia Analytics Configuration. No campo

Importante: o PT091 ndo pode ser usado sozinho, uma vez
que sé é utilizado quando o rastreamento automatico tiver

sido iniciado. Em geral, a andlise VE150 ou VE250 também é
configurada na camera.

de lista suspensa Analytic Engines, selecione Intel_ PT091. E recomendavel manter todas as
configuracdes padrao.

Caso contrario, consulte a Tabela 17, "Configuragdes da guia Analytics Configuration para o
mecanismo PT091," na pdagina 79.

6. Cligue em OK para salvar as configuragoes.

Metwork I Video I Analytics Engines  Analytics Configuration ‘

Analytics Engines ‘\rﬂel_PTDQﬂ j Restore Defautts
Home Position ‘Lucemun j Show XML View

snalysisFPS [ =]
Capture Resolution (720 x 430
Analysiz Resoltion | 350« 240 -

Carrection Factar

Pan Percentage ,@
Tilt Percentage ,@
Zoom Percentage ,@

hen To Stop Auto-Tracking
Seconds since last movement [an —2
Seconds since lest zoom [gn =]
Seconds since intial zoom ,ﬁ

Zoom

Amourt of screen ohject |2 3:

should occupy (0to 10)

Use max zoom level [

Max Zoom &t Tik 0Deg. |40 3
Max Zoom At Titt 90 Deg. 10 3

Figura 30. Guia Analytics Configuration com o mecanismo Intel_PT091 selecionado
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Tabela 17. Configurag8es da guia Analytics Configuration para o mecanismo PT091

Opcéo

Descricao

Padréao

Quando usar

Analysis FPS

Indica quantos quadros serao analisados
pelo sistema.

10

Em geral, o valor padrdo ndo deve ser
alterado. Para conservar recursos da
CPU, é possivel diminuir a
configuracdo, porém isso podera
alterar negativamente o desempenho
do mecanismo de video.

Capture Resolution

Exibe a resolucdo usada na gravagao do
video. Pode ser alterada somente na
configuracdo de Device.

Nao aplicavel.

Analysis Resolution

Resolugdo usada para analisar quadros. Em
geral, é mais baixa do que a Capture
Resolution para conservar a CPU.

A definicdao de Analysis Resolution
com o mesmo valor de Capture
Resolution garante que os objetos
serdo detectados o mais distante
possivel. Para conservar recursos da
CPU, é possivel diminuir a
configuragdo, porém isso podera
reduzir o alcance da detecgdo da
andlise do video.

Pan Percentage

Aprimora ou enfraquece o controle do
mecanismo de video.

100

Se a camera passar do limite ou
parecer estar pulando uma cena,
reduza a porcentagem para garantir
um rastreamento mais estdvel.
Aumente a porcentagem se estiver
muito baixa.

Tilt Percentage

Aprimora ou enfraquece o controle do
mecanismo de video.

100

Se a camera passar do limite ou
parecer estar pulando uma cena,
reduza a porcentagem para garantir
um rastreamento mais estdvel.
Aumente a porcentagem se estiver
muito baixa.

Zoom Percentage

Aprimora ou enfraquece o controle do
mecanismo de video.

100

Se a camera passar do limite ou
parecer estar pulando uma cena,
reduza a porcentagem para garantir
um rastreamento mais estdvel.
Aumente a porcentagem se estiver
muito baixa.

Seconds since last
movement

Retorna a camera para a posi¢do inicial
apds o numero de segundos indicado.

15

Quando a camera ndo estiver
aplicando pan ou tilt e ndo detectar
mais nada se movendo, ela retornara
a posicdo inicial apds 15 segundos
(padrao).
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Tabela 17. Configurag8es da guia Analytics Configuration para o mecanismo PT091

Opcéao Descricao Padréo Quando usar
Se a camera estava se movendo mas
Seconds since last zoom Ret,orna al\ camera para a posi'géc? inicial 60 nao aplicando zoom, ou seja, uma
apds o numero de segundos indicado. tomada de algum pequeno
movimento no plano de fundo.
A camera retornara apds esse nimero
Seconds since initial Retorna a camera para a posi¢do inicial 150 de segundos, independentemente do
zoom apos o numero de segundos indicado. que ela detectar. Por exemplo, estava
rastreando carros na estrada.
¢ O mecanismo de video esta tentando Use um valor baixo se desejar manter
manter o alvo como uma determinada mais que uma percepgao dos
fracdo da tela em largura e altura. arredores do objeto e quiser
Amount of screen « 0 corresponde a 25% da tela. mil"limizar a possibilidade de perder o
eloet: Sl erEay sy ¢ 5 corresponde a 35% da tela. objeto. . .
(0-10) Use um valor alto se quiser ampliar
* 10 corresponde a 45% da tela. para reconhecer melhor o objeto,
embora isso aumente o risco de
perder o rastreamento.
Define o nivel maximo de zoom possivel para | pesativado
um determinado angulo de tilt. porque o
Observacgdo: isso ndo significa que vocé nivel R A .
atingira esse nivel de zoom durante o méximo de | > Yoce obser'var que a camera esta
) . z00m aplicando muito zoom ao rastrear
Use Max Zoom Level rastreamento; ape'nasgara'nte que esse nivel objetos, use este recurso para limitar
de zoom nunca seja excedido. depende do . . .
posicionam | © 200m méximo. Essa limitagdo pode
ento da melhorar o rastreamento as vezes.
camera.
Quando o tilt é de 0 graus, vocé esta olhando | 10 Se 0 mecanismo de video estiver
para o horizonte, portanto, a distancia entre ampliando demais ao olhar na direc3o
Max Zoom At Tilt 0 Deg a'cém'era eo objeto que l?ijé sendo, ' do horizonte, defina o nivel de zoom
visualizado é grande; aqui é necessério um adequado para ver os objetos
alto nivel de zoom. claramente na distancia maxima
desejada para rastreda-los.
Quando o angulo de tilt é de 90 graus, a 1

Max Zoom At Tilt 90
Deg

camera estd olhando diretamente para
baixo, portanto, a distancia da camera até o
objeto que esta sendo visualizado é pequena
(altura da camera); aqui é necessario um
baixo nivel de zoom.

Defina o nivel de zoom adequado para
ver claramente um objeto
diretamente abaixo da camera.
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Tarefa 4. Criar umaregra usando o PT091

Para fins ilustrativos, uma regra é criada para aplicar zoom e seguir os objetos que entrarem na zona de alarme.
E possivel configurar muitos tipos de regras diferentes. Para obter detalhes, consulte “ Regras — Usando o Rule
Wizard” na pdagina 86.

Procedimento

Para configurar uma regra usando o PT091:

1. Vocé deve configurar o PT091 antes de criar uma regra que utilize o PT091.

No menu Server, selecione Configuration e, em seguida, Rules.

2
3. Clique em New. O Rule Wizard serd exibido. Leia a visdo geral e clique em Next.
4

Marque a caixa de sele¢do ao lado do nome da camera. Se for uma cdmera PTZ, marque a caixa de

selegdo da posi¢do da ronda da camera.

o[ ]

= D 1) Cameral
) CameraZ

H n
=+ 10 and Camera Mation Detection
D 1) Cameral

-] 2) Cameraz

Remawe

Down

Sub events must occur
" in sequence
% within a time period

Time period {(seconds):

e 4

‘ Show All Sub Events

Refresh Image

Choose Image

Rule Wizard Mew Rule
1: Instructions 2: Event 3 Action | 4: Schedule 5: Summary |
Please define sub events for the rule
Select video engine from those running on camera
'E25D - Motion Tracking |
Sub Events
Mews Sub Event 1 =H¥] Cameras & Moving

7 Laitering in non-busy environment

[~ Include

& Use Mask = Any part of frack

" Use Fences " End af track

" Beginning of track

I~ Any part of ohject

Drae

& Draw Size:

" Erase

.

Back | Nest

Figura 31. Rule Wizard — Exemplo de definicdo de uma zona de alarme

5. Nallista suspensa Select video engine for those running on camera, selecione VE250. (O
mecanismo deve ser aquele que vocé escolher na “Tarefa 3: Configurar o PT091” na pégina 78.)

6. Selecione a opgdo Draw e, usando o mouse, pinte a area da imagem que vocé deseja definir como

a zona de alarme. Se entrarem objetos nessa area, a cdmera ampliara e seguira os objetos.

7. Cligue em Next para continuar no Rule Wizard. Na tela Event, guia Alarm, certifique-se de que a

caixa de sele¢do Raise Alarm esta marcada.
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Rule Wizard Mew Rule — E

1: Instructions 2: Event ‘ ! 3: Action } 4: Schedule

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

| | |

Action name |Act\un1

ecordl Relays] FTFP | Ernail | TCP | Run F‘rogram. Sounds] Zootn | Instructions} Rule 1 OpC ‘ SMS ‘
“iew other cameras on alarm

j‘lfz?‘”ces 0 YOU ALMOST ALWAYS WANT THIS OM.
- 1) Cameral ] Turning this off will stop an alarm from being
& 2) Camera2 0 registared. This is currently only useful if you

are using & rule to control the PTZ carmera

Figura 32. Opcéo Raise Alarm selecionada

8. Clique na guia Zoom. Marque a caixa de selegdo Auto-tracking. (A camera ampliard em um objeto
de uma zona de alarme e rastreard o objeto.)

Rule Wizard Mews Rule EI@
1 Instructions 2: Event | ( 3: Action ) I 4: Schedule

4 o —
Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

|Crseﬁs neswy action L] i ‘ Z ‘ = ‘

Action name ‘Actlom

" Alarm 1 R‘Ecnrd] Pelaysl FTP } Email 1TCP } Run ngraml Euunds Instruchunsl Rule I orPC | SMS |

W Auto-tracking

Mote: This action reguires the location to be within range
of a pandtilt/zoom camera.

I Force a PTZ camera to a location

Camera " Seconds to stay at the location antil Auto W

-tracking is started

] Pan l_ Tilt l— Zaom l—

This is a relative positioning PTZ camera.  You may enter the preset directly. If you click button it will use
position 10 on the camera to store the current location

If you want the camera to go to a specific position, you have to close the configuration dialogue, lock the
carera, move the camera to the position, come back here and add the current position

Figura 33. Guia Zoom com a opc¢éo Auto-tracking selecionada

9. Cligue em Next e configure um Schedule conforme necessario. Para obter detalhes, consulte “
Schedule” na pagina 114 na se¢do "Regras — Usando o Rule Wizard" na pagina 86.

10. Clique na guia Summary e dé um nome a essa regra. Por exemplo, Objeto no estacionamento.

82
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Calibrando muitas cameras de mesma marca e modelo

Importante: certifique-se de que vocé calibrou a camera primeiro. Consulte a
“Tarefa 2: Calibrar a camera PTZ” na pagina 76.

Obter a cadeia de caracteres do modelo da camera

Settings

Type &
= (]
Type

= |

Camera
Camera
Camera
Camera
Camera

Camera

Camera

Camera

Camera

Camera

| Copy Setting

A

A Section

Camera
Camera
Camera
Camera
Camera
Camera

Client

ent

PTZ

PTZ
PTZCalibration

| | Delete Setting

Mote, certain setting changes require services to be manually restarted,

Key

Recompress
ReloadTracker
RestartTracker
ServerlD
video_settings

¥mlCapsCache

cameratable

PTZInfo

PTZMaxLocked™Mi...

PTZCalibration

Yalue Action

o
11:05:34.1759007
11:47:06.6574735
5000

“mulkiStream< ..
Intel_PTOSL.dI,C: ..

nm=Carnerall

ices > < Shatus = 0K <fStatus = g ET g T i g= = = 2| name=" E e='PTZ
<MaxZoom =20 </MaxZoom = <PanSpeed =75 </PanSpeed = <TikSpeed =75 < TikSpeed = <ZoomSpeed = 10</Z
oom3peed = <HomeFOY =48 </HomeFOV = <PTZ =1 </PTZ = <PanRange =360 </PanRange = <TiktRange =180 </TitR.ange =
<ZoomRange =20 </ZoomR.ange = <PanSpeedtin =1 </PanSpeedtin = <PanSpeedtid =50 </PanSpeedMid = <PanSpeedt
ax =94 < /PanSpeedMar = <TikSpeedMin=1 <[ TitSpeedMin = < TitSpeedMid =27 < TilkSpeediid = <TikSpeedtax =48 < TilkS
peedMax = <ZoomSpeediin =5 < ZoomSpeediin = <ZoomSpeedMid =5 < fZoomSpeediid = <ZoomSpeedMasx =5 < /ZoomSp
eedMax > <AspectRatio =1, 33333333333 </ AspectRatio = <PTZ_Protocol =Axis </PTZ_Protocol > <Video =1 </Video = <Ne
bwork =1 < fMetwork > <devname =VideoRecvAxis < fdevname = <DefaultUsername =root </DefaultUsername = <FrameR.at
e default="S"=all </FrameR ate = <ImageFormat default="H264' =MIPG,H264,H264 Unicast, H264 Multicast,H264 Over
TCP,HZ264 Owver HTTP,HZ264 Crver

HTTPS <ImageFormat = <Firmware_Yersion =5, 25</Firmware_Version=<HTTP_Yersion=3<HTTP_Version > <Resolutio

n
default="704%480">1920: 1030, 1 280x720,800x450,450: 270, 320: 180 </Resolution > <xmlOption =DI0=1 </mlCption
=< DIONumInputs =0 </DIOKNumInputs = <DIONuMOUEpUts =0 /DIONUMOUEpUts = <MulkiStream =1 </MultiStreamn = <Mati
onDetection =1 </MotionDetection = <ChangeFPS =1 < /ChangeFPS = < /Model = </Manuf acturer = </ AiraDevices =

=]

v ok W

Anidlise de video

Figura 34. Obter a cadeia de caracteres do modelo da camera

No menu Server, selecione Manual Configuration Editor.

Expanda o item Type: Camera

Localize a ID da sua camera e expanda-a.

Localize a linha onde Section= Client e Key= DetectionXML.

Na coluna Value, clique no sinal + para expandir o campo. Copie o nome do fabricante e do modelo.

Por exemplo:

<Manufacturer name="'Axis'><Model name="AXIS Q6035-E' type='PTZ Camera'>

e regras
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Tarefa 2. Copiar configuracdes de calibracdo da camera

1. Usando a mesma ID da camera da “Tarefa 1: Obter a cadeia de caracteres do modelo da camera”
na pagina 83, localize a linha onde Section=PTZ Calibration e Key= PTZ Calibration

2. Nacoluna Value, clique no sinal + para expandir o campo. Copie o contetddo do campo Value.

Mote, certain setting changes require services to be manually restarted,
Settings
A
Type &
D A
Type A Section jin] A Key Value Ackion
#
Camera PTZ 14 PTZInfo <PTZInfo=<Max...
Camera PTZ 14 PTZMaxLockedmi
a Camera ; PTZCalibration | :_ |
Camera State 14 Blackout lkPTZCalibration> <Function Name="F_Pan'>  <Point #='0"Y='0'{>  <Paint ¥='2,2' ¥='"2.12923' />  <Puoint ~
¥='3.22241'¥="3.08097' />  <Point x="4.71996' ¥="4,20597' (>  <Point X='6,91347' ¥='"6.27748' />  <Point T
Camera  |State 14 Blackout 0.00_0.... | w0 1264' v='10,1505' >  <Point ®='14,8324' ¥="14,3565' >  <Point ®='21.7255' ¥='22.2007' />  <Point
Camera  State 14 Inkel VE130 ¥='31,6219' Y="32.55' />  <Point x="46.6106' Y='48.3457' {>  <Point X="68.2719' ¥="70,2337' {>  <Point
= ¥='100'v="101.89" /> <fFunction> <Function Mame="F_Tilt'>  <Paint x="0'v="0"/>  <Point x="2.2'
Camera Skate 14 Intel_WE130_0.00.. |¥='1.24216' />  <Point ¥='3.22241' Y="2.23707' />  <Point ¥='"4.71996' ¥="2.76304' [>  <Point ¥='6,91347" 3
c Stat 14 BTz ¥="$,69749" (>  <Point X="10,1264' ¥="7.73029' />  <Point ¥="14.8324' Y="10.6731' />  <Point ¥="21,7255'
st 8 Y="15.8171' = <Paink ¥="31,5219 ¥="22.6554' />  <Paint ¥='"45.6106' Y="33.0047' />  <Point X="68.271%"
HI ¥='47.7828' />  <Point ¥="100'¥='68.9106' /> <J/Function> <Function Mame='F_Zoom'=  <Paint x="-100"
_ ¥="0,392343' />  <Point ¥="-80'¥='"0,393249' />  <Point ¥="-60'Y='"0.351334' />  <Point x="-40'¥='0,391986' | —
i ID [=  <Point ¥="-20'¥="0.3582878" />  <PointX='0'¥="1"[>  <Point ¥="20'¥="3.13579'[>  <Point ¥="40"
@ ID: 4 ¥="3,13855' />  <Point X='60'¥="3.51928' (>  <Point x='80'¥="3.05903' />  <Point x="100"¥="3,3547" >
—— </Function= <Function Mame="G_PanTilt'>  <Point ¥="1"'¥="1.07543' />  <Point ¥="1,34928' ¥="0,909347" [ =
<Point ¥="1,82056' Y="0,762582' />  <Point X="2,45646' B74496' = <Point ¥="3,31445' ¥='0,580012" [ >
| Copy Setting | | Delete Setting | | F| =Point ¥='$,47214' ¥="0,503652' [>  <Point ¥='6.03418' ¥='"0.428666' />  <Point ¥="8,14181' ¥="0.368214' [ > \:
— 8
Figura 35. Copie o contetido do campo Value de calibracdo da PTZ
Tarefa 3: Aplicar as configuracdes de calibracdo copiadas de uma
camera nas outras cameras de mesmo modelo
1. Expandaoitem Type: Global.
2. Cligue em Add a new setting... na primeira linha para ativar as células.
Insira as seguintes configuragGes (indicadas com fonte em negrito) na primeira linha sob os titulos
de colunas especificos.
Type=Global
ID
Section=PTZCalibrationOverride
Key= <Cadeia de caracteres de modelo da camera>
Value = <Cadeia de caracteres de calibragcdo em XML>
Onde Key deve ser inserida como <Nome do fabricante><Espaco><Nome do modelo>. Essas
informagdes sdo do campo Value para Key=DetectionXML que vocé encontrou na “ Tarefa 1: Obter
a cadeia de caracteres do modelo da camera” na pagina 83. Usando o exemplo da Tarefa 1,
<Nome do fabricante><Espa¢co><Nome do modelo> seria Axis AXIS Q6305-E.
3. Cole o conteldo que vocé copiou na “Tarefa 2: Copiar configuracdes de calibragdo da camera” na
pagina 84 (PTZ Calibration) no campo Value.
4. Para confirmar a entrada, clique na célula Action e clique em OK
84
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VEA410 - License Plate Recognition

O Automatic License Plate Recognition esta disponivel como um mecanismo de video no Aimetis Symphony. O
VE410 permite detectar e indexar placas de veiculos. Ele foi desenvolvido para aplicativos de controle de acesso
a veiculos, bem como para aplicativos de controle e imposi¢ao do trafego.

e Para obter instrugdes completas sobre a instalagdo e o planejamento em campo, a instalagdo do
software e a configuragdo analitica, consulte o Aimetis Automatic License Plate Recognition
(ALPR) Guide. https://www.aimetis.com/xnet/Support/documentation.aspx
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Regras — Usando o Rule Wizard

Andlise de video e regras

Regras — Usando o Rule Wizard

Uma regra gera alarmes no Symphony. Os alarmes podem ocorrer como resultado de um evento (como a
detecgdo de um movimento) ou um sinal de outro dispositivo (como um dispositivo de acesso a porta)

tule

Event that Actions Schedule

causes an Symphony when Rule is
Alarm should take active

fiule

E necessario configurar o evento, a acio e o sequencial para cada regra.

e Event—define o que causa um alarme, como a detecgdo de movimento, pessoas em atitude
suspeita, acesso a porta, etc.
e Action - define quais agGes o Symphony deve executar apds o alarme ser detectado.

e Schedule — Define em quais horarios a regra de alarme est3 ativa.

Observagéo: os elementos da regra podem ser reutilizados. Por exemplo, se vocé alterar o
sequencial "24/7", ele afetara todas as regras que utilizam esse elemento.

Procedimento

Para acessar a caixa de didlogo Rules Summary:

1. No menu Server, selecione Configuration. A caixa de didlogo Server Configuration sera exibida.

2. No painel esquerdo, clique em Rules. O Rules Summary é exibido no painel direito. A caixa de
didlogo Rules Summary lista todas as regras atuais e permite:

Anidlise de video e regras

New - Criar uma nova regra.

Edit - Modificar uma regra existente. Selecione a regra na lista e clique em Edit.

Delete - Excluir uma regra existente. Selecione a regra na lista e clique em Delete.
Disable- Desativar temporariamente uma regra em vez de exclui-la totalmente. Selecione
a regra na lista e clique em Disable.

Enable - Ativar uma regra que foi desativada. Selecione a regra na lista e clique em
Enable.
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Importante: A caixa de didlogo Disable Alarms for Server permite desativar todos os
alarmes do servidor selecionado. Esse procedimento é util em casos onde todos os
alarmes devem ser desativados durante um periodo no servidor. E mais rapido do que

desativar manualmente as regras individuais.
Para ativar ou desativar todas as regras rapidamente:
1. No menu Server, selecione Disable Alarms for Server.

2. Especifique o tempo para desativar os alarmes do servidor atual e clique
em OK.

Visao geral do processo

Procedimento

Para configurar regras:
1. No menu Server, selecione Configuration. A caixa de didlogo Server Configuration sera exibida.

2. No painel esquerdo, clique em Rules. A op¢do Rules Summary sera exibida no painel direito.

Server Configuration - InfoDev? - Rules Summany EI@

Rules allow you to setup everts that Symphony should be detecting, and swhich actions it should be taking when these everts ocowr. For example,

you can setup s Rule to send an email vwhen a car leaves your parking lot
Newy h Ecit Delete | Dissble |

L_C“J Mokifications

{0 General Settings
Skorage

iR 10.234.5.31
.;Ll Server Farm o] Mame Event Schedule fckion Skatus
; Client Connectivity | | | |
5] Carousels 6|Camera Tamper |AII Cameras |Camera Tamper Sche... |Camera Tamper Action |Enabled

Figura 36. Rules Summary

3. Cliqgue em New. O Rule Wizard serd exibido.
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[ Rule Wizard - InfoDew2 - New Rule EI@

1: Instructions 2: Event

Welcome to the rule wizard

The rule creation wizard will allow you to arm your Symphony server. Each rule you create is
made up of the following components:

Event ‘What causes an alarm
Action ‘What Symphony should do after an alarm occurs

Schedule ‘“When this rule is armed

| Mext Cancel

Figura 37. Rules Wizard

4. Cligue em Avancar. A etapa Event é exibida.
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Evento

1. Selecione uma camera para atribuir a uma regra.

2. Selecione um mecanismo de video para configurar entre aqueles que estdo sendo executados na
camera.

3. Defina quais atributos de alarme essa regra terd, como uma zona de alarme ou uma classe de
objeto (ou seja, pessoas, veiculos). Dependendo do mecanismo de video, diferentes opgdes estardo
disponiveis.

[ Rule Wizard - InfoDev2 - o — [E=8 Eo ==

1: Instructions I 2: Event ' 3 Action J & Schedule : T ary |

Please define sub events for the rule
alect video engne Trom thoze Funning on camers
[ E1 30 - Simpie Motion Detection | Refresh imaos Choos= imags:

Sub Events.
Meve Sub Event 1 ( -
] Lvarer
& Drevwr Size
- f—— +
3 " Erase o
=[] 1) Cameeat
+] 4) Cameraz
1+ 5 camera3
I Hewar I | Femove | ~[] &) Camerad
| U I Down =[] 7 Cameras
D 2) HardwareDevice |
Sub events must ocour 1] 3) HardwareDevice2
" In sequence

& within a time period
Time period {seconds):

-

| ‘S All Sub Events ]

. n | ¥

Figura 38. Tela Event
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Conceitos

e "Asregras precisam de um mecanismo analitico em execu¢do em uma camera" na pagina 90

e "Mecanismo de video eficiente é igual a regras eficientes" na pagina 91

e "Mascara de alarme" na pagina 92

e  "Sub Events" na pagina 92

e "Selecionando um dispositivo de E/S como entrada" na pagina 94

e "Reconhecimento de placas de veiculos" na pagina 95

As regras precisam de um mecanismo analitico em execu¢ao em uma

camera

As regras s6 podem ser configuradas se alguma forma de andlise estiver sendo executada em uma camera.

No exemplo a seguir, vocé ndo pode configurar nenhuma regra para a Camera 7, porque ela ndo esta

executando uma andlise de video.

1: Instructions

2: Event 3: Action 4: Schedule & Summary

Sub Events

Mew Sub Event 2

Sub events must occur
" in sequence

+ within a kime period

Time period {seconds):

| Mew | | Remove

| Up | | Down

Jen

=

| Show Al Sub Events

[ 10 and Camera

Please define sub events for the rule

] 1) Camerat
B[] 12) Cameral

] 2) Cameraz
B[] 3) Camera3
-] 4) Camerat
-] 5) Cameras
E-[] B) Cameras

Camera Camera? is not running a video engine, so you can not add it to a rule,

-] 1) Cameral
-] 2) Cameraz
-] 3) Camerad
-] 4) Camerat
-] 5) Cameras
-] ) Cameras
-] 8) Camera?
-] %) Camerag
-] 100 Camerad

-] 7) HardwareDevice
-] 113 HardwareDevicez

Figura 39. Mensagem indicando que o usuario ndo pode configurar umaregra para a camera selecionada

Anidlise de video e regras
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Mecanismo de video eficiente é igual a regras eficientes

Quanto mais recursos houver em um mecanismo de video, mais poder nas regras vocé podera configurar para
alarme. Este é um mecanismo simples: VE130 Simple Motion Detection.

1: Instructions | 2:Event | 3 Action | 45 | : |
Please define sub events for the rule
wideo angine from those running on camarsa. \
|VE130 - Simpie Motico Detection =1 Refresh image | Choose knage
Sub Events
News Sub Evert 2
Hew || Remove |
3 | Dowe |
i @[] 10) Camerad
—Sub events mustocor ———— =[] 10 and Camera Motion Detection
1 in sequence -] 1) Camerat
* i -] 2) Cameraz
-] 3) Camera3
Time period (seconds): ] 4) Camerad
|60 3 _.[[] 5) Cameras
-] 6) Camerat
-] 8) Camera?
Show &l Sub Events | ) 5) Camersa
-] 10) Camerad
-] 7) HardwareDevicel
~-[_] 11) HardveareDevicez

Figura 40. Op¢des de eventos do mecanismo de video VE130

Compare no Rule Wizard as opg¢es de uma cdmera que esta usando um mecanismo de video mais complexo:

VE150 — Motion Tracking.
B

Figura 41. Opc¢bes de eventos no mecanismo de video VE150

Andlise de video e regras

1: Instructions l 2: Event I 3: Action I 4: Schedule I & Surmmmary |
Please define sub events for the rule
\VE150 - Wotion Tracking Fefresh Image Choose lmsge |
Sub Events
New Suib Event 2 : Behavior =
¥ Peaple & Moving Loflering in non-busy environment (.'.cl:mds}i 15
¥ veicles  Loferia
¥ Unknown C Leming
[nchade Drevw
& Lge Mask & Anypartoftrack Beginning of track o Draw Size:
— i,
D: Camera Tour  Use Fences ~ Endoffrack [ Ans pat ot atfact RS J
i : 07 1.00_0.00_0.00
—— Romow=sll | &) g) Comerar
| Up | Down | 2h[] 9) Camera
o] 1o} Camera?
Sub events must coour (=[] 10 and Camera Mokion Detection
" in sequence i
(% within & time periad
Time period (seconds): E] 4 camerat
If_,u E ] 5) CameraS
| Show &ll Sub Events
: ] 7) HardwareDevicel
=[] 11) HardwareDevicez
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Mascara de alarme

A drea (em vermelho) é onde os alarmes ocorrerdo. Ela se chama mascara de alarme. Use a ferramenta Paint
Brush para desenhar (Draw) uma area em vermelho onde o alarme pode ser acionado.

Figura 42. Mascara de alarme indicada em vermelho

Sub Events

Um Event pode envolver uma série de eventos, a parada de um carro e uma pessoa em atitude suspeita nos

30 segundos antes do momento em que um alarme deve ser acionado. Uma série de eventos definidos como

subeventos sob um evento principal.

Procedimento

Opcional: Para definir um subevento:
1. Clique no botdo New no painel esquerdo abaixo de Sub Events.
2. Selecione uma camera para atribuir a uma regra.

3. Selecione um mecanismo de video para configurar entre aqueles que estdo sendo executados na
camera. E possivel selecionar um mecanismo analitico diferente para a mesma camera, para
combinar os eventos na regra.

4. Defina quais atributos de alarme essa regra tera, como uma zona de alarme ou uma classe de

objeto (ou seja, pessoas, veiculos). Dependendo do mecanismo de video, diferentes opgdes estarao

disponiveis.

5. Naarea de grupo Sub Events, vocé observara dois eventos listados. Vocé pode renomear o
subevento de maneira mais descritiva: Clique dentro da area do grupo Sub Events e selecione o
subevento para alterar o texto.

6. Naarea de grupo Sub events must occur, é possivel definir em que ordem ou em qual periodo
todos os subeventos devem ocorrer antes que o alarme seja acionado.

Observagédo: mantenha os eventos simples. Os subeventos apresentam
complexidade que pode ser desnecessaria.

Andlise de video e regras

92



Conceitos

Andlise de video e regras

[ Rule Wizard - InfoDev? - New Rule

" in sequence
O within a time period
Time period {(seconds):

50 4

“ mn | ’

= e =5
—
1: Instructions | 2: Event 3 Action | ; 5
Please define sub events for the rule
Select video engne from those running on camera
/‘ﬁ | VE150 - Maticn Tracking =l Refrash Image Chaose Image |
Sub Events
Main Evenk =+ Cameras -
Loitering outside daor [ T
Loftering in non-busy environment (seconds; 15
-] 4) cameraz g ¥ € |
-] 5) camera3
_j-l] &) Camerad
i @] 7 cameras i
2] 10 and Camera Motion Detection o s
-] 1) cameral @ Use Mack @ Anypatoftrack (" Beginning of track = Draw sae; |
5 '_ + 19
E;Emmi € Use Fences " End of track [~ Any part of obiect  Erace ~
| AMEra.
-[[] &) cameras
~[_] 7) Cameras
~[_] 2) HardwareDevice1
~Sub events must occur -] 3) HardwareDevicez

Back |

Ruls Wizard - InfoDew] - New Rule

Figura 43. Criando um subevento

1. Instructions J 2: Event 3: Action I 4: Bchedule I : ]
Please define sub events for the rule
Select video engine from those running on camers
m |VE150 - Motion Tracking =] Refresh Image Chaose mage |
ven
Main Evert — 2+ Cameras Class Behavior =
Loitering outside door I |
N J ' Elm ¥ Peopie * Woving Lotering in non-busy environment (seconds) [ 15
| HEO9canersz I vericles © Lotering
! 0 5) Camers [ Unknown € Leaving
i ] 6) Camerat
b @0 7 cameras
!
2+ 10 and Camera Mation Detection Seike [i[Oxs
7] 1) Camerat  Use Mask ¢ snypartoftrack  ( Begnning of track & Draw Size: .
B e © UseF £ Endoftrack . ="t
1] & Camarad ences I™ iy part of obiect © Erase |
[omew | [Remeve || L)) comerest
low ] [Lown, ]| [CI7cmes
-] 2) HardwareDevicel
~Sub events must occur -{_] 3y HardwareDevice2
" in sequence
& within & time period
Time period (seconds):
60 5:
Show 4l Sub Events |
| n | 3

Andlise de video e regras

Back | Hext

Figura 44. Subeventos
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Selecionando um dispositivo de E/S como entrada

As entradas de alarme incluem a VMD de cameras da rede, dispositivos de E/S externos e muitos outros.

1. Nalista I/O and Camera Motion Detection, selecione quais dispositivos de E/S digital devem ser
atribuidos a essa regra. A area do grupo Triggered by camera serd exibida.

2. Insira qual Input Number deve ser controlado e selecione se ele deve ser Activated ou Deactivated
para acionar o evento.

(& within a time period
Time period (seconds):

- |

| Show All Sub Events

4 m

Rule Wizard - InfoDev2 - New Rule =[] [
1: Instructions | 2: Event | 3: Action |
Please define sub events for the rule
f Choose Image
Sub Events Triggered by camera
Mew Sub Event 1 =] Cameras
1) camerat & Input Ports
-] 4) Cameraz Input Ports
.. *If device has muttiple input
[ 5) camera3 gt tmber i modules, please specify input
] &) Camerat modide rumber with & dash.
| 43 ] 7) Cameras & Activated (2.9. -2 means input module
¢ZH¥) 10 and Camera Mation Deted PR llpcte]
-
[ 4) Cameraz
-] 5) Camera3 = e )
| Hew | [ Remove II [ &) Cameras Mation Detection
| ™ | | T I -] 7) Cameras p
-] 2) HardwareDevice 1 o
Sub evenks must accur ~[_] 3) HardwareDevice2
" in sequence N j

Back | et

Cancel
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Figura 45. Opg¢des de eventos para um dispositivo de E/S
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Reconhecimento de placas de veiculos

Se vocé estiver usando o mecanismo de video VE410 - License Plate Recognition, vera opgdes adicionais
no Rule Wizard.

Rule Wizard - [Yvonne] - New Rule EI@

1: Instructions 2: Event 3: Action | |

. Please define sub events for the rule

Selectvideo enginefrom those running on camera

|VE41D - License Plate Recognition j
Sub Events
New Sub Event 1 =Hw¥] Cameras Alarm Type
b = @ Alarm on all license plates
D 2) Camera2 o
: D 3) Cameral Alarm only on license plates inthe list (black list)
D 4) Camera4 " Alarm only on license plates notin the list (white list)
j-D 10 and Camera Motion Detection
[ 1 camera1
i[] 2) Camera2 i
i -[[] 3) camera3
-[] 4) Camera4
‘ Mew ‘ ‘ Remove ‘
‘ Up ‘ ‘ Down ‘ Q
Sub events must occur
" in sequence
{+ within a time period
Time period (seconds):
&0 =]
‘ Show All Sub Events |
4 m +

| Back | Next Cancel

Figura 46. Rule Wizard — Guia Event para License Plate Recognition

Depois de selecionar a cdmera, selecione o Alarm Type. (A detec¢do de movimento na cdmera deve ser uma
andlise do Symphony.)
e Alarm on all license plates - uma opgao util quando um perimetro ndo deve ser cruzado em um
horario especifico; por exemplo, um estacionamento a noite

e Alarm only on license plates in the list (black list) - quaisquer placas vistas pelo sistema que
estejam na lista acionardo um alarme

e Alarm only on license plates in the list (white list) - quaisquer placas vistas pelo sistema que ndo
estejam na lista acionardao um alarme

e E possivel adicionar (Add ) uma placa, remover ( Remove ) uma placa ou limpar (Clear) a lista de
placas de veiculos.

e E possivel importar (Import) uma lista negra ou uma lista branca de placas de veiculos. A lista deve
ser armazenada no formato CSV; por exemplo, nUmero da placa do veiculo [virgula] seguido pelo
tipo de placa.

ABCD123, Ontario
171807, Illinois

Vocé pode exportar (Export) a lista para salva-la no computador para uso futuro também. A lista sera
armazenada no formato CSV; por exemplo, nimero da placa do veiculo [virgula] seguido pelo tipo da placa.

Anidlise de video e regras
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Action

Clique em Next para sair da tela Event e abrir a tela Action.

Na tela Action, é possivel criar um conjunto de a¢des que serdao executadas quando um evento ocorrer. Por
exemplo, na captura de tela a seguir, é criado um novo nome de acdo chamado “Action - High Response”. Ele pode
incluir agdes como inicio de gravacao das cameras, e-mails a serem enviados a pessoas especificas, um som para
ser tocado ou mesmo o zoom de uma cdmera PTZ no evento em questao.

1. Crie um nome descritivo significativo para a a¢do.

2. Cligue em cada guia para definir agGes.

[ Rule Wizard - InfoDev2 - New Rule e — [E=nEOE ==
1; Instructions | 2: Event ( 3: Action ) 4 Schedule
R ————————————————

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

]Crede new action ﬂﬁ_]
#Gly% High Remor:[

Alam | Record | Relays | FTP | Email | TCP | Run Program | Sounds | Zoom | Instructions | Rule | OPC | sMs |

Figura 47. Tela Action

Guia Alarm
Rule Wizard - New Rule ==
1: Instructions | 2: Event [ 3: Action ] 4 Schedule

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

[Creserewocion AR | Reset |

Acion name |Al:tiunl

( Alarm ’F\‘scurd| Relays | FTP | Email | TCP | Run F‘rnglaml Sounds | Zoom | Instructions | Rule | OPC l SMS I

Wiew other cameras on alarm 9 ‘ 1

2 Devices ] YOU ALMOST ALWAYS WANT THIS ON.
i@ 1) Cameral | Tuming this off will stop an alarm from being
registered. This is currently only useful if you

are using a rule to control the PTZ camera

To make this take effect within Symphony Client:

1) Right click on a camera view panel and select Settings
2) Select the Activity tab

3) Check the 'Switch view when alarm occurs' checkbox
4) Check the 'Show alarm cameras in other panels' checkbox

Biack | et - Cancel

Figura 48. Guia Alarm na tela Action

1. Caixa de selegdo Raise Alarm - um alarme é registrado na Timeline e no Alarm Log, conforme
exibido no exemplo a seguir.
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Action

I's Symphony Cent
Flle Wiew Bookmarks Server Search eports  Help
Il LosdMutiview = |7 ToolStrip | [ Timelne | Navigation | [ B S Carousel = Send Bicture To =

Ak AR4¢BEEPEEE EEEE R

] i7-6-MV Console-P1

|5 Timeline. | il Navigation | |Decoration| | Date |gfl Export... J¥ Search &@

L] v - =9 Devices

|- 1) Cameral

|~ & 12) Cameraln
8 2) Camera2
& 3) Camera3

5 Timeline | |gyf Navigation | Decoration| || Date | Export... J3 Search

- |=

@ &) Camerat
& 8) Camera?

= Timelne o Navigation  |Decoration| [ jDate | Export... JO Search |

5 Timeline b Navigation | |Decoration| [ Date [ Export... [Dsearch @ B ~ |~

View other cameras on alarm - as cdmeras podem fornecer varios dngulos/visualizagdes de um
local. Se um alarme de acesso for acionado, por exemplo, talvez vocé queira ter rapidamente uma
visualizagdo ao vivo de algumas cameras proximas a esse ponto de acesso. Aqui, vocé seleciona as
cameras que exibiriam video em caso de alarme. O resultado é que um painel de video alterna

automaticamente para uma camera especifica quando ocorre um evento.

2.
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Guia Record

Rule Wizard - InfoDev2 - New Rule == ]

1: Instructions 2: Event | 3: Action | 4; Schedula

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

|Create newy action ﬂ | | |

Action name [Actiun - High Rezpanse

Alarm  Record ]Relays] FTP | Email | TCP | Run Program Suunds] Zoom | Instructions | Rule | OPC | SMS |

Start recording on other cameras Record
(=43 Devices ! YOU ALMOST ALWAYS WANT THIS ON
=R 1) Cameral - Turning this option on will cause recording to
- 4) Camera2 occur even if the camera has recording
i Wg 5) Camera3 ) tumed off.

3‘ 6) Camerad
i & 7)Cameras
= 3 2) HardwareDevicel
L. 7 3) HardwareDevice2

\_ Y,

Figura 49. Guia Record natela Action

e Caixa de selecdo Record - assegura que o video seja gravado a partir da cdmera, mesmo que a
configuragdo padrao da camera seja No Recording, conforme definido na configuragdo de
Device.

e Start recording on other cameras - necessario nos casos em que uma E/S de alarme tiver sido
selecionada como o evento. Vocé seleciona a cdmera que sera associada a esse alarme com a
finalidade de adicionar o evento a Timeline da camera.

Importante: mesmo que uma camera tenha sido definida como Never record (na guia
Video da configuragao de Device), a configuracdo do Rules Wizard substituira isso. A
camera ird gravar o video.

{2 Rules Server |localhost j
ﬂ Devices

-0 12) Camerall

-0 2) Camera2

-0 3) Camerad

-0 4) Camerat

1 -0 5] Cameras

-0 6] Camerat

g §) Camera? [™ Change frame rate on alarm to I FPs

-0 9) Camerad

LT 10) Camerad
LT Stream_2

. D11 HardwareDevice2 Yiden Quality kilobitsizes: |300 Key frame inter

n_E” D7) HardwareDevicel

R [Metyworl Analytics Endines | Analytics Configuration |

eral

N

—Recording

Record Yidea |

Pre Event |15 seconds

Paost Event |1 )

Rule actions can force recarding O

Figura 50. Exemplo de configuracdo de dispositivo — o Rule Wizard substitui essa configuracdo
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Guia Relays

Use esta opgdo para enviar automaticamente um sinal elétrico a um dispositivo externo sempre que ocorrer
um alarme. Isso seria util se vocé configurasse uma regra que detectasse quando os carros fossem roubados

e vocé quisesse que o Symphony fechasse um portdo ou ligasse uma luz automaticamente.

O Symphony foi projetado para funcionar com relés de alarme (como o QK108) para se conectar por meio da

porta serial do Symphony Server.

[ ]
e O campo Relay # permite definir qual endereco da placa de relés deve ser controlado.
[ ]

em seu estado atual antes de ser redefinido.

A caixa de selegdo Trigger Relay permite definir se o relé deve ser ligado, desligado ou alternado.

A caixa de selecdo Restore state after permite especificar durante quanto tempo o relé deve estar

Rule Wizard - InfoDev2 - New Rule

ol ]

1: Instructions 2: Event | 3: Action | 4 Schedule

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs
Achon name |.\lciic|n - High Response

Alarm | RecordTF' | Email | TCP | Run Program | Sounds | Zoom | Instructions | Rule | OPC | SMS |

Relays can be used to send an electrical signal to an arbitrary external device. For example, you could use a relay to close a gate whenever an
alarm occurred

¥ Trgger Relay

Use the following hardware device

|Crcedc nevy action

Cameral

&
Camera2
Camera3 8
Camerad '
Cameras * If device has multiple output modules,
HardwareDevicel please specify output module nuember
HardwareDavice2 with a {e.g. "1-2" means output

module 1 port 2)

Figura 51. Guia Relays natela Action
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Guia FTP

E possivel especificar que o Symphony envie automaticamente um jpg para um site FTP depois que uma regra

for violada. Os recursos e nomes de arquivo jpg sdo configurados nesta guia.

O nome do arquivo pode ser gerado automaticamente com base na data, hora, regra e informagdes da

camera usando os simbolos mostrados na guia FTP.
Exemplos de padrdes de nome de arquivo:
e %d2004_06_30.jpg
e %t14_01_45 050.jpg
e %d-%t 2004_06_30-14_01_45_050.jpg
e %m-%a-%h 05-30-14.jpg
e %h_%i_%s_%I|_%p 14 _01_45_050_Minha_Regra.jpg

Rule Wizard - InfoDevZ - New Rule o || B[S
1: Instructions 2 Event | 3: Action | 4: Schedule
Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs
|0'em5newu:tiun j | | !
#ction name [Action - Hgh Respanse
Alarm | Record | R’elay Email | TCP | Run Program | Sounds | Zoom | Instructions | Rule | OPC | SmS |
[™ Transfer a picture of the alarm to an FTP server
Sener name | Port |21
Usemame |
Password |
Remote directory | Exampie: pubkc_himi’
= I Re ' j
Pre-alam pictures |b_ i
Post-alarm pictures |5 Fiey 2 £
ost-alarm picture ’_ .
Interval betwaen pictures [200  milliseconds E:“’*‘"
$HH - Hour in Z4-hour format
= shh - Hour in 12-hour format
= Mirute
F - Seconds
L - M orm
F Text $£££ - Millizeconds
P sp - Policy Hame
th - Abbreviated Policy Nema
F Pat Vo = Policy Mumber
te - Camers Name
tn - Camera Mumher
| the t
Back | Meot | Cancel

Figura 52. Guia FTP natela Action
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Guia Email

E possivel configurar o Symphony para enviar automaticamente mensagens de e-mail sempre que ocorrer um
alarme.
e Vocé pode especificar varios destinatdrios.
e Cadaum deles recebera um e-mail ao qual é anexada uma imagem do evento que causou o
alarme.
e O e-mail incluira um hiperlink para o aplicativo de acesso a Web do Aimetis Symphony que
navegara para o alarme em questdo.
¢ 0 e-mail também incluird um hiperlink para o arquivo jpg real do alarme no servidor.

Rule Wizard - InfoDev2 - New Rule === |ECE

1: Instructions 2 Event | 3: Action | 4: Schedule

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

[create new acton -] | | |

Action name [Action - Hgh Response

Alam | ﬂecurdl Relays | FTP @I CP | Run Program | Sounds | Zoom | Ins1rur.huns| Rule |0F‘C | sm5 |

Email

Email address | Add

Dalete
Clear all

I” Only email if not acknowledged in

minutes

Back | et | Cancel

Figura 53. Guia Email na tela Action
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Guia TCP

Fornece uma maneira genérica de comunica¢do com qualquer sistema de controle de acesso ou outra interface.

O Symphony abre um soquete TCP para um endereco IP e porta, e envia a mensagem ASCII especificada.

A Rule Wizard - InfoDevZ - New Rule

= | ]

1: Instructions | 2: Event | 3: Action | 4: Schedule

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

[crestenewazion  ~] | | |

Action neeme  fAction - High Response

Alarm | Record | Relays | FTP Emal Run Program | Sounds | Zoom | Instructions | Rule | OPC | SMS |

CiTCR

Back

bt |

Cancal

Figura 54. Guia TCP natela Action

Mensagem de exemplo para o campo Messages usando parametros de mensagem ASCII:
e O alarme ocorreu em %MM/%DD/%AAAA

Tabela 18. Parametros de mensagem ASCII

Descrigdo Formato
Padrdes de formato de data

Ano do alarme %AAAA
Més do alarme %MM
Dia do alarme %DD
Padr6es de formato de hora

Zero a esquerda do alarme de 12 horas %hh

Hora do alarme %HH
Minutos do alarme %mm
Segundos do alarme %ss

Anidlise de video e regras
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Tabela 18. Parametros de mensagem ASCI|

Descrigdo Formato

Alarme AM/PM %tt

Milissegundos do alarme %fff

Padrdes de formato herdados

Data do alarme %d

Ano do alarme %y

Més do alarme %m

Dia do alarme %a

Tempo de alarme %t

Hora do alarme %h

Padrdes de metadados do alarme

Camera do alarme %c

Nome da politica %p

Conversdo ASCIl do nome Unicode da camera %e

Nome de regra abreviado %b

Id da politica %0

Se for gerado um JPG no servidor na pasta _images desse alarme, ele seguira 9%

este padrao

Anidlise de video e regras
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Guia Run Program

Esta agdo permite ao Symphony executar um programa de terceiros.

O campo Working Directory deve conter o caminho para o arquivo de programa/bat.
e  Por exemplo: C:\Arquivos de Programas\Aimetis\Symphony\_bin

O campo Executable Name deve conter o caminho e o programa do cmd (para arquivos bat pelo menos).
e Por exemplo: C:\Windows\System32\cmd.exe

O campo Arguments deve conter o nome do arquivo em lotes e o parametro "/C".
e  Por exemplo: /C RecordToggle.bat

[ Rusle Wizard - InfoDev? - New Rule =
1: Instructions 2. Event [ 3: Action | 4: Schedule
Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs
|Crca|c newy action j | | [
Action name  [Action - High Response
Alarm | Record | Relays | FTP | Email | TCP Sounds | Zoom | Instructions | Rule | OPC | SMS |
™ Launch extemal program on the server (no GUI will be shown)
Wyorking Directory | Eg: ehComPorLogsDir
Executable Name | Eg: clwindows\system3Zemd exe
Arguments Eg: /C cwtihSendToCom. bat COM1 “alarm”
Back | Nes | Cancel

Figura 55. Guia Run Program na tela Action
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Guia Sound
Vocé pode configurar o Symphony para reproduzir um som gravado previamente quando uma regra for
violada. Isso pode ser util para avisar automaticamente os invasores de que a propriedade estd sob vigilancia.

e E possivel carregar arquivos no Symphony e selecionar qual arquivo de som (como um arquivo
.wav) deve ser reproduzido quando a regra atual for violada.

e Vocé deve conectar alto-falantes ao Symphony Server e NAO ao Symphony Client para também

ouvir o som.
A Ruste Wizard - TnfaDev - New Rule E=n =R ="
1: Instructions 2: Event [ 3: Action | 4: Schedule

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

|creste new sction = | | [

Action name  [Action - High Response

Alarm | Record | Relays | FTP | Email | TGP | Run Program Zoom | Instructions | Rule | OPC | 5MS |

Sound files
[ Play a sound file over the loudspeaker al the alarm location

Play sound file this many times |2
Length of time between Repeat |3 second(s)

Sound file Eg: cWINDOWSS\MWadiaringin. wan

Back | Mesd ] Cancel

Figura 56. Guia Sounds na tela Action
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Guia Zoom

Permite especificar agdes para uma camera dome (PTZ) depois que o acionador de regra for detectado.
Se a caixa de selecdo Auto-tracking for marcada, a camera saira de sua posicdo inicial, aplicard zoom
automaticamente e rastreard o objeto.

Se vocé marcar a caixa de selecdo Force a PTZ camera to a location, devera especificar uma posicao
pré-programada para a qual a cdmera devera se mover.

e Esserecurso sera util se vocé desejar criar uma regra de alarme na qual o acionador é uma entrada
de alarme de hardware (dispositivo de E/S selecionado na lista de dispositivos na guia Alarm). Por
exemplo, se um detector de movimento ou uma camera fixa tivesse causado um alarme, vocé
poderia forgar a camera PTZ a se mover automaticamente para seu local para investigagao
adicional. Isso ndo funcionara se o elemento de regra de acionamento nao for especifico a regido
(como um alarme de corte de cabo).

5 & Wizard - ey - New Kule = =
[E Rule Wizard - TnfoDie - Mew Rul o[ E

1: Instructions 2: Event [ 3: Action | 4: Schedula

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

|Crea1e e action j | | |

Action name |Actionz

Alarm | Record | Relays | FTP | Email | TCP | Run Program | Snunstruclions| Rule |oPC |sMS |

W Auto-tracking

Mote: This action requires the location to be within range
of a panfilt’zoom camera

GForce @ PTZ camera to a location )

C ! Seconds to stay at the location until Auto ’—
Amera = -tracking is started 30
Get the current position | Pan Tilt Zoom

This is a relative positioning PTZ camera. You may enter the preset directly. If you click button it will use
position 10 on the camera to store the current location.

If you want the camera to go to a specific position, you have 1o close the configuration dislogue, lock the
camera, move the camera to the position, come back here and add the current position,

Back | hest | | Cancel

Figura 57. Guia Zoom na tela Action
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Guia Instructions (para o usuario quando o alarme for gerado)

E possivel anexar instrucdes especificas a uma regra. Isso informa a um agente ou operador de
monitoramento o que fazer em caso de alarme. Quando ocorre um alarme, as instru¢des aparecem no Alarm
Log do console principal.

[ Rule Wizard - InfoDev? - New Rule E@@'

1 Instructions | 2 Event \ 3: Action | 4 Schedule

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

|create new action - - J Rer ] ezt |

Action narme  [Action - High Response

Alarm | Recordl Relaysl FTP ] Email ] TGP | Run Program ] Snundsl Zoom

If @ monitoring station or user is using Symphony Client when an alarm occurs, they will be presented with the following
instructions on their screen telling what they should do. They may be instructed with rule phone numbers and location
addresses.

Enter what should be done in case of an alam below
The user has not specified any instructions.

Back | Hext | s Cancel

Figura 58. Guia Instructions na tela Action

I's "Alarm Details
Alarem 1d: 30213
Time of Alarm: 03]01/2012 07:33:28 AM
Time of Acknowledgement: <Alarm not yet acknowledged>
Latency:
: %% Advanced Mode
ule Name: Ruke! =
Rule Instructions: D.. ¥ Time ¥ Farm Camera User
Send security guard to location. 03/01  08:32.. Cameral
03/01 08:29... Cameral
03/01  08:29... Cameral
03/01 08:28... Cameral
ol Alan alce Alarm o Actionable 03/01  08:16... Cameral
P Acti
i i - 03/01 07:49... Cameral
Alarm Comments
03/01  07:36... Cameral

Figura 59. Exemplo— As instrugdes da regra aparecem na caixa de didlogo Alarm Details
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Guia Rule

Depois que ocorre um alarme, outras regras podem ser ativadas ou desativadas automaticamente, se
desejado.

[ Rule Wizard - InfaDiev2 - Hew Rule = [ =]
1: Instructions 2 Event | 3: Action | 4 Schedule

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

|Crea19 nevwy action :J it | T | eent I

Acton name |.|lchon1

Alarm I Record| Relaysi FTP | Email | TCP ] Run Program | Sounds | Zoom | Inslructlnns OPC | SMS ]
Choose a rule L]

All

* Enable rule Lost Camera Connection
Camera Tamper

" Disable rule

© Toggle rule

I Restore state after motion ends

Figura 60. Guia Rule na tela Action
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Guia OPC

O Symphony pode interagir com servidores OPC em alarme com a configuragdo desta guia.

Rule Wizard - InfoDev? - New Rule = | = .
1: Instructions 2 Event | 3: Action | 4: Schedule
Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs
|creste new action =l e | & | Resst |
Acton name [Action - High Rezponse
Alarm [ Record | Ralays| FTP | Email | TCP | Run ngram] Sounds | Zoom | Instructiansl Ruls { OPC 'SMS |
—r
W MNotify OPC when Alarmed
Alarm type 1
Stay for | 1000 ms
Back | Nest | Cancel

Figura 61. Guia OPC na tela Action
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Guia SMS

O Symphony pode enviar mensagens via SMS como resultado do alarme, com a configuragdo da porta COM,

taxa de bauds e adicionando um numero de telefone, conforme necessario.

I Rule Wizard - InfoDev2 - New Rule

=N e =

1 Instructions 2: Event | 3: Action | 4: Schedule

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

|Cree1e new action ﬂ I i ] iha |

acton name [Action - High Response

Alarm | Record| Halays| FTF | Email | TCP [ Run ngram| Sounds l Zoom | Instr\uclians| Rule [ OPC @

™ Using SMS when Alarmed
COM Pont -
Baud Rate -

Phone Number: | :

Messages

Back | Mt |

Cancel

Figura 62. Guia SMS na tela Action
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Tabela 19. Resumo das guias da sec¢ao Action do Rules Wizard

Guia Descricdo/uso

Alarm Se a caixa de selecdo Raise Alarm estiver selecionada, as op¢des Timeline e Alarm
Log refletirdo a ocorréncia de um alarme. Quando essa caixa de sele¢do esta
desmarcada, ocorre o oposto. No entanto, todas as outras a¢des especificadas ainda
ocorrerao.

Isso é util no caso de zoom com as cameras PTZ, pois pode ser desnecessario mostrar
um alarme sempre que a camera aplicar zoom automaticamente.

Record A caixa de selecdo Record garantird que a gravacao de video dessa camera ocorreu,
mesmo que a configuragdo padrdao da camera seja No Recording, conforme definido
na configuracdo de Device.

A selecdo de Start recording on other cameras é necessaria nos casos em que uma
E/S de alarme tiver sido selecionada como o evento. Vocé seleciona a cdmera que
serd associada a esse alarme com a finalidade de adicionar o evento a Timeline da
camera.

Use esta opcdo para enviar automaticamente um sinal elétrico a um dispositivo
externo sempre que ocorrer um alarme. Isso seria Util se vocé configurasse uma regra
gue detectasse quando os carros fossem roubados e vocé quisesse que o Symphony
fechasse um portdo ou ligasse uma luz automaticamente. O Symphony foi projetado
para funcionar com relés de alarme (como o QK108) para se conectar por meio da
porta serial do Symphony Server.

A caixa de selecdo Trigger Relay permite definir se o relé deve ser ligado, desligado
ou alternado.

O campo Relay # permite definir qual endere¢o da placa de relés deve ser
controlado.

A caixa de selecdo Restore state after permite especificar durante quanto tempo o
relé deve estar em seu estado atual antes de ser redefinido.

Relays

Para obter mais informacdes, visite o artigo da Base de Dados Aimetis sobre a
configuracdo de relés de alarme.

E possivel especificar que o Symphony envie automaticamente um jpg para um site
FTP depois que uma regra for violada. Os recursos e nomes de arquivo jpg sao
configurados nesta guia.

O nome de arquivo pode ser gerado automaticamente com base na data, hora, regra
e informagGes da camera usando os simbolos mostrados na guia FTP.

Exemplos de padrdes de nome de arquivo:

%d 2004_06_30.jpg

%t 14_01_45_050.jpg

%d-%t 2004_06_30-14_01_45_050.jpg

%m-%a-%h 05-30-14.jpg

%h_%i_%s_%|_%p 14_01_45_050_Minha_Regra.jpg

FTP

Anidlise de video e regras
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Tabela 19.

Resumo das guias da sec¢édo Action do Rules Wizard (continuacgao)

Guia

Descricdo/uso

Email

E possivel configurar o Symphony para enviar automaticamente mensagens de e-mail
sempre que ocorrer um alarme. Vocé pode especificar varios destinatarios. Cada um
deles receberd um e-mail ao qual é anexada uma imagem do evento que causou o
alarme. O e-mail incluird um hiperlink para o aplicativo de acesso a Web do Aimetis
Symphony que navegara para o alarme em questao.

O e-mail também incluirda um hiperlink para o arquivo jpg real do alarme no servidor.

TCP

Abre um soquete TCP para algum IP e porta, e envia a mensagem ASCII especificada.
Esta é uma maneira genérica de interface com qualquer sistema de controle de
acesso ou outro dispositivo.

Run Program

Com a configuragdo desta opg¢do, o Symphony pode executar outro programa de
terceiros.

Working Directory - Deve conter o caminho para o arquivo de programa/bat.
Por exemplo: C:\Arquivos de Programas\Aimetis\Symphony\_bin

Executable Name - Deve conter o caminho e o programa do cmd (para arquivos bat
pelo menos).
Por exemplo: C:\Windows\System32\cmd.exe

Arguments - Deve conter o nome do arquivo em lotes e o parametro "/C".
Por exemplo: /C RecordToggle.bat

Sounds

Vocé pode configurar o Symphony para reproduzir um som gravado previamente
quando uma regra for violada. E possivel carregar arquivos no Symphony e selecionar
qual arquivo de som (como um arquivo .wav) deve ser reproduzido quando a regra
atual for violada. Isso pode ser util para avisar automaticamente os invasores de que
a propriedade esta sob vigilancia.

Zoom

Permite especificar agdes para uma camera dome (PTZ) depois que o acionador de
regra for detectado.

Se a caixa de selegao Auto-tracking for marcada, a cdmera saira de sua posigcao inicial,
aplicard zoom automaticamente e rastreara o objeto.

Se vocé marcar a caixa de selegdo Force a PTZ camera to a location, devera
especificar uma posigado pré-programada para a qual a camera devera se mover. Esse
recurso sera Util se vocé desejar criar uma regra de alarme na qual o acionador é uma
entrada de alarme de hardware (dispositivo de E/S selecionado na lista de dispositivos
na guia Alarm). Por exemplo, talvez um detector de movimento ou mesmo uma
camera fixa tenha causado um alarme; vocé poderia forgar a camera PTZ a se mover
automaticamente para seu local para investiga¢do adicional. Isso ndo funcionara se o
elemento de regra de acionamento nao for especifico a regido (como um alarme de
corte de cabo).

Instructions

E possivel vincular instrugdes especificas a uma regra. Isso informa a um agente ou
operador de monitoramento o que fazer em caso de alarme. Quando ocorre um
alarme, ele aparece no Alarm Log do console principal.

Rule

Depois que ocorre um alarme, uma das agGes pode ser definida para ativar ou
desativar automaticamente outras regras.
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Action
Tabela 19. Resumo das guias da secdo Action do Rules Wizard (continuacéo)

Guia Descricdo/uso

Gne O Symphony pode interagir com servidores OPC em alarme com a configuracdo desta
guia.
O Symphony pode enviar mensagens via SMS como resultado do alarme, com a

SMS configuracdo da porta COM, taxa de bauds e adicionando um nimero de telefone,
conforme necessario.
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Schedule

Sequencial ou periodo é o ultimo elemento da regra que vocé define. A caixa de dialogo Schedule permite
especificar semanalmente quando a nova regra deve estar ativa ou inativa. Vocé define diferentes sequenciais
de alarme para diferentes regras.

Vocé pode definir quando o sistema inteiro de detecc¢do de evento e a¢do executada deve ser aplicado. Em geral,
uma regra (evento + acdo + sequencial) pode ser aplicada o dia todo, mas, em geral, vocé pode desejar que uma
regra seja aplicada de acordo com um sequencial. Por exemplo, talvez somente nos finais de semana ou
excluindo finais de semana, ou em horarios especificos, somente pela manha e a noite.

Se a regra estiver desativada (em Rules Summary), o sequencial serd ignorado e as agdes dessa regra ndo serao
acionadas.

O sequencial do alarme pode ser definido em intervalos de minutos. Por padrao, o sequencial esta
completamente vermelho (Armed).

Rule Wizard - InfoDew2 - Mew Rule
‘ 1: Instructions | 2: Event 3. Action | 4: Schedule 5. Summary |
Create a schedule to control when this rule should be enforced
Sun | Mon | Tue | Wed | Thu Fri Sat +  |creste new schedule =l

|schedulet
‘ “iewy Exceptions...
" Armed
&+ Unarmed B
Schedule used by

‘ Back | Next

Figura 63. Sequencial do Rule Wizard
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Procedimento

Para modificar o sequencial do alarme:

1. Forneca um nome descritivo ao novo sequencial no campo Name ou reutilize um sequencial
existente selecionando-o no campo de lista suspensa Create new schedule.

2. Se um novo sequencial estiver sendo criado, selecione a op¢do Armed ou Unarmed. Utilizando o
mouse, clique nos quadrados de intervalos de data e hora.

e E possivel definir intervalos por minuto. Clique em pelo menos dois quadrados em uma
coluna. Passe o mouse sobre o primeiro ou o ultimo quadrado na coluna (primeiro ou
ultimo intervalo de horas). BotGes de seta de intervalo sdo exibidos. Clique nas setas para
alterar as horas para intervalos por minuto.

3. Cligue em View Exceptions para definir uma excegdo a esse sequencial semanal. Um exemplo
pode ser os feriados.

a. Para definir exce¢des, marque cada incremento de meia hora em vermelho ou verde.
O vermelho significa que estd armado; o verde, que esta desarmado.

b. Se um dia ja possuir excegOes, ele sera exibido em negrito no calenddrio. O dia atual
é realgado em azul.

4. Cligue em OK para salvar as alteragdes ou clique no X na parte superior do formulario para fecha-lo
sem salvar as altera¢des no dia atual.

5. Cligue em Next para passar para a proxima caixa de didlogo do Rule Wizard. O Summary exibe os
elementos essenciais da regra que vocé criou.

Observacao: é possivel reutilizar os elementos entre as regras. Por exemplo, se
houver duas regras, ambas poderdo usar o mesmo Schedule ou a mesma
Action. Por exemplo, ndo crie dois sequenciais que sejam ambos 24/7.

E possivel usar duas regras na mesma analise de video se elas forem aplicadas
em momentos diferentes do dia.
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Summary

A tela final no Rule Wizard permite nomear a regra. Use um nome descritivo significativo.

Ela também exibe o nome da agdo e o nome do sequencial. Clique em Save para salvar a configuracdo da regra.

Rule Wizard - InfoDew2 - Mew Rule EI@
e
1: Instructions | 2: Event | 3: Action | 4: Schedule | ( 5: Summary |)
S ——

The following rule will be created

( Rule name |Ru|e for Trespassing ABC Company| )

Action - High Response

Action

Schedule Schedule - Everyting but core work hours

Figura 64. Tela Summary
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