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Sym-6.11-P-300

Tabla 1. Cambios realizados en este manual

Fecha Descripcion

Nuevas funciones del Symphony 6.11
¢ El usuario puede arrastrar la cdmara desde los mapas a la pared de video: “Uso de

mapas” en la pagina 18

¢ Iconos de audio en la barra de navegacién: “Audio” en la pagina 35

¢ Configuracion del cliente para la salida de audio en la ficha Sonido: “Sonido” en
la pagina 60 y “Imagen 63. Ficha Sonido” en la pagina 60

¢ Todos los usuarios pueden ver y modificar su informacién de usuario: “Modificacion de
informacién de usuario” en la pagina 77

e Arrastrar y soltar la cdmara de una Busqueda rapida a un panel de camara: “Busqueda
rdpida” en la pagina 113, “Imagen 44. Arrastrar camara de una Busqueda rapida a un
panel de cdmara” en la pdgina 113

¢ La etiqueta Invalidar del arbol de camaras indica que la grabacion de la cdmara se ha
detenido: “Imagen 19. Etiqueta de invalidacidon junto a la camara” en la pdgina 16

¢ Programar recorridos de la cdmara PTZ en intervalos de horas o minutos: “Imagen 39.

Marzo de 2013 Horario en que el recorrido de la camara esta activo” en la pagina 108

¢ Mapas ordenados alfabéticamente, mapa nuevo mostrado automdaticamente ahora con
el nombre de archivo original, coincidencias parciales mostradas en funcién del texto del
campo de busqueda: “Imagen 21. Navegacion de mapa” en la pagina 18, “Para afiadir un
mapa:” en la pagina 19

¢ Configuracidn del cliente para actualizaciones del paquete del dispositivo en la ficha
Actualizar: “Actualizar” en la pagina 67, “Imagen 68. Ficha Actualizar” en la pagina 67

¢ La nueva ficha Avanzado en la configuracién del cliente contiene opciones de las
anteriores fichas Registro y Memoria y la nueva opcion para activar/desactivar mensajes
para el usuario en el caso de que falle el Cliente Symphony: “Avanzado” en la pagina 68,
“Imagen 70. Ficha Avanzado” en la pagina 69

Actualizado/Aclarado
¢ “Imagen 20. Opciones de configuracién del arbol de dispositivos” en la pagina 17

¢ “Informes” en la pagina 122
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Tabla 1. Cambios realizados en este manual (Continuacion)

Fecha Descripciéon

Nuevas funciones en Symphony 6.10.1:

“Ficha Apariencia” en la pagina 40: Los multiflujos en Symphony para analiticas y vistas
de camara reducen la CPU, asi como la transcodificacidn de la CPU, de cliente y servidor.
“Informes” en la pagina 122

e “Permisos de usuario” en la pagina 122

15 de noviembre |® Todos los informes excepto el mapa de calor permiten seleccionar mas de una camara.

de 2012 ¢ “Imagen de mapa de calor” en la pagina 135: Uso de los intervalos de tiempo y umbral
de permanencia

¢ “Imagen 61. Ficha Sensibilidad” en la pagina 138

Mejoras de este manual:

“Ficha Rastreo” en la pagina 48

Elementos revisados: “Adicion de entradas y salidas digitales a los mapas” en
la pagina 29. Los dispositivos DIO compatibles ahora se muestran en el siguiente articulo
de Knowledge Base: http://www.aimetis.com/Support/kbarticle.aspx?ID=10141

13 de septiembre
de 2012

e “Cddigo de colores de la escala de tiempo” en la pagina 4: soluciones de
almacenamiento afiadidas y PT091

12 de septiembre |® Correccion al contenido del procedimiento de “Imagen de mapa de calor” de la ficha

de 12 Sensibilidad, donde falta informacidn del tiempo de permanencia: “7. Al haber

seleccionado el informe Imagen de mapa de calor, la ficha Sensibilidad estara activada.”

en la pagina 137
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Tabla 1. Cambios realizados en este manual (Continuacion)

Fecha Descripciéon

Versién 6.10
¢ Vistas de camara: “Imagen 18. Vistas de una camara guardadas en el cuadro de didlogo

Arbol de cdmaras” en la pagina 15, “Colocacidn de vistas de cdmaras en mapas” en la
pagina 21

¢ “Imagen 34. Modo de reproduccion con opciones del menu contextual mostradas” en la
pagina 33: nuevo menu contextual

¢ “Imagen 35. Las flechas blancas de la escala de tiempo indican las horas de inicio y fin de
la exportacion del video” en la pagina 34

¢ Go back to previous state after seconds (Volver al estado anterior después de x
segundos): “Ficha Actividad” en la pagina 41

¢ “SymphonyConfiguracién del Cliente” en la pagina 51 — “Video” en la pagina 56: nueva
opcién Direct connect to camera (Conexidn directa a la camara)

¢ Ficha Vista de camara: en versiones anteriores ficha Vista multiple, “Vista de camara”

Agosto de 2012 en la pagina 58
¢ “SymphonyConfiguracién del Cliente” en la pagina 51: procedimiento para cada ficha
del cuadro de didlogo Configuracién del Cliente Symphony
¢ “Imagen 46. Cuadro de didlogo Configuracién de vista de cdmara con la ficha Actividad
activa” en la pagina 41, “Vista de cdmara” en la pagina 58
e “Registrar nuevo servidor” en la pdagina 71: nuevo procedimiento
¢ “Inicio de sesion, cambio de usuarios e inicio de sesién de supervisor” en la pagina 73
¢ Symphony guarda el formato y el destino de la exportacion de video de una sesion: “Uso
de la exportacién” en la pagina 95
¢ “Recuentos de objetos en una linea” en la pagina 132: ahora se pueden seleccionar
varias camaras. “Imagen 59. Ficha Linea — Extender y cambiar de forma la linea de
recuento” en la pagina 133. Ahora se puede generar informacién resumida de recuentos
de entradas y salidas
Elementos revisados:
¢ Indicadores blanco, negro y rosa de la escala de tiempo: “Cddigo de colores de la escala
de tiempo” en la pagina 4
¢ “Imagen 45. Cuadro de didlogo Configuracién de vista de camara con la ficha Apariencia
activa” en la pagina 40: el modo de presentacién ahora se denomina Modo de
representacion
13 de junio “ . ” .. [
de 2012 ¢ “Imagen 58. Ficha Alarmas” en la pdgina 54: el encabezado de columna Politica ahora

se denomina Regla
e “Uso de un joystick” en la pagina 104 — “Solo para uso avanzado” en la pagina 104

Elementos afiadidos:
¢ “Imagen 61. Ficha Vista de cdmara” en la pagina 58: nueva opcién Camera view tool

button default behavior (Comportamiento predeterminado del botdn de la
herramienta de vista de camara)

Elementos anadidos:
Mayo de 2012 e “Color de rastreo” en la pagina 91

e “Recorrido de la cdmara” en la pagina 105
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Tabla 1. Cambios realizados en este manual (Continuacion)

Fecha Descripciéon

Version 6.9.1
e “Uso de la exportacion” en la pagina 95: haga clic con el botdn derecho en la escala

de tiempo para establecer los puntos de inicio y finalizacidn para el video exportado:

¢ “Imagen 19. Clic con el botén derecho en el menu contextual de la escala de
tiempo” en la pagina 96
¢ “Imagen 20. Flechas de Hora inicial y Hora final mostradas en el cuadro de didlogo

Exportacion de video” en la pagina 97

28 de febrero . .
de 2012 ¢ Imagenes de |(.JS informes de mapa de calor programados:
-
-
Elementos revisados:
e “Para atender una alarma (regla en un mapa):” en la pagina 28
e “Para marcar una alarma:” en la pagina 121
Version 6.9
Elementos revisados:
¢ “Trabajo con carruseles” en la pagina 94: ahora se puede acceder a los carruseles con
SOLO hacer clic en el icono Carrusel de la barra de herramientas.
¢ “Ejecucion de un informe en la web” en la pagina 143: si el arbol de camaras contiene
mas de 100 dispositivos, el cliente de web muestra el video de las cdmaras como
paginas independientes, a las que se accede a través de los botones de avance
y retroceso.
Elementos afiadidos:
“Exportacion de video” en la pagina 95
¢ Nuevo botén Anadir: “Imagen 18. Cuadro de didlogo Exportacion de video” en la
pagina 95
* Exportacion de video desde varias cdmaras: “Imagen 21. Seleccionar camaras desde las
que desee exportar el video” en la pagina 97
31 (;(e) eznero ¢ Exclusién de audio en la exportacidn de archivos AVI: “Imagen 22. Tipo de archivo AVI
e 201

seleccionado” en la pagina 98

e “Lista de reproduccion de video para exportacion de archivos AVI grandes” en
la pagina 100

“Informes” en la pagina 122

¢ “Imagen 48. Cuadro de didlogo Reportes” en la pagina 123

¢ “Imagen 50. Seleccidn de dispositivos en el cuadro de didlogo Disefiador de reportes” en
la pagina 124

¢ “Imagen 52. Distribution (Distribucién) > subficha Email (Correo electrénico) con una
lista de direcciones de correo electrénico para informes” en la pagina 126

¢ “Imagen 53. Distribution (Distribucién) > subficha File (Archivo) — Formato en el que
debe guardarse el informe generado” en la pagina 127

¢ “Imagen 54. Programar cuando deben realizarse los informes” en la pagina 128

¢ “Imagen 58. Enviar informe a lista de distribucién de correo electrénico o guardar como

archivo” en la pagina 131

Vi
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Tabla 1. Cambios realizados en este manual (Continuacion)

Fecha Descripciéon

Sym-6.8-P-304

Version 6.8.2
Elementos anadidos:
¢ Instrucciones para el archivo de registro de exportacién de video y uso de md5sum,

consulte la “Imagen 23. Archivo de registro de la exportacion de video” en la pagina 99

15 de diciembre | ® “Imagen 62. Aimetis Acceso web de Symphony” en la pagina 143

de 2011 ¢ “Imagen 63. Inicio de sesion en la web” en la pagina 144

Elementos revisados:

e “Exportacion de video” en la pagina 95: el nombre de archivo se guarda con el formato
<NombreCamara> — <Resolucién de captura> — <FPS de captura>— <Formato de
captura>_ AAAAMMDD_HHMMSS

Versioén 6.8.1

Elementos revisados:
¢ “Imagen 1. Consola principal” en la pagina 2

¢ “Imagen 2. Escala de tiempo” en la pagina 3

¢ “Imagen 4. Botédn Herramientas pulsado para mostrar la barra de herramientas” en la
pagina 4

¢ “Imagen 33. Modo en directo” en la pagina 32

¢ “Imagen 34. Modo de reproduccion con opciones del menu contextual mostradas” en la
pagina 33

¢ “Imagen 36. Iconos de la vista multiple” en la pagina 33
6 de diciembre

¢ “Imagen 2. Botén Busqueda” en la pagina 79
de 2011

¢ Informacidn introductoria sobre “Visualizacion de resultados de la busqueda” en la
pagina 84

e “Uso de la exportacion” en la pagina 95: “Imagen 22. Tipo de archivo AVI seleccionado”
en la pagina 98

Elementos afiadidos:
¢ Definicién del informe de recuentos almacenados en “Informes” en la pagina 122

¢ Informacidn sobre la ficha Sensibilidad de “Imagen de mapa de calor” en la pagina 135
en “Informes” en la pagina 122
e “Uso de la exportacion” en la pagina 95: “Imagen 24. Segmentar archivos grandes

mediante la opcion Split Files at (Dividir archivos en)” en la pagina 99

vii
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Tabla 1. Cambios realizados en este manual (Continuacion)

Fecha Descripciéon

Version 6.8
Elementos revisados:
e “Arbol de cAmaras” en la pagina 15

* “Personalizacién del Arbol de cdmaras” en la pagina 16

e “Adicion de mapas” en la pagina 19

e “Colocacidn de cdmaras en mapas” en la pagina 20

¢ “(Opcional) Creacidon de vinculos directos a mapas” en la pagina 22

e “Eliminacion de un mapa, un icono de cdmara o un vinculo directo” en la pagina 25

¢ “Adicion de entradas y salidas digitales a los mapas” en la pagina 29

e “Activacion de un dispositivo de salida con el menu contextual Mapa” en la pagina 31
¢ “Imagen 60. Ficha Video” en la pagina 56: reproductor predeterminado

¢ “Imagen 59. Ficha Linea — Extender y cambiar de forma la linea de recuento” en la

pagina 133 en “Informes” en la pagina 122

28 de noviembre o
Elementos anadidos:

de 2011 ¢ “Imagen 20. Opciones de configuracién del arbol de dispositivos” en la pagina 17
¢ “Visualizacién de cuatro secuencias de video histérico en modo de avance rapido” en la
pagina 39
¢ “Uso de la exportacién” en la pagina 95
¢ Informes de correo electrdénico para listas de distribucion en distintos formatos:
“Imagen 52. Distribution (Distribucién) > subficha Email (Correo electrénico) con una
lista de direcciones de correo electrdnico para informes” en la pagina 126 y “Imagen 58.
Enviar informe a lista de distribucién de correo electrénico o guardar como archivo” en
la pagina 131
Elementos eliminados:
Busqueda LPR: incluida ahora en la Guia de la funcionalidad de reconocimiento
automatico de matriculas de Aimetis Symphony. Consulte
https://www.aimetis.com/xnet/Support/documentation.aspx
Sym-6.7-P-302
3 de octubre Elementos afiadidos:
de 2011 e “Creacion de dos informes de mapa de calor en la web” en la pagina 145
Aclaracion
Dispositivos de hardware ADAM solo para E/S digitales en mapas: “Adicion de entradas y
18 de agosto salidas digitales a los mapas” en la pagina 29
de 2011 Elementos afnadidos:

“Ejemplo 1” en la pagina 44 para la “Ficha Actividad” en la pagina 41 en “Personalizacion
de las propiedades del panel de video” en la pagina 40

viii
Historial del documento


https://www.aimetis.com/xnet/Support/documentation.aspx
https://www.aimetis.com/xnet/Support/documentation.aspx

Historial del documento

Tabla 1. Cambios realizados en este manual (Continuacion)

Fecha Descripciéon

Version 6.7

Elementos anadidos:

¢ “Iconos del mapa” en la pagina 26

e “Atencidn de reglas en mapas” en la pagina 28
Agosto de 2011 e “Adicion de entradas y salidas digitales a los mapas” en la pagina 29

e “Mapas” en la pagina 59 en “SymphonyConfiguracién del Cliente” en la pagina 51

¢ “Compatibilidad con la Consola de control de videovigilancia AXIS T8310” en la

pagina 110
Sym-6.6-P-300.2
3 de junio Cambio de icono para Notas y Ejemplos.
de 2011 Cambio de fuente: facil de leer para documentos en linea e impresos.
16 de mayo “ oo -
de 2011 LPR” en la pagina 87

Sym-6.5-P-300.4

fj(le czj(e)lelnero Elementos afadidos: “Ejecucion de un informe en la web” en la pagina 143
3 de diciembre Elementos anadidos:
de 2010 “Alarmas recientes/movimiento” en la pagina 89
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Tabla 1. Cambios realizados en este manual (Continuacion)

Fecha Descripciéon

Elementos revisados:
¢ “Imagen 1. Consola principal” en la pagina 2

¢ Opciones de la ficha Bloqueo del cuadro de didlogo Configuracion del Cliente
Symphony, consulte “Bloqueo” en la pagina 65
¢ “Imagen 7. Cuadro de didlogo Ver resultados de la busqueda” en la pagina 84

Elementos eliminados:
¢ Conjuntos de servidores

Elementos anadidos:
¢ Opcion Redefinir busqueda, consulte “Visualizacidn de resultados de la busqueda” en

la pagina 84
¢ Tamafio maximo de secuencias de video, consulte “Exportacion de video” en la
10 de noviembre el el
de 2010 e “BUsqueda recurrente” en la pagina 86

e “Supervisidon con Symphony” en la pagina 115

* “Consola de alarmas” en la pagina 118

e “Activacién o desactivacién de alarmas del servidor” en la pagina 120
¢ “Marcado de alarmas” en la pagina 121

¢ “Informes” en la pagina 122

e “Recuentos de objetos en una linea” en la pagina 132

¢ “Imagen de mapa de calor” en la pagina 135

e “Recuentos de objetos” en la pagina 139

e “Estadisticas de objetos” en la pagina 140

e “Recuentos de alarmas” en la pagina 141

¢ “Envio de informes de problemas a Aimetis” en la pagina 146

6 de octubre

de 2010 Primera versién de este documento. Symphony v6.5.3
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Convenciones

Prefacio

Convenciones

Prefacio

Tabla 1. Simbolos y formatos utilizados en este manual

Icono Texto/Formato Descripcion
Informacién adicional.
Nota
Ejemplo practico.
Ejemplo
Instrucciones o vinculos adicionales esenciales.
Importante
Podria perder secuencias de grabacién o debe prestar atencién
L. a los cambios de configuracidn.
Atencion

Fuente negrita, Arial

Término de la interfaz gréfica de usuario (botdn, mendq, ventana,
opcidn) o elemento del teclado.

Cursiva, Arial

Enfasis, término nuevo o referencia externa.
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Grupo de documentos

Prefacio

Grupo de documentos

Tabla 2. Documentos y videos de Aimetis

Nombre del documento

Vinculos

Notas de la version
de Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Guia de instalacion
de Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Guia de administracién
de Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Guia de analitica de Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Guia de usuario del cliente
de Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Articulos de Knowledge Base

http://www.aimetis.com/Support/knowledgebase.aspx

Casos practicos

http://www.aimetis.com/Solutions/customers-case-studies.aspx

Documentacion técnica

http://www.aimetis.com/Solutions/whitepapers.aspx

Ejemplos de aplicacion
de video

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Seminarios por Internet
grabados

http://www.aimetis.com/Events/webinars.aspx

Presentacién del producto

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Lista de dispositivos
de video compatibles

http://www.aimetis.com/Support/supported-video-devices.aspx

Licencias

http://www.aimetis.com/Embedded/people-counter.aspx

Preguntas frecuentes

https://www.aimetis.com/Xnet/Support/fags.aspx

Prefacio
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Portal de Aimetis Xnet Prefacio

Portal de Aimetis Xnet

>

Eﬂetis xnet My Settings | Log Out

Account Management Downloads Marketing Translation Submit Videos

| % Aimetis: Search |
) Farmsiservers (1) Home - Aimetis:

Add ¥
@ Cameras/Embedded (0) A ments:

Add ¥ Welcome fo the new Aimetis Extranet. If you have any questions about our new site or encounter any technical problems, please contact our support team.

@ Users (1)
Add ® Notes

Favorites

Create Account

111

& Place Order

Issue Credit =
@  Inventory (2950)
& Order History

Product Keys

| @ Account Settings

Admin Views:
All Farms/Servers
All Cameras -

Imagen 1. Pagina de inicio de Aimetis Xnet

Xnet es el portal en linea de Aimetis: www.aimetis.com/Xnet
Donde puede:
e Solicitar licencias
e Administrar cuentas de socios secundarios
e Acceder a la seccion de asistencia técnica y descargas
e Acceder a las herramientas de ventas y comercializacidon
e Acceder a la traduccién del software de Aimetis

Nota: El acceso a las herramientas depende del tipo de cuenta, es decir, de que
sea una cuenta de distribuidor, socio certificado, socio autorizado o usuario
final. Para obtener instrucciones, consulte la Tabla 3 en la pagina viii.
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www.aimetis.com/Xnet

Portal de Aimetis Xnet

Prefacio

Tabla 3. Instrucciones de uso de Xnet

Instrucciones
de XnetXnet

Vinculos

Manual de formacién
en XnetXnet para
proveedores

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Seminario por Internet
grabado: formacion en
Xnet para distribuidores

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Seminario por Internet
grabado: formacion

en Xnet para socios

de servicio

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Manual de formacion en
Xnet para distribuidores

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Aimetis Especificaciones
arquitectdnicas y de
ingenieria de Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Directrices de requisitos
de hardware para
sistemas de 10, 20,

40y 200 camaras

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Prefacio
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Contacto

Prefacio

Contacto

Tabla 4. Vinculos de contacto, direcciones y nimeros de teléfono

Tipo de contacto

Descripcion

Acerca de Aimetis

http://www.aimetis.com/Company/default.aspx

Vinculo de contacto

http://www.aimetis.com/Company/contact.aspx

Vinculo de asistencia

http://www.aimetis.com/Support/default.aspx

América

Sede central de Aimetis

500 Weber Street North

Waterloo, Ontario, Canada

N2L 4E9

Teléfono: +1866-544-2804 o +1 519-746-8888
Fax: +1 519-746-6444

EMEA

Aimetis GmbH

Am Prime Parc 7

65479 Raunheim

Alemania

Teléfono: +49 (0) 6142 207 98 60
Fax: +49 (0) 6142 207 98 89
www.aimetis.de

Asia — Pacifico

Aimetis China

Rm. 1328 Yunsun Tower
2025 Zhongshan West Road
Xuhui, Shanghai

China 200235

Teléfono: 86-21-6182-6916
Fax: 86-21-6182-6777
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Consola principal del Cliente Symphony Capitulo 1

Capitulo 1

Consola principal del Cliente Symphony

La consola principal es la ventana principal que utilizara en el Cliente Symphony. La consola principal se compone
de los elementos de aplicacion normales de Windows, entre ellos, barra de titulo, menu, barras de herramientas
y controles para minimizar, maximizar y cerrar la aplicacion. La consola principal también incluye los siguientes
paneles:

e Paneles de video para modo de visualizacion en directo, reproduccién de elementos historicos

y analisis de imagenes fijas

e Panel Arbol de cdmaras en el que se enumeran los dispositivos

e Panel Mapa que representa la ubicacidn de la cdmara

e Panel Registro de alarmas con una vista resumida y detallada de las alarmas generadas

e Panel Lista de servidores con las direcciones IP y el estado del servidor
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Escala de tiempo Capitulo 1

e Panel Registro de aplicaciones con los mensajes y errores generados desde el inicio del Cliente
Symphony

Titlebar Menu Toolbar  Timeline Menubar  Address bar Map  Camera Tree Alarm Log

[ Syrphony Clisnt v6.5.3.27622 - I I I 1o
Fle View Bockmarks Server | Search  Beports |Help (@ (3| HEEEEE] EEEEET
LuadMumViewvﬁTuulsuip{ﬁﬁmeﬁneiuNavig ion|| & B G Carousel - Send Picture Ta-
C2-2-win7-64-MV Console-P1: ga-2 - 3) Axis Q6032-E F I
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& 10)E¥3151A1_1 Off
Alarm Log - 47 New, 2275 Unviewed, mdéal

52 Advanced Mode

Date ¥ |Time ¥|Fam Camera |User | =
11/03  0145.. ga2  Axis Q6032-E
11/03  01:45.. qa-2  Axis Q6032-F
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\ { J B e s e I-----HLH il 11/03 01:43PM ga-Z fuis QE032-E
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23 Loaded Layout: C:\Users|buidippDataiRoaming AimetisiCurrentDesktop. Layout.xml Server List
00 Object referglics not st to an instance of an object. Server State

13:49:03 Object refergice not set to an instance of an obfect. F i o]
13:49:07 InvalidArgumpnt=Value of ‘0" is not valid for ‘Seleftedindex’.

Application Log Navigation Bar Main Video Panel Server List

Imagen 1. Consola principal

Escala de tiempo

La escala de tiempo es una potente herramienta que permite visualizar todo lo que ha ocurrido en un dia de
forma resumida. La escala de tiempo esta integrada en la vista principal del Cliente Symphony.
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Escala de tiempo

Capitulo 1
Load Multi iew ~ | Tool Strip || =5 Timeline | kel Mavigation | (5 [B8 (5 Carousel » Send Picture To ~
[ 6) Camerab - localhast: i7-6-MY Consale-P1
el Mavigation | |Decaration || =g Date Export..‘ 42 search @  aiff10.234.10.67/6/2011_12 02_11:26:55.448 ||
A
~
- B Ty
_f s
Imagen 2. Escala de tiempo
Procedimiento
Para mostrar la escala de tiempo:
e Haga clic en el botéon Escala de tiempo.
O BIEN,
e Haga clic con el botén derecho en el panel de video y seleccione Mostrar linea de tiempo.
Si hace clic en cualquier lugar de la escala de tiempo, aparecera una imagen fija de ese momento en la
vista principal.
3
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Barra de direcciones Capitulo 1
Cadigo de colores de la escala de tiempo

e Verde: no se ha detectado ninguna actividad relevante en el primer plano.

e Barra verde de contraste: indica que el video no se ha grabado de forma local en un equipo
Windows, sino que Symphony esta descargando el video desde una camara AXIS. Symphony
no analiza el video descargado de la cdmara. Como tal, no determina el tipo de actividad,
por ejemplo, un incumplimiento de reglas o una pérdida de la seial de video.

¢ Amarillo-naranja: indica actividad.

e Rojo: se haincumplido una regla que ha activado una alarma. De forma predeterminada, las reglas
se resumen en la escala de tiempo en un cuadrado rojo. Puede personalizar cdmo se muestran las
reglas en la escala de tiempo en la ficha Alarmas del cuadro de didlogo Configuracion del Cliente
Symphony. Consulte la seccion “SymphonyConfiguracion del Cliente” en la pagina 51.

e  Gris: baja calidad de video.

e Blanco: acceso concedido.

e Negro: acceso denegado.

e Circulo violeta: siempre indica la posicién de la escala de tiempo de lo que se visualiza
actualmente en el panel de video.

e Barra horizontal rosa: indica que la cdmara no se encuentra en la posicién de inicio. Solo esta
visible cuando la cdmara esta configurada para rastreo automatico (analitica de video
PT090/PT091).

Barra de direcciones
La barra de direcciones contiene un vinculo de Symphony a la ultima posicién de video seleccionada. Cada vez
que hace clic en la escala de tiempo o se desplaza a otra cdmara diferente de un servidor distinto, se registra esta
operacion. Esta opcion le permite desplazarse hacia adelante o hacia atras desde su posicién actual.
@ * aifi=|F Aggezezs J1J2012_01_18_13:26:39.860
Imagen 3. Barra de direcciones
Procedimiento
Para mostrar la barra de direcciones:
e Haga clic en el botédn Herramientas. Se mostrara la barra de herramientas.
Titlebar Menu Toolbar  Timeline Menubar Address bar
Symphany Client v6.5.3.27822 - I I Il
Fle View Bookmarks Sever * Search Repors |He | (@ (@)|[M]E 4 [EIEEE B |G &6 & & 6@ 6
Load kdulti Viewv%HToul Slrip|ﬁ'ﬁmeline[H IMavig l_‘i.ion| & [Bd [l Carousel = Send Picture To =
C2-2-win7-64-MY Console-P1: ga-2 - 3) Axis Q60G2-E
|ﬁTimeIine|H Navigati0n| Decoration QDate Export... pSearc |@ [E» = ait//10.234.4.40/3/2010_11_03_13:45:15.207
01:30 Pr1 N 110001111000 1| || S |
Imagen 4. Boton Herramientas pulsado para mostrar la barra de herramientas
4
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Barra de direcciones Capitulo 1

Procedimiento

Para navegar mediante la barra de direcciones:

e Utilice los botones de flecha Adelante y Atras de la barra de direcciones para cambiar de cdmara.
e Para ver una ubicacion que acabe de visitar, haga clic en el botén de flecha Atras. Volverd a la
camaray a la hora que estaba viendo.
e Siyahainstalado el Cliente Symphony en un equipo, puede acceder a la posicidon desde el menu
Inicio de Windows.
¢ Haga clic en Inicio y, a continuacion, en Ejecutar. Copie y pegue un vinculo de Symphony
en el campo Abrir y haga clic en Aceptar (Imagen 5 en la pagina 5). El Cliente Symphony
se abrird en la ubicacién del vinculo.

= Run @

== Typethe name of a program, folder, document, or Internet
resource, and Windows will open it for you.

Open: ait//WIN-K6T44FG29EK/2/2010_09_23_11:13:34.876 R

[ 0K H Cancel || Browse... |

Imagen 5. Cuadro de dialogo Ejecutar del sistema operativo Windows
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Registro de alarmas Capitulo 1
El panel Registro de alarmas muestra una lista de alarmas de los servidores conectados.
Procedimiento
Para mostrar el panel de registro de alarmas:
e En el menu Ver, seleccione Registro de alarmas.
O BIEN,
e Haga clic en el icono Registro de alarmas en la barra de herramientas del menu.
Alarm Log - 178 Mew, 1170 Unviewed, 1177 Total
20 Advanced Mode
[rate Time Farm Camera User
0928 0616 PM localhost ACTi - 5611
0928 03:54 PM localhost ARIS 214
0928 03:07 PM localbost ARIS 214
0928 0z2:17 PM localhost ARIS 214
0928 0z2:11 PM localhost ARIS 214
0928 02:05 PM localhost ARIS 214
0928 01:40 PM localhost ARIS 214
[3¢] [V][1s ¥isited] = 'Checked |~ | Edit Filker
Imagen 6. Registro de alarmas
Personalizacion del registro de alarmas
De forma predeterminada, el panel Registro de alarmas estd acoplado a la vista principal. Sin embargo, el panel
Registro de alarmas se puede arrastrar a un segundo monitor y configurarse para mostrar mas informacion.
En Modo avanzado, el panel Registro de alarmas proporciona informacién detallada: vista de la cdmara,
detalles de la alarma, miniaturas de alarmas.
Procedimiento
Para mostrar el registro de alarmas en Modo avanzado:
e Haga clic en el boton Modo avanzado del panel Registro de alarmas.
Alarm Log - 174 Mew, 1166 Unviewed, 1173 Total
E; Advanced hode L
Date = (Time = Farm Camera User -
09/25 06:16 PM localhost  ACTi - 5611
09/25 03:54 PM localhost  AXIS 214
09/25 02:17 PM localhost  AXIS 214
09/25 0z2:11 PM localhost  AXIS 214
09/25 02:03 PM localhost  AXIS 214
09425 01:40 PM localhost  &x15 214
[><][1[15 visited] = 'Checked | | Edit Filter ||
Imagen 7. Panel Registro de alarmas con el botén Modo avanzado
6
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Personalizacién del registro de alarmas Capitulo 1

Alarm Log - 171 New, 1163 Unviewed, 1170 Total

52 Advanced Maode | Print And Export To.., ” “r Fllterslg Camera V\E\llfl 4] Alarm Deta\\sl Thumbnails H_Q Retrieve Alarms

H Camera Yiew: localhost - 3} ARIS 214

Filkers
Filters B Tirmeline
=hal
-1 Yiewed
[ +- Unviewed
| | -1 Marked
: b Unmarked
Thumbnail Date o Time | Farm Camera User Alarm Rule loumpetats
Alarm Td: localhost-1282
Time aof Alarm: 09/28/2010 03:07:22 PM

Time of Acknowledgement:  <aAlarm not yet acknowledged =

06: 16 PM lncalhost ACTi - 5611 Rule2
Latency:

Acknowledged By:

Rule Name: Rulel

Rule Instructions:

AXIS 214

localhost

The user has naot specified any instructions. -

Rulel

Real Alarm  (0) False Alarm () Real Actionable

Alarm Comments

localhost ARIS 214

02:11 PM lncalhost ARIS 214 Rulel

[ — ]
[1s Visited] = ‘Checked ¥ | ledie Fiker ]|

Imagen 8. Registro de alarmas expandido para mostrar la vista Modo avanzado
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Personalizacién del registro de alarmas

Capitulo 1

Selector de columnas

La opcion de menu Selector de columnas permite personalizar las columnas que se van a mostrar.

Procedimiento

Para utilizar el selector de columnas:

1.

Capitulo 1

Haga clic con el botén derecho en uno de los encabezados de las columnas en el panel Registro
de alarmas y seleccione Selector de columnas.

Arrastre las columnas desde el cuadro de didlogo Personalizacion a los encabezados de las
columnas del registro de alarmas o arrastre los encabezados de las columnas desde el registro
de alarmas al cuadro de didlogo Personalizacion.

Alarm Log - 0 Mew, 0 Unviewed, 1Total

27 Advanced Mode

‘%l Sort Ascending
il Sort Descending

Clear Sorting

= Group By This Column
Show Group By Box

Remove This Column

W

Camera

D+

il Best Fit
Best Fit (all columns)

Y Filter Editor...

Customization

Alarm
Rule
Thumbnail

Imagen 9. Selector de columnas



Personalizacién del registro de alarmas

Capitulo 1

Agrupacion de columnas en el registro de alarmas

La agrupacion por columnas es una forma eficaz de organizar una lista potencialmente larga de alarmas.
Un uso normal consistiria en agrupar todas las alarmas por Servidor y, a continuaciéon, por Camara,

tal como se muestra en la Imagen 10 en la pagina 9.

Procedimiento

Para agrupar por columna:

e Arrastre el encabezado de columna que desee al drea que contiene el texto Arrastre

un encabezado de columna aqui para agrupar por esa columna.

27 Advanced Mode

Alarm Lag - 189 Mew, 1181 Unviewed, 1138 Tatal

Diake “ Time

W Camera \

Fl

0928 06:16 PM

ACTI- 5611\

0928 03:54 PM

AAIS 214

0928 0z2:11 PM

%l Sort Ascending
%l Sort Descending
Clear Sorting

Group By This Column
Show Group By Box

AAIS 214
0928 02:05 PM AAIS 214
n9/zg 0140 FPM ARIS 214

[32] [¥][1s ¥isited] = 'Checked [x ]

=
=
| =

Rermowe This Column
Colurnn Chooser
—
l—d

Best Fit

Best Fit (all columns)

7 Filter Editor...

Imagen 10. Antes de agrupar

=2 Advanced Mode

Alarm Lag - 192 Mew, 1184 Unviewed, 1191 Tatal

Date o Time

o Carnera

7 Rule

Alarm

[+ Camnera: ACTi - 5611

09/28 0324 FM AR5 214 Rulel
09/28 0307 PM AR5 214 Rulel
09/28 02:17 FM AR5 214 Rulel
09/28 0211 PM AR5 214 Rulel
09/28 0z:05 PM AR5 214 Rulel
09/28 0140 FPM AR5 214 Rulel

[ [¥] 15 ¥isited] = ‘Checked | * |

Edit Filker

Imagen 11. Agrupacién por camara
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Vista de arbol de las opciones de filtrado de alarma Capitulo 1

Vista de arbol de las opciones de filtrado de alarma

En el Modo avanzado, se mostrardn las opciones del filtro de alarmas.

Procedimiento

Para mostrar una vista de arbol de las opciones de filtrado de alarmas:

e Haga clic en el botdn Filtros de la barra de herramientas.

e Seleccione Visualizadas para mostrar Unicamente las alarmas que ya se hayan
visualizado.

e Seleccione Sin visualizar para mostrar Unicamente las alarmas que no se hayan
visualizado aun.

e Seleccione Todas para mostrar todas las alarmas.

¢ Seleccione Marcadas para mostrar Unicamente las alarmas que ya se hayan marcado
(atendido). Consulte la seccidn “Detalles de alarma” en la pagina 12.

e Seleccione Sin marcar para mostrar Unicamente las alarmas que no se hayan marcado
(atendido) aun. Consulte la seccion “Detalles de alarma” en la pagina 12.

Alarm Log - 13 Mew, 33 Unviewed

Print And Export To.. : |‘f’. Fikbisij@ Camera Vtewll@ Alalm_

Filters n x iy B up by

—
Filters

i Unmarked

Imagen 12. Filtros de visualizacion de alarmas
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Vista de camara

Capitulo 1
Vista de camara
Es posible acoplar un panel Vista de camara en el panel Registro de alarmas o arrastrarlo a otro monitor
de visualizacion.
Procedimiento
Para mostrar una vista de camara:
e Haga clic en el botdn Vista de camara de la barra de herramientas.
Alarm Log - 198 Mew, 1190 Unviewed, 1197 Taotal
© 0 Advanced Mode | Print And Export To... | ¢ Filters | ] Carm=v= wisu I T8 Alaven Natsite [F1 Thmbinails .Q Retrieve Alarms
= Camera View: localhost - 3) AXIS ...
liCers . . . . re
Filters I Jmeline - Ihast-1462
» :,.| ,3" ) JBE/2010 03:54:49 PM
i Yiewed arm not vet acknowledged =
Unviewed
Marked
L Unmarked L1
Fustructions. -
=
Thumbnail . F... Ca.. al b
@ Real Alarm () False Alarm () Real Actionable
B 09i28 06, loc... ACTI-.. Rulez Alarm Comments
—
[3¢] [V][1s ¥isited] = 'Checked |~ | Edit Filter || -
Imagen 13. Visualizacion de Vista de camara
11
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Detalles de alarma Capitulo 1

Detalles de alarma

El panel Detalles de alarma se puede acoplar al registro de alarmas o arrastrarse a otro monitor
de visualizacion.

Procedimiento

Para mostrar los detalles de la alarma:
1. Hagaclic en el botén Detalles de alarma de la barra de herramientas.

2. (Opcional) Introduzca los detalles relevantes en el drea Comentarios de alarma y haga clic
en Guardar.

Alarm Details

Alarm Id: 10.234.1.34-3

Time of Alarm: 09/21/2010 11:10:04 AM

Time of Acknowledgement:  <Alarm not yet acknowledged =
Latency:

Acknowledged By:

Rule Name: Lost Camera Connection

Rule Instructions:

The user has not spedified any instructions.

@ Real Alarm False Alarm Real Actionable

Alarm Comments

Imagen 14. Cuadro de dialogo Detalles de alarma
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Fecha Capitulo 1

Fecha

El Calendario permite cargar las alarmas de una fecha concreta de todos los servidores conectados. Los dias
gue se muestran en negrita contienen datos de video.

Procedimiento

Para mostrar el calendario:

e Haga clic en el boton Fecha de la barra de herramientas.

Alarm Log - 0 New, 0 Unviewed, 1 Total

Farm Camera
T show all

[T Filter by a spedfic date:
1 September, 2010 3

Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat

=1

28 30 31 1 2 3 4
5 6 7 8 g 10 11
12 13 14 15 16 17 18
19 20) 21 22 23 24 25

[Is Visi 26 27 28 29 30 1 2

3 4 5 & 7 8

[ Today
=]

Imagen 15. Seleccion del calendario para mostrar las alarmas archivadas
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Registro de aplicaciones

Capitulo 1

Registro de aplicaciones

El panel Registro de aplicaciones se encuentra en la parte inferior de la Consola principal. Muestra errores
y mensajes que se han producido desde el inicio del Cliente Symphony.

Procedimiento

Para activar el registro de aplicaciones:

1. En el menu Ver, seleccione Registro de aplicaciones.
O BIEN,
Haga clic en el icono Registro de aplicaciones en la barra de herramientas del menu.

2. Haga doble clic en cualquier entrada del panel Registro de aplicaciones y se mostrara
el mensaje completo.

| Bpplication Log —i: Wsers\build\AppData\Roaming \aimetis\ai_logs\ae ™

11:14:07 Loaded Camviews: C:\Users'build\AppData‘RoamingAimetis\CurrentDesktop. Layout. Camviews., xml

11:14:13 Loaded Layout: C:\Users'build\AppData‘\R.oaming\Aimetis\CurrentDesktop.Layout. xml

\

Application Message \

]

P "
i(l Show Details )| | Copy to Clipboard | | OK |
~—

Imagen 16. Registro de aplicaciones expandido para mostrar los detalles

Capitulo 1
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Arbol de cdmaras Capitulo 1

Arbol de camaras

De forma predeterminada, el panel Arbol de cadmaras se muestra en la parte superior derecha de la consola
principal. El Arbol de camaras es el método de navegacidn entre cdmaras predeterminado en la interfaz de
usuario del Cliente Symphony. Al igual que la organizacidn por arbol o carpetas de los archivos en las aplicaciones
de Windows, todas las cdAmaras aparecen en un orden predefinido. En el Cliente Symphony, las cdAmaras aparecen
por orden de ID de cdmara. Cada cdmara tiene un ID Unico y lo define automdticamente el sistema cada vez que
se afiade una cdmara.

Procedimiento

Para mostrar el arbol de camaras:

e Enel ment Ver, seleccione Arbol de camaras. El Arbol de camaras se puede acoplar a la
consola principal o desacoplarse y arrastrarse a cualquier monitor.

alhost

El--ﬂ Devices

B2 13 Cameral on

- HF 2 CameraZ OFf

& 3 Camerad on

-5 4 Camerad Cff

-0 &) Cameras OFf

- & &) Camerat on

I 8 Camera? on
o Input 1 Deactivated
e Input 2 Deactivated

& 9 Camerad on

@ 107 Camera? on

l':l--n:_\;‘i 74 HardwareDevicel

D ed
= Cukp Activate Deactivated
&= Cubput 2 Deactivated
= Input 0 Deactivated
= Input 1 Deactivated
o=y Input 2 Dieackivaked

et Oubput 0

Imagen 17. Arbol de camaras — Cémo se organizan los ID de camara —
Dispositivos de E/S con su estado mostrado

Camera Tree

ZHEE] Camera Visws
. LB Main Hall - 4 Camera Yiew

;}ﬁ Devices
TME 1) Cameral

Imagen 18. Vistas de una camara guardadas en el cuadro de dialogo Arbol de camaras
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Personalizacién del Arbol de camaras Capitulo 1

La etiqueta Invalidar que se encuentra junto a una camara indica que la grabacion de la cdmara se ha detenido.
En este caso, un usuario ha modificado la configuracidon Grabar video de la configuracion de la cdmara haciendo
clic derecho en el arbol de camaras y seleccionando Detener grabacion. La etiqueta Invalidar le recuerda al
usuario hacer clic con el botdn derecho y seleccionar el modo de reanudacion de grabacion cuando sea

necesario.

Zamera Tree - InfoDew2

f Design
=157 Devices
(32 1) Cameral Override [}
-TE 4) CameraZ on
n_w;i 21 HardwareDevicel

i‘ .
w34 HardwareDeviceZ

[Elicamera views _

Imagen 19. Etiqueta de invalidacion junto a la camara

Personalizacion del Arbol de camaras

Procedimiento

Para personalizar el arbol de camaras:
1. Acceda al panel Arbol de camaras de una de las formas siguientes:

e En el menu Servidor, seleccione Configuracion de arbol de dispositivos. Se abrira
el cuadro de didlogo Configuracién de arbol de dispositivos.

O BIEN,

e Enelmenu Ver, seleccione Arbol de camaras. Haga clic en el botén Disefar situado en la
esquina derecha del cuadro de didlogo Arbol de camaras. Se abrira el cuadro de didlogo
Configuracion de arbol de dispositivos.

2. Paraafadir una carpeta al arbol de cdmaras, haga clic en Afnadir.
3. Para eliminar el objeto seleccionado actualmente, ya sea una camara o una carpeta, haga clic
en Eliminar.

4. Haga clic en Opciones en la esquina superior derecha del cuadro de didlogo. Puede activar
o desactivar las casillas de verificacion Mostrar iconos de dispositivos, Mostrar niimeros de
dispositivos y Show Digital /0 (Mostrar E/S digitales) para modificar la visualizacidn de estos
elementos.

5. Paraafiadir una camara al rbol, selecciénela en el panel derecho. Arrastrela y suéltela con el ratén
en el panel de la izquierda.

Nota: El Arbol de dispositivos se puede generar y mantener de forma automatica desde un
origen externo. En esta situacion, Symphony necesita consultar el origen de los cambios de
la estructura del arbol de cdmaras. Defina el intervalo de tiempo de la consulta del origen
en el campo Sincronizacion de arbol de dispositivos descrito en “Administracion de
configuracion general” en la Guia de administracion y analitica.

16
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Veto de video de cdmaras y grupos de camaras Capitulo 1
Device Tree Configuration - InfoDies? EI@
s i 8 et options-| e e L —
;}-ﬂ Devices Show Device [cons
[+ 1) Cameral Shows Device Mumbers
€ 4) Camera2 Show Digital 17O
=g 5) Cameral
& &) Camera Auto Expand Entire Device Tree
& 7) Cameras Auto Expand Devices Root Mode
n:—g 2) HardwareDevicel Don't Expand Device Tree
' 31 HardwareDevice2
= Auto Expand Carnera Wiews
Don't Expand Carmera Wiews
Drag ikems here ko remove them from groups
[: [al’s | | Apphy | | Cancel |
A
Imagen 20. Opciones de configuracion del arbol de dispositivos
Veto de video de camaras y grupos de camaras
>gfiwestiion T
iwg 2) [\Ban Video
i@ 1) Unban Video
---,’_,-’ Hardwareoencer—
En el Arbol de camaras, el elemento del menu contextual Ban Video (Veto de video) permite vetar videos de
camaras y grupos de camaras. Solo pueden utilizarla los usuarios y grupos con permisos especificos.
e Sila opcién Ban Video (Vetar video) esta seleccionada para determinadas cdmaras o grupos de
camaras, los permisos para ver video en directo y ver videos histéricos se estableceran en Denegar.
¢ Silaopcién Unban Video (No vetar video) esta seleccionada para determinadas cdmaras o grupos
de cdmaras, los permisos para ver video en directo y ver videos histéricos se estableceran en Sin
especificar.
Para obtener informacidn detallada sobre los grupos de usuarios y los permisos, consulte la Guia de
administracion de Aimetis Symphony.
17
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Uso de mapas Capitulo 1

Uso de mapas

Symphony permite cargar una imagen (archivo .jpg, .gif o .bmp) que se utilizard como un mapa (representacion
visual) de la configuracion de su camara. Usted coloca las camaras, las vistas de camara y/o los dispositivos de
entrada y salida en los mapas. Estos dispositivos/vistas estan representados por iconos.

Puede hacer clic en el icono de una cdmaray arrastrarla de los mapas a los paneles de la consola principal
0 a la pared de video para cambiar inmediatamente la imagen que se muestra en un panel.

e “Visualizacion de mapas”

e  “Adicién de mapas” en la pagina 19

e “Colocacién de cdmaras en mapas” en la pagina 20

e  “Colocacién de vistas de camaras en mapas” en la pagina 21

e  “(Opcional) Creacién de vinculos directos a mapas” en la pagina 22

¢  “Eliminacién de un mapa, un icono de cdmara o un vinculo directo” en la pagina 25

e “lconos del mapa” en la pdagina 26

e  “Atencion de reglas en mapas” en la pagina 28

e “Adicién de entradas y salidas digitales a los mapas” en la pagina 29

e “Activacion de un dispositivo de salida con el menu contextual Mapa” en la pdagina 31

Visualizacion de mapas

Procedimiento

Para mostrar el mapa:
e En el mend Ver, seleccione Navegacion de mapa. Se mostraran todos los mapas disponibles en
el sistema. Utilice las flechas hacia izquierda y derecha para desplazarse por todos los mapas.

e Alahorade buscar un mapa, se mostraran coincidencias parciales basadas en el texto introducido
en el campo de busqueda.

Map - InfoDevz - Map-CameraYiews
&3 B Map-Cameravisws - 5 Edit Maps...

EriTy

= cleri L2l ILE 15 o

m

ST i S b U 8

Imagen 21. Navegacion de mapa
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Adicion de mapas

Capitulo 1

Adiciéon de mapas

Procedimiento

Para ainadir un mapa:

1. En el menu Ver, seleccione Navegacion de mapa.

2. Enlaesquina superior derecha del cuadro de didlogo Mapa, haga clic en Editar mapas. Se abrira

el cuadro de didlogo Editar mapas. Los mapas se almacenan alfabéticamente.

3. Haga clic en Nuevo mapa vy, a continuacién, busque el archivo de imagen que desee utilizar para

el nuevo mapa (.jpg, .gif o .bmp) y haga clic en Abrir. Se mostrara el mapa.

4. El nuevo mapa se muestra con su nombre de archivo. El cuadro de didlogo Editar mapas

se centra en el nuevo mapa de

5. Haga clic en Aceptar.

la lista.

IS Edit Maps —=
| Mew Map |58 Delete Map (3} Change Image |
P mg::l : il Drag items onto the map
. f Hi Wychwood .
stap Dt M;use ] S(F-‘ark Casaloma = Rules | Map Lirks |
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[ 3
sest @ o
L % P Oay
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w
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\
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< | 3
| OK | | Cancel

Imagen 22. Cuadro de dialogo Editar mapas
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Colocacion de cdmaras en mapas

Capitulo 1
Colocacion de camaras en mapas
Procedimiento
Para colocar camaras en el mapa:
1. En el menu Ver, seleccione Navegacion de mapa.
2. Enlaesquina superior derecha del cuadro de didlogo Mapa, haga clic en Editar mapas. Se abrira
el cuadro de didlogo Editar mapas.
3. Enlaficha Dispositivos del panel de la derecha en el que se enumeran las cdmaras, arrastre
y suelte las cdmaras en el mapa con el ratdn. (Las cdmaras no se afladen al mapa de manera
predeterminada.)
4. (Opcional) Gire el icono de forma que la flecha represente el angulo de la lente de la cdmara:
a. Haga clic con el botdn derecho en un icono de camara en el mapa y seleccione Rotar.
b. Mueva el ratény la flecha girara.
c. Haga clic con el botén izquierdo para aceptar la posicién.
5. (Opcional) Para eliminar un icono de cdmara del mapa, haga clic con el botén derecho en un icono
de camara y seleccione Remove from Map (Eliminar del mapa).
6. Haga clic en Aceptar para guardar la configuracién.
IS Edit Maps =] E3
| Mew Map |58 Delete Map (3} Change Image =
Map 3 mg:,l:l . Drag items onto the map
Map of House Wychwood = Rules | Map Lirks |
- Park Gasaloma s
;}-}_f Devices
Davenport Rd 25 1) Cameral
_. J §| ATES 2) CameraZ
:;t Lg st ":' Oy @ 3) Camerad
:’; o poS e TZ 4) Camerad
" LT85 5} CameraS
st 0
* o
Vermont Remaove from Map :
Square
Ratate /
Christie
Pits Park
2 O
M)
W
oot st
'y
Bickford
Park )
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‘Willan Park Y
?i_ Co\\eqe St
E‘ -
4 | »
| oK | | Cancel
Imagen 23. Arrastrar camaras al mapa
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Colocacion de vistas de cdmaras en mapas Capitulo 1

Colocacion de vistas de camaras en mapas

Procedimiento

Para colocar una vista de camara en un mapa:
1. Enel menu Ver, seleccione Navegacion de mapa.

2. Enlaesquina superior derecha del cuadro de didlogo Mapa, haga clic en Editar mapas.
Se abrira el cuadro de didlogo Editar mapas.

3. En laficha Dispositivos del panel de la derecha en el que se enumeran las cdmaras y las vistas
de cdmaras, arrastre y suelte una vista de cdmara en el mapa con el raton.

4. (Opcional) Para eliminar un icono de cdmara del mapa, haga clic con el botén derecho en un icono
de vista de cdmara y seleccione Remove from Map (Eliminar del mapa).

5. Haga clic en Aceptar para guardar la configuracién.

Map : Ew Lt .__.5_+,... R L Y Diag ite onto the map
ot ;;'n:-w.uw"un Q Camera Wigws
\ Y . -{BH] Main Hall - 4 Camera Yiew
0 = EviCes
. T '!z 1) Cameral

TENG 05

Livees Rehl

Imagen 24. Icono de vista de camara en el mapa
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(Opcional) Creacion de vinculos directos a mapas Capitulo 1

(Opcional) Creacion de vinculos directos a mapas
En lugares de mayor superficie en los que desee tener mas de un mapa del sitio, puede superponer mapas

creando vinculos directos. Por ejemplo, un mapa principal puede contener vinculos directos que abran mapas
detallados de un area determinada.

Procedimiento

Para crear un vinculo directo a un mapa:
1. En el menu Ver, seleccione Navegacion de mapa.

2. Desplacese por los mapas para seleccionar aquel en el que desee crear vinculos directos.

Map - localho:

it Maps...
|j Edit Map
® 0«
Chiristie m S J
Pits Park e e L
M f Ma
M) H
|
W -
Bwﬁ'- SNoppIn ﬁ'a\'-.“oidi
Bickford
Park L [
Healey
\Aflan Dark .
1| ] 3

Imagen 25. Desplazamiento por mapas
3. Enlaesquina superior derecha del cuadro de didlogo Mapa, haga clic en Editar mapas. Se abrira
el cuadro de didlogo Editar mapas.

4. Asegulrese de que tiene al menos dos mapas para vincularlos. En caso contrario, siga las
instrucciones de la seccidon “Para afiadir un mapa:” en la pagina 19.

5. Seleccione un mapa principal en el que desee afiadir un vinculo directo.

6. Haga clic en la ficha Vinculos de mapa. Se mostrara una lista de todos los mapas. Seleccione
el mapa que debe abrirse cuando el usuario haga clic en un vinculo directo en el mapa principal:

e Seleccione el nombre del mapa y arrastrelo al mapa. El vinculo aparece como un
cuadrado en el mapa (Imagen 26 en la pagina 23).
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Capitulo 1

(Opcional) Creacion de vinculos directos a mapas

Capitulo 1
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Imagen 26. Arrastrar vinculo del mapa al mapa principal

7.

a.

al cuadrado.

cuadrado.

Haga clic con el botén derecho en el cuadrado del vinculo directo para mostrar el menu contextual.

Para cambiar el tamafio del cuadrado con el fin de que cubra un area mayor,
seleccione Resize (Cambiar tamafio) y, a continuacidn, desplace el ratdn.

El tamafio del cuadrado disminuye a medida que acerca el puntero del ratén

El tamafio del cuadrado aumenta a medida que aleja el puntero del ratén del

Haga clic con el botdn izquierdo para aceptar un tamafio.
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(Opcional) Creacion de vinculos directos a mapas

Capitulo 1

Capitulo 1
b. Para cambiar el color del cuadrado del vinculo directo, seleccione Change Color
(Cambiar color). Se abrira el cuadro de didlogo Color mostrando una gama de
colores.
Basic colors:
Cuistom colars:
Defing Custom Colars > |
Ok I Cancel |
Imagen 27. Cuadro de dialogo Color
c. Para cambiar la opacidad del cuadrado, seleccione Change Opacity (Cambiar
opacidad) y utilice la escala movil para hacer el cuadrado mas transparente o mas
opaco (Imagen 28 en la pagina 24).
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Park Casa Loma s
Davenport Rd
Y
sest @ m
r B er=—
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Imagen 28. Opcién Change Opacity (Cambiar opacidad) del vinculo directo
8. Cuando el cuadrado tenga el tamaiio, el color y la opacidad correctos, haga clic en Aceptar.
9. Pruebe el vinculo. Haga clic en el cuadrado del vinculo directo en el mapa principal.
Deberia abrirse el mapa asociado.
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Eliminacion de un mapa, un icono de camara o un vinculo directo

Capitulo 1
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Imagen 29. Area que abarca el cuadrado del vinculo directo en el mapa
Eliminacién de un mapa, un icono de camara o un vinculo directo
Procedimiento
Para eliminar un mapa:
1. En el menu Ver, seleccione Navegacion de mapa.
2. Enlaesquina superior derecha del cuadro de didlogo Mapa, haga clic en Editar mapas. Se abrira
el cuadro de didlogo Editar mapas.
3. Enel encabezado de columna Mapa, seleccione el mapa que desee eliminar.
4. Haga clic en el botéon Eliminar mapa.
5. Haga clic en Aceptar.
Procedimiento
Para eliminar un icono de camara de un mapa:
1. En el menu Ver, seleccione Navegacion de mapa.
2. Enlaesquina superior derecha del cuadro de didlogo Mapa, haga clic en Editar mapas. Se abrira
el cuadro de didlogo Editar mapas.
3. Enelencabezado de columna Mapa, seleccione el mapa que contiene el icono de cdmara que desee
eliminar.
4. Haga clic con el botén derecho en el icono de la camara. Seleccione Remove from Map (Eliminar
del mapa).
5. Haga clic en Aceptar.
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Iconos del mapa Capitulo 1

Procedimiento

Para eliminar un vinculo directo de un mapa:
1. En el menu Ver, seleccione Navegaciéon de mapa.

2. Enlaesquina superior derecha del cuadro de didlogo Mapa, haga clic en Editar mapas. Se abrira
el cuadro de didlogo Editar mapas.

3. Enelencabezado de columna Mapa, seleccione el mapa que contiene el vinculo directo que desee
eliminar.

4. Haga clic con el botén derecho en el vinculo directo. Seleccione Remove from Map
(Eliminar del mapa).

5. Haga clic en Aceptar.

Iconos del mapa

Utilice la siguiente leyenda para comprender los iconos que aparecen en los mapas.

Tabla 1. Leyenda de iconos del mapa

Icono Descripcion del icono Representa Los colores indican

Puede definir colores para indicar diferentes

Circulo relleno Regla en una camara . .
. estados, seglin sea necesario

Entrada digital
(por ejemplo,
cuando una persona

, Flecha verde, fondo blanco: no activada
pulsa un boton,

g Triangulo que apunta hacia

{ ry Y arriba en un circulo . ., Flecha verde, fondo amarillo: activada
S, se ejecuta la accion
correspondiente en
el sistema)
Salida digital
(por ejemplo,
. Triangulo que apunta hacia un sensor de Flecha verde, fondo blanco: no activada
|: ¥ :I abajo en un circulo movimiento detecta | Flecha verde, fondo amarillo: activada
—_— movimiento y cierra
una puerta)
Flecha verde: grabando
Flecha naranja: actividad
, , Flecha roja: alarma
c} Circulo con una flecha dentro Camara J

Circulo naranja: cdmara seleccionada
actualmente

26
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Iconos del mapa Capitulo 1
Tabla 1. Leyenda de iconos del mapa
Icono Descripcion del icono Representa Los colores indican
Flecha verde: grabando
Flecha naranja: actividad
Cuadro alrededor de un circulo , Flecha roja: alarma
Camara PTZ
con una flecha dentro
Circulo naranja: cdmara seleccionada
actualmente
Dispositivo de
Puerta control de acceso Verde: acceso concedido
(por ejemplo, tarjeta | Rojo: acceso denegado
llave o llavero)
Map - Test Farm - Winslow House (ID: 3)
3 B Maps~ [+ Design ~
i i 30RO e oy B ol e R G R 1 el
& . FORCH ENL
: & 1262 BY NCi
/ \
CONSERVATERT “| L
FIRST FLOOR PLAN
5 o 3" Ic
Gnawn &Yy RCREAT E, FELIN _
Chicio  PROIECT T 1ot Wi Fs WINGLOW RESIDENCE TEL| s i
e SN e AT BF e TEROR * RUVERGHE PLACE RIVER FOREST, (LLINOIS 1081 SN 2 eF & sHOTS
Imagen 30. Ejemplo de un mapa tipico con camara, camara PTZ,
E/S digital, e iconos y reglas de dispositivos de acceso de control
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Colocacién de reglas en mapas Capitulo 1

Colocacién de reglas en mapas

Procedimiento

Para colocar reglas en un mapa:
1. En el menu Ver, seleccione Navegacion de mapa.
2. Desplacese por los mapas para seleccionar aquel en el que va a incluir reglas.

3. Enlaesquina superior derecha del cuadro de didlogo Mapa, haga clic en Editar mapas. Se abrira
el cuadro de didlogo Editar mapas.

4. Haga clic en la ficha Reglas. Arrastre con el ratdn las reglas que aparecen en el panel derecho
y suéltelas en el mapa.

5. Haga clic en Aceptar para guardar la configuracién.

Atencion de reglas en mapas

Procedimiento

Para atender una alarma (regla en un mapa):

1. En el menu Ver, seleccione Registro de alarmas O haga clic en el icono Registro de alarmas
de la barra de herramientas de menus.

2. Haga clic con el botén derecho en la alarma que desee atender.
3. Seleccione la accién que desee realizar:

¢ Marcar como alarma: para marcarla como una alarma real.
¢ Marcar como falsa alarma: para marcarla como falsa alarma.

e Marcar como accion real: para marcarla como alarma real que requiere una accion,
por ejemplo, el personal de seguridad debe investigar la alarma.
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Adicion de entradas y salidas digitales a los mapas

Capitulo 1

Adicion de entradas y salidas digitales a los mapas

No en todos los dispositivos. Consulte el siguiente articulo de Knowledge
Base:http://www.aimetis.com/Support/kbarticle.aspx?1D=10141

El cuadro de didlogo Configuracion de mapas contiene la ficha Dispositivos, en la que se muestran todas las
camaras, asi como los dispositivos de entrada y salida. Puede personalizar los nombres de entradas y salidas

digitales para facilitar su identificacion. Para obtener instrucciones, consulte la Guia de administracion y analitica.

Icono Descripcion del icono Representa Los colores indican
Entrada digital
(por ejemplo, cuando
oy Tridngulo que apunta hacia una persona pulsa un Flecha verde hacia arriba, fondo
[ &) arriba en un circulo botdn, se ejecuta la blanco: no activada
= accion correspondiente
en el sistema)
_— Flecha verde hacia arriba, fondo
() amarillo: activada
Salida digital
. . or ejemplo, un sensor . .
— Triangulo que apunta hacia (porej . p Flecha verde hacia abajo, fondo
. , de movimiento detecta .
(W abajo en un circulo L . blanco: no activada
el movimiento y cierra
una puerta)
. Flecha verde hacia abajo, fondo
(¥) amarillo: activada

Importante: La opcion Show Digital /0 (Mostrar E/S digitales) debe estar
activada en el cuadro de didlogo Configuracion de arbol de dispositivos para
que aparezcan las E/S digitales, independientemente de las entradas y salidas
especificas seleccionadas. Consulte la seccién “Personalizacién del Arbol de
camaras” en la pagina 16.

Capitulo 1
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Adicion de entradas y salidas digitales a los mapas

Capitulo 1

Procedimiento

Para colocar entradas y salidas digitales en el mapa:

1.
2.

I's |Edlit Maps
= Mewr Map Delete Map (4 Change Image 2

Map

Irlti" ;
Rus -1
Rue 2
Paris

Rue Dauphine

En el menu Ver, seleccione Navegacion de mapa.
Desplacese por los mapas para seleccionar aquel en el que va a incluir reglas.

En la esquina superior derecha del cuadro de didlogo Mapa, haga clic en Editar mapas. Se abrira
el cuadro de didlogo Editar mapas.

Haga clic en la ficha Dispositivos. Arrastre con el ratdn los dispositivos digitales que aparecen
en la lista de dispositivos del panel derecho y suéltelos en el mapa.

Haga clic en Aceptar para guardar la configuracion.

I ui_-/ |k A Draq items onko the map
| a— | e
i gl el e g I Devices | Rules | Map Links
N P. o
13 —he i
——— I 1 e L I = ﬁ Devices
1 ] |‘_,,/l E -T88 1) Cameral
L L = - TE 20 CameraZ
B E /m @ 3) Camera3
| T -T02 4) Camerad
e g | W' a m @ &
2 i Lj Y o -T0g 5) Cameras
' - - B) Cameras
i i e rusrn I [ B 8) Camera?
! B u =="..=p Input 1
RECEFTICN WAL L AR pUE2
l':l--n'_\?) 71 HardwareDevicel
- Oukpuk 0

= Cukput 1

£

THE AND LOCATIGN GF ETRUCTURE.

[ [ i | ||
| o4 | | Cancel
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Imagen 31. E/S digitales en el mapa mostradas con iconos de flecha
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Activacién de un dispositivo de salida con el menu contextual Mapa Capitulo 1

Activacion de un dispositivo de salida con el menu contextual Mapa

Procedimiento

Para activar un dispositivo de salida con el menu contextual:
1. Haga clic con el botdn derecho en el dispositivo. Se abrird el menu contextual.

2. Haga clic en Activar. El icono se volvera amarillo.

| Map - localhost - 13 Inkerior - House

AWK AME LOGATIGN W BITURTUAE

£

Imagen 32. Activacion de un dispositivo de salida en un mapa
Solo los dispositivos de salida disponen de menu contextual con la opcién Activar
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Paneles de video

Los paneles de video muestran video en directo y videos grabados, y le permiten analizar imagenes fijas. Todos
los paneles de video, incluido el panel de video principal, pueden incluir una escala de tiempo y una barra de
navegacion de manera opcional. Estas opciones, entre otras, estan disponibles en el menu contextual que se

muestra al hacer clic con el botén derecho en el panel de video.

Modo de vista en directo

De forma predeterminada, las cdmaras muestras imagenes en directo en la consola principal.

He wow momals  swver  sach fots b |- B 7 | [WIE@E B ) 5 W S 6 B E e
I | Load Muktiview + | Tool Strip || B Timeline | ke Mavigation | (5 [B (S| Carousel + Send Picture To ~
E Camerat - localhost: i7-6-MY Console-P1

|5 Timeline ||kl Mavigation || | Decoration| [ Date Export.., 42 Search | @ -

F(ld

[ (o (o [ () 0 )0 | i JL ) i ——

Imagen 33. Modo en directo

Procedimiento

Para desplazarse por diferentes camaras:
e Haga clic en una cdmara del panel Arbol de camaras o Mapa para cambiar de camara.

Para salir del modo en directo:

e Haga clic en Escala de tiempo y activara automaticamente el modo de reproduccion.
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Modo de reproduccion de video

Si hace clic en Escala de tiempo o Registro de alarmas, se iniciara el modo de reproduccidn de video.

Imagen 34. Modo de reproduccion con opciones del menu contextual mostradas

Procedimiento

Full Screen

Wiews Blank Carmera

Play at RealTime Speed

Unlock PTZ {Return horme)
PTZ Lock Properties...

Send Picture Ta

Carmera Tour

Show Toal Strip

Show Timeline

Showr Navigation Bar

Clear Export Selection

Settings

Para seleccionar las opciones del modo de reproduccién:

Haga clic con el botén derecho en el panel de video en modo de reproduccion para ver las demas opciones del

menu contextual:

¢ Pantalla completa: abre la consola principal en modo de pantalla completa. Haga clic con el botén
derecho para salir del modo de pantalla completa.

¢ Producir a velocidad de tiempo real: establece el control deslizante de velocidad en la velocidad
en tiempo real.

¢ Desbloquear PTZ (Volver a inicio): fuerza que la cdmara PTZ regrese a la posicion de inicio.

e PTZ Lock Properties (Propiedades de bloqueo de PTZ): abre el cuadro de didlogo Bloquear PTZ.
Indica quién tiene PTZ bloqueadas y cuando finaliza el bloqueo. Las opciones disponibles son
Desbloquear, Lock Indefinitely (Bloquear indefinidamente), Lock 5 minutes (Bloquear 5
minutos) y Bloquear durante los minutos que defina el usuario.

¢ Enviar imagen a: enviard una imagen automaticamente a la impresora, al destinatario de correo
electrénico como un vinculo, un archivo, al portapapeles o al portapapeles como vinculo.

e Recorrido de camara: permite editar (o crear) un recorrido de la camara y activar o desactivar
un recorrido. Si selecciona Activar o Desactivar mientras reproduce un video histérico, el panel
de video cambiara al modo de reproduccion en directo.

¢ Mostrar franja de herramientas, Mostrar linea de tiempo, Mostrar barra de navegacion: si
aparece una marca de verificacidn junto a cada funcion, significa que aparece en el panel de video.

Capitulo 1
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e Configuracion: abre el cuadro de didlogo Configuracion de vista de camara con diferentes
configuraciones de apariencia, posibles acciones en caso de actividad, rastreo digital y otras
opciones. Consulte la seccion “Personalizacion de las propiedades del panel de video” en la
pagina 40.

También puede indicar las horas de la exportacién del video mediante la escala de tiempo: haga clic con el botén
derecho en la escala de tiempo de un panel especifico y seleccione Mark Export Start (Marcar inicio de la
exportacion) y Mark Export End (Marcar fin de la exportacién) para el video que desee exportar. Los indicadores
son flechas hacia izquierda y derecha.

r

Imagen 35. Las flechas blancas de la escala de tiempo indican las horas de inicio y fin de la
exportacion del video
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Uso del mend de navegacion (en modo de reproduccion de video) Capitulo 1

Uso del menu de navegaciéon (en modo de reproduccién de video)

Audio

4

'.I mEEEEN

Imagen 36. Botones de navegacion

Permite avanzar o retroceder en las alarmas, actividades (movimiento), 10 segundos, 1 segundo,
1 fotograma, etc.

Controla la velocidad de reproduccién de video, asi como la velocidad de reproduccidn inversa.
Cambia del modo de reproducciéon al modo en directo.

Go forward to next alarm
Go forward to next
foreground activity

Go forward 10 seconds
Go forward 1 second

Go forward 1 frame

Imagen 37. Opciones de avance

Los iconos de audio también formaran parte de la barra de navegacion en funcién de la marca de la cdmara
y de la Configuracion del Cliente Symphony (ficha Sonido).

Icono

Descripcion

Para hablar por la cdmara seleccionada, haga clic en el icono del
micréfono y manténgalo pulsado. El icono se volvera rojo y el
sonido se grabara.

Haga clic en el botdn de silencio para controlar el sonido
(activar/desactivar) que procede de la cdmara seleccionada.

Capitulo 1
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Disposicion Vista de camara

La disposicion Vista de cdmara permite visualizar vistas de varias cdmaras a la vez. Puede configurar Symphony
para mostrar de 1 a 25 camaras al mismo tiempo. Puede tener mas de un cuadro de didlogo de vista multiple
abierto a la vez.

Ya que la Vista de cdmara se compone de paneles de video individuales, es posible configurar su apariencia
individualmente, las actividades que deben llevarse a cabo al producirse un evento de alarma, si tendran escalas
de tiempo, barras de navegacidn, etc. Es posible personalizar el comportamiento de cada panel de video
(“Personalizacién de las propiedades del panel de video” en la pagina 40).

En la versién 6.9 de Symphony y anteriores, la Vista de cdmara corresponde a la Vista multiple.

ComeraView - ) ==
= Load came,awgwj | ] Toal Strip | == Titneline | el Mavigation || (% [Bd| &) Carousel = Full Screen Send Picture To -
ST VOGP Tt bs1-test] - 1) Cameral T51-MO1-MY003-P2; [Es1-test] - 1) Cameral
Tirmeline MNavigation ||| Decoration|| [ Date | [=]| Sawe Cli - Tirmeline MNavigation ||| Decoration || [~ Date | [=| Sawve Cli =
q o = q ] PE

TS1-MO01-MY003-P3: [Es1-test] - 1) Cameral TS1-MO1-MYO03-P4: [Es1-test] - 1) Carneral

= Timelinelu Mavigation ||| Decoration || [ Date | [g] Save Clip; = Timelinelu Mavigation ||| Decoration || [ Date | [ Save Clip;,

Imagen 38. Vista de camara — Ejemplo de 4 paneles

En funcién de la configuracién predeterminada de Client Settings (Parametros para el cliente), una vista de
camara se puede abrir como vista flotante o como vista acoplada. Para conocer la configuracién predeterminada,
consulte la seccién “SymphonyConfiguracién del Cliente”, concretamente, la ficha que contiene la “Vista de
camara” en la pagina 58.

36
Capitulo 1



Disposicion Vista de camara Capitulo 1

Procedimiento

Para cargar una vista de camara:

1. Enlabarra de herramientas del menu, haga clic en uno de los iconos de vista de camara (1, 4, 6, 9,
16, 25). En funcidn de la configuracion predeterminada de Client Settings (Parametros para el
cliente), una vista de cdmara se puede abrir como vista flotante o como vista acoplada.

2. (Opcional) Para cambiar de vista predeterminada (ya sea una vista acoplada o flotante), pulse la
tecla Ctrl del teclado y haga clic en el icono de la vista de cdmara deseada (1, 4, 6, 9, 16, 25).

3. Arrastre las cdmaras del panel Mapa o Arbol de camaras a los paneles de la vista de cdmara.

-E . féi:g,l:I'I;I[.:;}'iI:I.I'I:[.I'. Cliert
| B8 [Ed @ [2

A

File  Wiew  Bookmarks Server  Search  Reports  Help = (B (@ ||||$‘|| =

w4 Cameras

Load Multi View - ||E'| Tool Strip || Timeline | ked Mavigation | (5§ Carousel + Send Pickure To -

[=)] Ef S0lE
| B Timeline: || kel Mavigation | |Dec0rati0n| QDate Export... pSearch @ oy - i

Imagen 39. Iconos de Vista de camara

Procedimiento

Para guardar la vista de camara configurada para utilizarla posteriormente:

1. Haga clic en el icono Guardar en la barra de herramientas. Se abrira el cuadro de didlogo
Guardar como.

Syrmiphony Client £.10,0,0
File  iew  Bookmarks  Server  Search  LPR Reports  Help G [ |§| | @
| oad Carnera Wiew |E| Tool Strip % Timeline H Iavigation | g Carousel = Send P
lmerqr - : I I

@ Existing Yiew

O Mew View

Imagen 40. Icono Guardar como para vistas de camara
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Seleccione la opcion New View (Vista nueva) e introduzca un nombre para la vista en el campo
adyacente.

3. Haga clic en Aceptar para guardar la vista de camara.

[ Save & EI@

Exisking Wiew

-

9 Mew Yiew Main Hall - 4 Camera Yiew| |

| oK | | Cancel |

Imagen 41. Vista de camara guardada

Para cargar una vista de camara guardada (vista multiple):

En el menu Ver, seleccione Load Camera View Layout (Cargar vista de cdmara) y seleccione
una vista disponible.

O bien,

Haga clic en una vista de cdmara disponible en el Arbol de camaras.

Camera Tree

;HQ] Camera Yiews
“-{Ed| Main Hall - 4 Camera Wiew

Devices

27 1) Cameral
;____r;i 3 HardwareDevicel

Imagen 42. Vista de camara mostrada en el Arbol de camaras

Vista de camara flotante

Las ventanas de vista de camara flotante se utilizan normalmente en los casos en que el operador tiene
mas de un monitor. Una vista de cdmara flotante se puede arrastrar al segundo monitor.

¢ En el menu Ver, seleccione Floating Camera View (Vista de cdmara flotante).

Vista de camara acoplada

En el menu Ver, seleccione Docked Camera View (Vista de cdmara acoplada).
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Visualizacién de cuatro secuencias de video histérico en modo de avance rapido

Capitulo 1

Visualizacion de cuatro secuencias de video histérico en modo

de avance rapido

Puede reproducir 4 secuencias de video histérico sincronizadas en modo de avance o retroceso rapido a la vez,
a una velocidad 16 veces superior a la real mediante la funcion Bloquear tiempos en navegacion.

B [ Carousel + Full Screen Send Rickure To -

| 1) Cameral - localhost: i7-6-MO1-MYO03-P2

elu.ﬂ;"||gnl\.i;a\f|gat|0|;| |I.Z);.c0rat|0n| [=d Date

Save Clip

ENE

| 9% Camerad - localhost:

B Timeline | [feel Mavigation | | |

| o] |3

Imagen 44. Los 4 videos en modo de avance rapido
Mensaje “No se hall6é secuencia para” mostrado en el panel de la camara que no dispone de videos
grabados de una hora especifica

Capitulo 1

Si algunas camaras no tienen
video de la hora de inicio
especificada por el usuario,
uno o varios paneles pueden
mostrar video durante

1 segundo de un momento
posterior mientras los
paneles se sincronizan.

39



Personalizacién de las propiedades del panel de video Capitulo 1

Personalizacion de las propiedades del panel de video

Cada panel de video se puede configurar con opciones avanzadas. Un panel de video puede estar en la Vista
de camara (consulte la seccidn “Disposicion Vista de camara” en la pagina 36) o en la consola principal.

Procedimiento

Para personalizar la configuracion de la vista de camara:
1. Haga clic con el botdn derecho en la imagen del panel del video y seleccione Configuracién.

2. Se abrira el cuadro de didlogo Configuracion de vista de camara con diferentes opciones
relativas a:
e la apariencia (por ejemplo, el titulo, la superposicion de informacion de video, etc.)
e |as vistas que se pueden mostrar cuando se produce una actividad
e el rastreo digital (ampliar la de una actividad)
e la configuracion global (es decir, aplicar cambios a todos los paneles de video)

Ficha Apariencia

Carnera Wiew Settings =

Appearance | Activity ] Child ] Tracking | Other |
Title

¥ Shaw Camera Mumber
Timeline

I Lock Timeline Height When Resize Occurs

Video Decoration Overlay
¥ Ovetlay Camera Messages ¥ Ovetlay Tracking Paths
v Overlay Time [~ owetlay Thick Decoration

Iv¥ Cvetlay Tracking Boxes

™ Ovetlay Messenger Messages 300 seconds

Wideo Quality

Display Mode

|DeFauIt j

OF | Apply | Cancel |

4

Imagen 45. Cuadro de dialogo Configuracion de vista de camara con la ficha Apariencia activa

e  Titulo: muestra un nimero de camara.
¢ Escala de tiempo: define si la escala de tiempo se debe redimensionar automaticamente.
e Superposicion de decoraciones de video: activa las anotaciones de video.
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Calidad de video: puede definir una secuencia menor en el cliente para reducir el ancho de
banda. Los multiflujos en Symphony para analiticas y vistas de cdmara reducen la CPU, asi como la
transcodificacion de la CPU, de cliente y servidor. si la cdmara admite varias secuencias de video,
permite seleccionar la calidad del video para este panel (Ajuste predeterminado, La resolucién
mas baja, La que mejor se adapte al tamafio del panel, La que mejor se adapte pero no mas
pequeiia que el panel, La resolucién mas alta). Selector de secuencias en la ficha Apariencia
en la Configuracion de vista de camara se ha vuelto a disefiar y se ha cambiado su nombre por
Calidad de video en Symphony 6.10.1.

Modo de visualizacién: especifica cémo el Cliente Symphony muestra el video de la cdmara en
el panel (Ajuste predeterminado, Actual size [tamafio actual], Maintain Aspect Ratio [Mantener
relacion de aspecto], Fit to Window [Ajustar a la ventana]). Si el video no se muestra
correctamente, pruebe a cambiar el modo de representacion. Algunas tarjetas de video no son
compatibles con todos los modos de representacion de video. Los modos de representacion

de video RGB requieren mas recursos de CPU que el modo de representacion predefinido.

Ficha Actividad

Carnera Wiew Settings =

" hppearance  Activity | Child ] Tracking | Cther |
Event
¥ Switch view when an alarm occurs [ Ensure Visible
W' Switch view when mation accurs
I¥ show alarm cameras in other panels
I¥ Limit action to specific cameras or alarms
Cameras lAIarms ]

=HFT Devices

Display
* video " Image

Action

¥ Perform action after switch

~ Disable switching after switch occurs, Re-enable by right clicking
On Camera view,

" Hide switched view after seconds 60
" Go back to previous state after seconds 60

OF | Apply | Cancel |

4

Imagen 46. Cuadro de didlogo Configuracion de vista de camara con la ficha Actividad activa

Capitulo 1

“Evento”

“Visualizacién” en la pagina 42
“Accion” en la pagina 42
“Ejemplo 1” en la pagina 44
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Evento

Puede configurar un panel de video para que cambie automaticamente a una vista concreta cuando
se produzca un evento.

El evento que produce el cambio puede ser una alarma (definida en Reglas) o un movimiento
(detectado por motores de analitica de movimiento, como VE150, VE160, VE250). Una alarma
puede provenir de un dispositivo de E/S asociado a una cdmara.

Limitar accion a camaras especificas: si esta conectado a multiples granjas/servidores/camaras,
es posible que desee que una vista cambie automaticamente a un subconjunto de todas las
camaras. Debe seleccionar las cdmaras que formaran este grupo. Esta funcidon es muy util si tiene
4 vistas multiples abiertas y esta supervisando 1000 camaras en las que apenas hay actividad.

Los 4 paneles de video de una ventana de vista multiple se pueden configurar para mostrar
siempre las ultimas 4 cdmaras con actividad.

Visualizacion

Seleccione si desea cambiar automaticamente al video en directo o a la imagen fija.

Accion

Se puede ejecutar una accién después de cambiar de vista:

Capitulo 1

Desactivar la opcion de cambio después de cambiar: como ejemplo, imaginemos que un
operador mira una cdmara después de un cambio de panel de video y, a continuacién, se produce
una alarma en una cdmara diferente que causa un segundo cambio a una nueva vista. Es posible
que el operador prefiera que la vista no cambie automaticamente. En ese caso, puede que sea util
desactivar los cambios después de un cambio. Sin embargo, si el operador necesita volver

a activar los cambios, debe hacer clic con el botén derecho en la vista en directo y seleccionar

la opcién del menu Activar cambios automaticos.

Ocultar vista cambiada después de unos segundos: seleccione esta opcion si la vista debe estar
en blanco, excepto en el caso de que se produzca un evento de interés. Si no se produce ninglin
evento, el panel aparecera en negro con el texto “Esperando evento”. Cuando se produce un
evento, se abrird el video y se mostrara un temporizador con los segundos que quedan hasta que
se active el estado “Esperando evento”. El nUmero de segundos que transcurriran hasta desactivar
la vista en directo se puede especificar en el cuadro de texto.

Go back to previous state after seconds (Volver al estado anterior después de x segundos):
supongamos que esta viendo video en directo (o histdrico) en la cdmara 1. El panel cambia para
mostrar una alarma procedente de la cdmara 2. Sesenta segundos después, la cdmara 1 vuelve al
estado anterior, es decir, continua reproduciendo el video en directo (o histérico) de la camara 1.
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Nota:
1. Symphony no cambiard automdticamente un panel de video a una
camara que ya se esté mostrando en otro panel de cdmara de esa vista
de camara.
2. Después de que un panel de video cambie automaticamente,
no cambiard automdticamente a otra cdmara durante 8 segundos.
3. Sivarios paneles de video de una vista de cdmara cambian
respondiendo a una actividad determinada, solo cambiara uno de ellos:
el panel que haya cambiado primero. Cada vista de camara funciona de
manera independiente, por lo que, si tiene 2 cdmaras en conjuntos de
vista de camara diferentes configurados para cambiar
automaticamente segun la actividad, es posible que ambos muestren
la misma cdmara.
4. Para desactivar este cambio, el usuario debe hacer clic en la imagen
de video del panel.
Importante: para ocultar la vista hasta el siguiente evento o una hora concreta,
solo una vez, haga clic con el botén derecho en el Panel de video y seleccione
Ocultar vista hasta el siguiente evento.
43
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Ejemplo 1 Alarma que inicia varias camaras

Un intruso rompe la puerta y entra en la habituacidn.

e Camara 1 orientada a la puerta.

e Camaras 2, 3 y 4: todas muestran el espacio interior tras la puerta.

¢ En el Cliente Symphony, se muestran actualmente paneles de vista multiple 2x2,
sin imagenes en pantalla.

Tarea:

e Configure Symphony de manera que la imagen de la cdmara 1 aparezca inmediatamente
en un panel de vista multiple cuando se genere una alarma y que las camaras que se
encuentran justo al lado de la puerta también se visualicen inmediatamente si se activa
una alarma procedente de la cdmara 1.

Configure una regla en el Asistente para reglas

1. En el Asistente para reglas, esta seleccionada la camara 1, que estd orientada
hacia la puerta. El motor de video y la mascara correspondientes estan
configurados conforme a los requisitos.

'S Rule Wizard - localhost - New Rule
1: Instructions 2: Event 3: Action | 4: Schedule
Please define sub events for the rule
Select video enging fram thase running on came
[vE250 - Mation Tracking
Sub Events
Mew Sub Event 4 =H¥] Cameras
O cameezz
D 4 Include
[] Camered &+ Lse hask (¢ Any part of trg
" lze Fences = End of track
Imagen 47. Asistente para reglas — Evento

2. Haga clic en Siguiente.

3. Enlaficha Alarma, seleccione todas las cdmaras de las que desee visualizar
imagenes si se genera una alarma en la cdmara 1. En este ejemplo, la intencidn
es ver las imagenes de las cdmaras 2, 3 y 4 en caso de que se active una alarma
en la cdmara 1.
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Ejemplo 1

Alarma que inicia varias camaras (continuacion)

IS Rule Wizard - localhost - New Rule

1: Instructions 2 Event | 3: Action | 4: Bchedule

B

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

ICreate neswy action j Exiit | Remove | Reset |

Action name IView|Dther cameras wwhen alarm on Camera 1

Alarm |Record| Relaysl FTF | Email | TCP | Run F'rngraml Sounds | Zoom | Instructinnsl Rule I opPC

G-fiew other careras on aIarm)

=H5T Device
- C.

KR EOO

Imagen 48. Asistente para reglas — Ficha Alarma (ver otras camaras en caso de alarma)

4. Haga clic en Siguiente y configure un Horario.

5. Haga clic en Guardar para guardar el Nombre de la regla para este tipo de
situaciones.

6. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Configuracion de servidor.

Configure un panel de vista de camara:

1. Enun panel de vista de camara (por ejemplo, 2x2), haga clic con el botén derecho
SOLO en el primer panel (panel 1).

Panel 1 Panel 2

Panel 3 Panel 4

2. Enel menu contextual, seleccione Configuracion. Se abrira el cuadro de dialogo
Configuracién de vista de camara.

3. Hagaclic en laficha Actividad.
4. Active la casilla de verificacion Activar vista cuando ocurra alarma.

5. Active la casilla de verificacion Show alarm cameras in other panels (Mostrar
alarmas de otros paneles). (Esta opcién fuerza a los demas paneles de la vista
multiple a mostrar las imagenes de las cdmaras asociadas a la cdmara 1. Recuerde
que, en el Asistente para reglas, se seleccionaron las cdmaras 2, 3y 4 para
visualizarse en caso de alarma en la camara 1.)

Capitulo 1
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Ejemplo 1 Alarma que inicia varias camaras (continuacion)

Carnera Wiew Settings =

" hppearance  Activity | Child ] Tracking | Cther |

Event

G? Switch vigw when an alarm occurs) [ Ensure Visible

I Switch view when mation accurs

I¥ show alarm cameras in other panels

I Limit action ko specific cameras or alarms

Display
* video " Image

Action

I Perform action after switch

-
@] G0
@] G0

OF | Apply | Cancel |

4

Imagen 49. Cuadro de dialogo Client View Settings (Configuracién de vista para
el cliente) — Ficha Actividad

Si se activa una alarma en la cdmara 1, el panel 1 mostrara ahora la imagen de la cdmara 1
Y el resto de paneles mostraran las imagenes de las camaras 2, 3y 4.

Panel 1 Panel 2
Image from Image from
Camera 1 Camera 2
Panel 3 Panel 4
Image from Image from
Camera 3 Camera 4
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Ficha Secundaria

Camera View Settings ==

Appearance | Activity Child |Tracking | Other |
Event

™ show latest alarm when the camera displayed in another
panel changes

Panel Name

Panel Name (used to let other objects control this Camera Panel)

WIN-KET44FG29EK-MV ConsoleP1

oK | Apply | Cancel |

A

Imagen 50. Ficha Secundaria

Puede forzar un panel de video para que muestre siempre la Ultima imagen de alarma de la cdmara que se
muestra en otro panel de video (Panel de video principal). Si cambia la cdmara que se muestra en el panel de
video principal (de forma automatica o manual), el panel de video secundario cambia a la alarma mas reciente.

En el campo Panel Name (Nombre de panel), puede cambiar el nombre completo del panel por una palabra
o frase que pueda identificar facilmente.

Procedimiento

Para mostrar una lista de las alarmas/imagenes en movimiento mas recientes:

e Enel menu Ver de la consola principal, seleccione JPEG de alarmas recientes/movimiento.
Se abrird el cuadro de didlogo JPEG de alarmas recientes/movimiento.
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Ficha Rastreo

Camera View Settings =

Appearance | Activity | Child ~ Tracking |Oﬂ1&r |
Digital Tracking
I Digitally zoom in on hot spots

0K | Apply | Cancel |

A

Imagen 51. Ficha Rastreo

La opcion de zoom digital de la ficha Rastreo le permite ver una imagen aumentada digitalmente de una
escena rastreada.

Procedimiento

Para acercar o alejar el zoom de forma digital:
1. Active la casilla de verificacién Acercamiento digital a puntos “calientes” y haga clic en Aceptar.

2. Seleccione un punto en el que rastred un objeto.

Imagen 52. Escala de tiempo

3. Haga clic en Reproducir.
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Imagen 53. Haga clic en Reproducir
Vea cémo se ha aumentado la imagen en el drea rastreada. En este ejemplo, se trata del area cerca y dentro
de la casilla verde.
Imagen 54. Imagen aumentada en el area rastreada
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Ficha Otros

Camera View Settings @

Appearance | Activity | Child | Tracking Other

Apply To All Apply changed settings to all views

0K | Apply | Cancel |

A

Imagen 55. Ficha Otros

e Aplica los cambios seleccionados en otras fichas a todos los paneles de video.
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SymphonyConfiguracién del Cliente

Puede configurar numerosos ajustes en el cliente para usuarios individuales. Estos ajustes no afectan al Servidor
Symphony directamente, Unicamente a la forma en la que se presenta su informaciéon. Puede personalizar
la forma en que Symphony muestra la informacién y se comporta.

Syrnphony Client Settings = @

Startup | Display | &larms | Yideo| Camera View | Maps | Sound | Regional | User Settings | Global | Lock| Update| Advanced |

Request User Credentials

[l Prompt user For credentials when Symphony Client starts

e HTHTHTYGYGEGEYEY

Choose layout ko load when Symphony Client starts

() Load classic layout
@ Load layout saved when Symphony Client closes

() Load custorn layout: File

[0]4 | | Cancel

Procedimiento

Para acceder al cuadro de diadlogo Configuracién del Cliente Symphony:

e En el menu Ver, seleccione Configuracion. Se abrira el cuadro de didlogo Configuracion
del Cliente Symphony con la ficha Inicio activa.
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Inicio
Es posible definir la disposicion predeterminada de inicio del usuario actual.
e Puede obligar a un usuario a introducir las credenciales cuando se inicie el Cliente Symphony
activando la casilla de verificacién Solicitar credenciales de usuario al iniciar el Cliente
Symphony.
e Ladisposicién clasica muestra la Consola principal, el panel Mapa, el panel Arbol de camaras,
el panel Registro de alarmas y el panel Registro de aplicaciones.

Syrnphony Client Settings = @

Startup | Display | &larms | Yideo| Camera View | Maps | Sound | Regional | User Settings | Global | Lock| Update| Advanced |

Request User Credentials

[l Prompt user For credentials when Symphony Client starts

Choose layout ko load when Symphony Client starts

() Load classic layout
@ Load layout saved when Symphony Client closes

() Load custorn layout: File

| [0]4 | | Cancel

Imagen 56. Seleccion de disposicion en la ficha Inicio
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Visualizacion

e Laseccion Cliente Symphony permite controlar si el Cliente Symphony se restaura al tamafio
de pantalla estandar cuando se produce una alarma.

e laseccion Registro de aplicaciones permite configurar cdmo se muestran los mensajes en
el panel Registro de aplicaciones. Detallada indica que se mostrard una gran cantidad de
informacion.

e laseccion Preferencias de cuadro de didlogo permite restablecer todas las casillas de
verificacién a su estado inicial, por lo que mostraran la informacién de ayuda con la opcidn
No volver a mostrar esta opcion.

Procedimiento

Para acceder al cuadro de dialogo Configuracién del Cliente Symphony:

1. En el menu Ver, seleccione Configuracion. El Se abrira el cuadro de didlogo Configuracion
del Cliente Symphony.

2. Haga clic en la ficha Visualizacion.

Symphony Client Settings = @
Startup| Display | alarms | Video| Camera View | Maps | Sound | Regional | User Settings | Global | Lock | Update| Advanced |

Symphony Client

[T restore Symphony Client when an alarm occurs,

[ Highlight Focused camera video panel

Application Log

Show verbose debugging information

[ Shows Failed connection atkempts

Dialog Preferences

Dialog Preferences are your responses to messages with the "Do not show this again” option,

| [0]4 | | Cancel

Imagen 57. Ficha Visualizacion de los cuadros de didlogo de configuracion
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Capitulo 1
Alarmas
Procedimiento
Para acceder al cuadro de dialogo Configuracién del Cliente Symphony:
1. En el menu Ver, seleccione Configuracion. Se abrird el cuadro de didlogo Configuracion
del Cliente Symphony.
2. Hagaclic en laficha Alarmas.
Symphony Client Settings = @
Skartup | Display| Alarms | video| Camera View | Maps | Sound | Regional | User Settings | Global | Lock | Update| Advanced |
Mormotiicoton |
[ Showe Alarm indow {click OF required)
Alarm Pop-up mode:
|Managed by Server v|
Alarm box colour on Tmelne Show rulesarms mlarmiog. |
Rule Farm Enabled Colour
F Lost Camera Connection InfoDeyz Red
Camera Tamper InfoDeyz Blue
Select Al | | Deselect all
oK | | Cancel
Imagen 58. Ficha Alarmas
e laseccidn Notificacion de alarma permite especificar si un cuadro de didlogo debe aparecer
después de producirse una alarma (incumplimiento de regla) o si se debe afiadir un icono de
alarma a la bandeja del sistema.
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e uan & Learany

@ 9) CameraB Mo Recor

Lost Camers Connection
Camera8 - localhost

> 8 10:36 AW
SR IZFH.FZII:I.I- =

L3

Imagen 59. Notificacion de alarma

¢ Laseccion Cuadro de alarma permite personalizar los colores de la alarma en la escala de tiempo
y lo que debe mostrar la alarma en el registro de alarmas por Regla. De forma predeterminada,
todas las alarmas creardn un punto rojo en la escala de tiempo y todas las reglas que se incumplan
apareceran en el registro de alarmas. Al personalizar la escala de tiempo, es mas facil encontrar
eventos especificos. Puede configurar el color que debe representar cada regla en la escala de
tiempo.
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Video

Procedimiento

Para acceder al cuadro de dialogo Configuracion del Cliente Symphony:

1. En el menu Ver, seleccione Configuracion. Se abrira el cuadro de didlogo Configuracion
del Cliente Symphony.

2. Hagaclic en laficha Video.

Symphony Client Settings =

Startup | Display | Alarms| Video | Camera Yiew | Maps | Sound | Regional | User Settings | Global | Lock| Update| Advanced |

PTZ Movement
(@ Panning left moves the camera left
() Panning left moves the image left

[T]Pan PTZ camera when dicked on the map

Default Yideo Decorations

Boxes Time Paths Camera Messages [ Thick Decoration

|:| Messenger Messages seconds | Apply to current views |

¥ideo Quality

|Closest fit not smaller than panel size v|

¥ideo Decoration Settings

Decoration Font scale % { Please switch or restart video or restart the client for the changes to take effect )

Display Mode (These settings only affect client display)

|Actual Size v| Camera connection mode: |Managed by Server v|

Warning: if vou are unsure of these settings, please leave them as default,

Factory Default
Renderer Wideo Mixing Renderer 9, custom presenter (default) v|
Colour Space YILYZ -

| [0]4 | | Cancel

Imagen 60. Ficha Video

e Llaseccién Movimiento PTZ permite definir el comportamiento del movimiento PTZ en la vista
en directo.

e Laseccion Decoraciones predefinidas de video permite definir cdmo se muestran las imagenes
con anotaciones de video, por ejemplo, informacién temporal o mensajes. De forma
predeterminada, Symphony sustituye los cuadros y rutas en el video en directo. Tiene la
posibilidad de cambiar la opcién de que Symphony decore (mostrar la anotacién de video) la
imagen. Esto afecta Unicamente a la forma en la que se muestra el video en directo, sin cambiar
la forma en la que Symphony graba el video.

e Lainformacién de la decoracion siempre se registra por separado y no se escribe
directamente en las imagenes de video.

56
Capitulo 1



Video

Capitulo 1

Capitulo 1

e Esun ajuste del cliente que no afecta a otros usuarios. El mismo video lo puede ver
un usuario del Cliente Symphony con las decoraciones activadas y otros usuarios sin
las decoraciones activadas.

e  Este ajuste también afecta a los pardmetros de reproduccién de video. Tiene la opcién
de superponer decoraciones del video grabado que esté reproduciendo.

Calidad de video: si una cdmara admite varias secuencias de video, permite seleccionar la calidad
del video para todo el Cliente Symphony (La resoluciéon mas baja, La que mejor se adapte al
tamafio del panel, La que mejor se adapte pero no mas pequefia que el panel, La resolucién

mas alta).

Video Decoration Settings (Configuracion de decoraciones de video): le permite cambiar el
tamario de la fuente de las decoraciones en funcién de un porcentaje. De forma predeterminada
se ajusta en un 100% para facilitar la lectura. Si necesita una fuente mayor, configurelo en 200%.

Para ver el cambio de tamanfio de fuente debe cambiar los paneles o reiniciar el Cliente Symphony.

Modo de visualizacién: especifica la forma en la que el Cliente Symphony muestra el video en un
panel (Actual size [tamafio actual], Maintain Aspect Ratio [Mantener relacién de aspecto], Fit to
Window [Ajustar a la ventana]) y en la que representa el video.
e Algunas tarjetas de video no son compatibles con todos los modos de
representacién de video.

e Los modos de representacion de video RGB requieren mas recursos de CPU
que el modo de representacion predefinido.

e Enlas versiones de Symphony anteriores a la 6.8, la configuracién
predeterminada era Video Renderer Default (Reproductor de video
predeterminado). Si el video no se reproduce con el mezclado de video Renderer
9, opcidén de representacidn personalizada, seleccione Video Renderer Default
(Reproductor de video predeterminado) en la lista desplegable Renderer
(Reproductor).

Direct connect to camera (Conexion directa a la cdmara): en funcion de la cdmara, permite la
conexion directa a una cdmara, en lugar de al servidor, si la casilla de verificacion Support Direct
Connect (Compatibilidad con conexion directa) esta seleccionada en la configuracion de la
camara. Consulte la Guia de administraciéon de Aimetis Symphony.
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Vista de camara
Procedimiento
Para acceder al cuadro de dialogo Configuracién del Cliente Symphony:
1. Enel menu Ver, seleccione Configuracion. Se abrird el cuadro de dialogo Configuracion
del Cliente Symphony.
2. Hagaclic en la ficha Vista de camara.
Symphonyclient Settings = @
Startup | Display | &larms | Videol Camera Yiew |Maps| Sound | Regional | User Settings | Global | Lock | Update | advanced|
|| run multi-views at a decreased Frame rate (saves CPUY.
For MPEG4: Only view key Frames.
For MIPEG: Specify reduced frame rate to view, 5
() Create Floating camera view by default
(@) Create docked camera view by default
{Hold "Ctr" while dicking on camera view tool button ko invert selected behaviour)
| O | | Cancel
Imagen 61. Ficha Vista de camara
e Symphony permite abrir una pantalla dividida o una ventana de matriz de video virtual que puede
mostrar de 1 a 25 camaras a la vez. Esto requiere un gran volumen de recursos de la CPU en el
equipo cliente.
e laseccion Velocidad de imagenes permite configurar si deben ejecutarse ventanas de vista de
camara a una velocidad de fotogramas inferior para reducir la carga de la CPU en el equipo cliente.
e Laseccion Camera view tool button default behaviour (Comportamiento predeterminado del
botén de la herramienta de vista de cdmara) permite seleccionar la disposicion predeterminada
de la vista de cdmara (flotante o acoplada) al iniciarse el Cliente Symphony.
En Symphony versidn 6.9 y anteriores, la ficha Vista de camara corresponde a la ficha Vista muiltiple.
¢Debe ejecutar una vista de camara (vista multiple) a una velocidad de fotogramas inferior? s Cuales son
las ventajas?
e SiloejecutaalFPSenlugardeas, 15 o 30, se beneficiard de una menor carga de GPU y CPU,
alrededor del 10% de los valores actuales (ahorro principal).
¢Cudles son las desventajas?
e Elvideo no sera de menor calidad.
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¢Cuando debe tener en cuenta esta opcion?

e  Utilice esta funcidn si tiene un gran numero de paneles en la vista de camara (vista multiple),
por ejemplo, 9 o mas paneles.

e Sisu CPUy GPU son los suficientemente potentes, probablemente jamas tendra que reducir
la velocidad de fotogramas.

Mapas
Permite configurar cémo deben visualizarse las alarmas en los mapas. Por ejemplo, puede mostrarse

parpadeando durante una cantidad determinada de segundos al producirse una alarma o parpadeando de forma
continua hasta que las alarmas se atiendan.

Procedimiento

Para acceder al cuadro de diadlogo Configuracién del Cliente Symphony:

1. En el menu Ver, seleccione Configuracion. Se abrird el cuadro de didlogo Configuracion del
Cliente Symphony.

2. Haga clic en la ficha Mapas.

Syrnphony Client Settings = @

Startup| Display | Alarms | video| Camera Wisw | Maps | Sound | Regional | User Settings | Global | Lock | Update| Advanced|
Alarm Display

(@ Flash when alarm occurs

(7 Flash while alarms are unacknowledged

| [0]4 | | Cancel

Imagen 62. Ficha Mapas
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Sonido
Symphony Client Settings [ = '@
Startup | Display | Alarms | ideo| Camera Wisw | Maps | Sound | Regional | User Settings | Global | Lock | Update| Advanced | |
Audio Settings
Default Sound Mode Input device: |Primary Sound Capture L+
% Focused panel only Sound meter: |
€ Listenta i ¥ Play audia file if you click Talk while holding Ctrl
i "
Mo sound Audio file location: |symphany_audio_test.way 5 | ‘
Play sound when an alarm occurs Sound on startup
Default sound File C:\Program Files {86 Aimetisi Sympho EI
Rule Farm Sound Continuous Sound
» | Lost Camera Connection InfoDevz =defaulkz <none
Camera Tamper InfoDeyz <default = <none =
| [0]4 | | Cancel
Imagen 63. Ficha Sonido

Para acceder al cuadro de dialogo Configuracién del Cliente Symphony:
1. En el menu Ver, seleccione Configuracion. Se abrird el cuadro de didlogo Configuracion del
Cliente Symphony.
2. Haga clic en la ficha Sonido.
Puede personalizar la configuracion del sonido en el Cliente Symphony.

e Enlaseccién Audio Settings (Configuracidn de audio), puede especificar:

¢ Default Sound Mode (Modo de sonido predeterminado): forma en la que el Cliente
Symphony reproduce audio para video en directo y grabado desde un panel concreto,
todos los paneles o ningln sonido. (En versiones anteriores a Symphony 6.11 se
denominaba flujo de audio).

Audio Output (Salida de audio): reproduccién de audio en una cdamara remota.

¢ Dispositivo de entrada: puede ser un micréfono desde el cual se capturara el sonido
y se reproducira en el altavoz de la cdmara (remota).

Capitulo 1
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Casilla de verificacion Reproducir el archivo de audio al hacer clic en Hablar mientras
se mantiene pulsada la tecla Ctrl: permite a los usuarios reproducir un archivo PCM
grabado previamente en el altavoz de la cdmara remota para llevar a cabo pruebas o
realizar anuncios. Active la casilla de verificacion Reproducir el archivo de audio al
hacer clic en Hablar mientras se mantiene pulsada la tecla Ctrl. El usuario debe hacer
clic en el icono del micréfono (Boton Hablar) en la barra de navegaciéon mientras pulsa
la tecla Ctrl del teclado de la estacidn del cliente.

Icono de nota musical: haga clic en el icono de nota musical para abrir la ubicacion del
archivo de audio que desee utilizar. El archivo de audio debe ser un archivo de onda PCM.

Audiometro: responde a su voz o archivo de audio asegurdandose de que su equipo
cliente esta grabando sonido de forma correcta como para que se pueda escuchar a
través de los altavoces de la cdmara remota.

En la seccion Sonidos de evento puede especificar un sonido predefinido que se producira en
caso de alarma.

Continuous sound (Sonido continuo): cada politica puede tener (ademas del sonido
existente) un sonido continuo que se reproduzca hasta que se atiendan todas las alarmas
basadas en la politica en cuestion. Debe haber activado la casilla de verificacion Producir
sonido cuando ocurre una alarma para que se reproduzca cualquier sonido. Si se estd
reproduciendo cualquier sonido existente, al desactivar la casilla Producir sonido
cuando se produzca una alarma se detendrd el sonido.

61



Configuracion regional

Capitulo 1

Configuracion regional

Puede especificar el idioma del Cliente Symphony. De forma predeterminada, el Cliente Symphony
utilizara el idioma del sistema Windows. Si Windows utiliza un idioma no compatible con el Cliente

Symphony, se seleccionara el inglés de forma automatica.

También puede personalizar la forma en que se visualizan la fecha y la hora en el Cliente
Symphonyseleccionando un formato en el menu desplegable Formato de fecha vy, si fuera

necesario, activando la casilla de verificacion Usar reloj de 24 horas.

Procedimiento

Para acceder al cuadro de diadlogo Configuracién del Cliente Symphony:
1.

2.

Capitulo 1

En el menu Ver, seleccione Configuracién. Se abrira el cuadro de didlogo Configuracion del

Cliente Symphony.

Haga clic en la ficha Configuracién regional.

Use 24 Hour Time {15:00 instead of 3:00 PM)

You must restart Symphony Client for these options to take effect.

Symphony Client Settings = @
Startup | Display | alarms | Video| Camera Wiew | Maps | Soundl Regional | User Settings | Global | Lock | Update| Advanced |
Language for Symphony Client English -
Date Format MDD -

| [0]4 | | Cancel

Imagen 64. Ficha Configuracion regional

62



Configuracion de usuario Capitulo 1

Configuracion de usuario

Puede editar directamente el archivo de inicializacion (.ini) que almacena toda la configuracidon especifica
del Cliente Symphony. No es recomendable que cambie esta configuracion avanzada.

Procedimiento

Para acceder al cuadro de dialogo Configuracién del Cliente Symphony:

1. En el menu Ver, seleccione Configuracion. Se abrira el cuadro de dialogo Configuracion del
Cliente Symphony.

2. Haga clic en la ficha Configuraciéon de usuario.

Symphony Client Settings = @
Startup| Display | Alarms | Video| Camera Wiew | Maps | Sound | Regional | User Settings | Global | Lock | Update| Advanced|
[UCAlarm] ji
UseadvancedMode=False
[Main]

UserLanguage=en

VideoRenderMode=0

colors=74083.6™1
EnablePTZButtons=True

[VideoRecyCkrl]

[Videowall]

TabPagelndex=0

ShowCamTree=True
DockPanelZamTreeHeight=385
LastiewedLayoutFile=VideoWalll
DockPanelCamTrestwidth=323
[Recentalarmiotion]
SelectedCameras=(74083|4),
ToolbarOptions=True,False, 100, 15, MultiRow, True
[CameraTres]

ShowDigitalIo=True

[Update]
UpdateDeployment TimeOf DayInMinukes=1
[Talk]

AudioInputDeviceMame=Frimary Sound Capture Driver
CameralefaultMuteMode=Focused

| [0]4 | | Cancel

Imagen 65. Parametros del usuario
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Global

Las rutas definen donde se almacenara la configuracion del cliente y el registro de la granja.

Procedimiento

Para acceder al cuadro de dialogo Configuracién del Cliente Symphony:

1. En el menu Ver, seleccione Configuracion. Se abrird el cuadro de didlogo Configuracion
del Cliente Symphony.

2. Haga clic en la ficha Global.

Symphony Client Settings = @
Startup| Display | alarms | video| Camera Wiew | Maps | Sound | Regional | User Settingsl Global |L0ck| Update| Advanced |

Any changes on this tab will affect all users on this computer,

Path to client configuration:

|Crisers| 2 WINUISER % AppData\Roamingl Aimetis |

[ Custom path ta Farm registration
CiiUsers) SWINUSER %\ AppDatatRoaming' aimetis
Use %WINUSER S to use Windows username in path,

Use %SYMPHONYIUSER % to use Symphony username in path,
[Mate: Symphony username is only applicable if Symphony login is required]

| [0]4 | | Cancel

Imagen 66. Ficha Global
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Bloqueo

En algunos casos, es posible que desee bloquear la interfaz de usuario para evitar que los usuarios cambien
la configuracion.

¢ Redimensionamiento/movimiento del panel: evita que los usuarios cambien el tamafio de los
paneles asi como el movimiento y acoplamiento de los paneles.

e Adicion/cierre del panel: evita que un usuario afiada paneles a la interfaz de usuario o los cierre
en la disposicién actual.

e Seleccion de la camara: evita que el usuario cambie la cdmara en la vista mediante el arbol de
camaras o mediante el mapa.

e Salir de Symphony: evita que el usuario salga de Symphony.

e Boton Definir frase de contraseiia: crea una contrasefia para bloquear/desbloquear la interfaz.
Se solicitara una contrasefia al usuario. Se solicitara la contrasefia al usuario.

Procedimiento

Para acceder al cuadro de dialogo Configuracién del Cliente Symphony:

1. En el menu Ver, seleccione Configuracion. Se abrira el cuadro de dialogo Configuracion del
Cliente Symphony.

2. Haga clic en la ficha Bloqueo.

Symphony Client Settings =llle llees

Startup| Display | Alarms | video| Camera Wiew | Maps | Sound | Regional | User Settings | Global | Lock | Update | Advanced)|

The following checked Features will not be available while locked:

Panel resizing § moving
" |Panel adding | closing
Camera selection

Exit Symphony

Set Passphrase. ., 5
Passphrase =]
Confirmation:
| Ok | | Cancel |

Onie the user interface is locked the user will be unable to :
modify the layout, mulkiviews, change selected cameras, and perform other related features,

To unlock the user interface select View f Unlock from the main menu.

| 074 | | Cancel

Imagen 67. Ficha Bloqueo
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Procedimiento

Para bloquear la interfaz de usuario:

1. Enlaficha Bloquear del cuadro de didlogo Configuracién del Cliente Symphony, seleccione las
funciones de la interfaz que desee bloquear.

2. Haga clic en el botdn Definir frase de contrasena. Introduzca una frase de contrasefia que el
usuario debera escribir (si es necesario) para desbloquear la interfaz y haga clic en Aceptar.

3. En el menu Ver de la consola principal, seleccione Bloqueo.
Para desbloquear el Cliente Symphony:

1. En el menu Ver de la consola principal, seleccione Desbloquear. Se abrira el cuadro de dialogo
Desbloquear Symphony.

2. Introduzca la frase de contrasefia que se ha definido para desbloquear la interfaz y haga clic
en Aceptar. La interfaz de usuario se desbloqueara.
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Actualizar

Las opciones de esta ficha normalmente las selecciona el administrador. Puede seleccionar si el equipo servidor
o cliente administra las actualizaciones del paquete del dispositivo.

e Siselecciona que el servidor administre las actualizaciones del paquete de dispositivo, debe
indicar cuando se deberdan instalar las actualizaciones del paquete dispositivo en el equipo cliente
en el cuadro de didlogo Configuracion de la granja de servidores. Consulte el manual de
administracién para obtener mas instrucciones.

Procedimiento

Para acceder al cuadro de dialogo Configuracién del Cliente Symphony:

1. En el menu Ver, seleccione Configuracion. Se abrird el cuadro de didlogo Configuracion del
Cliente Symphony.

2. Haga clic en la ficha Actualizar.

Symphany Client Settings = |-

Startup| Display | Alarms | Yideo| Camera View | Maps | Sound | Regional| User Settings | Global | Lockl Update | Advanced |

Symphony can automatically check For updates and install them,
Enable automatic updates
Updates are managed by:

(¥ Server

Server Farm:

Default -

" Client

% automatically download and install updates
 automaticaly cownload updates and instal them at:
12:01 AM

" Downlosd updstes, but let me choose when to install them

| Ok | | Cancel

Imagen 68. Ficha Actualizar
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Durante la instalacion de un paquete del dispositivo se le mostrara al usuario cliente uno de los siguientes
mensajes:
Symphony Update £ Symphany lpdate i
% Update Availiable 1 Update Availiable
o i Test.msi is available.
L_ Test.mal Is available. ) 1t i recommended that you apply this update now,
1t i recommended that you apply this updats now,
W Retnind me in: |1D mirutes v|
[ Install [117) ] ‘ Postpone |
Imagen 69. Mensaje de actualizacion de la instalacion del paquete del dispositivo para el usuario cliente

e En caso de que surja algun problema durante el proceso de instalacion, consulte Device Pack
Installation Errors (Errores en la instalacion del paquete del dispositivo).

e  Para ver las instrucciones del asistente de instalacidon del paquete del dispositivo, consulte How to
install a Device Pack (Como instalar un paquete del dispositivo).

Avanzado
En la ficha Avanzado puede:

e  Configurar las condiciones de uso de la memoria por las que se reiniciara el Cliente Symphony.

e Definir el nivel de la informacién (bajo, medio, alto) de funciones del sistema que el Cliente
Symphony registrard. Si selecciona Bajo, los registros del cliente contendrdn menos detalles, pero
se mejorard el rendimiento del sistema. Si aumenta el nivel de registro obtendra informacién mas
detallada si se detecta un problema, pero puede afectar al rendimiento del sistema. Si no esta
seguro, deje la seleccién predeterminada.

e Active/desactive mensajes para el usuario en el caso de que falle el Cliente Symphony activando
la casilla de verificacion Gestiona los fallos automaticamente.
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Avanzado

Capitulo 1

Procedimiento

Para acceder al cuadro de dialogo Configuracién del Cliente Symphony:

1. En el menu Ver, seleccione Configuracién. Se abrira el cuadro de didlogo Configuracion del

2.

Capitulo 1

Cliente Symphony.

Haga clic en la ficha Avanzado.

Symphony Client Settings

o 3 sl

Startup | Display | Alarms | Video| Camera Wiew | Maps | Sound | Regional | User Settings | Global | Lock | Update| Advanced|

Restart Symphony Client if memory usage goes above maximum megabytes,
Restart Symphony Client if megabytes used goes above this amount

600 ME {60 is the minimum allowed value)

Check memory usage at these times {eq 4:00,19:00)
1:00

Set log level: Diagniostic

\ ! \
Low Medium High
/| Silently handle crashes, This is useful for videowalls,

You must restart Symphony Client for this option to take effect.

oK ||

Cancel

Imagen 70. Ficha Avanzado

69



Lista de servidores

Capitulo 1
Lista de servidores
El panel Lista de servidores se encuentra en el lado derecho de la consola principal. Muestra los servidores
y su estado de conexién.
Procedimiento
Para mostrar y personalizar el panel de lista de servidores:

1. Enelment Servidor, seleccione Lista de servidores. El servidor seleccionado se resaltara y todas
las operaciones del servidor que se realicen mediante el menu Servidor actuaran en el servidor
seleccionado.

2. Haga clic con el botén derecho en la barra de titulo superior. Se abrird el menu contextual,
donde Selector de columnas permite personalizar los campos que se muestran.

‘%l Sort Ascending 5

il Sort Descending
Clear Sorting 1

':‘I:l

‘ E= Show Group By Box
Remove This Column

Column Chooser

i Best Fit =
Best Fit (all columns)

Imagen 71. Haga clic con el botén derecho en la barra de titulos del panel Lista de servidores
3. Haga clic con el botén derecho en un servidor del panel Lista de servidores. Se abrirda un menu
contextual que le permitira Afadir, Editar, Eliminar, Activar, Desactivar y ver las propiedades
de los servidores seleccionados.
Add...
Edit..
Delete...
Dizable
Properties...
Configure...
View on Web
Show Toolbar
Imagen 72. Haga clic con el botén derecho de un servidor
El panel Lista de servidores se puede acoplar a la consola principal o desacoplar y moverse a otro monitor.
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Registrar nuevo servidor

El registro del Servidor Symphony permite al Cliente Symphony conectarse al Servidor Symphony en red.
Necesita al menos un servidor registrado porque el servidor contiene los ajustes de la base de datos y de
configuracion.

Procedimiento

Para registrar el Servidor Symphony:

1. Enelmenu Archivo, seleccione Registro de nuevo Servidor Symphony. Se abrird el cuadro
de didlogo Anadir conexion del Servidor Symphony.

Add Symphony Server Connection @

Symphony Server Information

Address |v| The location of the camera server.
There are 2 types of names allowed:

Server search is done .
1} IP eg 45.23.23.43

2) DNS eg yourcompany.com

Found 0 servers

Mame The name by which youwant to refer to this server.

Symphony Server Login Information

Windows Authentication [~

User | “our username setup on the camera server to allow access.

Password | The associated password.

| Cancel

Imagen 73. Anadir conexién del Servidor Symphony

2. Haga clic en la flecha desplegable del campo Direccién. Se mostrara una lista de posibles
servidores.

Add Symphony Server Connection @

Symphony Server Information

Address ¥| Thelocation of the camera server.

Server name IP Address Hostname Version Farm ID -

m

Mame

Symphony Server

‘Windows Authen

User

Password ®

| Cancel

Imagen 74.
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3. Seleccione uno de los servidores.
e Siel Servidor Symphony se ejecuta en un puerto TCP no estandar, puede introducir una
direccién IP terminada en dos puntos seguida del nimero de puerto TCP. Si no afiade el
numero de puerto, se intentara con el puerto predeterminado, 50.000.
e Introduzca un Nombre descriptivo que aparecera en el Cliente Symphony para esta direccion.
Esta informacion no se utiliza para conectarse.
e En el campo Usuario, introduzca un nombre de usuario para el usuario que vaya a tener acceso
al servidor.
e Introduzca la contrasefia configurada para el usuario.
Procedimiento
Para editar la informacion de conexién del Servidor Symphony:
1. En el cuadro de didlogo Lista de servidores, haga clic con el boton derecho en el nombre del
servidor que desee editar y seleccione Editar.
Server Lisk
Server Skate
MainBuildin — Lacl
| MainBuilding
Add...
Edit...
Delete..,
Disable
Properties...
Configure...
Wiew on Web
Imagen 75. Haga clic con el boton derecho en el nombre del servidor en la Lista de servidores
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2. Se abrira el cuadro de didlogo Edit Symphony Server Connection (Editar conexion del Servidor
Symphony). Puede editar el nombre descriptivo del servidor, el nombre de usuarioy la
contrasena.

Edit Syrphomy Server Connection -

Syimphony Server Information

Address 10.2:54 4 66 The location of the camera server.
There are 2 types of names allovwed:

1P ey 43232343
21DNE eg yourcompany.com

Mame MainEluiIding| The name by which you swant to refer to this server.

Symphony Server Login Information

Windowes Authertication [

Uset |Secur'rty1 Your username setup on the camera server to allow access.

Pazzward |******** The associsted password.

Ok | Cancel ‘

Imagen 76. Editar conexion del Servidor Symphony

Inicio de sesion, cambio de usuarios e inicio de sesidn
de supervisor

Puede iniciar o cerrar sesién, cambiar de usuario o iniciar sesién con dos usuarios a la vez en el mismo equipo
otorgdndoles privilegios de usuario superiores a los que tienen normalmente de forma individual.

Procedimiento

Para iniciar/cerrar sesion en el Cliente Symphony:

1. EnelCliente Symphony, en el menu Archivo, seleccione Log Off All Servers (Desconectar de todos
los servidores).

2. Se abrird el cuadro de didlogo Log Off All Servers (Desconectar de todos los servidores).
Haga clic en Aceptar.

Log Off All servers E

Are you sure you want to log off all servers?

| Cancel |

Imagen 77.
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3. El Cliente Symphony mostrara el mensaje Acceso denegado.

e~ |
Server Al -
User || |
Password

[ windows Authentication

[ supervisar Logon

Access Denied

oK | | Zancel

Imagen 78. Pantalla de cierre de sesion después de que el usuario cierre sesion en el Cliente Symphony

4. Para volver a iniciar sesién en Symphony, seleccione el servidor al que desee conectarse.
(Puede iniciar sesién en todos los servidores con las mismas credenciales.)
5. Introduzca el usuario y la contraseiia y haga clic en Aceptar. El nombre de usuario aparece
en la barra de titulo del Cliente Symphony.
Procedimiento

Para cambiar los usuarios registrados en el Cliente Symphony:

1. En el Cliente Symphony, en el menu Archivo, seleccione Iniciar sesiéon/Cambiar de usuario.
Se abrira el cuadro de didlogo Logon (Inicio de sesion).
2. Seleccione el Servidor al que desee conectarse.
IS Logon
Server @ |V|
User
Password
[] Windows Authentication
[ Superyvisar Logen
| OF | | Cancel
Imagen 79. Inicio de sesién
3.

Introduzca el usuario y la contraseiia del nuevo usuario y haga clic en Aceptar. El nombre de
usuario aparece en la barra de titulo del Cliente Symphony.
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Inicio de sesidn con privilegios de supervisor

Procedimiento

Para iniciar sesién con privilegios de supervisor:

1. En el Cliente Symphony, en el menu Archivo, seleccione Iniciar sesion/Cambiar de usuario.
Se abrira el cuadro de didlogo Logon (Inicio de sesidn).

2. Seleccione el Servidor donde se iniciara sesidn con privilegios de supervisor. La casilla de
verificacion Supervisor Logon (Inicio de sesion de supervisor) estara activada.

SErver |l\.-1\,.' Sarver |V|

User
Password

[7] Windows Authentication

[ Supervisor Logon

| K | | Cancel

Imagen 80. Inicio de sesién

3. Introduzca el Usuario y la Contraseiia de uno de los dos usuarios.

4. Seleccione la casilla de verificacion Supervisor Logon (Inicio de sesidn de supervisor). Apareceran
mas campos.

5. Introduzca el Usuario y la Contrasefia del segundo usuario que desea iniciar sesién al mismo
tiempo.
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6. Introduzca el nombre del Supervisor User (Usuario supervisor). Se trata del mismo nombre
del usuario virtual que ha creado en el cuadro de didlogo Configuracion de usuario.

Server My Server e
User
Password

O windows Authentication

Lser

Password

Supervisor User

Reason

| OK | | Cancel |

Imagen 81. Campos de Inicio de sesion de supervisor

7. Enelcampo Reason (Motivo), introduzca informacion que describa la causa por la que inicia sesién
con privilegios de supervisor.

8. Haga clic en Aceptar. Ahora puede usar el sistema.
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Modificacion de informacion de usuario

Todos los usuarios pueden ver y modificar su informacién de usuario. El registro de granja se actualiza
automaticamente si se cambian las credenciales a través del cuadro de didlogo Configuracion de usuario
del equipo local.

Procedimiento

Para modificar la informacion de usuario:

1. Enel menu Servidor, seleccione Configuracion de usuario. Se abrira el cuadro de didlogo
Configuracién de usuario.

2. Enel panel izquierdo, haga clic en su nombre de usuario. Se abrira el cuadro de didlogo
Informacién de usuarios.

3. Realice todas las modificaciones necesarias en informacién como Nombre de usuario,
Contraseia, Nombre, Correo electrénico, Teléfono, Descripcion.

4. Haga clic en Aplicar.

Nota: Si se ha definido el modo de Active Directory durante la instalacion,
no se guardaran las contrasefias en Symphony porque se utilizara la contrasefia
del dominio de Windows. Consulte a su administrador.

User Configuration - InfoDew? E@l
User Information
0 Securityl i
User Name jsrith
Password kbbb
Mame Janesmith
Email
Phone
Description

Imagen 82. Configuraciéon de usuario
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Capitulo 2

Busqueda de video mediante la herramienta de busqueda

Symphony permite buscar videos de dos formas: mediante |la escala de tiempo o a través de la herramienta
Busqueda.
e Laescala de tiempo estd integrada en la interfaz principal del Cliente Symphony y resume la
actividad de un dia completo. Es muy util si desea obtener un resumen del dia completo de la
camara actual. Consulte la seccién “Escala de tiempo” en la pagina 2.
e La herramienta Busqueda permite consultar eventos especificos en partes concretas del video.

Herramienta Busqueda

La herramienta Busqueda permite buscar movimiento o alarmas en el video grabado en areas concretas de
interés. Symphony buscard en funcién de sus criterios y creard una mini pelicula y miniaturas con los resultados.
Por ejemplo, puede buscar todas las actividades de un coche correspondientes de las ultimas 24 horas.
Symphony creara un video que contenga Unicamente actividades ocurridas en el drea que usted indique de
una imagen El resultado puede ser una pelicula de cinco minutos, dependiendo de la cantidad de actividades
encontradas.
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(=[O el

Search - lacalhast - AXIS 214
Search Type

* Moving " Loitering in non-busy environment
&+ any part of track
™ End of track = An
. y fence
- & Draw s g From  |03/27/201005:19 M -
™ Beginning of track i Al fences
[~ Ay part of ohject @ e -
ny part of obje To |09.|’28,|’2010 05:19 PM v|
Mlﬂetis

- Mation Tracking -
Cther Algorithms

“E130 - Simple Maotion Detection
“E140 - Video Input Error

YE141 - Camera Tampering

WE130 - Advanced Motion Tracking

Hotme Position pan=0.00titt=0.00 zaom=1.00 j

| Advanced || Search || Cancel

Imagen 1. Cuadro de didlogo Busqueda

Procedimiento

Para ejecutar una busqueda:
1. Enlabarra de herramientas, haga clic en el botdn Blsqueda (Imagen 2). Se abrira el cuadro
de didlogo Busqueda (Imagen 1 en la pagina 79).

G B [ B FE 8

(&

File View  Bookmarks Server  Search  Reports  Help | = IE IE | ||@||| |

Carousel - Send Picture To +

Load Multi View - | Tool Strip || =5 Timeline ||fed Mavigation || (5]

1) Cameral - localhost: i7-6-MY Console-P1
O E v |Ef10.234.10.67/1/2011_11 30 16:36:07.123

Imagen 2. Botén Busqueda
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2. Enlalista Motores de analitica, seleccione el motor. En funcién del motor de analitica que
seleccione, puede marcar el drea de interés de busqueda o seleccionar una clase de objetos que
se buscaran como personas o vehiculos. Cada motor ofrece diferentes opciones de busqueda.

250 - Motion Tracking

Cther Algorithms
“E130 - Simple Maotion Detection =
“E140 - Video Input Error

YE141 - Camera Tampering

WE130 - Advanced Motion Tracking

Imagen 3. Lista de seleccion Motores de analitica

Estas son algunas de las opciones posibles:

e Siutiliza la imagen del video, definira el area en azul (una mascara) en la que se deben
detectar los objetos en movimiento. Imagen 4 en la pagina 81

e Seleccione la opcidn Borrar para eliminar la mdscara azul.
e Seleccione la opcidn Trazar para trazar la mascara azul.
e El control deslizante Tamano ajusta el grosor del lapiz.

e También se pueden utilizar las cercas digitales como criterios de busqueda. Seleccione
Alguna cerca para trazar cercas digitales. Si selecciona Todas las cercas significa que
el objeto debe pasar por todas las cercas para aparecer en los resultados de la busqueda
de video. Imagen 5 en la pagina 81

e Seleccione la Clase de objeto que desee buscar, por ejemplo, Personas, Vehiculos
o Desconocido (los objetos desconocidos son objetos que se rastrean, pero no estan
clasificados como personas o vehiculos). Imagen 5 en la pagina 81

e Seleccione el Comportamiento por el que desee filtrar la busqueda, por ejemplo,
merodeos. Imagen 5 en la pagina 81
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Search - localhaost - AXIS 214

> Moving
% Any part of track
" End of track
* Draw Size:
™ Beginning of track

" Eraze

I any part of object

@ Loitering in non-busy environment

| Any fence

" Al fences

Elﬂetis

(o= =
-Search Type —
(¥ Drawy Fence From  |09/27/201005:31 PM -
{3 D :
To |09y28/2010 05:31 PM -

(vl 0 - Mation Tra
| Cther Algorithms

[ ] WE130 - Simple Mation Detection ‘E ‘
| WE140 - Wideo Input Error -

YE141 - Camera Tampering

WE130 - Advanced Mation Tracking

pan=0.001it=0.00 zoom=1.00 |

Home Pasition

| Advanced || Search || Cancel

Imagen 4. Cuadro de didlogo Busqueda

Search - localhost - ACTi - 1231
Behavior

T Moving

{0
 Leaving

[ Detect Crowds

in &t least 5

% Any part of track

" End of track I
{* Drawy

" Beginning of track

_ " Erase
] Any part of object |

greater than &
out of last 20

Size:

people

seconds

oitering in non-busy environment {seconds) 15)

 Any fence

&l fences

Imagen 5. Opciones de busqueda
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3.

Especifique las fechas Desde y Hasta. Si desea definir opciones de configuracion avanzada,
haga clic en el botén Avanzado (Imagen 6).

Search Type

-Search For Events \

™ Everything (green, yellow, red)
% Any Event

Mew Sub Event 1
{7 Alarms Only (red bars)

From 09/27}2010 05:22 PM - Search Type

Ta 09/28/2010 05:22 PM - " Specified Interval Search

* One Time Search

™ Recurring Search

From 09/27/201005:22 PM - B — .

WE130 - Simple Motion Detection To 09/25/2010 05:22 PM -
“E140 - Video Input Error
YE141 - Camera Tampering

Cther Algorithms - | Mew | | Remove

| Up | | Dawin

m

] Aotion Tr s . il Sub events musk occur
“E352 - Left and Removed Rem Detection Advanced Search Options " in sequence
Hotme Position pan=0.00 titt=0.00 zoom=1.00 j [ Title

" within a time period

|Add a title to your search
Time period {seconds):

[~ Email &0 3:

| Add email addresses (separated by commas) to be

5 Seconds before clip

5 Seconds after clip

Cther Algorithms -
“E130 - Simple Maotion Detection
“E140 - Video Input Error

m

YE141 - Camera Tampering
v Wotion Tracking
WE3SZ2 - Left and Removed tem Detection S

Hotme Position |pan=D.DD tit=0.00 zoam=1.00 j

Advanced

Capitulo 2

EBasic

| Search || Cancel | | Search || Cancel |

Imagen 6. Configuracidon basica y avanzada en el cuadro de dialogo Busqueda

¢ Busqueda unica: la busqueda solo se realizara una vez con el rango de fechas
seleccionado.

¢ Busqueda de intervalo especificado: puede especificar una busqueda en un intervalo
de fechas y horas. Por ejemplo, entre el 26 y el 30 de julio, pero solo entre las 18:38 y las
19:38.

e Busqueda recurrente: permite especificar una buisqueda que Symphony ejecutara
continuamente hasta que la finalice. Por ejemplo, entre las 18:00 y las 08:00 todos
los dias. Esta opcidn puede ser Util si desea realizar busquedas automaticas a horas
concretas.

e Titulo: un titulo asignado por el usuario a la busqueda.

¢ Direccion de correo electrénico: para notificar a un usuario que se ha completado
la busqueda.

e Segundos antes del clip y Segundos después del clip: se pueden modificar
introduciendo un valor numérico correspondiente a los segundos anteriores y posteriores
a que Symphony comience a reproducir el video resultante.

¢ Todo: no filtrara ningun video. El video resultante incluird todos los fotogramas entre
las horas Desde y Hasta de la busqueda.



Herramienta Blusqueda
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e Cualquier movimiento: Symphony buscara todas las actividades de un intervalo de fecha
y hora especifico.

¢ Alarmas Unicamente: permite seleccionar los eventos concretos que se buscardn segin
lo definido en las reglas.

e Eventos (area de grupo): permite combinar diferentes eventos para seguir filtrando
los resultados. Por ejemplo, puede buscar personas merodeando Y coches aparcando
en un periodo de 60 segundos, de manera que solo se mostrara en los resultados de
la busqueda esta clase de evento combinado.

Si la busqueda se realiza en una cdmara PTZ, seleccione la posicién de inicio de la busqueda. Las
posiciones de inicio se configuran en Recorrido de la cdmara. Consulte la secciéon “Uso de cdmaras
PTZ” en la pagina 102.

Haga clic en Busqueda para iniciar la busqueda. Se abrira el cuadro de didlogo Ver resultados de
la busqueda. Consulte la seccidn “Visualizacién de resultados de la busqueda” en la pagina 84.
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Visualizacion de resultados de la busqueda

Tras realizar una Basqueda, se abre automaticamente el cuadro de didlogo Ver resultados de la busqueda.

Wiew Search Results

i Farm  localhost (74743)

H [& Flay ,}0} Refine Search Export = g Delete

[E=N BCR

109
Id: 10 Title:
Created: 9/28/2010 9:05 AM Creator: admin
Skart: 9f22/2010 2:15 AM End: 9f28/2010 215
Size: 1GE  Status: Done |

Description:  Searching For any event on camera AXIS 214

11 A%IS 214 Clip

Id: 11 Title: AXIS 214 Clip

: Created: 9/28/2010 10:57 AM Creator: admin

i Start: 9/22{2010 10:55 AM End: 9/29/2010 10:5
Size: 1GE  Status: Done

Description:  Searching for everything on camera AXIS 214

12}
Id: 12 Title:
Created: 9/28/2010 1:32 PM Creator: admin
Skart: 92712010 1:41 PM End: 9/25/2010 1:41
Size: 1GE  Status: Done

Description:  Searching For any event on camera ACTi - 5611

5)

1 of 19608 at 9/23/2010 4:23:50 PM

2 of 19608 at 9/23/2010 4:23:52 PM

3 of 19608 ak 9/23/2010 4:24:34 PM

[m] »

Imagen 7. Cuadro de dialogo Ver resultados de la busqueda

Procedimiento

Para abrir manualmente el cuadro de dialogo Ver resultados de la busqueda:
1.

Capitulo 2

En el menu Busqueda, seleccione Ver resultados de la busqueda. O bien, si tiene el cuadro de
didlogo Busqueda abierto, haga clic en el botén Busqueda. El cuadro de didlogo Ver resultados
de la busqueda muestra todas las busquedas anteriores.

Al seleccionar un resultado de la busqueda en la lista, dispone de diferentes opciones:

e El panel derecho del cuadro de didlogo Ver resultados de la busqueda muestra
instantdneas de cada evento de la bisqueda seleccionada actualmente.

e Para visualizar mejor la imagen, haga clic en la instantdnea en el panel derecho
y laimagen se mostrara en el panel de video principal. (Tenga en cuenta que la

instantanea seleccionada debe ser una imagen existente archivada en el sistema

para poder visualizarla.)

e Para reproducir una busqueda: haga clic en el botén Producir de la barra de
herramientas. Symphony Player se abrirda automaticamente y reproducira el video

del resultado seleccionado.
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e Para redefinir una busqueda: haga clic en el botén Redefinir bisqueda de la barra
de herramientas. Se abrird el cuadro de didlogo Busqueda. Consulte la seccion
“Herramienta Busqueda” en la pagina 78.

e Para eliminar una busqueda: haga clic en el botén Eliminar (X) de la barra de
herramientas. Los archivos .aira y .mpeg correspondientes se eliminaran del servidor.

e Para guardar una busqueda en el equipo: haga clic en el botén Exportar y seleccione
Descargar AIRA. El video se guardara en formato .aira en su equipo. Es necesario
Symphony Player para reproducir archivos .aira.

e Para guardar un archivo con formato .mpeg: haga clic en el botén Exportary
seleccione Descargar MPEG. Se guardara el archivo en formato MPEG4v2, que se puede
reproducir en una amplia variedad de reproductores multimedia, incluido el Reproductor
de Windows Media.

e Para enviar los resultados de video por correo electréonico: haga clic en el botén
Exportar y seleccione Vinculo de correo electrénico.

[ View Search Results
i Farm  localhost (74743)

: [ Play ExportvLﬁ Delete

Request MPEG Conversion... 109 -
Download AIRA tle:
Download MPEG aM Creator:  admin
E-Mail Link M End: a28/2010 9:1¢
Size: 1GE  Status: Done 3

Description:  Searching For any event on camera AXIS 214

11 A%IS 214 Clip

Id: 11 Title: AXIS 214 Clip
3 Created: 9/28/2010 10:57 AM Creator: admin
q Start: 9/22{2010 10:55 AM End: 9/29/2010 10:%
Size: 1GE  Status: Done

Description:  Searching For everything on camera AXIS 214

12}
Id: 12 Title:
4 Created: 9/28/2010 1:32 PM Creator: admin
Skark: 92712010 1:41 PM End: 9/25/2010 1:41
Size: 1GE  Status: Done

Description:  Searching For any event on camera ACTi - 5611

5 -

Imagen 8. Opciones de menu del cuadro de didlogo Ver resultados de la busqueda
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Busqueda recurrente

Las busquedas recurrentes se configuran en las opciones de busqueda Avanzadas. Para obtener informacién
detallada, consulte la seccién “Herramienta Busqueda” en la pagina 78.

% Recurring Search

From previous day j |DB:DDPMj

05:0048M

Ta

Every (s day " week

Imagen 9. Busqueda recurrente

Puede administrar las busquedas recurrentes en el cuadro de didlogo Definiciones de busqueda recurrente.

Procedimiento

Para administrar busquedas recurrentes:

1. En el menu Busqueda, seleccione Administrar busquedas recurrentes. Se abrira el cuadro de
didlogo Definiciones de busqueda recurrente con una lista de los tipos de busqueda recurrente
designados. Las granjas de servidores se enumeran en un cuadro desplegable.

2. Haga clic en la busqueda designada. Se activaran los botones Redefinir busqueda y Eliminar.

3. Sihace clic en Redefinir busqueda, se abrird el cuadro de didlogo Busqueda donde podra ajustar
la configuracién. Consulte la seccion “Herramienta Busqueda” en la pagina 78.

IS Recurring Search Definitions . g
i Farm  localhost (72629) "

Refine Search Delete

Start: the previous day at 18:00:00
End: the current day at 08:00:00
Creator: watd

Description: Every day, search for any event on camera Cameral,

EEEEEE—————Mi————_—é——ii——_——_—ii———
Imagen 10. Definiciones de busqueda recurrente
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Capitulo 2

LPR

Esta opcion de menu solo estara disponible si ha adquirido la aplicacion de Reconocimiento de matriculas
(LPR) y llevado a cabo su instalacién.

LPR | Reports Help GL 'El E

View License Plate Log

Search License Plate Log...

Configure License Plate Descriptions...

Imagen 11. Acceso del menu principal a LPR en el Cliente Symphony

La funcionalidad de reconocimiento automatico de matriculas esta disponible como motor de video en Aimetis
Symphony. El VE410 permite detectar e indexar placas de matricula. Esta disefiada para aplicaciones de control
de acceso de vehiculos, asi como control de trafico y aplicaciones de cumplimiento.

Para obtener instrucciones detalladas sobre la instalacidn y planificacion in situ, la instalacion del software y la
configuraciéon de analitica, consulte la Guia de la funcionalidad de reconocimiento automatico de matriculas
(ALPR) de Aimetis.
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Actividad para todas las camaras Capitulo 2

Actividad para todas las camaras

La vista Actividad de las camaras facilita la comparacién de la escala de tiempo de todos los servidores o un
grupo de cdmaras del intervalo de fechas especificado. También es muy util si desea obtener una instantanea
de todas las actividades de todas las cdmaras de un dia.

Procedimiento

Para ver la actividad de todas las camaras:
1. En el menu Ver de la consola principal, seleccione Actividad de las camaras.

2. (Opcional) Haga clic en la escala de tiempo y la imagen correspondiente se cargara en la vista
principal.

Acti\.-'ity Far Cameras - localhost EI@

Start  9f28f2010 * End 9f28/2010 - Pick Cameras

Imagen 12. Cuadro de diadlogo Actividad de las camaras

¢ Unavez modificado el rango de fechas, si hace clic en Recargar, se cargara toda la informacion
de la escala de tiempo de las cdmaras del nuevo intervalo de fechas.

e Acercamiento y Alejamiento permiten cambiar rapidamente la granularidad de las barras
temporales que se muestran.

¢ Elbotén Vista de una camara utiliza un panel de video para mostrar el resultado de la navegacion

con las escalas de tiempo. Si no lo pulsa, cada vez que haga clic en una escala de tiempo, se creara
un panel de video nuevo.
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Alarmas recientes/movimiento

La funcién Alarmas recientes/movimiento es idénea para los siguientes escenarios si desea:

ver las alarmas que se han producido a una hora concreta para determinar lo sucedido
priorizar las alarmas para saber cudl es la alarma mas reciente que debe revisar

ver si hay movimiento para determinar si es necesario configurar una alarma en algunas zonas
aprender a diferenciar entre una alarma verdadera y actividades en el drea que supervisa

ver las actividades/alarmas recientes si ha tenido que ausentarse del monitor por algin motivo

Procedimiento

Para ver |

- 3)SND-1010

@ g Camerad

-- & 6) SpectrallV-1P

& 9 [
Lwg A see-100.,, |

g 7)Pekn Spectr... |

a funcion JPEG de alarmas recientes/movimiento:

En el menu Ver de la consola principal, seleccione JPEG de alarmas recientes/movimiento.
Se abrira el cuadro de didlogo JPEG de alarmas recientes/movimiento.

&
I
&
E

11/29/2010 04:21:02 PM: Selected cameras has been changed. Reloading data... -
11/23/2010 04:21:02 P: Selected cameras has been changed. Reloading data...

Imagen 13. Panel JPEG de alarmas recientes/movimiento

Esta funcidn permite ver las imagenes (JPEG) de las instancias de movimiento o alarma basadas en las
camaras seleccionadas.
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Alarmas recientes/movimiento

Capitulo 2

Tabla 1. Uso de la funcién

Botén/campo

Descripcion

Alarmas

Ver JPEG de alarmas Unicas de las cdmaras seleccionadas en orden cronoldgico
inverso (comenzando por la mas reciente) en una secuencia de instancias con
un Intervalo minimo de segundos entre las instancias de las alarmas.

Movimientos

Ver JPEG de movimiento Unicos de las camaras seleccionadas en orden
cronoldgico inverso (comenzando por el mas reciente) en una secuencia de
instancias con un Intervalo minimo de segundos entre las instancias de
movimientos.

Es una funcion especifica de las alarmas redundantes que ignora el registro de
alarmas y la escala de tiempo porque se han producido en una sucesion rapida
de una alarma Unica. Estas alarmas se pueden identificar porque Symphony las
etiqueta como “Demasiadas alarmas; se ignoraran” en el panel de video en
directo.

Cabe la posibilidad de seleccionar Alarmas y Movimientos al mismo tiempo,
lo que permitird visualizar alarmas Unicas y redundantes a la vez. Cada imagen
tendra el Intervalo minimo de segundos especificado entre ellas.

Numero de JPEG (1-200)

Limita el nimero de JPEG que se muestran de 1 a 200 y organiza las imagenes en

disposiciones diferentes, todas ellas compatibles con el orden cronolégico inverso.

Intervalo minimo de
segundos (1-60)

Intervalo minimo de segundos determina el nimero de segundos entre
un conjunto de imagenes adjuntas para una alarma Unica (o movimiento).

Si reduce este ajuste obtendra archivos JPEG de mayor tamafio y mas granulados,
ya que transcurrira menos tiempo entre las instancias de alarma que se muestran.
Por el contrario, si aumenta este ajuste reducira el tamafio.

Nota: si cambia el valor de Intervalo minimo de segundos de, por ejemplo, 60 a
3, no cambiara las instantaneas del conjunto visualizado, pero afectara a las nuevas
instantaneas mostradas. Las nuevas instantaneas se configuraran con el nuevo
valor de Intervalo minimo de segundos.

Registro de eventos

Muestra los cambios enumerados en las cdmaras seleccionadas, al hacer clic en el
boton Alarmas o Movimientos.

Selecciéon de camaras
para visualizar JPEG

Selecciona las cdmaras en las que se veran las imagenes (JPEG).

Iconos de filas/columnas
que representan la
disposiciéon de
visualizacion

2 imdagenes de tamaino medio seguidas

2 imagenes de tamaiio medio, una encima de la otra

Imagenes pequenias en fila (utilice la barra de desplazamiento horizontal para
verlas todas)

Imagenes pequenias en columna (utilice la barra de desplazamiento vertical para
verlas todas)
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Color de rastreo

Color de rastreo

Si se estd ejecutando un motor de analitica de video de Symphony en su sistema. es posible que aparezcan lineas
de rastreo conforme una cdmara vaya siguiendo un objeto por un drea. Estas lineas de rastreo son de distinto

color en funcidén del objeto rastreado y del motor de video utilizado.

VE130 | Motion green
VE150 | Person blue
Vehicle
Unknown | green
VE180 | Person blue
VE250 | Unknown | green

Imagen 14. Mismo aparcamiento: linea de rastreo azul para las personas y linea de rastreo amarilla
para el vehiculo
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Marcadores

Puede afiadir un marcador del contenido que se esté mostrando en el panel de video principal en ese momento.
Puede tratarse de video en directo, video histdrico o una imagen fija. Una vez afiadido un marcador, este
aparecerd en el menu Marcadores, del mismo modo que los Favoritos de Microsoft Internet Explorer.

Procedimiento

Para anadir un marcador:
1. En el menu Marcadores, seleccione Anadir marcador.
2. Introduzca un nombre para el marcador.

3. (Opcional) Para que el marcador sea visible para todos los usuarios conectados, active la casilla
de verificacion Compartida.

4. Haga clic en Aceptar.

Add Bookmark =N EoR|5

Bookmark Name

Enter Name

v Share oK | Cancel |

Imagen 15. Cuadro de dialogo Aihadir marcador

Procedimiento

Para administrar los marcadores:
1. En el menu Marcadores, seleccione Administrar marcadores.

2. Seleccione el marcador que desee eliminar o compartir. Los marcadores compartidos son visibles
para todos los usuarios conectados.

3. Haga clic en Aceptar para completar la accidn y cerrar el cuadro de didlogo.

Manage Bookmarks @
Name Server Owner Shared Delete Link

3 gPerson loitering LSS 4 password i a
Person 2 10.234.1.34  |password 0 aisff[ o

Imagen 16. Cuadro de didlogo Administrar marcadores
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Carruseles

Los carruseles le permiten desplazarse por multiples camaras de distintos servidores de la misma granja
de servidores, deteniéndose en cada camara durante un periodo de tiempo definido.

Procedimiento

Para acceder a los carruseles:
1. En Servidor, seleccione Configuracion. Se abrird el cuadro de didlogo Configuracion de servidor.

2. En el panel izquierdo, haga clic en Carruseles. Se abrira el cuadro de didlogo Resumen de
carruseles.

Creacion o modificacion de carruseles

Server Configuration - localhost - Carousel EI@
@ Rules Carouszel allowe you to loop through multiple cameras across multiple servers, pausing on each camera for & defined period of time. To access your
_.J'lf Devices carousel on the selected server, click on Yiew-=Carouzel-= [ Carousel Mame |
I:a"l Licenses
& Security
() Matifications Carousel Setup
-0 General Settings
= Storage Sequence Mame: Carouseld
&bt
A 152
QA5 Availahle Cameras on Servers Carmeras in Current Carousel
-] Server Farm =+%T Devices “ Pause (Sec) | Server Camera |
{7 Client Connectivity ]
=HE] Carousels . . H m
. *Carouseld & syacti- Seil 0
- 31 ANIS 214 [}
-T02 4) Panasonic [}
LTES 1Y Wivokek, [} ﬁ
¥
OK Cancel

Imagen 17. Configuracion de servidor — Carrusel
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Procedimiento

Para crear un carrusel nuevo:

1. En el cuadro de didlogo Resumen de carruseles, haga clic en Nuevo.

2. En el campo Nombre de secuencia, introduzca un nombre descriptivo para el carrusel.
3. En el drea de grupo Camaras disponibles en servidores, expanda el arbol Dispositivos.
4

Active la casilla de verificacién asociada con cada camara que desee en el carrusel y haga clic
en la flecha para mover las cdmaras en el drea de grupo Camaras en el carrusel actual.

Nota: es posible afiadir la misma camara varias veces.

5. Defina una pausa temporal en segundos. Haga clic en el campo de la columna Pausa (Segundos)
para activarlo.

6. Haga clic en Aceptar para guardar.

Trabajo con carruseles

Procedimiento

Para acceder a los carruseles en el Cliente Symphony:

¢ Haga clic en el icono Carrusel en la barra de herramientas.

Ble  Yew fBodkmaks  Sgrver  Jeach  Beporis  Web 3 [ [|EE < O M S RS
Tl Losa Mt view = |7 Tool Strie |8 Tavelne. | il Hevigation | (3 &\adgm-ero-

B9 Timedne ||l Nevigetion || |Decorstion | [ Date ] Expoet... S Sewch | @ - -
Para acoplar un carrusel directamente en una vista multiple:

e Enla barra de navegacion Vista multiple, seleccione Carrusel.
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Exportacién de video

Puede exportar video de dos formas desde el Servidor Symphony:
e Puede realizar una Busqueda y guardarla en el disco a través del cuadro de didlogo Ver
resultados de la busqueda.

e Puede exportar video seleccionando un periodo de tiempo del que desee realizar la exportacion
a través del botén Exportar de la barra de herramientas.

Uso de la busqueda

1. Realice la busqueda. Para obtener informacién detallada, consulte la seccién “Busqueda de video
mediante la herramienta de bldsqueda” en la pagina 78.

2. Haga clic con el botén derecho en un resultado de la busqueda de la lista. Guarde el resultado
en uno de los siguientes formatos.

e Haga clic en el boton Exportar y seleccione Descargar AIRA. El video se guardara en
formato .aira en su equipo. Es necesario Symphony Player para reproducir archivos .aira.

e Haga clic en el boton Exportar y seleccione Descargar MPEG. Se guardara el archivo
en formato MPEG4v2, que se puede reproducir en una amplia variedad de reproductores
multimedia, incluido el Reproductor de Windows Media.

Uso de la exportacion

| 1} Cameral Console-P1

|3% Timeline || ke Mavigation | | | Decoration | [ Datel D search | @@ - |aiif} J1{2012_01_18_16:10:20,177

Sources

Camera Stream
ECameral 320 % 240 - Sfps - HZ64
Add...
Time Period
Skark Time 1/18/2012 4:09:20 PM |2
End Time 1/18/2012 4:11:20 PM ||
Destination
Farmat Symphony Yideo {.aira) |

Destination Folder | C:\UsersibuildiDeskiop | s
Split Files at £40 MB [

| Export | | Close

Imagen 18. Cuadro de didlogo Exportacion de video
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Uso de la exportacién Capitulo 2

1. Seleccione un punto de la escala de tiempo. ¢ Sicrea un punto de
¢ Opcion 1: FIN a la izquierda del
punto de INICIO, el
a. Haga clic en la escala de tiempo para seleccionar la ubicacion desde la que desee INICIO se eliminara
comenzar la exportacion. antes de crear el FIN.
b. Haga clic en el botén Exportar de la barra de herramientas. Se abrira el cuadro de e Silas camaras se
didlogo Exportacién de video. cambian una vez
c. De forma predeterminada, Symphony define los parametros para que una secuencia realizada la
de video comience 60 segundos antes de la hora definida en la escala de tiempo seleaien,
y finalice hasta 60 segundos después. Si es necesario, puede modificar estos s il = [pUi
parametros en los campos Hora inicial y Hora final. . gieszzllgéciona e
e Opciodn 2: los puntos de inicio
a. Haga clic con el botén derecho en un punto de inicio de la escala de tiempo y, en el y fin en la escala de
menu contextual, seleccione Mark Export Start (Marcar inicio de la exportacion). tiempo, el cuadro de

didlogo Exportacion
de video mostrara los
estados de inicioy fin
correspondientes.

¢ SiNO selecciona
primero los puntos
deinicioy finen la
escala de tiempo,
pero abre el cuadro
de didlogo
Exportacion de
video, se crearan las
flechas de inicio/fin
en la escala de

Show Tool Strip

Show Timeline

Show Mavigation Bar
Mark Export Start
Mark Export End
Clear Export Selection

Settings

" == e tiempo con
p———— S W UL AR, 2 e — ——— +/- 1 minuto
Imagen 19. Clic con el botén derecho en el menu contextual de la escala de tiempo enrelaciénala
seleccidn actual.
b. Haga clic con el botén derecho en un punto de fin de la escala de tiempo y, en el Las flechas de |a
menu contextual, seleccione Mark Export End (Marcar fin de la exportacion). escala de tiempo

coincidiran con las
fechas de inicio/fin
del cuadro de didlogo
Exportacion de
video.

c. Haga clic en el boton Exportar de la barra de herramientas. Se abrira el cuadro de
didlogo Exportacion de video. Los puntos de la escala de tiempo se reflejan en los
campos Hora inicial y Hora final del cuadro de didlogo Exportacion de video.
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e En la vista en directo,
si abre primero el
cuadro de didlogo
Exportacidn de video,
solo se mostrara la
flecha del punto de

e

5080 T P inicio en la escala de
tiempo. La flecha
[ R) del punto de fin
aparecera en la escala
Stert Time ™ [2/27/2012 11:33:10 AM /
e [z K ; de tiempo
Lot " transcurrido un
Farmat [symphony videa ¢, airs) a g
et S A T minuto, es decir,
Split Files at [eanme Cuando haya pasado
el tiempo y la escala

de tiempo muestre
una grabacion
histdrica.

Imagen 20. Flechas de Hora inicial y Hora final mostradas en el cuadro de dialogo Exportacién de video * Sino se selecciona
ningun punto de fin,
Symphony mostrara
una flecha de finen la

escala de tiempo dos
Nota: Una vez abierto el cuadro de didlogo Exportaciéon de video, si modifica minutos después de

la Hora inicial o la Hora final en el cuadro de didlogo Exportaciéon de video la flecha de inicio.
y hace clic fuera de los campos de control de fecha, las flechas de la escala de * Sino se selecciona
tiempo cambiaran para reflejar dicha modificacién. ningun punto de
No obstante, los valores de Hora inicial y Hora final del cuadro de didlogo inicio, Symphony
Exportacion de video NO se actualizan al modificar los puntos de inicio y fin mostiaiainaiilecha

. de inicio en la escala
de la escala de tiempo. )
de tiempo dos

minutos antes de
2. Seleccione las camaras desde las que desee exportar el video segun el periodo de tiempo la flecha de fin.

especifico. Haga clic en Afadir. Se abrird el cuadro de didlogo Select Camera to Export
(Seleccionar cdmara para exportacion). Active la casilla de verificacion asociada a las camaras
correspondientes.

E > Select Camera to Export

Sources El--ﬁ Devices (=}
= = --T0g 1) Cameral =]
amera ean -9 2 CameraZ ]
Cameral 320 x 240 - Sfps - H264 & ) Camera3 ]
--T0g 4) Camerad =

-0 5) Cameras

-G 5 Camera? [
-G 9 Camerad =

fLine Retiod - 100 Camerad =
Skark Time 1/18/2012 4:59:56 PM (2|
End Time 1/18/2012 5:01:56 PM |2

Destination
Farmat Symphony Yideo {,aira) |

Add | Cancel |
Destination Folder | C:\UsersibuildiDeskiop ||
Split Files at &40 MEB i
| Expart || Close

Imagen 21. Seleccionar camaras desde las que desee exportar el video
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3. Seleccione Video Symphony o AVI en el campo Formato.

a. Siselecciona AVI, se expandira el cuadro de didlogo Exportacion de video para
mostrar mas opciones.

Sources

Stream
320 x 240 - Sfps - H264

Camera

Cameral

Time Period
Skark Time 1/18/2012 4:09:20 PM

End Time 1/18/2012 4:11:20 PM

Destination

Farmat AT (L avi)

Destination Folder | C:\UsersibuildiDeskiop

Split Files at: 640 ME

Decorations ko Export
|#|Boxes |#| Messages
[+ Timne: || Paths
Video Codec

Microsoft MPEG-4 Video Codec Y2

Audio Codec

|#| Export Audio

CCITT u-Law

|sEcpari| |

Clase |

b. (Opcional) De forma predeterminada, se incluyen decorados en el video exportado.

Imagen 22. Tipo de archivo AVI seleccionado

Es posible desactivar las casillas de verificacién correspondientes para eliminar los
decorados.
c. De forma predeterminada, estan seleccionadas las opciones Video (Video) y Audio
Codecs (Cddecs de audio). Utilice las listas desplegables para seleccionar otros
codecs que estén instalados en su sistema Windows.
d. De forma predeterminada, se exporta el audio. Para excluir el audio, desactive
la casilla de verificacion Export Audio (Exportar audio).

4. De manera predetermina, el archivo de video y el archivo de registro se guardaran en el Escritorio.

Si es necesario, cambie la ubicacién de los archivos guardados modificando la ruta del campo
Destination Folder (Carpeta de destino).

¢ Elnombre de archivo del video se guarda con el formato <NombreCamara> —

<Resolucién de captura> — <FPS de captura> — <Formato de captura>_ AAAAMMDD _
HHMMSS con la extensidn .avi o .aira. La fecha y la hora reflejan el inicio de la secuencia

grabada.

Capitulo 2

Symphony guarda el
formato y el destino
de la dltima
exportacion realizada
en una sesion.
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El archivo de registro del video tiene el mismo nombre que el archivo de video, pero con

la extension .txt. El archivo del video exportado contiene una suma de comprobacién
MD5 (una firma digital). Se utiliza para comprobar que el archivo de video no se ha

modificado

.Eameraﬁ - 640 % 480 - 5fps - MPG4_20111214_103555 - Notepad

= |

File Edit Format View Help

ser:  securityl =]
Time of Export: 2011-12-14710:38:02.6589708-05:00

video File: Camerag - 640 x 480 - 5fps - MPG4_20111214_103555.aira

video File Size: 8987285 hytes

video File mD5: 10b5293dbbl216431d349672c7614h0e

Start Time: 2011-12-14T715:35:55, 00000007
End Time: 2011-12-14T15:37:55, 00000007
Duration: 00:02:02
Imagen 23. Archivo de registro de la exportaciéon de video
e  Para verificar la suma de comprobacién, debe ejecutar md5sum sobre el archivo
de video y comprobar que el nimero coincide con el valor del archivo de registro.
Consulte la Knowledge Base de Aimetis para obtener instrucciones:
http://www.aimetis.com/Support/kbarticle.aspx?ID=10086
5. Enlalista desplegable Split Files at (Dividir archivo en) del cuadro de didlogo Exportacion
de video, puede seleccionar el segmento de tamanio del archivo: 10, 100, 640, 700 o 2000 MB.
También puede introducir cualquier valor en el campo entre 2 y 2000 MB.
e Los archivos se crean de forma predeterminada en segmentos de aproximadamente
640 MB.
e Los archivos consecutivos tienen una marca de tiempo que representa el inicio del
archivo.
Sources
Camera Skream
Cameral 320 % 240 - Sfps - HZ64
(it
Time Period
Start Time 1/18/2012 4:09:20 PM ||
End Time 1/18/2012 4:11:20 PM ||
Drestination
Format Symphony Yideo {,aira) |
Destination Folder | C:\Users\buildiDesktop |22
Splic Files at [
10
100 |
Foo
|2000 r
Imagen 24. Segmentar archivos grandes mediante la opcion Split Files at (Dividir archivos en)
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6. Haga clic en Exportar. Aparecerd un mensaje indicando que el archivo se ha guardado.
Si lo desea, puede abrir el directorio en el que se haya guardado el archivo de video.
Export Yideo
1 - , Mideo export completed successfully. Do you want bo open the
W' directary cantaining the exparted video?
Yes Mo |
Imagen 25. Exportacién de video — Mensaje de exportaciéon correcta
Lista de reproduccion de video para exportacion de archivos AVI
grandes
Cuando se exporta un archivo de gran tamafio en varios segmentos con formato AVI, se crea una lista
de reproduccidn.
Procedimiento
Para abrir una lista de reproduccion:
1. Abra el archivo M3U en el Reproductor de Windows Media. Los archivos se reproducen
de manera consecutiva.
ame | Size | Item bype
| Cameraf - 640 x 480 - Sfps 1 KB M3U file
| Cameraf - 640 x 480 - Sfps_20120116_150824 1KB Text Documnent
|El Cameraf - 640 x 480 - Sfps_20120116_150936 3,917 KB Wideo Clip
| Cameraf - 640 x 480 - Sfps_20120116_150936 1KB Text Documnent
|El Cameraf - 640 x 480 - Sfps_20120116_150824 5,619KE  Wideo Clip
Imagen 26. Secuencias de video de la exportaciéon de un video grande — Archivo M3U para lista
de reproduccién
2. Enel modo Biblioteca del Reproductor de Windows Media, puede hacer clic en Reproducir para
ver la lista de archivos AVI.
IWindows Media Player
'\.)'\.) » Dbty b Plyler Play — -
Organize +  Create playlist - ﬂ - |535m‘1 gl ~| & .Save list  Clear lisk Zv
Title Count
B build Camerab - 640 x 480 - 5fps
k| Playlists
= Jd Music ?
2, Artist
1 album There are no playlists in this library,
- Click here
> Ganre b ke a playlist
B videos 0 reale a plavist. k| Camerat - 640 x 480 - Sfps [ |
= Pictures ¥ Cameraf - 640 % 480 - SFps_2012011.., 1112
= Recorded TV Cameraf - 640 x 480 - Sfps_2012011.., 0:50
[ Other media \ )
Imagen 27. Reproductor de Windows Media mostrando la lista de reproduccion de videos
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ID de alarma, ID de cdmara y navegacién mediante el teclado Capitulo 2

ID de alarma, ID de camara y navegacion mediante
el teclado

Ademds de cambiar de cdmara mediante el drbol de cdmaras o el mapa del sitio, Symphony admite navegacién
por ID de alarma, ID de cdmara y mediante el teclado.

Procedimiento

Para cambiar de camara:

1. En el menu Ver de la consola principal, seleccione Ir a. Se abrira el cuadro de didlogo Introducir
direccion. (Mediante la tecla F5 también se abre esta ventana.)

2. Introduzca el ID de la cdmara o el ID de la alarma y haga clic en Aceptar.

[ Enter address (=1 >

<Alarm Id=> eg "localhost-123" OR <Camera Id= eg
"3" OR <full address:

Ok | Cancel |

4

Imagen 28. Navegacion por ID de alarma o ID de camara
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Uso de camaras PTZ

Si trabaja con camaras PTZ, puede definir multiples posiciones de inicio (para el recorrido de una camara)
y de barrido, inclinacion y zoom desde el Cliente Symphony mediante un teclado estandar y un ratén.

Para mover la cdmara puede:

e  Utilizar los controles de navegacidn PTZ (botdn PTZ en la barra de herramientas)

e Hacer clic con el botdn izquierdo del ratdn para acercar una zona y hacer clic con el botdn derecho
para hacer un barrido Consulte la seccion “Uso del ratén para controlar una camara PTZ” en la

pagina 103.

e Conecte un joystick USB al equipo cliente en el que se ejecute el Cliente Symphony. Consulte

la seccidn “Uso de un joystick” en la pagina 104.

Uso de los controles PTZ

Procedimiento

Para abrir el cuadro de dialogo de control de la camara de cupula o PTZ:

e Hagaclic en el botdn de la barra de herramientas PTZ o, en el menu Ver, seleccione Controles

PTZ. La navegacion PTZ se resume de la siguiente forma.

Capitulo 2

Las flechas sirven para mover una cdmara de clpula o PTZ hacia arriba y abajo o hacia
laizquierda y derecha. Una cdmara fija se puede mover digitalmente (primero debe

activarse el zoom digitalmente).

Los controles +/- permiten acercar o alejar de forma digital (camara fija) u dptica

(cdmaras de cupula o PTZ).

Si hace clic en el icono Inicio la cdmara volvera automaticamente a la posicién de inicio

definida por el usuario.

Los numeros representan ubicaciones de recorrido de la camara y facilitan la navegacion.

Iconos Bloquear/Desbloquear.
Controles deslizantes de velocidad liebre y tortuga.

PTZ Controls

¥

Mot all cameras are supported

Imagen 29. Controles de camara PTZ

Brightness

Focus

Imagen 30. Controles PTZ de iris, brillo, enfoque y contraste
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Uso del ratén para controlar una camara PTZ

Procedimiento

Para acercar una zona con el ratén:
1. Haga clic con el botdn izquierdo en la vista en directo para volver a centrar esta posicién.

2. Arrastre el ratéon alrededor del objeto que desee ampliar. Aparecera un recuadro verde a medida
que arrastre el ratén.

3. Suelte el botdn del ratén y la cdmara PTZ realizara la ampliacién del drea de interés.

Imagen 31. Ampliacién con el ratén

Capitulo 2
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Procedimiento

Para hacer un barrido con el ratén:
1. Haga clic con el botén derecho en la vista en directo para simular un control de joystick.

2. Arrastre el ratdn en la direccién que desee para mover la cdmara. Se dibujara una flecha roja
en la imagen.

3. Ajuste la longitud de la linea para controlar la velocidad de la cdmara.

4. Suelte el botdn del ratdn y la cdmara PTZ realizara el barrido hasta el area de interés.

Imagen 32. Barrido con el ratén

Uso de un joystick

1. Conecte un joystick USB al equipo cliente en el que se ejecute el Cliente Symphony.

2. En el menu Ver, seleccione Joystick.

Solo para uso avanzado
1. Sieljoystick no tiene suficiente sensibilidad, edite %appdata%\aimetis\acc.ini y cambie
los siguientes parametros por los valores predeterminados:
[joystick]
maxpan=100
maxtilt=100
maxzoom=100
pollinterval=50
deadzone=20

e Silasensibilidad obtenida es excesiva, intente reducir los valores maximos a 80 o 50.
e Siel control PTZ es impreciso o irregular, disminuya el valor de pollinterval.
¢ Sieljoystick estd inactivo, aumente el valor de deadzone (entre 1y 100).

2. Guarde el archivo acc.ini y reinicie el Cliente Symphony para que los cambios tengan efecto.
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Recorrido de la camara Capitulo 2
Recorrido de la camara
Procedimiento
Para configurar un recorrido de la camara:
1. Enel Arbol de camaras, haga clic con el botén derecho en una cdmara PTZ. En el ment contextual,
seleccione Recorrido de camara. Se abrira el cuadro de didlogo Recorrido de camara.
= }j Devices
i-T0 1) Cameral on
& 12)Camerall OFf
g ;;ﬂ;:‘;&; Mew Camera Yisw
& 3) Camers Carmera Setup..,
: ‘ig ) Camers Quick Camera Setup,..
PTZ Controls tiew on ieh
Disable Alarms For Camera. ..
Enable alarms for Camera,.,
PTZ Calibration. ..
Stop Camera
Start Camera
Reconnect to Camera
Stop Recording
Start Recording
Resume Record mode
Stop Recording Audio
Start Recording Audio
Search,.,
Imagen 33. Haga clic con el botén derecho en la camara PTZ — Opciéon de menu Recorrido de camara
Tour Hame: |Camera Tour [ | add ancther Taur |
PresetID Mame Pan Tilk Zoom Pause Time (sec) Camera Live View PTZ Controls
0.00 0,00 B Timedine |l Mavigation
Tour List Actions Tour Options
| Add Current Live View PTZ Location To The List | | Update Location | | Change Motion Mask (Affects Tracking)
| Go To Selected PTZ Location | | Set Schedule For This Tour
Drag drop row indicator to order camera tour location ok | ‘ Cancel
Imagen 34. Cuadro de didlogo Recorrido de camara
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2. Mediante los Controles PTZ, mueva la camara hasta el lugar donde desee fijar la posicion de inicio
y, a continuacidn, haga clic en Agregar a la lista el sitio actual de vista en vivo PTZ. Esta sera la
ubicacion 1 o de inicio.

Is | Camera Tour
Tour Mame: | Camera Tour |G ‘ Add Another Tour |
PresetID | Mame Tilk | Zoom Pause Time (sec) Carnera Live Wiew
k4 B Timeline kel Mavigation || Decoration || [ Date Expott. ..
Pl 1

Tour List Actions Tour Options
| Add Current Live View PTZ Location To The List | | Update Location | | Change Mation Mask {affects Tracking)
| Go To Selected PTZ Location | | Set Schedule For This Tour
Rer cted PTZ Location

Drag drop row indicator ko order camera tour location oK ‘ | G

Imagen 35. Posicion de inicio del recorrido de la camara

3. Mediante los Controles PTZ, mueva la cdmara hasta el lugar donde desee fijar la segunda
posicidn y, a continuacién, haga clic en Agregar a la lista el sitio actual de vista en vivo PTZ.
Esta serd la ubicacion 2.

I's TCammera Tour
Tour Mame: | Camera Tour | | Add Another Tour |
| Preset ID | Name Fan Tilk Zoom Pause Time (sec) Camera Live View PTZ Controls

Tour List Ackions Tour Options

| Add Current Live Yiew PTZ Location To The Lisk ‘ | Update Location | | Change Mation Mask {Affects Tracking)

| Go To Selected PTZ Location | | Set schedule For This Tour

| Remove Selected PTZ Location |

Drag drop rov indicator bo order camera tour location ; QK | | Cancel

Imagen 36. Segunda posicién del recorrido
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4. Mediante los Controles PTZ, mueva la cdmara hasta cada una de las posiciones donde requiera
que ésta llegue y haga clic en Agregar a la lista el sitio actual de vista en vivo PTZ en cada una.
Puede ajustar 8 ubicaciones (paradas) en el recorrido de la camara.

I's | Carnera Tour
Tour Mame: |Camera Tour |*| | Add Ancther Tour ‘
Presst ID | Mame Pan Tilt Zoom Pause Time (sec) Camera Live View PTZ Controls
1 Location 1 Z.00 0.00 0.00

Tour List Actions Tour Cptions

| Add Current Live Wiew PTZ Location To The List | ‘ Update Location | | Change Mation Mask (Affects Tracking)

| Go To Selected PTZ Location | | Set Schedule For This Tour

| Remove Selected PTZ Location |

Drag drop row indicator to order camera taur location ok | ‘ Cancel

Imagen 37. Tercera posicion del recorrido

5. Para cada ubicacidn, puede definir la cantidad de tiempo (en segundos) que la cdmara debe
detenerse. Introduzca dicha cantidad en segundos, por ejemplo, para una pausa de 10 minutos,
introduzca 600 segundos en el campo Tiempo de pausa.

Tour Mame: | Camera Tour 1 |*| | Add Another Tour |

Tilk

Preset ID' | Mame

Pause Time {sec)

Location 1

Location &
3 Location 3 4.00 0,00 0,00

Imagen 38. Campo Hacer pausa (seg.) de cada ubicacion del recorrido

6. Puede definir un horario para especificar cuando desea que se active el recorrido de la cdmara.
Haga clic en Definir horario para este recorrido. Se abrira el cuadro de didlogo Horario. De
forma predeterminada, todo el cuadro de fecha/hora esta en rojo para indicar que estd Activo.

107
Capitulo 2



Recorrido de la camara

Capitulo 2

Schedule

Sun | Mon | Tue | Wed | Thu Fri Sat |creste new schedule

=l
=]

T2EM |Schedule

| S S | I S A —
T e e B e
e

+ Inactive u

114K Schedule used by

12PM

-- Reset ‘ “iewy Exceptions...
-=- i T

Imagen 39. Horario en que el recorrido de la camara esta activo

7. Deforma predeterminada, estd seleccionada la opcidon Inactivo. Mediante el ratén, haga clic en los
intervalos de fecha y hora durante los que desee que el recorrido de la cdmara esté inactivo (verde)

y haga clic en Aceptar.

e Puede definir los horarios de recorrido en intervalos por minuto. Haga clic en al menos
dos cuadrados en una columna. Desplace el raton sobre el primer cuadrado o sobre el
ultimo de la columna (primer intervalo horario o ultimo). Aparecen los botones de
intervalos de flechas. Haga clic en las flechas para cambiar el horario a intervalos por

minuto.

8. Realice los ajustes necesarios para el recorrido y haga clic en Aceptar.

Capitulo 2
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En la consola principal, con los Controles PTZ visibles, puede hacer clic en los nimeros. Por ejemplo, 1 mueve
la cdmara a la posicion de inicio (ubicacidn 1) del recorrido.

Imagen 41. Al hacer clic en 2, el control PTZ mueve la camara a la ubicacién 2 del recorrido de la camara
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Compeatibilidad con la Consola de control de videovigilancia AXIS T8310 Capitulo 2

Compatibilidad con la Consola de control de videovigilancia
AXIS T8310

Utilice el joystick, el teclado y el mando de control secuencial de la Consola de control de vigilancia por video
AXIS T8310 con Symphony. Todas las unidades interactuan en la vista principal.

e  “Botones del joystick”

e  “Botones del teclado” en la pagina 111

e  “Mando de control” en la pagina 111

e “Cambio de control entre paneles” en la pagina 112

Procedimiento

Para acceder a todas las unidades de la consola de control en Symphony:

e En el menu Ver, seleccione Joystick.

Los mddulos no controlan la vista de camara (vista multiple) ni la pared
de video.

Botones del joystick

Tabla 2. Funciones del joystick

Botén Modo de vista en directo
J1 Ir al ID preestablecido 1
12 Ir al ID preestablecido 2
J3 Ir al ID preestablecido 3
14 Ir al ID preestablecido 4

Si el control PTZ es demasiado rapido con el joystick, puede limitar la velocidad editando el archivo acc.ini.

1. Edite %appdata%\aimetis\acc.ini y cambie los siguientes parametros por los valores
predeterminados:

[joystick]

maxpan=100

maxtilt=100

maxzoom=100

pollinterval=100

deadzone=20

e Los valores de maxpan, maxtilt y maxzoom pueden oscilar entre 0 y 100.
e Losvalores de pollinterval se expresan en milisegundos.
e Elvalor de deadzone es un porcentaje del intervalo de x, y y z fisico.

2. Silasensibilidad es muy alta, intente reducir los valores.

3. Guarde el archivo acc.ini y reinicie el Cliente Symphony para que los cambios tengan efecto.
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Botones del teclado
Tabla 3. Funciones del teclado
Boton Funcion Accion
Inicia el video en directo de la cdmara | Introduzca el ID de la camara y haga clic
[T actual. en el boton.
Mueve la camara PTZ siguiendo Introduzca el ID preestablecido y haga
B3 el patrén preestablecido. clicen el botén.
Introduzca una hora (hhmm) y haga clic
. . o en el botdn.
Muestra una imagen .jpeg historica de .
. . , Ejemplo:
5 un periodo determinado del dia actual. : .
W S " Introduzca 1300 y haga clic en el botén.
(No se inicia automaticamente.) ) . .
Se mostrara una imagen .jpeg de las
13:00 (1:00 pm) del dia actual.
Mando de control
Tabla 4. Funciones del mando de control
Boton Funcion Accion
Abre el cuadro de didlogo AiRadir
marcador.
[H Add Bookmark =R =R . N
r Haga clic para afiadir un marcador.
Bookmark Mame
¥ share OK ‘ Cancel |
Muestra una imagen .jpeg de la
actividad previa en primer plano Haga clic para retroceder a la actividad
4 desde la ubicacion actual en la linea previa en primer plano.
de tiempo.
. , Haga clic para reproducir/detener
Reproduce o detiene el video. g, P P . /
’/Il segun sea necesario.
Muestra una imagen .jpeg de la
actividad siguiente en primer plano Haga clic para avanzar a la actividad
[ 2| desde la ubicacidn actual en la linea siguiente en primer plano.
de tiempo.
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Tabla 4. Funciones del mando de control (Continued)

Boton Funcion Accion

Girelo a la derecha para aumentar
la velocidad de reproduccién.

Selector . . , Girelo a la izquierda para disminuir
exterior Cambia la velocidad de video. la velocidad de reproduccion.
Gire hasta la parte roja del control

para retroceder el video.

Girelo hacia la derecha para mostrar

, el siguiente fotograma de video.
.Selec.tor Muestra un fotograma de video. , o . . . .
interior Girelo hacia la izquierda para mostrar
el fotograma de video anterior.

Cambio de control entre paneles

El botdn Ver tiene cuatro cuadrados pequefios y corresponde a la tecla F1 del teclado de Axis.

Imagen 42. Boton Ver del teclado de Axis

Procedimiento

Para cambiar entre las vistas multiples:
1. En el teclado de Axis, introduzca XXYYYZZ.

e Xes el numero de monitor.
* Yeselnumero de vista multiple.
e Zeselnumero de panel de la vista multiple.

2. Haga clic en el botdn Ver. El nombre del panel de la vista multiple aparecera como “Nombre de
host-Mxx-VMyyy-Pzz".

Para alternar entre los paneles de vista multiple y cambiar la camara mostrada
en el panel:

1. En el teclado de Axis, introduzca XXYYYZZC.

e Xes el numero de monitor.

* Yeselnumero de vista multiple.

e Zeselnumero de panel de la vista multiple.
e Ces el numero de camara.

2. Hagaclic en el botén Ver.
Para cambiar el control al panel de la vista en directo principal:

1. Enelteclado de Axis, introduzca O y haga clic en la vista Ver.
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Busqueda rapida

Esta herramienta permite buscar camaras. El texto de busqueda que introduzca puede coincidir de forma parcial
o completa con el Nombre, la Descripcidn o el ID/Cédigo de la cdmara. Esos parametros adicionales se configuran
en cada camara en la configuracién de Dispositivo. Busqueda rapida buscard instancias coincidentes en los
parametros seleccionados y el resultado se mostrara en una lista de camaras.

Procedimiento

Para abrir el cuadro de dialogo Busqueda rapida:
1. En el menu Ver de la consola principal, seleccione Busqueda rapida.

2. Haga clic en la flecha desplegable junto al botén Buscar para ver todos los pardmetros
de busqueda.

3. Active las casillas de verificacién de los parametros que desee buscar.

4. Haga clic en Buscar. Se mostrara una lista de posibles coincidencias.

uick Find

@)

Wwhen there is only one result, automatically select it

Search in:

Cameras
Marne
Description
IDjCode

ACTi - 5611
FPanasonic
ACTi - 1231
AXS 214

Imagen 43. Cuadro de didlogo Busqueda rapida

Se puede arrastrar y soltar de una Busqueda rapida en cualquier panel de cdmara.

21 C2-2-winT-64:50005-MV Console-P2 " " = E
T T Tt '

‘?’ Desige

Imagen 44. Arrastrar camara de una Busqueda rapida a un panel de camara
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Messenger

Esta herramienta permite enviar mensajes a cualquier usuario del grupo del sistema. Cualquier usuario
registrado podra ver el mensaje en un cuadro emergente del Cliente Symphony o en la parte superior
de una pagina de Internet Explorer.

Procedimiento

Para utiliza la herramienta Messenger:
1. En el menu Ver, seleccione Messenger. Se abrird el cuadro de didlogo Messenger.
2. Seleccione los usuarios o grupos a los que se enviara el mensaje.

3. Introduzca el mensaje en el cuadro de texto y haga clic en Enviar.

Messenger

Print And Export To... | View history ||Auto close alerts

[ALL USERS] Date Time From Message
password

[ALL GROUPS]
Administrators
Symphony Users

| Pre-written message || Send

Imagen 45. Cuadro de didlogo Messenger
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Supervision con Symphony Capitulo 2
La supervisién de alarmas con Symphony es una tarea facil y eficiente. Symphony se ha disefiado para aumentar
al maximo la atencidon humana en las cdmaras con mayores necesidades. A continuacion se incluyen directrices
sobre cédmo aprovechar al maximo la supervision en Symphony.

e  “Uso de monitores multiples”

e “Uso del mapa del sitio”

e “Uso del registro de alarmas”

e  “Marcado de alarmas” en la pagina 116

e “Uso de la consola de alarmas” en la pagina 116

e “Usode la escala de tiempo” en la pagina 116

e  “Visualizacion de la actividad de todas las cdmaras” en la pagina 117

e “Usodeun carrusel” en la pagina 117

e  “Desactivacion de alarmas” en la pagina 117
Uso de monitores multiples
Para la mayoria de usuarios, el uso de un monitor con el Cliente Symphony es suficiente. La consola principal
muestra y resume las actividades de su empresa de forma simple. Es posible que la mayoria de usuarios
avanzados o estaciones de supervisién necesiten ver varias ventanas y cdmaras de forma simultanea. El Cliente
Symphony admite varios monitores (el nimero de monitores depende de la capacidad de su equipo de
descomprimir varias secuencias de video). De esta forma podra ver la consola principal en una pantallay las vistas
en directo multiples en la otra pantalla. Las vistas en directo multiples se pueden configurar para actualizar
automaticamente las cdmaras que se muestran, centrando la atencidn Unicamente en aquellas cdAmaras donde
Symphony detecte actividad. También es posible arrastrar y soltar manualmente las cdmaras en una ventana de
vistas multiples en directo, haciendo clic con el botén izquierdo en una cdmara y arrastrandola al panel de vistas
multiples en directo. El uso de dos monitores con vistas multiples y la consola principal facilita y agiliza este
proceso.
Uso del mapa del sitio
Para desplazarse a diferentes camaras (para ver una vista en directo), haga clic con el botén izquierdo en el mapa
del sitio de la cdmara que desee ver. También puede arrastrar la cdmara desde el mapa del sitio a un panel de
vistas multiples en directo.
Los colores de la cdmara indican su estado.

e Verde: se detecta una sefal de video normal, pero no se detecta actividad alguna.

e Amarillo: se detecta actividad.

¢ Rojo: se ha generado una alarma en la cdmara.

e  Gris: se ha perdido la sefal de la camara.

e Blanco: se ha detectado un problema con Symphony en esa cdmara.
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Uso del registro de alarmas

El registro de alarmas se encuentran en la consola principal y es muy parecido al de una bandeja de entrada de
correo electrénico. El Cliente Symphony se puede conectar a varios servidores de Symphony a la vez. Cada vez
que el Servidor Symphony genera una alarma, envia un mensaje al Cliente Symphony y aparece una nueva
entrada de alarma en el registro. Haga clic en las nuevas alarmas cuando aparezcan y Symphony se desplazara
automaticamente al servidor correspondiente y a la cdmara que haya generado la alarma, permitiéndole
inspeccionar rdpidamente el contenido del video.

Marcado de alarmas

Tras generarse una nueva alarma, y una vez revisada, puede marcarla como alarma real o falsa y afadir notas
adicionales. Esta funcién permite a los administradores de seguridad generar informes sobre la cantidad de
alarmas que Symphony ha detectado, el tiempo de respuesta por personal de seguridad y rastrear las alarmas
reales y falsas.

Uso de la consola de alarmas

La consola de alarmas permite responder a alarmas a través de la conexion de Internet, si ha configurado un
altavoz en la ubicacion remota. Si las alarmas se registran a través del registro de alarmas y ha comprobado
la alarma, la ha marcado como falsa y le ha afiadido comentarios, puede utilizar la consola de alarmas para
detectar al infractor. Con la consola de alarmas, puede hablar, reproducir sonidos, etc.

Uso de la escala de tiempo

La escala de tiempo es una vista integrada en la consola principal. La escala de tiempo resume la actividad por
barra cada 30 minutos. Es una forma rapida de saber si la actividad se ha detectado antes o después de la alarma,
sin necesidad de revisar el video manualmente. Si hay algun tipo de actividad resumida en la escala de tiempo,
haga clic para ver una imagen en pausa del evento. Para reproducir el video, haga clic en Producir en la barra de
navegacion inferior.

Capitulo 2
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Visualizacion de la actividad de todas las camaras

El cuadro de didlogo Ver actividad de todas las camaras permite visualizar una escala de tiempo fusionada de
varias cdmaras. En la consola principal se muestra la grafica temporal de la cdmara seleccionada, pero si desea
compararla con la de otras cdmaras, podra ver este resumen en el cuadro de didlogo Ver actividad de todas las
camaras.

Uso de un carrusel

Un carrusel es un grupo de camaras definido por el usuario que funcionara en bucle de acuerdo con un horario
predeterminado.

Desactivacion de alarmas

Si hay demasiadas alarmas procedentes de un servidor o cdmara concretos, puede desactivar temporalmente las
alarmas para que el registro de alarmas no se desborde con molestas alarmas.
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La consola de alarmas permite hablar o reproducir un sonido manualmente en una instalacién remota del
Servidor Symphony. Es una funcidon muy util si responde manualmente a un evento de alarma en tiempo real
en la que desee protegerse de los infractores.
Procedimiento
Para acceder a la consola de alarmas:
En el menu Servidor, seleccione Consola de alarmas.
| &larm Console EI@
Speak over Loud Speaker
Enter or choose textto say over the loud speaker at the remote Symphony location:
| =
Say it Add to master list Remove from master list |
Play Sound
Choose thewav fileto play at the remote Symphony location:
Add a wav file from your computer to
Symphony
Remove selected wav from Symphony
Play Sound |
De-.'ic.,e
Relay #:
* [f device has multiple output modules, please specify output module number with a
dash. (e.g. "1-2" means output module 1 port 2)
Imagen 46. Consola de alarmas
Funcién Descripcion
Puede introducir el texto que se vaya a reproducir en una ubicacién remota. La lista
Habl | principal es un archivo de texto que contiene diferentes mensajes hablados y que aparece
ablar por e . . . e . .
it P en el campo Esto es propiedad privada. El contenido es especifico de cada instancia del
altavoz . . . . . .
Cliente Symphony instalada. Si hay varios usuarios conectados al Servidor Symphony en
diferentes ubicaciones, cada uno tendrd su propia lista de mensajes que pueden transmitir.
Después de introducir el nuevo texto en el cuadro desplegable Hablar por el altavoz,
. o bien, mediante la seleccién de las frases existentes en el cuadro desplegable, haga clic en
Decir . . N X
Decir para reproducir el texto en una ubicaciéon remota. Symphony convierte la cadena de
texto en una voz en el sitio remoto.
Afiadir a lista Puede anadir el texto a la lista principal, que estara disponible como opcidn en la lista
principal desplegable Hablar por el altavoz para su uso en un futuro.
Eliminar de lista e . .
o Puede eliminar el texto guardado de la lista principal.
principal
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Funcién Descripcion

Afadir archivo
wav del equipo | Carga un archivo .wav de su equipo local al Servidor Symphony.
a Symphony

Producir sonido | Symphony reproducira el sonido que haya seleccionado en el campo Producir sonido.

Eliminar
archivo wav I . . .
. Elimina un archivo de sonido del Servidor Symphony.
seleccionado
de Symphony
Puede resultar util para activar o desactivar manualmente un relé. Se puede conectar una
Relevos sirena u otro tipo de alarma audible a las entradas o salidas de relés, o abrir o cerrar las

puertas mediante la activacion de un relé. Seleccione el NUmero de dispositivo y relevo
del dispositivo y haga clic en Activar o Desactivar.
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Activacion o desactivacion de alarmas del servidor

Activacion
El cuadro de didlogo Activar alarmas del servidor permite activar todas las alarmas del servidor

seleccionado, si se han desactivado previamente mediante el cuadro de didlogo Desactivar alarmas
del servidor.

Procedimiento

Para acceder al cuadro de dialogo Desactivar alarmas del servidor:

e En el menu Servidor, seleccione Activar alarmas del servidor.

Desactivacion

El cuadro de didlogo Desactivar alarmas del servidor permite desactivar todas las alarmas del servidor
seleccionado. Es una funcién muy util si debe desactivar todas las alarmas del servidor durante un periodo
de tiempo. Es mas rapido que desactivar manualmente las reglas individuales.

Procedimiento

Para acceder al cuadro de dialogo Desactivar alarmas del servidor:
1. En el menu Servidor, seleccione Desactivar alarmas del servidor.

2. Especifique el tiempo durante el que se desactivaran las alarmas del servidor actual.
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Marcado de alarmas

El cuadro de didlogo Registro de alarmas muestra una lista de alarmas de los servidores conectados.

Procedimiento

Para marcar una alarma:

1. Haga clic con el botdn derecho en la alarma que desee marcar. (Puede marcar alarmas
simultdneamente si selecciona un intervalo de alarmas mediante el método estandar de
Windows, es decir, con las teclas Mayus o Ctrl y haciendo clic.)

2. Seleccione la accion que desee realizar:

¢ Imprimir y exportar: se abrird el cuadro de didlogo Vista previa. Puede exportar
a diferentes tipos de archivos, imprimir la informacion de la alarma o enviar la
informacidn por correo electrdnico.

[,9 Preview
i| File | View Background
[ PageSetup... Lo SRS Gy 100% &
28 Print...
=) Print
[ Export Document...| » | PDF File
—|| Send via E-Mail... 3 HTML File
£ Exit MHT File
o RTF File 3 Time Farm
XLS File
KLSX File
C5V File
Text File
Image File

¢ Marcar como alarma: para marcarla como una alarma real.
¢ Marcar como falsa alarma: para marcarla como falsa alarma.

e Marcar como accion real: para marcarla como alarma real que requiere una accion,
por ejemplo, el personal de seguridad debe investigar la alarma.

e Ver detalles de alarma: para anadir comentarios a la alarma.

¢ Resaltar alarma nueva: selecciona las nuevas alarmas automdaticamente cuando se
generan y activan las cdmaras y muestra la imagen de alarma en la vista principal.

3. Haga clic en Guardar cuando termine.
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Informes

Symphony incluye los siguientes informes de forma predeterminada.

Recuentos de objetos en una linea: informe de texto que muestra los recuentos de una linea
definida por el usuario en cada cdmara

Imagen de mapa de calor: informe grafico que superpone los patrones de trafico en una imagen

Recuentos de objetos: informe de texto que resume en una tabla los objetos que se desplazan
por varias camaras

Estadisticas de objetos: informe grafico que compara el trafico de objetos y el tiempo
de permanencia

Recuentos de alarmas: informe de texto que resume los totales de alarmas

Permisos de usuario

Los informes precisan los siguientes permisos de usuario para ejecutarlos:

Comun a todos los informes: conectar, ejecutar informe
Recuentos de objetos en una linea: [sin otros derechos]
Recuentos de objetos: [sin otros derechos]

Estadisticas de objetos: [sin otros derechos]

Recuentos de alarmas: [sin otros derechos]

Mapa de calor: busqueda

Cémo usar el gestor de informes

1.

2.

Capitulo 2

Consulte la seccion “Procedimiento general para el uso del gestor de informes” en la pagina 123
para obtener un resumen del proceso.

Consulte las siguientes instrucciones para informes especificos:

e  “Recuentos de objetos en una linea” en la pagina 132

¢ “Imagen de mapa de calor” en la pagina 135

e  “Recuentos de objetos” en la pagina 139

e  “Estadisticas de objetos” en la pagina 140

e  “Recuentos de alarmas” en la pagina 141

e  “Ejecucién de un informe en la web” en la pagina 143

e  “Creacion de dos informes de mapa de calor en la web” en la pagina 145
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Procedimiento general para el uso del gestor de informes

Procedimiento

Para acceder al cuadro de dialogo Reportes:

1. En el menu Reportes, seleccione Administrar. Se abrird el cuadro de didlogo Reportes.

Beports | Hp | E (3|
\ Manage ===

ate Save Clip 2 Search

Imagen 47. Menu principal — Reportes > Administrar

Reports f=lfe=s

My Reports Shared Reports

Name 4| Type Last Run Created Shared Scheduled Last Schedule Run

No reports found

Imagen 48. Cuadro de dialogo Reportes

¢ Reporte nuevo: haga clic para crear un informe nuevo.
e Editar: para modificar un informe existente, seleccidnelo en la lista y haga clic en Editar.

¢ Eliminar: para eliminar un reporte existente, selecciénelo en la lista y haga clic en
Eliminar.

e Ejecutar: para generar un informe existente.

e Copiar: para copiar un informe existente.

¢ Reportes compartidos: especifica si otros usuarios puede acceder al informe o si es
privado para el usuario actual.

2. Puede asignar informes haciendo clic en el botén Reporte nuevo. Se abrira el cuadro de didlogo
Disenador de reportes.

3. Introduzca un Nombre para el informe y seleccione el Tipo de reporte. También puede seleccionar
una Vista predefinida de tabla o grafica.
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Name
Cameras |
Start & End
Line Report Type:
Sensivity ' Object Counts Across a Line
Distribution © Heat Map Image
Schedule ' Object Counts
Table View © Object Statistics
Graph View ' Alarm Counts
Heat Map View
Default View:
| [¥]
Shared:
[~ Allow other users to run this report
: Previous Page ! MNext Page
Imagen 49. El botén Reporte nuevo abre el Disefiador de reportes
Todos los informes (excepto el de mapa de calor) permiten seleccionar varias cdmaras. Seleccione
los dispositivos en la ficha Camara. Haga clic en Agregar una camaray, a continuacion, seleccione
una o varias cdmaras de la lista.
Select Cameras
- 5% Devices
Iﬂ B3 Cameral
Iﬂ B3 Camera?
% 4 Camera3
Imagen 50. Seleccion de dispositivos en el cuadro de dialogo Disefiador de reportes
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5. Las fechas de los informes se seleccionan en la ficha Inicio y Fin.

Report Designer

Start & End
Distribution
Schedule
Table View

Graph View

Start:

* Relative to end date and time:

ot el

:
" specific date and time:

hours minutes

days

End:
® current date and time when run
" specific date and time:

Time of Day:

= Full days
' Ppartial days:

Time Interval:

[01:00

Show Help @

| Previous Page || MNext Page |

Imagen 51. Seleccién de fechas en el cuadro de didlogo Diseiador de reportes
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6. Seleccione el formato y cree una lista de destinatarios de correo electrénico para el informe
en la ficha Distribution (Distribucion) > Correo electrénico. Los formatos incluyen: PDF,

CSV (documento separado por comas) o XML.

Nota:
La opcion Generar imagen es valida solo para informes de mapa de calor.
La opcion Incluir informacién de resumen es valida solo para informes

Recuentos de objetos en una linea.

Report Designer EI@

General : :
Email File
Cameras

Start & End Email Address: |Securit\,r3@compan\,r.com|
Distribution Security 1@company.com | Remove
Schedule Security2@company.com
-
Table View

Graph View

Report Format(s)

<

PDF Document (PDF)

— Comma Separated Text
(csv)

— Extensible Markup

Language (XML)

T Generate Image

— Include Summary
Information

Previous Page | MNext Page

Imagen 52. Distribution (Distribucién) > subficha Email (Correo electrénico) con una lista de direcciones
de correo electrénico para informes
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7. Puede seleccionar el formato de archivo en el que desee guardar el informe generado. En la ficha
Distribution (Distribucién) > File (Archivo). Puede guardar el informe generado como PDF, archivo
CSV (documento separado por comas) o como documento XML.

Nota:

La opcidon Generar imagen es valida solo para informes de mapa de calor.

La opcion Incluir informacién de resumen es valida solo para informes
Recuentos de objetos en una linea.

De acuerdo con los permisos de escritura, el informe generado se almacenara
en la carpeta \Data\Reports en el equipo del servidor maestro.

Report Designer EIIEI
Email File
Server Path: C:\Users\build\Documents\Reports
Distribution
schedule Report Format(s)
Tablke View PDF Document (PDF)
Graph View [~ Comma Separated Text (CSV)

[ Extensible Markup Language (}ML)
[~ Generate Image

[ Include Summary Information

Previous Page || Next Page

Imagen 53. Distribution (Distribucion) > subficha File (Archivo) — Formato en el que debe guardarse
el informe generado
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8. Programe cuando deben llevarse a cabo los informes, incluido el intervalo del que deben

recogerse los datos, la recurrencia y la duracién del intervalo programado.

Report Designer

Cancel

E=RECH

PM ~

General ™ Schedule Enabled
Cameras
TenriE Data Inclusion:
Schedule
IR Recurrence:
Graph View © Hourly
" Daily
 Weekly
" Monthly
 Yearly

Every |1 hour(s)

Schedule Range:

Start: |2/20/2013

® No end date

F 1+ ff{ oo fefan=]

" End after |1[] DCCUITENCES

CEndby |

[+]

Previous Page || MNext Page |

[»]

Imagen 54. Programar cuando deben realizarse los informes

Capitulo 2
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9. Haga clic en Ejecutar para generar el informe y, a continuacion, haga clic en las fichas Vista de
tablao Vista de grafica.
Report: Alarm Counts on My Carnera EI@
Fs

[E Tahle = Graph

Export To...  Columns...

Drag a colurnn header here

10/5/2010  13:00:00

10/5/2010  13:00:00

10/5/2010  13:00:00

to group by that column

Date Interval End | Time Camera | Rule

Lost
12:28:48 Cameral Camera
Connection

Lost
12:45:05 Cameral Camera
Connection

Lost
12:49:47  Cameral Camera
Connection

Analytics Engines

Intel_WE352

Intel_WE352

Intel_WE352

False Alarms

Real Mon-Actionable | Real Actionable | Unmarked

u] 1 1
o] 1 1
u] 1 1

Thurnbnai

Imagen 55. Resultados de ejecutar un informe en formato de tabla

Report: Alarm Counts on My Carnera

=]

Tahle = Graph

5.5

5

4.5

4

3.5

3

2.5

—@- Total

—@-False Alarms

—@- Real Non-Actionable
—@-Real Actionable
—@- Unmarked

Imagen 56. Resultados de ejecutar un informe en formato de grafica

Capitulo 2
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10. En el formato de tabla, puede exportar los datos en formato Excel, CSV, PDF o RTF. Haga clic
en la ficha Tabla y, a continuacién, haga clic en Exportar a.
[ Table = Graph
Export To... | Columns... Send Report
Microsoft Excel (XLS) |
Comma Separated Text (CSV)  Jup by that column
PDF Document (PCF) b | Count In | Count Out
Rich Text (RTF) I 0 0
7/31/2012 Camerzl 17:11:21 0 ]
7/31/2012 Camerzl 18:11:21 0 ]
7/31/2012 Cameral 19:11:21 0 ]
7/31/2012 Camerzl 20:11:21 0 ]
7/31/2012 Cameral 21:11:21 0 ]
7/31/2012 Camerzl 22:11:21 0 ]
7/31/2012 Cameral 23:11:21 0 ]
8/1/2012  Camerzl 00:11:21 0 ]
8/1/2012  Camerzl 01:11:21 0 ]
Y3 11 2 3 3(=[a)
Imagen 57. Opciones de tipos de archivo para la exportacion

Nota: La opcidén Exportar guarda solo los datos tabulares; por lo tanto, no

incluird una imagen de mapa de calor generada incluso si se selecciona Generar

imagen para el informe de mapa de calor en la ficha Distribucion (Email

[Correo electrénico] o File [Archivo]).
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11. Uso de Send Report (Enviar informe)

a. Para enviar el informe generado anteriormente a la lista de destinatarios creada
en Distribution (Distribucién) > subficha Correo electrénico, haga clic en Enviar
reporte y, a continuacién, en Correo electrénico.

b. Para guardar el informe generado anteriormente en el formato seleccionado en
Distribucion > subficha File (Archivo), haga clic en Send report (Enviar informe)
y, a continuacion, en File (Archivo).

'I's 'Report: Object Counts Across a Line Report 'I's 'Report: Object Counts Across a Line Report
[] Table = Graph (] Table = Graph
Export To... Columns... | Send Report Export To...  Columns...
Ermnail
Drag a colurnn header here {|Fle y that colurnn Drag a column header here colurnn
- Date Interval End . Cojbn Count Out Date Interval End | Col Count Cut
16/01/2012 16:17:27 0 u] 16/01/2012  16:17:27 1]
16/01/2012  17:17:27 0 u] 16/01f2012 17:17:27 0
16f01/2012 18:17:27 0 u] 16/01f2012 18:17:27 0
16/01/2012 19:17:27 0 0 16f01f2012 19:17:27 0
16{01/2012 20:17:27 0 u] 16f01f2012 20:17:27 1]
16/01j2012 21:17:27 0 [u] 16/01f2012 21:17:27 0
16/01/2012 22:17:27 0 u] 16/01/2012 22:17:27 0
16/01/2012 23:17:27 0 u] 16/01/2012 23:17:27 1]
17/01f2012 00:17:27 D u] 17/01f2012 00:17:27 0
17f01f2012 01:17:27 D u] 17f01f2012 O1:17:27 0
13 [1] 2 2 =[] 143 [1] 2 3 I=0E)
Imagen 58. Enviar informe a lista de distribucion de correo electronico o guardar como archivo
Nota: Para informes de mapa de calor
Si se selecciond la opcidn Generar imagen en la ficha Email Distribution
(Distribucion de correo electrénico), cuando haga clic en Send Report
(Enviar informe) > Email (Correo electrdnico), se enviara la imagen generada.
Si se selecciond la opcidn Generar imagen en la ficha File (Archivo), cuando
haga clic en Send Report (Enviar informe) > File (Archivo), la imagen generada
se guardard en C:\Users\Build\Documents\Reports.
Importante: Si experimenta algun problema al guardar el archivo, pdngase en
contacto con el administrador o consulte la Guia de administracién de Aimetis
Symphony. Es posible que no disponga de los permisos necesarios para guardar
archivos en su equipo.
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Recuentos de objetos en una linea

Este informe permite generar estadisticas sobre el nimero de objetos que cruzan una linea definida por
el usuario.

Procedimiento

Para acceder al informe Recuentos de objetos en una linea:
1. En el menu Reportes, seleccione Administrar. Se abrird el cuadro de didlogo Reportes.
Haga clic en Reporte nuevo. Se abrira el cuadro de didlogo Disefiador de reportes.
En la ficha General, introduzca una descripcion para el informe en el campo Nombre.

2

3

4. En Tipo de reporte, seleccione la opcién Recuentos de objetos en una linea.

5. Haga clic en Pagina siguiente o en la siguiente opcidn de la lista de fichas vertical.
6

En la ficha Camaras, haga clic en Agregar una camara y, a continuacion, seleccione una
o varias camaras de la lista.

7. Enlaficha Inicio y fin, defina la hora de inicio y de finalizacion del informe.

Opcién Descripcion

Seleccione si desea utilizar una hora relativa o una hora y fecha concretas para ejecutar
el informe. Por ejemplo, si ha guardado este informe con la intencién de ejecutarlo en el
futuro y se selecciona un inicio relativo de 7 dias significa que la hora de inicio del informe

Inicio . . , . L. .
sera trascurridos 7 dias desde la ejecucion de cada informe. El uso de una fecha y hora
concretas solo es util si este informe se va a ejecutar una sola vez, sin que vuelva a
ejecutarse en el futuro.
Si se ha seleccionado una hora relativa en la seccion Inicio, al seleccionar Ahora, la hora
Fin del informe se establecera de forma dinamica en la hora en que éste se haya ejecutado.

Si se ha seleccionado una hora y fecha concretas, es mas probable que lo mas
recomendable sea especificar una fecha y hora concretas para la finalizacion del informe.

La busqueda de dia completo incluye las 24 horas del dia. En los casos en los que una
busqueda se extienda durante varios dias, pero solo durante un periodo de tiempo
Hora del dia concreto, se deben seleccionar dias parciales. Por ejemplo, es posible realizar una
busqueda en 7 dias, pero solo entre las 10:00 y las 20:00 de cada dia, y descartar

los resultados generados fuera de ese horario.

Intervalo de

e Seleccione el intervalo de tiempo que se vaya a utilizar en el informe.

8. Haga clic en Siguiente para abrir la ficha Linea. En la lista desplegable, seleccione una cdmara
y afada una linea para contar los objetos que la atraviesen. Realice esta accidn para cada una
de las cdmaras seleccionadas. Mueva la linea a la ubicacién donde se deban contar los objetos.

e Para prolongar la linea: haga clic en la imagen del fondo para crear un nuevo segmento
de linea que parta de la linea existente hasta el punto en el que haga clic.

¢  Para eliminar un segmento: haga clic en el botén Delete Segment (Eliminar segmento)
para eliminar el Ultimo segmento creado. Delete Segment (Eliminar segmento) no
eliminara el dltimo segmento de linea (original) para garantizar que quede al menos
un segmento de linea para el informe.
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e Para cambiar la forma de la linea: desplace el ratdn sobre el segmento del cuadrado en
el extremo de la linea y el cursor cambiara a una mano. Haga clic y arrastre. La forma del

cursor cambiara a un icono de movimiento (flechas) y le permitira arrastrar el vértice.

Report Designer - 0] X|

Save Cancel

General [acm-5611 ]

Cameras Refresh Image

Start & End I Reverse 'In" and "Out'

Distribution
Schedule
Table View

Graph View

Click the background image to add a line segment.
Delete Segment

| Previous Page || MNext Page |

Imagen 59. Ficha Linea — Extender y cambiar de forma la linea de recuento

9. Seleccione el formato y cree una lista de destinatarios de correo electrénico para el informe
en la ficha Distribution (Distribucion) > Correo electrénico. Los formatos posibles son PDF,
CSV (documento separado por comas), XML e imagen de mapa de bits. También puede incluir
informacion resumida acerca de los recuentos de entradas y los recuentos de salidas.

10. Programe cuando deben llevarse a cabo los informes, incluido el intervalo del que deben recogerse

los datos, la recurrencia y la duracién del intervalo programado.

11. Haga clic en Siguiente para continuar. En la ficha Vista de tabla, especifique las columnas que

deben incluirse en el informe. Seleccione el vinculo Columna y arrastre un encabezado de columna

al encabezado superior. De esta forma, la informacién se agrupa por categoria de columnas.
De forma predeterminada, todas las columnas disponibles se muestran en la Vista de tabla,
salvo que se eliminen de forma manual. Haga clic en Pagina siguiente para continuar.
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Report Designer

Columns...

8/1/2012  abc
8/1/2012 def
Table View 8/1/2012  qghi

SR Show Help @

1:00:00
2:00:00
3:00:00

Previous Page || Mext Page

Date Camera | Interval End | Count In

10
20
30

Drag a column header here to group by that column

Count Out
10
20
30

Cancel

Imagen 60. Columnas del Disefador de reportes

12. (Opcional) Seleccione un Tipo de grafica, el Tamaiio de grafica y la Graph Default (Grafica
predeterminada), por ejemplo, Contar entrada o Contar salida para la informacién resumida.

(El tamario de la grafica es el tamafio de la imagen de la grafica del informe).

13. Seleccione Guardar y, a continuacion, Ejecutar para finalizar el informe.

14. Para guardar el informe generado anteriormente en el formato seleccionado en Distribucion >
subficha File (Archivo), haga clic en Send report (Enviar informe) y, a continuacion, en File

(Archivo).

Importante: De acuerdo con los permisos de escritura, el informe generado

se almacenara en la carpeta \Data\Reports en el equipo del servidor maestro.
(Esta carpeta predeterminada se designa durante la instalacion y configuracion
inicial de Symphony y se puede modificar en el campo de la ruta del servidor.

Pdéngase en contacto con el administrador o consulte la Guia de administracién

de Aimetis Symphony.

Capitulo 2
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Imagen de mapa de calor

Este informe permite generar un informe sobre el nimero de objetos presentes en diferentes partes

de la imagen.

*

Importante: Si tiene un informe de mapa de calor existente de una version
de Symphony anterior a la 6.10.1, es posible que las columnas de datos
nuevos no aparezcan.

Para garantizar que se muestran todas las columnas:

1. Seleccione el informe y haga clic en Editar.

2. Haga clic en Save (Guardar) para volver a guardar el informe
en el Disefiador de informes. Se mostraradn todas las columnas
correctamente cuando ejecute el informe.

Procedimiento

Para acceder al informe de imagen de mapa de calor:

1. En el menu Reportes, seleccione Administrar. Se abrird el cuadro de didlogo Reportes.

Haga clic en Reporte nuevo. Se abrira el cuadro de didlogo Disefiador de reportes.

En la ficha General, introduzca una descripcion para el informe en el campo Nombre.

2
3
4. En Tipo de reporte, seleccione la opcidn Imagen de mapa de calor.
5

En la ficha Camaras, haga clic en Agregar una camara y, a continuacién, seleccione una o varias
camaras de la lista.

6. Enlaficha Inicio y fin, defina la hora de inicio y de finalizacion del informe.

Opcién

Descripcion

Inicio

Seleccione si desea utilizar una hora relativa o una hora y fecha concretas para ejecutar
el informe. Por ejemplo, si ha guardado este informe con la intencién de ejecutarlo en el
futuro y se selecciona un inicio relativo de 7 dias significa que la hora de inicio del informe
sera trascurridos 7 dias desde la ejecucion de cada informe. El uso de una fecha y hora
concretas solo es util si este informe se va a ejecutar una sola vez, sin que vuelva a
ejecutarse en el futuro.

Fin

Si se ha seleccionado una hora relativa en la seccion Inicio, al seleccionar Ahora, la hora
del informe se establecera de forma dinamica en la hora en que éste se haya ejecutado.
Si se ha seleccionado una hora y fecha concretas, es mas probable que lo mas
recomendable sea especificar una fecha y hora concretas para la finalizacion del informe.

Hora del dia

La busqueda de dia completo incluye las 24 horas del dia. En los casos en los que una
busqueda se extienda durante varios dias, pero solo durante un periodo de tiempo
concreto, se deben seleccionar dias parciales. Por ejemplo, es posible realizar una
busqueda en 7 dias, pero solo entre las 10:00 y las 20:00 de cada dia, y descartar

los resultados generados fuera de ese horario.
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Opcién

Descripcion

Intervalo de
tiempo

Suma el numero total de objetos que permanecen en una zona definida y calcula el
tiempo de permanencia medio en la zona para dicho periodo anadido.

Por ejemplo, si los datos se agrupan en segmentos de dos horas, el informe suma el total
del nimero de personas que ocupan la zona y el tiempo medio que esas personas
permanecen en la zona para cada periodo de dos horas.

Utilice esto para: anadir el tiempo de permanencia al informe del mapa de calor
Permite recopilar datos cada hora (por ejemplo) para determinar:

e Cuantas personas permanecen en diferentes zonas y el tiempo medio que estan

en ellas.

e Cuantas personas permanecen mas tiempo que el valor umbral predefinido.
Ejemplo practico:
Recopilar datos cada hora sobre cuantas personas estuvieron en el pasillo de cereales del
desayuno durante mas de 20 segundos y cudntas personas, de media, permanecieron alli.

Se recopila y se informa de cada periodo de horas en el intervalo de tiempo,
independientemente de si alguien permanecié en la zona en dicho periodo.

I Report: Customers dwelling in a zone M= B
£l Table | [l Heat Map

Export To Cobrns...  Send Report

Time Zorne Below 3 sec. (Count)  Abowve 3 sec. (Count) Below 3 sec. (Avg Time) Above 3 sec. (Avg Time)

9/13/2012 | 10:00:00-11:59:59 | Zore O 0 0 0,000 0,000
9 12:00:00-13:59:59 | Zorw 0 0 0 0,000 0.000
L 14:00:00-15: Zore 0 o o 0.000 0.000
9 16:00:00-17:59:50 | Zore O o o 0.000 0,000
913, Zore 0 0 o 0.000 0.000

Para ver los datos en bruto del mapa de calor, seleccione la opcion None (Ninguno) en el
campo Intervalo de tiempo.

El informe no agregado es similar al agregado por el hecho de que comparten las mismas
columnas. Cada fila describe el valor de un Unico objeto en una zona.

L] Table |, Heat Map

Export To... Columns... Send Report

Date Time ‘one Below 3 sec. (Count) | Above 3 sec. (Count) | Below 3 sec. (Avg Time) | Above 3 sec. (Avg Time)
9/5/2012| 16:03:16 Fone 0 1 0 0.87 0.00
9/5/2012| 16:11:05 Fone 0 1 0 1.60 0.00
9/5/2012| 16:10:02 Fone 0 1 0 1.72 0.00
9/5/2012| 16:09:46 Fone 0 1 0 1.10 0.00
9/5/2012| 16:09:40 Fone 0 o 1 0.00 358
9/5/2012| 16:00:29 Fone 0 1 o 0.94 0.00
9/5/2012| 16:30:42 Fone 0 1 0 0.92 0.00
9/5/2012| 16:30:32 Eone 0 1 0 0.62 0.00
9/5/2012| 16:09:29 Eone 0 1 0 2908 0.00
9/6/2012\ 09:33:13 JfZone 0 1 0 2.99 0.00

13 (1) 2 3
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Al haber seleccionado el informe Imagen de mapa de calor, la ficha Sensibilidad estara activada.

La informacidn de sensibilidad corresponde realmente a la contenida en la ficha Heat Map View
(Vista de mapa de calor). En la ficha Heat Map View (Vista de mapa de calor), seleccione si
Rutas de objetos o Tiempo de permanencia de objeto sera la grafica predeterminada que

se muestre al finalizar el informe.

¢ Rutas de objetos: vista de la cantidad de objetos que han pasado por una ubicaciéon

¢ Tiempo de permanencia de objeto: vista de la cantidad total de tiempo que los objetos
han permanecido en una ubicacion

Intersections (Intersecciones): puntos de la imagen que se han atravesado en distintas
direcciones

Para definir las trayectorias que han seguido los objetos por un punto se utiliza una gama de
colores. Esto ayuda a identificar las trayectorias mds habituales de los objetos, incluso en areas
en las que hubiese al menos un objeto en cada punto. EXCEPTO en el caso de algunas areas de
la imagen, que no son de especial interés, que pueden presentar una cantidad de intersecciones
inusualmente elevada o reducida. Esto puede conllevar que la gama de colores utilizados en
otras areas sea demasiado pequefia como para advertir diferencias significativas.

e Establezca la opcion Use Minimum Intersections (Utilizar minimo de intersecciones) en

el nivel inferior de la gama de colores. Cualquier area cuya cantidad de intersecciones sea
inferior a este valor se ocultara.

e Establezca la opcion Maximum Intersections (Maximo de intersecciones) en el nivel superior
de la gama de colores. Todas las dreas cuya cantidad de intersecciones sea superior a este
valor tendran el mismo color.

Tiempo de permanencia: muestra las trayectorias que han seguido los objetos. El tiempo

de permanencia es el periodo de tiempo que ha estado un objeto determinado en un punto
concreto. La duracién del tiempo de permanencia se muestra mediante un color. En todos los
puntos por los que haya pasado mas de un objeto, el color representa el tiempo de permanencia
medio de todos los objetos. Excepto para algunas areas de la imagen, que no son de especial
interés, cuyo tiempo de permanencia es inusualmente largo o corto. Estas corresponderian a
zonas por donde pasen objetos a una velocidad muy rapida o donde haya objetos practicamente
inmoviles. Esto puede conllevar que la gama de colores utilizados en otras areas sea demasiado
pequeiia como para advertir diferencias significativas.

¢ Defina Minimum Dwell Time (Tiempo minimo de permanencia) para establecer el nivel

inferior de la gama de colores. Cualquier punto cuyo tiempo de permanencia medio sea
inferior a este valor se ocultara.

¢ Defina Maximum Dwell Time (Tiempo maximo de permanencia) para definir el nivel superior
de la gama de colores. Todos los puntos cuyo tiempo de permanencia medio supere este valor
tendrdn el mismo color.

Umbral de permanencia: permite determinar cuantas personas permanecieron mas tiempo
que el umbral definido.
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Report Designer EI@

General e :
Minimum Intersections |1
Cameras
Start & End ¥ Maximum Intersections | 50
Sensitivity
Distribution ¥ Minimum Dwell Time |0 ms
Schedule s :
¥ Maximum Dwell Time |5 ms
Table View
Heat Map View I+ Dwell Threshold il ms
show Help @

| Previous Page || Mext Page |

Imagen 61. Ficha Sensibilidad

8. Seleccione el formato y cree una lista de destinatarios de correo electrénico para el informe
en la ficha Distribution (Distribucién) > Correo electrénico. Los formatos posibles son PDF,
CSV (documento separado por comas), XML e imagen de mapa de bits.

9. Programe cuando deben llevarse a cabo los informes, incluido el intervalo del que deben recogerse
los datos, la recurrencia y la duracién del intervalo programado.

10. En la ficha Vista de tabla, especifique las columnas que deben incluirse en el informe. Seleccione
el vinculo Columna y arrastre un encabezado de columna al encabezado superior. De esta forma,
la informacidn se agrupa por categoria de columnas. De forma predeterminada, todas las columnas
disponibles se muestran en la Vista de tabla, salvo que se eliminen de forma manual. Haga clic en
Siguiente para continuar.

11. En la ficha Heat Map View (Vista de mapa de calor), defina si Rutas de objetos o Tiempo de
permanencia de objeto sera la grafica predeterminada que se muestre al finalizar el informe.
Si laimagen es demasiado grande, active la casilla de verificacion Resize image for screen
resolution (Cambiar tamafo de imagen segun la resolucidn de pantalla). (Si la imagen no se ajusta
a la resolucién de pantalla, se mostrara la casilla de verificacién independientemente de que la
ventana esté maximizada o no.)

¢ Rutas de objetos: vista de la cantidad de objetos que han pasado por una ubicacién

¢ Tiempo de permanencia de objeto: vista de la cantidad total de tiempo que los objetos
han permanecido en una ubicacién

12. Haga clic en Afadir zona por cada zona concreta de la escena que desee incluir en el informe.

a. Haga clic en el nombre de zona, por ejemplo, Zona 0, para editar el nombre del
cuadro.

b. Haga clic en Actualizar para guardar los cambios.

c. (Opcional) Para eliminar una zona, haga clic en el nombre de la zona (por ejemplo,
haga clic en el nombre Zona 0) y haga clic en Eliminar zona.

13. Seleccione Guardar y, a continuacion, Ejecutar para finalizar el informe. Para guardar el informe
generado anteriormente en el formato seleccionado en Distribution (Distribucion) > subficha File
(Archivo), haga clic en Enviar reporte y, a continuacion, en File (Archivo).
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Recuentos de objetos

Este informe

permite a los usuarios generar un informe sobre el nimero de objetos registrados dentro

de la Mascara de movimiento de la camara.

Procedimiento

Para acceder al informe Recuentos de objetos:

1.

2
3
4.
5

En el menu Reportes, seleccione Administrar. Se abrira el cuadro de didlogo Reportes.
Haga clic en Reporte nuevo. Se abrira el cuadro de didlogo Disefiador de reportes.

En la ficha General, introduzca una descripcion para el informe en el campo Nombre.
En Tipo de reporte, seleccione la opcién Recuentos de objetos.

En la ficha Camaras, haga clic en Agregar una camara y, a continuacién, seleccione una o varias
camaras de la lista.

En la ficha Inicio y fin, defina la hora de inicio y de finalizacién del informe.

Opcién

Descripcion

Inicio

Seleccione si desea utilizar una hora relativa o una hora y fecha concretas para ejecutar
el informe. Por ejemplo, si ha guardado este informe con la intencién de ejecutarlo en el
futuro y se selecciona un inicio relativo de 7 dias significa que la hora de inicio del informe
serd trascurridos 7 dias desde la ejecucidn de cada informe. El uso de una fecha y hora
concretas solo es Util si este informe se va a ejecutar una sola vez, sin que vuelva a
ejecutarse en el futuro.

Fin

Si se ha seleccionado una hora relativa en la seccidn Inicio, al seleccionar Ahora, la hora
del informe se establecera de forma dindmica en la hora en que éste se haya ejecutado.
Si se ha seleccionado una hora y fecha concretas, es mas probable que lo mas
recomendable sea especificar una fecha y hora concretas para la finalizacion del informe.

Hora del dia

La busqueda de dia completo incluye las 24 horas del dia. En los casos en los que una
busqueda se extienda durante varios dias, pero solo durante un periodo de tiempo
concreto, se deben seleccionar dias parciales. Por ejemplo, es posible realizar una
busqueda en 7 dias, pero solo entre las 10:00 y las 20:00 de cada dia, y descartar los
resultados generados fuera de ese horario.

Intervalo de
tiempo

Seleccione el intervalo de tiempo que se vaya a utilizar en el informe.

Capitulo 2

Seleccione el formato y cree una lista de destinatarios de correo electrénico para el informe
en la ficha Distribution (Distribucién) > Correo electrénico. Los formatos incluyen: PDF,
CSV (documento separado por comas), XML e imagen de mapa de bits.

Programe cuando deben llevarse a cabo los informes, incluido el intervalo del que deben recogerse
los datos, la recurrencia y la duracién del intervalo programado.

En la ficha Vista de tabla, especifique las columnas que deben incluirse en el informe. Seleccione
el vinculo Columna y arrastre un encabezado de columna al encabezado superior. De esta forma,
la informacion se agrupa por categoria de columnas. De forma predeterminada, todas las columnas
disponibles se muestran en la Vista de tabla, salvo que se eliminen de forma manual. Haga clic en
Siguiente para continuar.
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10.

11.
12.

Defina el Tipo de graficay el Tamaifo de grafica (el tamafio de la grafica es el tamafo de laimagen
de la grafica del informe).

Seleccione Guardar y, a continuacion, Ejecutar para finalizar el informe.

Después de ejecutar el informe, seleccione la ficha Tabla para exportar los datos necesarios a
formato Excel, CSV, PDF o RTF. Para guardar el informe generado anteriormente en el formato
seleccionado en Distribution (Distribucion) > subficha File (Archivo), haga clic en Enviar reporte
y, a continuacion, en File (Archivo).

Estadisticas de objetos

Este informe
imagen.

permite generar un informe sobre el nUmero de objetos presentes en diferentes partes de la

Procedimiento

Para acceder al informe Estadisticas de objetos:

1.

2
3
4.
5

En el menu Reportes, seleccione Administrar. Se abrira el cuadro de didlogo Reportes.
Haga clic en Reporte nuevo. Se abrira el cuadro de didlogo Disefiador de reportes.

En la ficha General, introduzca una descripcion para el informe en el campo Nombre.
En Tipo de reporte, seleccione la opcidn Estadisticas de objetos.

En la ficha Camaras, haga clic en Agregar una camara y, a continuacién, seleccione una o varias
cadmaras de la lista.

En la ficha Inicio y fin, defina la hora de inicio y de finalizacion del informe.

Opcioén

Descripcion

Inicio

Seleccione si desea utilizar una hora relativa o una hora y fecha concretas para ejecutar
el informe. Por ejemplo, si ha guardado este informe con la intencién de ejecutarlo en el
futuro y se selecciona un inicio relativo de 7 dias significa que la hora de inicio del informe
serd trascurridos 7 dias desde la ejecucidn de cada informe. El uso de una fecha y hora
concretas solo es Util si este informe se va a ejecutar una sola vez, sin que vuelva a
ejecutarse en el futuro.

Fin

Si se ha seleccionado una hora relativa en la seccidn Inicio, al seleccionar Ahora, la hora
del informe se establecera de forma dindmica en la hora en que éste se haya ejecutado.
Si se ha seleccionado una hora y fecha concretas, es mas probable que lo mas
recomendable sea especificar una fecha y hora concretas para la finalizacion del informe.

Hora del dia

La busqueda de dia completo incluye las 24 horas del dia. En los casos en los que una
busqueda se extienda durante varios dias, pero solo durante un periodo de tiempo
concreto, se deben seleccionar dias parciales. Por ejemplo, es posible realizar una
busqueda en 7 dias, pero solo entre las 10:00 y las 20:00 de cada dia, y descartar los
resultados generados fuera de ese horario.

Intervalo de
tiempo

Seleccione el intervalo de tiempo que se vaya a utilizar en el informe.
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7. Seleccione el formato y cree una lista de destinatarios de correo electrénico para el informe
en la ficha Distribution (Distribucion) > Correo electrénico. Los formatos incluyen: PDF,

CSV (documento separado por comas), XML e imagen de mapa de bits.

8. Programe cuando deben llevarse a cabo los informes, incluido el intervalo del que deben recogerse
los datos, la recurrencia y la duracién del intervalo programado.

9. Enlaficha Vista de tabla, especifique las columnas que deben incluirse en el informe. Seleccione
el vinculo Columna y arrastre un encabezado de columna al encabezado superior. De esta forma,
la informacion se agrupa por categoria de columnas. De forma predeterminada, todas las columnas
disponibles se muestran en la Vista de tabla, salvo que se eliminen de forma manual. Haga clic en
Siguiente para continuar.

10. Defina el Tipo de graficay el Tamafio de grafica (el tamafio de la gréfica es el tamafio de la imagen
de la grafica del informe).

11. Seleccione Guardar y, a continuacion, Ejecutar para finalizar el informe. Para guardar el informe
generado anteriormente en el formato seleccionado en Distribution (Distribucion) > subficha File
(Archivo), haga clic en Enviar reporte y, a continuacion, en File (Archivo).

Recuentos de alarmas

Este informe permite a los usuarios generar un informe sobre el nimero de alarmas generadas durante
un periodo de tiempo concreto. Las alarmas se definen por reglas.

Procedimiento

Para acceder al informe Recuentos de alarmas:

1. En el menu Reportes, seleccione Administrar. Se abrird el cuadro de didlogo Reportes.

2. Haga clic en Reporte nuevo. Se abrira el cuadro de didlogo Disefiador de reportes.

3. Enlaficha General, introduzca una descripcidon para el informe en el campo Nombre.

4. En Tipo de reporte, seleccione la opciéon Recuentos de alarmas.

5. Enlaficha Camaras, haga clic en Agregar una camara y, a continuacién, seleccione una o varias
camaras de la lista.

6. En laficha Inicio y fin, defina la hora de inicio y de finalizacion del informe.

Opcién Descripcion
Seleccione si desea utilizar una hora relativa o una hora y fecha concretas para ejecutar
el informe. Por ejemplo, si ha guardado este informe con la intencién de ejecutarlo en el
- futuro y se selecciona un inicio relativo de 7 dias significa que la hora de inicio del informe
Inicio . . , . L. .
serd trascurridos 7 dias desde la ejecucion de cada informe. El uso de una fecha y hora
concretas solo es Util si este informe se va a ejecutar una sola vez, sin que vuelva a
ejecutarse en el futuro.
Si se ha seleccionado una hora relativa en la seccidn Inicio, al seleccionar Ahora, la hora
Fin del informe se establecera de forma dindmica en la hora en que éste se haya ejecutado.
Si se ha seleccionado una hora y fecha concretas, es mas probable que lo mas
recomendable sea especificar una fecha y hora concretas para la finalizacion del informe.
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Opcién

Descripcion

Hora del dia

La busqueda de dia completo incluye las 24 horas del dia. En los casos en los que una
busqueda se extienda durante varios dias, pero solo durante un periodo de tiempo
concreto, se deben seleccionar dias parciales. Por ejemplo, es posible realizar una
busqueda en 7 dias, pero solo entre las 10:00 y las 20:00 de cada dia, y descartar

los resultados generados fuera de ese horario.

Intervalo de
tiempo

Seleccione el intervalo de tiempo que se vaya a utilizar en el informe.

7. Seleccione el formato y cree una lista de destinatarios de correo electrénico para el informe
en la ficha Distribution (Distribucién) > Correo electrénico. Los formatos incluyen: PDF,
CSV (documento separado por comas), XML e imagen de mapa de bits.

8. Programe cuando deben llevarse a cabo los informes, incluido el intervalo del que deben recogerse

los datos, la recurrencia y la duracién del intervalo programado.

9. Enlaficha Vista de tabla, especifique las columnas que deben incluirse en el informe. Seleccione
el vinculo Columna y arrastre un encabezado de columna al encabezado superior. De esta forma,
la informacidn se agrupa por categoria de columnas. De forma predeterminada, todas las columnas
disponibles se muestran en la Vista de tabla, salvo que se eliminen de forma manual. Haga clic en

Siguiente para continuar.

10. Defina el Tipo de grafica y el Tamafio de grafica (el tamafio de la grafica es el tamafio de laimagen

de la grafica del informe).

11. Seleccione Guardar y, a continuacion, Ejecutar para finalizar el informe. Para guardar el informe
generado anteriormente en el formato seleccionado en Distribucion > subficha File (Archivo),

haga clic en Send report (Enviar informe) y, a continuacidn, en File (Archivo).
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Ejecucion de un informe en la web

Aimetis Symphony incluye una interfaz web. Cada servidor dispone de su propia interfaz web. La interfaz web
esta disefiada para imitar el cliente enriquecido de Windows (Cliente Symphony) en la medida de lo posible.

Si el arbol de camaras contiene mas de 100 dispositivos, el cliente de web muestra el video de las cdmaras como
paginas independientes, a las que se accede a través de los botones de avance y retroceso.

Se incluyen todas las funciones fundamentales como registro de alarmas, escala de tiempo, generacion de
informes y reproduccién de video en directo.

Importante: Para ver un informe de mapa de calor que contenga las rutas de
objetos y los tiempos de permanencia de los objetos, es necesario crear
primero 2 informes en el Cliente Symphony. Consulte la seccién “Creacién de
dos informes de mapa de calor en la web” en la pagina 145.

2 Monitoring - Windows Internet Explorer

File Edit View Favorites Tools  Help

[e] hetpuss 50000/ defaulk, aspx Fl[&[[¢2][ x| [ 5 2+

- Favorites (@ Monitoring o - < [ m= - Page~ Safety~ Tools~ (-

Aimetis Symphony ¢ Web Access Moritaring (R

Languags

Log Out

Timeline: Carnera@ ‘ Date 06122011

Cameras
wE Cameral
& Camera3
o Camerad
o Cameras
1:49:23 P 12 & Camera
& Camera7
&| Cameras
& Camnerad

[«

Alarms

Mo alarms found

Imagen 62. Aimetis Acceso web de Symphony
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Procedimiento

Coémo ejecutar informes en la web:

Tarea 1: Acceder a la interfaz web:

1. Acceda a http://NOMBRESERVIDOR:50000 (donde NOMBRESERVIDOR puede ser el nombre
de host de Windows o la direccion IP del servidor).

Aimetis Symphony”

sername

2. Inicie sesion.

Fassword

Recommended Broveser: Microsoft Internet Explarer 7+
Streaming Video Recuirements: Microsoft Internet Explarer, Microsoft Met Framewwvork 2 (or newer)

Imagen 63. Inicio de sesién en la web

Tarea 2: Obtener el ID del informe:
1. Haga clic en el vinculo de informes.

2. Seleccione le informe que desee ejecutar y haga clic en Editar. Observe que el ID del informe
aparece en la URL mostrada en el navegador web. Recuerde el ID.

Tarea 3: Preparar la URL del informe:

1. Introduzca esta URL
http://INOMBRESERVIDOR:50000/Reports/ReportOutput.aspx?username=<nombreusuario>&
password=<contrasefia>&report=<IDinforme>, donde

e NOMBRESERVIDOR es el nombre del host en el que se ejecuta el Servidor Symphony
o la direccidn IP del servidor

e <nombreusuario> es el nombre de usuario con el que inicie sesion normalmente
en la version web de Aimetis Symphony en la Tarea 1, paso 2

e <contrasefia> es la contrasefa con la que inicie sesién normalmente en la versién
web de Aimetis Symphony en la Tarea 1, paso 2

e <IDinforme> es el ID obtenido en la Tarea 2, paso 2
2. Enfuncidn del tipo de resultados que desee obtener, afiada una de las siguientes variables de
formato a la URL:
XLS: &format=XLS
CVS: &format=CVS
PDF: &format=PDF
RTF (formato de texto enriquecido): &format=RTF
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Nota: Los mapas de calor y las graficas se generan como imagen de mapa
de bits (.bmp).

Tarea 4: Invoque la URL en la linea de comandos:

Utilice un programa de linea de comandos para invocar la URL con el fin de generar el informe. Puede utilizar
un programa como CURL (http://curl.haxx.se/download.html).

1. Por ejemplo, introduzca lo siguiente en la linea de comandos:

curl -L —O <URL>, donde <URL> es la direccién URL especificada en la Tarea 3
(<http://NOMBRESERVIDOR:50000/Reports/ReportOutput.aspx?username=
<nombreusuario>&password=<contrasefia>&report=<IDinforme>)

2. Seejecutara la secuencia de comandos y el archivo correspondiente se guardara en el equipo local.
Puede crear una secuencia de comandos por lotes para ejecutar todos los informes que desee al
mismo tiempo.

Creacion de dos informes de mapa de calor en la web

Para ver un informe de mapa de calor que contenga las rutas de objetos y los tiempos de permanencia
de los objetos en la web, es necesario crear primero 2 informes en el Cliente Symphony.

Procedimiento

Coémo configurar informes de mapa de calor para que se ejecuten en la web:
1. En el menu Reportes, seleccione Administrar. Se abrird el cuadro de didlogo Reportes.
2. Haga clic en Reporte nuevo.

3. Seleccione la opcién Imagen de mapa de calory, para mayor comodidad, asigne al primer informe
el nombre Rutas de objetos del mapa de calor.

4. Configure el informe como desee, pero en la pantalla Heat Map View (Vista de mapa de calor), no
olvide seleccionar Rutas de objetos en la lista desplegable Default Map (Mapa predeterminado).

5. Guarde el mapa.

6. Cree otro informe de Imagen de mapa de calor nuevo y, en esta ocasion, asignele el nombre
Tiempo de permanencia de objetos del mapa de calor.

7. Configure el informe como desee, pero en la pantalla Heat Map View (Vista de mapa de calor),
no olvide seleccionar Tiempo de permanencia del objeto en la lista desplegable Default Map
(Mapa predeterminado).

8. Guarde el mapa.

9. Paraver la informacién en la web, debe ejecutar 2 informes. Por ello, deberd utilizar los ID de
informe correspondientes a los informes Rutas de objetos del mapa de calor y Tiempo de
permanencia de objetos del mapa de calor. Siga las instrucciones de la web de la seccién “Cémo
ejecutar informes en la web:” en la pagina 144.
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Envio de informes de problemas a Aimetis

Puede registrar problemas con Aimetis en el Cliente Symphony.

Procedimiento

Para generar un informe de un problema:

1. Enel menu Ayuda, seleccione Informar de un problema. Se abrird el cuadro de didlogo
Reporte de errores de Aimetis Symphony.

wep |- @ @ | (@E ¢
@ Symphory Help...
‘Wiews Detailed Logs Chrl+i3

View Detailed Events Ctr+E

@ Buy License...

Report an Issue

@ Request a Feature,.,
@ Aimetis Contact Infa...
@ Aimetis Web Page. ..

About, ..

Imagen 64. Menu principal — Ayuda > Informar de un problema

2. Introduzca los detalles y haga clic en Enviar reporte.

Aimetis Symphony - Ervor Report
Report Details

Al Nl B T o s Fastest assistance, please include a detailed problem description,

Support Case: | @ Mew Case () Existing Case | | |

Subrmission Methad: | @ Upload ko simetis  (7) Save to Deskkop |

Contact Information

Reparter Mame: | |

E-mail Address: | |

Additional Information

B Start Time: [5:00:00 AM =] [1osizo10 ~| Duration: | 2 % hours
=

= Source Marme Description

=

» |ﬂ-|Server |[tsl-test] |Server-side log files

o] b=

m

o

[}

oy

E

i)

£

—

S

£

=
Privacy Policy |Submit Report| | Cancel | | Close

Ready
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Imagen 65. Aimetis Symphony Cuadro de dialogo Reporte de errores
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Aimetis puede disponer de patentes, aplicaciones de patentes, marcas comerciales, derechos de autor u otros derechos de propiedad
intelectual aplicables referentes al contenido de este documento. A no ser que se especifique lo contrario en un acuerdo de licencia por
escrito de Aimetis, la entrega de este documento no le proporciona ninguna licencia a dichas patentes, marcas comerciales, derechos de
autor o propiedad intelectual.

Aimetis y Aimetis Symphony son marcas comerciales o marcas registradas de Aimetis Corp. en los Estados Unidos y/o en otros paises.
Portions Copyright © 1993-2013 ARH Inc.

Parte de este software se basa parcialmente en el trabajo de Independent JPEG Group.
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