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Tabla 1. Simbolos y formatos utilizados en este manual

Icono Texto/Formato Descripcion
Informacién adicional.
Nota
Ejemplo practico.
Ejemplo
Instrucciones o vinculos adicionales esenciales.
Importante
Podria perder secuencias de grabacién o debe prestar atencién
L. a los cambios de configuracidn.
Atencion

Fuente negrita, Arial

Término de la interfaz gréfica de usuario (botdn, mendq, ventana,
opcidn) o elemento del teclado.

Cursiva, Arial

Enfasis, término nuevo o referencia externa.
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Tabla 2. Documentos y videos de Aimetis

Nombre del documento

Vinculos

Notas de la version
de Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Guia de instalacion
de Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Guia de administracién
de Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Guia de analitica de Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Guia de usuario del cliente
de Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Articulos de Knowledge Base

http://www.aimetis.com/Support/knowledgebase.aspx

Casos practicos

http://www.aimetis.com/Solutions/customers-case-studies.aspx

Documentacion técnica

http://www.aimetis.com/Solutions/whitepapers.aspx

Ejemplos de aplicacion
de video

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Seminarios por Internet
grabados

http://www.aimetis.com/Events/webinars.aspx

Presentacién del producto

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Lista de dispositivos
de video compatibles

http://www.aimetis.com/Support/supported-video-devices.aspx

Licencias

http://www.aimetis.com/Embedded/people-counter.aspx

Preguntas frecuentes

https://www.aimetis.com/Xnet/Support/fags.aspx
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Portal de Aimetis Xnet Prefacio

Portal de Aimetis Xnet

>

Eﬂetis xnet My Settings | Log Out

Account Management Downloads Marketing Translation Submit Videos

| % Aimetis: Search |
) Farmsiservers (1) Home - Aimetis:

Add ¥
@ Cameras/Embedded (0) A ments:

Add ¥ Welcome fo the new Aimetis Extranet. If you have any questions about our new site or encounter any technical problems, please contact our support team.

@ Users (1)
Add ® Notes

Favorites

Create Account

111

& Place Order

Issue Credit =
@  Inventory (2950)
& Order History

Product Keys

| @ Account Settings

Admin Views:
All Farms/Servers
All Cameras -

Imagen 1. Pagina de inicio de Aimetis Xnet

Xnet es el portal en linea de Aimetis: www.aimetis.com/Xnet
Donde puede:
e Solicitar licencias
e Administrar cuentas de socios secundarios
e Acceder a la seccion de asistencia técnica y descargas
e Acceder a las herramientas de ventas y comercializacidon
e Acceder a la traduccién del software de Aimetis

Nota: El acceso a las herramientas depende del tipo de cuenta, es decir, de que
sea una cuenta de distribuidor, socio certificado, socio autorizado o usuario
final. Para obtener instrucciones, consulte la Tabla 3 en la pagina viii.
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www.aimetis.com/Xnet

Portal de Aimetis Xnet
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Tabla 3. Instrucciones de uso de Xnet

Instrucciones
de XnetXnet

Vinculos

Manual de formacién
en XnetXnet para
proveedores

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Seminario por Internet
grabado: formacion en
Xnet para distribuidores

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Seminario por Internet
grabado: formacion

en Xnet para socios

de servicio

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Manual de formacion en
Xnet para distribuidores

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Aimetis Especificaciones
arquitectdnicas y de
ingenieria de Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Directrices de requisitos
de hardware para
sistemas de 10, 20,

40y 200 camaras

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx
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Contacto

Tabla 4. Vinculos de contacto, direcciones y nimeros de teléfono

Tipo de contacto

Descripcion

Acerca de Aimetis

http://www.aimetis.com/Company/default.aspx

Vinculo de contacto

http://www.aimetis.com/Company/contact.aspx

Vinculo de asistencia

http://www.aimetis.com/Support/default.aspx

América

Sede central de Aimetis

500 Weber Street North

Waterloo, Ontario, Canada

N2L 4E9

Teléfono: +1866-544-2804 o +1 519-746-8888
Fax: +1 519-746-6444

EMEA

Aimetis GmbH

Am Prime Parc 7

65479 Raunheim

Alemania

Teléfono: +49 (0) 6142 207 98 60
Fax: +49 (0) 6142 207 98 89
www.aimetis.de

Asia — Pacifico

Aimetis China

Rm. 1328 Yunsun Tower
2025 Zhongshan West Road
Xuhui, Shanghai

China 200235

Teléfono: 86-21-6182-6916
Fax: 86-21-6182-6777
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Sym-6,11-P-900
Tabla 1. Cambios realizados en este manual

Fecha Descripciéon

Version 6.11
¢ “VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores” en la pagina 36

* “Subficha Overview (Resumen)” en la pagina 39

e  “Ficha Resumen: configuracion de analitica VE180” en la pagina 39
¢ Adaptacién: umbral maximo ahora de 500 segundos: “Tabla 12. Opciones de la subficha

Entorno para el modelo del fondo Multi-Layer Hybrid (Hibrido multicapa)”
en la pagina 52
¢ “Subficha Avanzado” en la pagina 57

e  “Modo Rastreo preciso de personas en 3D: ficha Avanzado” en la pagina 57
¢ “Modo Rastreo rapido de objetos en 2D: ficha Avanzado” en la pagina 58
¢ “Modo Rastreo de rostro: ficha Avanzado” en la pagina 58
Marzo de 2013 * “Opciones de la subficha Avanzado” en la pagina 59
e Apariencia del objeto: “None (Ninguno)” en la pagina 60

¢ Asistente para reglas: “Imagen 36. Ejemplo de evento en el Asistente para reglas”

en la pagina 92
¢ El horario de alarma se puede establecer en intervalos por minutos: “Imagen 39. Horario

del Asistente para reglas” en la pagina 97

Aclaracion

e “PT091 y PTO90 — Rastreo de PTZ automatico” en la pagina 76: “Recomendaciones”
en la pagina 76: Para solucionar posibles problemas, incremente los ajustes de velocidad
de fotogramas y calidad de la imagen. NO maximice la resolucidn de analisis. En general,
no se debe superar los 400x300. Cuanto mayor sea la resolucién de analisis, mayor sera
la carga de la CPU. Para un FPS de andlisis, debe estar en 12 FPS 0 menos.

e “VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores” en la pagina 36: descripcion
adicional de introduccion al uso de VE180 frente a los motores VE150 y VE250.

6 de diciembre ¢ Revisado para VE140, VE141 y VE352: (Opcional) De forma predeterminada, estd

de 2012 seleccionado el VE250, por lo que deberd cancelar primero la seleccién del VE250.

¢ Programar reglas en incrementos de horas o minutos: “Imagen 39. Horario del Asistente
para reglas” en la pagina 97

Elementos revisados: Tabla 7, “Opciones de la subficha Entorno para todos los modelos del
fondo”, en la pagina 47, Sensibilidad del fondo Nota importante revisada para mayor
claridad:

Importante: si se establece un valor bajo, los objetos con colores parecidos al del fondo
NO se detectaran como objetos validos para el rastreo.

13 de septiembre
de 2012

Historial del documento
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Tabla 1. Cambios realizados en este manual (Continuacion)

Fecha Descripciéon
Versidn 6.10
» “VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores” en la pagina 36
¢ “Subficha Posicién de la cdmara” en la pagina 42
¢ “Tabla 14. Solucidén de problemas para el VE180” en la pdgina 64
Agosto de 2012 * “PT091 y PTO90 — Rastreo de PTZ automatico” en la pagina 76
* “Tarea 1: (Opcional) Configurar el recorrido de la camara” en la pagina 77
¢ “Tarea 2: Calibrar la cdmara PTZ” en la pagina 78
e “Tarea 3: Configurar el PT09x” en la pagina 80
» “Tarea 4: Crear una regla con el PT09x” en la pagina 85
28 de febrero Elementos revi'sados: ) L . L.
de 2012 * “Imagen 8. Ficha Configuracion de analitica del VE141” en la pagina 16
¢ “Para configurar la ficha Configuracién de analitica para el VE141:” en la pdgina 16
Esta guia es nueva. El contenido sobre cuestiones administrativas se encuentra ahora
en una guia independiente.
Version 6.9
Pequeiias modificaciones realizadas en:
¢ “Tabla 10. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Dindmico de capa
31 de enero doble” en la pagina 51
de 2012

e “Tabla 12. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Multi-Layer Hybrid
(Hibrido multicapa)” en la pagina 52

e “Tabla 13. Opciones de la subficha Avanzado” en la pagina 59

¢ Nuevo tipo de entorno Interior: minoristas, consulte la seccion “Subficha Overview
(Resumen)” en la pagina 39

28 de noviembre
de 2011

Version 6.8

Elementos revisados:
¢ Tabla 7, “Opciones de la subficha Entorno para todos los modelos del fondo”, en la

pagina 47 para la deteccién de cambios grandes del “VE180 — Rastreo de personas en
interiores/exteriores” en la pagina 36
¢ Flujo de informacidn de la seccidon “PT091 y PTO90 — Rastreo de PTZ automatico”
en la pagina 76
Elementos eliminados:
Todas las referencias al programador de analitica. Cambio realizado en la versién 6.7.
Imagenes actualizadas.
Elementos anadidos:

o “Cudndo-utiizaruna-cdrmaraPTZcalibrada’entapdgina-69 de la seccidon “PT091 y
PT090 — Rastreo de PTZ automatico” en la pagina 76

Sym 6.7-P-203

Octubre de 2011

Elementos eliminados:
Opciones Crowd Detection (Deteccidn de grupos grandes), Show Stats (Mostrar

estadisticas) y Max Mask Fill (Relleno de mascara maximo) de la ficha Avanzado del VE150.

Consulte la seccion “VE150 — Rastreo avanzado de movimiento” en la pagina 18.

Historial del documento
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Tabla 1. Cambios realizados en este manual (Continuacion)

Fecha

Descripciéon

26 de septiembre
de 2011

Elementos eliminados:

Instrucciones del “VE410 — Reconocimiento de matriculas” en la pagina 89. Todo el
contenido ahora en la Guia de la funcionalidad de reconocimiento automdtico de
matriculas de Aimetis Symphony: instalacion y planificacion in situ, instalacidn del
software y configuracidn de analitica.

Consulte https://www.aimetis.com/xnet/Support/documentation.aspx

6 de septiembre
de 2011

Version 6.7.1
Elementos anadidos:
* “Uso de trackerapp para ajustar la configuracidon” en la pagina 65 para el VE180

Agosto de 2011

Version 6.7

Elementos anadidos:
* “VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores” en la pagina 36

“ Frarh ”
7

e  “Subficha Direction Line (Linea de direccién)” en la pagina 56
Elementos revisados:
* “VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores” en la pagina 36

-

e  “Subficha Entorno” en la pagina 46
e  “Subficha Avanzado” en la pdgina 57

Sym-6.6-P-200.5

8 de julio de 2011

Correccion
Elementos eliminados:

“Symphony ejecuta su propio servidor SMTP interno, por lo que no es necesario configurar

Symphony con ningun otro servidor de correo externo” de la definicidon de correo
electrénico de la Tabla 18, “Ficha de la seccidn Accidn del Asistente para reglas”, en la

pagina 95.
En curso:
¢ Revisiones de |la Tabla-16,“Cenfiguracién-deanalitica-de-PT090%-enta-pagina65.

e Aclaracion de términos de la interfaz en la seccion “Subficha Overview (Resumen)”
en la pagina 39 de “VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores”
en la pagina 36.

14 de junio
de 2011

Elementos eliminados:

Contenido de “VE410 — Reconocimiento de matriculas” en la pagina 89 del 18 de mayo
de 2011.

Novedades de la nueva guia, AimetisGuia de instalacion y planificacion in situ de la
funcionalidad de reconocimiento automatico de matriculas (ALPR) de Aimetis.
Elementos anadidos:

¢ Recomendaciones sobre el uso del motor de analitica VE180 — Tabla 4, “Configuracion

idonea de la cdmara”, en la pagina 36.

Elementos revisados:
Cambio de icono para Notas y Ejemplos. “Convenciones” en la pagina v.
Cambio de fuente: facil de leer para documentos en linea e impresos.

Historial del documento
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Tabla 1. Cambios realizados en este manual (Continuacion)

Fecha Descripciéon

Elementos anadidos:

26 de mayo Informacion adicional sobre “Acciones” en la pagina 94 en la Tabla 18, “Ficha de la seccion
de 2011 Accidn del Asistente para reglas”, en la pagina 95 correspondiente a la ficha Ejecutar
programa.

En “VE410 — Reconocimiento de matriculas” en la pagina 89

18 de mayo L

de 2011 . . o
Novedades de la nueva guia, Guia de instalacion y planificacion in situ de la
funcionalidad de reconocimiento automatico de matriculas (ALPR) de Aimetis.
Version 6.6

16 de mayo “VE410 — Reconocimiento de matriculas” en la pagina 89

de 2011 Elementos revisados:

“Modo de funcionamiento: Recuento de personas con camara elevada” en la pagina 33

Sym-6.5-P-200.7

Elementos afadidos:

Mostrar vista XML — Tabla 1, “Botones para la seleccion de motores de analitica”, en la
pagina 4.

“VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores” en la pagina 36 (indicado para
beta para mayor claridad).

16y 28 de febrero
de 2011

Elementos anadidos:
Nota en la seccion “Aceleracion de hardware” en la pagina 32 en relacién a las pequefias
diferencias existentes entre Estatico y OpenCL estatico, y Dinamico y OpenCL dinamico.

29 de noviembre
de 2010

26 de noviembre |Elementos afadidos:

de 2010 “Aceleracién de hardware” en la pagina 32
6 de octubre La primera versidn de este contenido se encuentra en la Guia de administracidn y analitica.
de 2010 Symphony v6.5.3

Historial del documento
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Acerca de la analitica de video Reglas y analitica de video

Reglas y analitica de video

Acerca de la analitica de video

A través de la analitica de video de Aimetis, puede:

e detectar eventos y actividades especificos automaticamente desde las cdmaras sin intervencién
humana.

e filtrar video y recibir notificaciones solo cuando se hayan detectado eventos, como vehiculos
deteniéndose en una zona de alarma o el paso de una persona a través de una cerca digital.

La sélida capacidad de analitica de video actual produce un nimero muy inferior de falsas alarmas que los
métodos de deteccién de movimiento empleados en DVR o cdmaras anteriores. Aimetis ofrece complementos
de analitica de video basados en cada cdmara con el formato de motores de video (VE).

Lea el contenido en el siguiente orden:

“Analitica de video disponible en Symphony” en la pagina 2

“Resumen del procedimiento de uso de la analitica de video” en la pagina 3

“Instrucciones de la analitica de video y creacion de reglas” en la pagina 10

Reglas y analitica de video
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Reglas y analitica de video

Analitica de video disponible en Symphony

de matriculas

Licencia
Motor necesaria |Descripcion
Detecta movimientos simples.
L Se utiliza en interiores.
VE130 Deteccion de o .
. . Standard No clasifica objetos.
movimiento simple . . L .
No proporciona la capacidad de segmentacién de objetos
(que es necesaria para el recuento de objetos).
VE140 Error de entrada L = 7
, Standard Detecta la pérdida de sefial de video.
de video
VE141 Manipulacion Standard Detecta si el campo visual de una camara se ve afectado
de cdmaras (por ejemplo, por la pulverizacion de pintura a la lente).
Filtra el movimiento complejo.
Recomendado para entornos de interior y exterior.
VE150 Rastreo avanzado . . P . . v . .
. Enterprise Hay diferentes modos de funcionamiento disponibles
de movimiento . .
(por ejemplo, rastreo en exterior, recuento de personas
en interior, etc.) dependiendo del entorno y la aplicacidn.
VE180 Rastreo de personas . . e .
. . . Enterprise Filtra el movimiento complejo.
en interiores/exteriores
VE250 Rastreo . , .
. Enterprise Motor de video de rastreo de movimiento Plug and Play.
de movimiento
VE352 Deteccion . .
. Detecta objetos abandonados o retirados.
de elementos Enterprise s . B .
. Puede utilizarse en interiores/exteriores.
abandonados/retirados
PTO90 y PTO91 Rastreo . -
Y - Enterprise Rastreo de PTZ automatico.
de PTZ automatico
VE410 Reconocimiento . L p
Enterprise Reconocimiento de matriculas

Importante: Si la funcion de recorrido de la cdmara esta configurada pero

*

desactivada, es posible que la analitica no funcione correctamente al ejecutarse
en cdmaras PTZ, ya que la configuracién de analitica se restablecera en los

parametros predeterminados.

Reglas y analitica de video




Resumen del procedimiento de uso de la analitica de video Reglas y analitica de video

Resumen del procedimiento de uso de la analitica de video

Para detectar eventos y actividades especiales automaticamente, debe:
1. “Asignar una analitica a la cdmara”
2. “Configurar la analitica” en la pagina 4

3. “Crear unareglay configurar las capacidades de deteccién del motor de video” en la pagina 8

Tarea 1: Asignar una analitica a la camara

En el cuadro de didlogo Configuracion de servidor (Dispositivos), seleccione un motor de analitica en la ficha
Motores de analitica.

IS server Configuration - MyServer - Device =] E3
Server I j
Metweark | Yideo | Digital i Analytics Engines |Analytic:s Configuration |
Mame | Description
D PTO90 - Suto PTZ Tracking This Wideo Engine is capable of performing suto PTZ tracking using smooth, continuous m...
B'I Licenses D PTO91 - &uto PTZ Tracking This Wideo Engine is capable of performing suto PTZ tracking using smooth, continuous m...
Ed Motifications D “E130 - Simple Motion Detection Thiz “ideo Engine detects pixel changes inthe scene az a basis for detecting activity. In ...
-0 | General Settings D “E140 - Video Input Error This Wideo Engine detects if the video input iz one solid colour which may indicate signal ...
=H= Storage D E141 - Camera Tampering Thiz “ideo Engine detects if the video has been compromized through obstructing the: fiel...
g 127.0.001 D “E150 - Motion Tracking This Wideo Engine can be used for indoor applications such as people counting and dwell...
au Server Farm ['E180 - Mation Tracking Thiz Yideo Engine can be used for robust people tracking, in bath indoor and outdoor envi...
= Client Connectivity D SE250 - Motion Tracking This Wideo Engine is capable of maotion tracking in any indoorioutdoor environment from a...
L'é" Carousels D “E352 - Left and Removed ftem Det...  This Yideo Engine iz capable of detecting left or removed tems.
D “E4 0O - License Plate Recognition This Wideo Engine is capable of license plate recognition.

Imagen 1. Ficha Motores de analitica

Importante: Algunos motores de video (VE) se pueden ejecutar
simultdneamente en cada camara con otros motores (como el VE150 — Rastreo
de movimientoy el VE352 — Deteccidn de elementos abandonados), a diferencia
de otros que no ofrecen esta funcionalidad (como el VE130 — Deteccidon de
movimiento simple con el VE150 — Rastreo avanzado de movimiento).

Si el motor de video deseado no se puede seleccionar, desactive la casilla de
verificacién correspondiente al motor actual para poder seleccionar otro.

Reglas y analitica de video
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Tarea 2: Configurar la analitica

Después de afiadir cAmaras y activar motores de analitica para las camaras, es necesario configurar la propia
analitica. Puede configurar la analitica en la ficha Configuracién de analitica.

) Rules
|_i|.-ﬂ Devices
-0 2) CameraZ
-0 3) Cameral
--T0g 4) Camerad
-0 5) CameraS
-0 6) Camerat
-0 §) Camera?
-0 ) Camerad
--T0g 10) Camerad
n_E” D113 HardwareDevice?
n_E” D7) HardwareDevicel
-[4] Licenses
Q Motifications
0] General Settings
-] Storage
L[ localhost
- Server Farm
- Client Connectivity

Analytics Configuration |

Server Ilocalhost

Metwork | “ideo | Analytics Engines

Analytics Engines IIrdeI_VE1 a0 j Restore Defaults | Select different image
Show WML View |
Motion &nalysis |Camera Position I Courting Line I Advanced |
Operation mode IOutdoor Tracking j

Track and classify moving ohjects as people or vehicles in an outdoor scene. Camera angle will

Statuz  |be approximately 45 Degrees.
Drramy
% Drawy Size:
I — l_ a
" Erase

Imagen 2. Ficha Configuracion de analitica

Tabla 1. Botones para la seleccion de motores de analitica

Boton

Descripcion

Restablecer valores
por defecto

Permite restaurar la configuracién de la analitica en los valores predeterminados
del sistema.

Choose Image
(Seleccionar imagen)

Permite seleccionar una imagen de la secuencia de video para definir déonde debe
detectarse actividad o las alarmas que deben activarse en una escena.
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Tabla 1. Botones para la seleccion de motores de analitica (Continuacion)

Botén Descripcion

relacionado con la configuracion.

Permite modificar la configuracion en formato XML.

Import Configuration (Importar configuracion) permite cargar un archivo XML de
estado del motor de analitica del disco y modificar manualmente el XML. Al hacer clic
en Aceptar, se aplica el XML al motor.

Export Configuration (Exportar configuracion) permite guardar el XML de estado
actual del motor de analitica en el disco.

Esta opcién de XML permite compartir de forma sencilla la configuracion vy, si es
necesario, enviar el XML al servicio de asistencia de Aimetis si tiene algin problema

Mostrar vista XML

XML View o ==

This is the XML for the Algorithm configuration. You can manually modify it and apply to the
algorithm. Please make sure you understand the content of this XML before you make the changes.

<State> -
<Mask Name="Motion™ Width="640" Height="480">
<Location>
<Resclution width="640" height="480" />
</Location>
<TyperBNY</Type>
<CheckRnyPart0flbject>False</CheckinyPart0flbject>

m

<Blvax/ L/ /L L L L L e e L L L LSS E S/ B/ S/ E/E/E/EVESE

h o~

E/E/EfEFESESESESESESEWCS/Bits>
</Mask>
<RunMode>Outdoor</RunModes>
<Perspective Name="Calibration™ Width="640" Height="420" Units="3">

<Groundline plx="247" ply="323" p2x="278" p2y="203" meters="5" />

<Groundline plx="228" ply="126" p2x="352" p2y="12&" meters="5" />

<Groundline plx="130" ply="425" p2x="454" p2y="425" meters="5" />

<Person x="64" y="432" />

<Person ®x="192" y="336" />

<Person x="320" y="240" />

<Person x="448" y="144" />

<Person x="576" y="48" />
</Perspective>
<Perspective Name="Calibration Owverhead"™ Width="640" Height="480">

<Rectangle Name="Ctr"™ X="198™ ¥="155" Width="175" Height="175" />

<Rectangle Name="Horz"™ X="400" Y="155" Width="238" Height="173" />

<Rectangle Name="Vert™ X="1898" Y="295" Width="175" Height="188" />
</Perspective>
<Mask Name="CountFence" Width="640" Height="480">

<Location>

<Resclution width="640" height="480" />
</Location>
<Type>0NE FENCE</Type> =2

_’ Iv¥ Edit Import Configuration Export Configuration OK Cancel

Coémo configurar
la analitica

Abre la ayuda en linea.
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Configuracion comun

Cada analitica de video puede tener opciones de configuracion ligeramente diferentes. No obstante, hay muchos
puntos en comun:

e “Mascaras: areas en las que Symphony rastrea objetos”

e “FPS de andlisis”

e “Perspectiva” en la pagina 7

Mascaras: areas en las que Symphony rastrea objetos

Las mascaras definen los lugares donde Symphony puede rastrear objetos. De forma predeterminada, toda
la escena estd cubierta por la mascara amarilla, lo que significa que se analizara todo lo que esté en el campo
visual de la cdmara. Symphony se ha disefiado para funcionar correctamente en entornos de exterior
dinamicos. Normalmente, la lluvia o la nieve no provocard que Symphony rastree objetos incorrectamente.
Sin embargo, en algunos casos, es posible que desee eliminar del analisis determinadas secciones de la
pantalla (como una propiedad cercana o un arbol que al moverse provoca falsas alarmas).

Mascara de movimiento frente a Mascara de alarma

Mascara de movimiento:

e Define el area (en amarillo) de la imagen en la que se detecta actividad
Mascara de alarma (configurada en el Asistente para reglas):

e Define el area (en rojo) de la imagen en la que se producirdn alarmas

¢ No puede ser mayor que la Mascara de movimiento

¢ Depende de |la Mascara de movimiento

FPS de analisis

IPS de analisis permite modificar los fotogramas por segundo (FPS) a los que debe realizarse el analisis.
Normalmente, este campo deberia dejarse con el valor predeterminado.

Nota: Es posible grabar con una velocidad de fotogramas superior a la utilizada
por el motor de analitica para asi reducir el uso de la CPU.
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Perspectiva

En determinadas analiticas de video, debe introducirse informacién de perspectiva para que el
funcionamiento sea correcto. Por ejemplo, para el Rastreo en exterior, la perspectiva se establece mediante
3 lineas a diferentes distancias en una imagen. Para obtener una idea general, consulte la Imagen 3.
Observe cdmo se ajusta el tamafio de las personas con respecto a la distancia (primer plano frente a fondo).

Las dos lineas rojas horizontales y la linea azul vertical de la imagen deberian representar aproximadamente
la distancia de esas posiciones en la imagen. Las unidades (metros, pies) no son relevantes. La clave esta en
gue una distancia de, por ejemplo, 5 metros, a lo lejos se representa con una linea corta, mientras que

5 metros en el primer plano de la imagen se representan con una linea mas larga debido a la perspectiva.
Las personas y los coches mas cercanos a nosotros parecen mas grandes que las personas y los coches mas
alejados. Las figuras que se encuentran en las lineas rojas deberian coincidir aproximadamente con el tamafio
de una persona en esas posiciones.

I\ Sener Configrahion 102211 21 Sbevice:

e
@ Rules Server IWIN-KBTHFGQBEK j
[=+27 Devices
wg Network | Video | Analytics Engines  Analytics Configuration |
o7 2) Camera2 -
(4] Licenses Analytics Engines |Intel_\.-"E1 50 j Restore Defaults Select different image | =
{2 Notifications -
@ General Settings How to configure analytics |
[ZH= Storage Motion Analysis Camera Position |Cuunting Line | Advanced |
L[ WINKET44FG29EK
Alter the 3 lines such thatthe reference people sizes appear accurately throughout the scene.
_E|_E Server Farm
-{=| Client Connectivity
& Carousels Status ‘Okﬂ\f 1
0K Cancel
Ready ]
Imagen 3. Lineas que representan la perspectiva en la imagen
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Tarea 3: Crear una regla y configurar las capacidades de deteccién
del motor de video

Por ultimo, para poder recibir alarmas en tiempo real para eventos especificos, es necesario configurar reglas.
Mediante el Asistente para reglas, puede configurar la capacidad de alarma de la analitica.

Rule Wizard - [ts1-test] - Mew Rule EI@

1: Instructions 2: Event | | 3 Action | |

. Please define sub events for the rule

Select video enging Trom those running on camera

SE250 - ulion Tracking j Refresh Inags

Sub Events

Mew Sub Event 1 & Maving " Loitering in non-busy environment

¥ty part nf track

" End of track
(¥ Draw - 7 Any fance o

™ Beginning of track i Al fences
" Erasze \J e
™ Any part of okject

Mrnetis

Remave |

| |
| Up | | Dawin |

Sub events must ocour
™ in sequence

" within a time period

Time period {seconds):

& =

| Sl All Subs Even iLs |

Back | Mext | Cancel

Imagen 4. Asistente para reglas
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Color de rastreo

Si se estd ejecutando un motor de analitica de video de Symphony en su sistema. es posible que aparezcan lineas
de rastreo conforme una cdmara vaya siguiendo un objeto por un drea. Estas lineas de rastreo son de distinto

color en funcidén del objeto rastreado y del motor de video utilizado.

VE130 | Motion green
VE150 | Person blue
Vehicle
Unknown | green
VE180 | Person blue
VE250 | Unknown | green

Imagen 5. Mismo aparcamiento: linea de rastreo azul para las personas y linea de rastreo amarilla para
el vehiculo

Reglas y analitica de video
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Instrucciones de la analitica de video y creacién de reglas

Vinculos a instrucciones

“VE130 — Deteccién de movimiento por video” en la pagina 11

“VE140 — Error de entrada de video” en la pagina 14

“VE141 — Manipulacién de cdmaras” en la pagina 16

“VE150 — Rastreo avanzado de movimiento” en la pagina 18

“VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores” en la pagina 36

“VE250 — Rastreo de movimiento” en la pagina 67

“VE352 — Deteccidn de elementos abandonados/retirados” en la pagina 69

“PT091 y PT090 — Rastreo de PTZ automatico” en la pagina 76

“VE410 — Reconocimiento de matriculas” en la pagina 89

“Reglas: uso del Asistente para reglas” en la pagina 90

Reglas y analitica de video
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VE130 — Deteccién de movimiento por video

El VE130 es una buena opcién para entornos de interior donde solo sea necesario detectar movimiento y no se
requiera conocer el tipo de objeto o el recuento de objetos. EI VE130 es una buena alternativa a la deteccion de
movimiento basada en la cdmara debido a su configuracién simplificada y su mayor precisidn. La posicidn de la
camara no tiene grandes limitaciones, lo que convierte al VE130 en un motor de video genérico muy apropiado
en numerosas aplicaciones. Si necesita conocer el recuento de objetos o el tiempo de permanencia, use el VE150.
Para entornos de exterior, utilice también el VE150, ya que las sombras o los cambios de luz hardn que el VE130
no funcione correctamente.

Tarea 1: Configurar el VE130

Procedimiento

Para configurar el VE130:

1. En el Cliente Symphony, en el menu Servidor, seleccione Configuracién. Se abrira el cuadro de
didlogo Configuracion. Esto le permitird configurar dispositivos para el servidor seleccionado
actualmente.

2. Enel panel izquierdo, haga clic en Dispositivos. Se abrird el cuadro de didlogo Dispositivos.

3. Haga clic en la cdmara que desee configurar para utilizarla con la analitica de video y haga clic
en Editar.

4. Haga clic en la ficha Motores de analitica y seleccione VE130. De forma predeterminada,
esta seleccionado el VE250, por lo que debera cancelar primero la seleccién del VE250.

5. Haga clic en la ficha Configuracion de analitica (Imagen 6).

Server Ilocalhost i
Metwark | Yideo | Analytics Engines [ Analytics Configuration

-T02 2 CameraZ -l

-0 3) Cameral

--T0g 4) Camerad Y

-T8g 5) Cameras Gnamics Engines IInteI_VE1 a0 - |} Restore Defautts | Select ditferent image

-0 6) Camerat

it Show KML View |

-0 §) Camera?

B 9) Camerad Analysis FPS 4 =] Winimum foreground fill (percent) | s0.0=2

--T0g 10) Camerad

Capture Resolution I i i i I 3‘ I 3‘
"Dll) HardwareDevics? ot 320 = 240 Grid spacing (pixels) Rows 103 Columns 13 e
= ) ] :

- D7) HardwareDevice1 Analysiz Resolution |54g ¥ 480 vl Foreground sensiivity ————— |_
I:a"l Licenses TR R AT
() Matifications less more
@ General Settings |7 Adjust sensitivity based on camera noize
= Mation Analysis o] Wiewy

[ localhost Dr
;E Snlerver Farm = Draw Simer
--{= Client Connectivity
- —_— l— + =
[ Carousels " Erase
Imagen 6. VE130 — Ficha Configuracion de analitica (subficha Vista con cuadricula)
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Ficha Configuracion de analitica

1.
2.
3.

En la lista desplegable Motores de analitica, seleccione Intel_VE130.
Haga clic en la subficha Analisis de movimientos. Se mostrara la imagen actual del video.

Deberd definir un drea de la imagen para la deteccién de movimiento. Si la imagen no es adecuada,
haga clic en Seleccionar imagen diferente. Se abrira el cuadro de didlogo Seleccionar imagen.
Seleccione una imagen de la escala de tiempo.

Utilice la imagen del video en pantalla para definir el drea en amarillo (una mascara) en la que
se deben detectar los objetos en movimiento. (Si no esta seguro de entender el concepto,
consulte la seccién “Mascaras: areas en las que Symphony rastrea objetos” en la pagina 6.)

e Seleccione la opcidn Borrar para eliminar la mascara amarilla.

e Seleccione la opcidn Trazar para trazar la mascara amarilla.

e El control deslizante Tamano ajusta el grosor del lapiz.

(Opcional) Puede ajustar las siguientes especificaciones:

Velocidad de fotogramas a la que el motor de video analiza
IPS de analisis |los fotogramas. Puede establecerse un valor inferior al de
la velocidad de fotogramas de grabacién.

Resolucion Muestra la resolucidn a la que se esta grabando el video. Este
de captura valor puede cambiarse en la configuracion de Dispositivo.
.. Resolucioén utilizada para analizar fotogramas. Normalmente su
Resolucién . . ‘l .
P valor es inferior al de Resolucién de captura para reducir el uso
de analisis

de la CPU.

Haga clic en la ficha Vista con cuadricula y ajuste las siguientes especificaciones segun sea
necesario.

Relleno minimo de primer plano
(porcentaje)

La escena se divide en una cuadricula. Este valor especifica qué
porcentaje de cada cuadrado de la cuadricula debe cambiar antes
de detectar actividad en dicho cuadrado.

Espaciado de cuadricula (puntos) Define el espaciado de cuadricula como Filas y Columnas.

Sensibilidad al primer plano

Define el grado de sensibilidad del motor de video con respecto al
cambio de escena. Cuanto mas sensible sea al cambio, mayor sera
la probabilidad de que el relleno minimo de primer plano detecte
actividad en el espacio de cuadricula.

Ajustar sensibilidad basada
en el ruido de la camara

7.

Haga clic en Aceptar para guardar la configuracidn.
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Tarea 2: Crear una regla con el VE130

Procedimiento

Para configurar una regla con el VE130:

1.
2.
3.

En el menu Servidor, seleccione Configuracion y, a continuacion, Reglas.
Haga clic en Nuevo. Se abrira el Asistente para reglas. Lea el resumen y haga clic en Siguiente.

Active la casilla de verificacion situada junto al nombre de la cdmara. Si es una cdmara PTZ, active
la casilla de verificacién de la posicién del recorrido de la cdmara.

En la lista desplegable Seleccionar un motor de video para los que se ejecutan en una camara,
seleccione VE130 — Deteccion de movimiento simple.

Utilice la imagen del video en pantalla para definir el area en rojo (una mascara) en la que se deben
definir alarmas. (Si no estd seguro de entender el concepto, consulte la seccién “Mdéscara de
movimiento frente a Mdscara de alarma” en la pagina 6.)

e Seleccione la opcidn Borrar para eliminar la mascara roja.

e Seleccione la opcidn Trazar para trazar la mascara roja.

e El control deslizante Tamano ajusta el grosor del lapiz.

(Opcional) Sub eventos: consulte el contenido de Reglas.

Haga clic en Siguiente para continuar en el Asistente para reglas. Configure las reglas segun
los conceptos y las instrucciones de “Reglas: uso del Asistente para reglas” en la pagina 90.

motores de video, sigue siendo necesario descomprimir el video en el servidor

| Importante: aunque el motor VE130 requiere un uso inferior de la CPU que otros

para su andlisis. Por este motivo, el ahorro de CPU es limitado.

Soluciéon de problemas

Si se producen demasiadas falsas alarmas debido a sombras, lluvia u otras condiciones ambientales,
utilice el VE150.

Reglas y analitica de video
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VE140 - Error de entrada de video

El motor de analitica VE140 esta disenado para detectar la pérdida de sefial de video. Es recomendable ejecutar

el VE140 en todas las cdmaras. Este motor de analitica no depende del entorno. El VE140 requiere un uso de

CPU minimo.

Tarea 1: Configurar el VE140

Procedimiento

Para configurar el VE140:

1.

En el Cliente Symphony, en el menu Servidor, seleccione Configuracion. Se abrira el cuadro
de didlogo Configuracion. Esto le permitird configurar dispositivos para el servidor seleccionado
actualmente.

En el panel izquierdo, haga clic en Dispositivos. Se abrird el cuadro de didlogo Dispositivos.

Haga clic en la cdmara que desee configurar para utilizarla con la analitica de video y haga clic
en Editar.

Haga clic en la ficha Motores de analitica y seleccione VE140. (Opcional) De forma
predeterminada, estd seleccionado el VE250, por lo que debera cancelar primero la seleccion
del VE250.

Haga clic en Aceptar para guardar la configuracién. No es necesario realizar ninguna configuracion
para el VE140 en la ficha Configuracion de analitica (Imagen 7).

=
|_:|..ﬂ

Rules
Devices

Server Ilocalhost el

*13 Cameral Metwork | Yideo | Analytics Engines ( Analytics Configuration '

-0 2) CameraZ
-0 3) Cameral
--T0g 4) Camerad
T8 5 Cameras =5

% & Camerce C Analytics Engines IInteI_VE1 40 j) Restore Defaults |
T2 ) Camera? Shive KML View |
-0 ) Camerad

T2 10) Camerad @e “E140 does not require any configuration)
. P D1 1) HardwareDevice?

Imagen 7. Ficha Configuracion de analitica del VE140
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Tarea 2: Crear una regla con el VE140

Procedimiento

Para configurar una regla con el VE140:

1.

2
3.
4

Debe configurar el VE140 antes de crear una regla que utilice el VE140.
En el menu Servidor, seleccione Configuracion y, a continuacion, Reglas.
Haga clic en Nuevo. Se abrira el Asistente para reglas. Lea el resumen y haga clic en Siguiente.

Active la casilla de verificacion situada junto al nombre de la cdmara. Si es una cdmara PTZ,
active la casilla de verificacidn de la posicién del recorrido de la camara.

En la lista desplegable Seleccionar un motor de video para los que se ejecutan en una camara,
seleccione VE140 — Error de entrada de video. No es necesario realizar ninguna otra
configuracion.

Haga clic en Siguiente para continuar en el Asistente para reglas. Configure las reglas segun los
conceptos y las instrucciones de “Reglas: uso del Asistente para reglas” en la pagina 90.

Reglas y analitica de video
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VE141 — Manipulaciéon de camaras

El motor VE141 — Manipulacién de cdmaras esta disefiado para detectar cuando esta obstruido el campo visual.
Esto puede ocurrir si se mueve la cdmara, si se pulveriza pintura a la lente o si se coloca un objeto de gran tamafio
delante de la cdmara. Este es un motor de analitica genérico y deberia ejecutarse con normalidad en cada

camara.

Tarea 1: Configurar el VE141

Procedimiento

Para configurar el VE141:

1.

En el Cliente Symphony, en el menu Servidor, seleccione Configuracion. Se abrira el cuadro de
didlogo Configuracion. Esto le permitird configurar dispositivos para el servidor seleccionado
actualmente.

En el panel izquierdo, haga clic en Dispositivos. Se abrird el cuadro de didlogo Dispositivos.

Haga clic en la cdmara que desee configurar para utilizarla con la analitica de video y haga clic
en Editar.

Haga clic en la ficha Motores de analitica y seleccione VE141. (Opcional) De forma
predeterminada, estd seleccionado el VE250, por lo que debera cancelar primero la seleccion
del VE250.

Haga clic en la ficha Configuracion de analitica (Imagen 8).

T = = & 7 B o

n_E” D113 HardwareDevice?
r'_\;f D7) HardwareDevicel
-[4] Licenses

LI A AT

Analysiz Resalution |54g w 480 vl
320 % 240
0

Para configurar la ficha Configuracién de analitica para el VE141:
1. Enlalista desplegable Motores de analitica, seleccione Intel_VE141.

En funcién del tipo de cdmara, podra definir el barrido, la inclinacién y el zoom de una cdmara PTZ.

@ Rules Server Ilocalhost j
E+8T Devices :
-2 1} Cameral Ietwork | YWideo | Analytics Engines  Analytics Configuration |
-0 12) Camerall
-0 2) CameraZ
-0 3) Cameral
T8 4) Camerad
% Analytics Engines IIrdeI_VE1 4 j Restore Defaults |
- T Home Pasition Ipan=1 001it=0.00 zoom=0.00 | Show XML Yisw |
)
-0 ) Camerad Analysis FPS |1 3:
I:_l"'ﬁ 10) Carnerad Capture Resolution |540 w« 480
T8 Stream_2

Imagen 8. Ficha Configuracion de analitica del VE141

2
3. Enlalista desplegable Resolucion de analisis, seleccione una resolucién.
4

Haga clic en Aceptar para guardar la configuracidn.

Reglas y analitica de video
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Tarea 2: Crear una regla con el VE141

Procedimiento

Para configurar una regla con el VE141:

1.

2
3.
4

Debe configurar el VE141 antes de crear una regla que utilice el VE141.
En el menu Servidor, seleccione Configuracion y, a continuacion, Reglas.
Haga clic en Nuevo. Se abrira el Asistente para reglas. Lea el resumen y haga clic en Siguiente.

Active la casilla de verificacion situada junto al nombre de la cdmara. Si es una cdmara PTZ,
active la casilla de verificacidn de la posicién del recorrido de la camara.

En la lista desplegable Seleccionar un motor de video para los que se ejecutan en una camara,
seleccione VE141 — Manipulaciéon de camaras. No es necesario realizar ninguna otra
configuracion.

Haga clic en Siguiente para continuar en el Asistente para reglas. Configure las reglas segun
los conceptos y las instrucciones de “Reglas: uso del Asistente para reglas” en la pagina 90.

Reglas y analitica de video
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VE150 — Rastreo avanzado de movimiento

El VE150 es una buena opcién para aplicaciones de rastreo de movimiento de interior y de exterior. El motor
puede clasificar la diferencia entre personas y vehiculos, asi como detectar si el objeto se estd deteniendo,
esta empezando a moverse o simplemente esta pasando por la escena. Por lo tanto, se pueden designar reglas
de alarma en relacidn a estas funciones.

Entre las implementaciones mas habituales se incluyen:

e edificios comerciales, en los que se deben detectar personas o vehiculos;

e bases militares, en las que se deben detectar objetos que entren en una zona de alarma o que
crucen un perimetro predefinido; o

e concesionarios y zonas en construccion, en los que los guardas de seguridad a tiempo completo
no son un método rentable para detectar personas o vehiculos fuera del horario habitual.

El VE150 producira un numero muy inferior de falsas alarmas provocadas por un entorno de exterior cambiante,
en comparacion con algoritmos de deteccidon de movimiento normales. El VE150 dispone de distintos modos
de funcionamiento, que se pueden utilizar para aplicaciones de recuento de personas en interiores y calculo
de tiempo de permanencia.

Tarea 1: Configurar el VE150

Procedimiento

Para configurar el VE150:

1. En el Cliente Symphony, en el menu Servidor, seleccione Configuracion. Se abrira el cuadro
de didlogo Configuracion. Esto le permitird configurar dispositivos para el servidor seleccionado
actualmente.

2. En el panel izquierdo, haga clic en Dispositivos. Se abrira el cuadro de didlogo Dispositivos.

3. Haga clic en la cdmara que desee configurar para utilizarla con la analitica de video y haga clic
en Editar.

4. Haga clic en la ficha Motores de analitica y seleccione VE150. De forma predeterminada,
esta seleccionado el VE250, por lo que debera cancelar primero la seleccién del VE250.

5. Haga clic en la ficha Configuracion de analitica (Imagen en la pagina 19).

Reglas y analitica de video
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Server Ilocalhost j
Metwark | Yiden | Analytics Engines (Analytics Configuration |
~ =l
Gnalytics Engines IIrdeI_VE1 a0 v! ]' Restore Defaults | Select different image

Show KML View |

CMotion Analysis |C0unting Line | Camera Position | Advanced |>

Operation mode IOverhead People Tracking j

Track people using an overhead camera. it is intended for bottle neck areas such as entrances to

Status |stores.

Drramy
" Draw Size:

(' Erase

Imagen 9. Ficha Configuracién de analitica del VE150

Ficha Configuracion de analitica
1. Enlalista desplegable Motores de analitica, seleccione Intel_VE150.

2. Haga clic en la subficha Analisis de movimientos. Se mostrara la imagen actual del video.

Subficha Analisis de movimientos

1. Enlalista desplegable Modo de funcionamiento, seleccione un modo. El campo Estado muestra
una descripcién del modo de funcionamiento seleccionado.

e Rastreo en exterior

e Rastreo de personas con camara no elevada
e Rastreo de personas con camara elevada

e Recuento de personas con cdmara elevada
e Deteccidn de direccidn incorrecta

e Rastreador de manchas simples

2. Debera definir un area de la imagen para la deteccion de movimiento. Si la imagen no es adecuada,
haga clic en Seleccionar imagen diferente. Se abrird el cuadro de didlogo Seleccionar imagen.
Seleccione una imagen de la escala de tiempo.

3. Utilice la imagen del video en pantalla para definir el area en amarillo (una mascara) en la que se
deben detectar los objetos en movimiento. (Si no esta seguro de entender el concepto, consulte
la seccion “Mascaras: areas en las que Symphony rastrea objetos” en la pagina 6.)

e Seleccione la opcidn Borrar para eliminar la mascara amarilla.
e Seleccione la opcién Trazar para trazar la mascara amarilla.
e El control deslizante Tamanio ajusta el grosor del lapiz.
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Subficha Posicion de la camara
1. Haga clic en la subficha Posicion de la camara. En funcion del Modo de funcionamiento que
seleccione en la subficha Analisis de movimientos, variaran las opciones de Posicion de la
camara.

Modos de funcionamiento: Rastreo en exterior, Rastreo de personas con camara no elevada y Deteccién
de direccién incorrecta

Especifique la posicion de la cdmara con respecto a los objetos de la imagen capturada:

Modifique las tres lineas de forma que los tamafios de las personas de referencia se muestren con precision

en la escena. (Para obtener mas informacion sobre este concepto, consulte la seccién “Perspectiva” en la

pagina 7.)

e Cambie el tamaiio de las lineas arrastrando sus extremos.

e Mueva las lineas arrastrandolas al centro.

e Las lineas representan la distancia en el suelo.

¢ Elvalor de la longitud se indica Unicamente para que comprenda la relacién entre las lineas (primer plano
frente a una extension a lo lejos). Por lo tanto, las unidades de medida son irrelevantes.

¢ Para trasladar una persona de referencia, haga clic con el boton izquierdo en los pies del icono de persona
y arrastrelo.

¢ Para afiadir a una persona de referencia, haga clic con el boton derecho en la ubicacién que desee
de la imagen.

¢ Para eliminar a una persona de referencia, haga clic con el botén izquierdo en el icono de persona y pulse
Eliminar.

Imagen 10. Modo de funcionamiento Rastreo en exterior

Reglas y analitica de video
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Modo de funcionamiento: Rastreo de personas con camara elevada

Especifique la posicion de la cdmara con respecto a los objetos de la imagen capturada:

¢ Puede configurar todos los objetos resaltados en cian.

e Mueva el punto central de color cian del cuadro de centrado a otra ubicacién justo debajo de la camara.

e Con los puntos de los extremos, ajuste el cuadro de centrado al tamafio de una persona media.

o Ajuste las lineas exteriores de color cian de los cuadros de modo que estos representen el tamafio de una
persona media.

¢ Sila cdmara esta situada en un lugar muy elevado y esta orientada en perpendicular al suelo, ajuste los
tres cuadros al mismo tamanio.

Server [WiN-KeT44FG29EK |

Netwurkl Video | Analytics Engines  Analytics Configuration |

Analytics Engines Ilntel_v|=_1 50 j Restore Defaults Select different image | |

Motion Analysis | Counting Lin Advanced |

Usethe cyan-coloured controls to set camera position and person size. See below for detailed instructions.

How to configure analytics |

m

Okay

Status

0K | Cancel |

Imagen 11. Modo de funcionamiento Rastreo de personas con camara elevada

Reglas y analitica de video
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Modo de funcionamiento: Recuento de personas con camara elevada

¢ Puede configurar todos los objetos resaltados en cian.

Especifique la posicion de la cdmara con respecto a los objetos de la imagen capturada:

e Con los puntos de los extremos, ajuste el cuadro de centrado al tamafio de una persona media.

e Mueva el punto central de color cian del cuadro de centrado a otra ubicacién justo debajo de la camara.

Server [WiN-KeT44FG29EK |

Netwurkl Video | Analytics Engines  Analytics Configuration |

Motion Analysis | Counting Line  Camera Position |Advanced|

Usethe cyan-coloured controls to set camera position and person size. See below for detailed instructions.

Status |Okay

m

0K

Cancel

Imagen 12. Modo de funcionamiento Recuento de personas con camara elevada

2. Haga clic en Aplicar para guardar la configuracién.

Reglas y analitica de video
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Subficha Linea de recuento (visualizacién diferente segun el modo
de funcionamiento)

1. Asegurese de que las mascaras Posicion de la caAmara y Analisis de movimientos se han
configurado correctamente y, a continuacidn, haga clic en la subficha Linea de recuento.

2. De forma predeterminada, esta seleccionada la opcidn Trazar linea de conteo.

3. Haga clic con el botén izquierdo en la imagen y trace una linea que contard los elementos
(personas o coches) que pasen por el area delineada.

e Lalinea aparece con flechas que indican que el movimiento detectado es Entrante
o Saliente con respecto al area trazada.

4. Haga clic en Aceptar para guardar la configuracién o haga clic en la subficha Avanzado para
realizar mds ajustes.

Subficha Avanzado

Los valores solo deben cambiarse en casos en los que el motor de analitica no

| Importante: los ajustes de la subficha Avanzado son Unicamente para expertos.
funcione de la manera esperada.

1. Introduzca un valor de fotogramas por segundo en el campo IPS de analisis.

e Este valor indica cuantos fotogramas analizara el sistema. Por lo general, el valor
predeterminado no deberia modificarse. No obstante, puede haber casos en los que
sea posible reducir la velocidad de fotogramas de analisis para reducir el uso de la CPU.
Esto puede afectar negativamente al rendimiento de los algoritmos.

e Aligual que con el campo Resolucién de analisis, el valor de IPS de andlisis puede
ser distinto del de Fotogramas por segundo de la grabacion.

2. Establezca el valor de Resolucion de analisis, seglin sea necesario.

e Al establecer el mismo valor para Resolucion de analisis y Resolucion de captura,
se garantiza la deteccion de objetos a la mayor distancia posible. Sin embargo, para
conservar los recursos de la CPU se puede reducir la resolucién del video enviado para
su analisis. La reduccidon de la resolucidn disminuira los requisitos de la CPU, pero
también disminuird el intervalo de deteccién de la analitica de video.

3. Enlalista desplegable Modelo del fondo, seleccione el modelo que represente mejor el entorno
en el que la cdmara esté grabando (por ejemplo, un area con mucho movimiento). Para ver una
descripcion completa del uso, consulte la Tabla 2 en la pagina 24.

Importante: ajustar el Modelo del fondo suele ser el mejor modo de reducir
falsas alarmas. (Requiere un mayor uso de la CPU.)
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Tabla 2. Uso del modelo del fondo

Modelo del
fondo Cuando utilizarlo
Utilicelo cuando el fondo sea relativamente estatico (sin movimientos periddicos en el
Estatico fondo, como arboles que se mueven). Este es el modelo del fondo de Symphony mas
rapido.
Utilicelo cuando haya objetos que se muevan de forma periddica (como la rama de un
arbol que se mueve hacia adelante y hacia atras con un viento constante, o debido a un
montaje de camara inestable). Este modelo del fondo puede administrar fondos estaticos
Dinamico y dindmicos, pero utiliza mas recursos de la CPU que el modelo Estatico y, por lo tanto,

no se recomienda para fondos estaticos.

Importante: un entorno puede parecer estatico durante el dia, pero la lluvia por la noche
creara un entorno dindmico. Por lo tanto, deberia seleccionar el ajuste Dinamico.

Dinamico de

Es parecido al modelo del fondo Dinamico pero es capaz de rastrear objetos que estén
detenidos durante periodos de tiempo breves.

capa doble Utilicelo en areas de exterior donde desee rastrear, por ejemplo, a personas que estén
quietas durante 30-60 segundos.
Solo rastrea el movimiento constante, de modo que es capaz de reducir enormemente las
Espacio falsas alarmas por el movimiento aleatorio de las ramas de los arboles y otros objetos en
temporal el fondo debido al viento. Esto utilizara mas recursos de la CPU y reducird el intervalo de

deteccion de la analitica de video.

4. Las opciones y ajustes predeterminados mostrados variaran en funcién del Modo de
funcionamiento y el Modelo del fondo seleccionados. Antes de seleccionar las opciones,
aprenda a utilizarlas mediante la informacién proporcionada en la Tabla 3 en la pagina 25.

Reglas y analitica de video

24



VE150 — Rastreo avanzado de movimiento

Reglas y analitica de video

Tabla 3. Opciones avanzadas disponibles segtin el modelo del fondo seleccionado

Ajuste
Opcién Descripcion predeterminado
Aprender Aprende el porcentaje de tiempo en que cada pixel estd en
comportamiento movimiento y puede ignorarlo posteriormente. Es de gran utilidad, | Falso
normal por ejemplo, cuando se rastrean embarcaciones en el agua.
Opciones
Apariencia Manual, Muy brillante, Gris mate Manual
Limite inferior Si se selecciona Manual. 0,70
Limite superior Si se selecciona Manual. 1,50
Modo Movimiento coherente, Comportamiento anormal, Direccion Movimiento
opuesta coherente
Marginalizacion Solo detecta patrones de movimiento y no se ve afectado por
L L Verdadero
de apariencia las apariencias.
Umbral Umbral de deteccidn para el patrén Espacio temporal. 0,03
Fotogramas de . . .
& Si se selecciona Comportamiento anormal. 255
fondo
Fotogramas de . . .
. & Si se selecciona Comportamiento anormal. 10
primer plano
Direccion Si se selecciona Direccion opuesta. Solo lectura. 242
Establece el contraste minimo necesario para detectar un objeto
como objeto de primer plano.
Contraste de J . P P . . .
. Importante: si se establece un valor bajo, los objetos con colores Bajo
primer plano . . . -
parecidos al del fondo no se detectaran como objetos validos para
el rastreo.
Restablecer estado . . .
Si cambia este porcentaje del fotograma, se restablece el fondo. 100
del fondo
Contraste de primer . . .
Establece el contraste minimo necesario entre el fondo y el primer
plano para detectar . . . . .
. plano antes de considerar necesario el cambio en un escenario en | Bajo
obstrucciones en la . .
. que la cdmara tenga obstrucciones.
camara
Determina la cantidad de tiempo aproximada que tardara un objeto
de primer plano que esta detenido en fundirse con el fondo.
Importante: si un objeto tiene un movimiento periddico durante
Duracién de un periodo superior al tiempo especificado, ese objeto siempre
.. se considerara un objeto de primer plano (nunca se fusiona con
aprendizaje de 15
fondo (segundos) el fondo).
& El fondo se determina segun los ultimos segundos de video de
la opcion Actualizar fondo (segundos).
El fondo se actualiza en todo momento, no solo cuando arranca
el motor de analitica.
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Tabla 3. Opciones avanzadas disponibles segtin el modelo del fondo seleccionado (Continuacién)

Opcioén

Descripcion

Ajuste

predeterminado

Tiempo de espera
después de un
cambio grande en

Le permite establecer cuanto tiempo hay que esperar tras el
restablecimiento del fondo y antes de empezar a rastrear objetos.
El valor idéneo seria cero, pero si observa un problema de

sombra

correctamente mas areas de sombras.

Nota: esto también aumentara la posibilidad de que una persona
con ropa oscura en un fondo claro se clasifique como sombra.

o, . . 0
el fondo y antes de |iluminacién que puede provocar falsas alarmas si se empieza
comenzar a rastrear |a rastrear inmediatamente, establezca el valor de esta opcion con
objetos (segundos) |el nimero de segundos necesarios para que la luz se estabilice.
Umbral utilizado para determinar la distancia a la que puede estar
una observacion del modelo del fondo aprendido antes de
detectarla como primer plano. Un valor reducido (por ejemplo, 5)
Umbral de alto hara que el modelo del fondo sea mas sensible a pequefios cambios 25
contraste en las intensidades de los pixeles.
Nota: el valor puede tener significados diferentes en funcién del
modelo del fondo.
Eliminar pixeles Los pixeles que no cambien de valor durante cierto tiempo no se Verdadero
fantasma consideraran como primer plano.
Rastrea un objeto que se mueve muy lentamente en el video.
También puede ser un objeto que se acerque directamente hacia
la cdmara o se aleje directamente desde ella y parezca, por tanto,
que se mueve lentamente.
Rastrear objetos . ., . ,
Si la opcion Rastrear objetos que se mueven lentamente esta
que se mueven . . ]
., | desactivada, estos objetos tienden a formar parte del fondoy, Falso
lentamente/Velocid S . .
. por ello, no se rastrean. Si activa esta opcidn, estos objetos se
ad del objeto )
rastrearan.
Importante: esta opcion puede aumentar algunas falsas alarmas
en situaciones en las que un objeto permanezca quieto en el video
durante mucho tiempo.
Controla con qué intensidad se ignoran las sombras (disminucién
de iluminacidn) al rastrear objetos que se mueven. Si desplaza el
- control deslizante a la derecha, permitirad que el motor ignore .
Sensibilidad en la P q g Media

(desactivada)

Sensibilidad a la
iluminacion

Controla con qué intensidad se ignoran los aumentos de
iluminacién. Estos aumentos se producen debido a un foco de
luz, como los faros de un coche o al despejarse un dia nublado.
Si desplaza el control deslizante a la derecha, permitird que el
motor ignore correctamente los aumentos de iluminacion.

Nota: esto también aumentara la posibilidad de que una persona
con ropa clara en un fondo oscuro se clasifique como aumento
de iluminaciodn.

Media

(desactivada)

Reglas y analitica de video
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Tabla 3. Opciones avanzadas disponibles segtin el modelo del fondo seleccionado (Continuacién)

Opcioén

Descripcion

Ajuste

predeterminado

Comprobacion de

repentino de fondo

falsos por movimientos repentinos de la camara.

Intenta ignorar el movimiento de las nubes. Falso
nube
Verificar Intenta eliminar rastreos falsos por el movimiento repentino de
movimiento objetos en el fondo debido al viento. También eliminara rastreos Falso

Distancia maxima
en puntos

Si se selecciona Verificar movimiento repentino de fondo.
Un movimiento repentino se define como el movimiento de un
objeto o camara hasta esta cantidad de pixeles como maximo.

5 (desactivada)

Tiempo para
despejar fondo
de larga duracion
(segundos)

Solo esta disponible para el modelo del fondo Libro de cédigos
(Dindmico de capa doble).

Falso

(desactivada)

Tiempo para
despejar fondo
de corta duracién
(segundos)

Solo esta disponible para el modelo del fondo Libro de cédigos
(Dindamico de capa doble).

Falso

(desactivada)

Hora de cambiar
fondo de corto
plazo a largo plazo
(segundos)

Solo esta disponible para el modelo del fondo Libro de cédigos
(Dinamico de capa doble).

Falso

(desactivada)

Tiempo inicial de
aprendizaje del
modelo del fondo
(segundos)

Solo esta disponible para el modelo del fondo Libro de cédigos
(Dindamico de capa doble).

Falso

(desactivada)

Clasificacion

Clasificacion
automatica

Intenta clasificar automaticamente objetos como coches, personas
u objetos desconocidos. También incluye codificacion de colores.

Verdadero

Forzar que todo
objeto rastreado
sea clasificado
como vehiculo

Falso

Forzar que todo
objeto rastreado
sea clasificado
como persona

Falso

Forzar que todo
objeto rastreado
sea clasificado
como desconocido

Falso

Reglas y analitica de video
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Tabla 3. Opciones avanzadas disponibles segtin el modelo del fondo seleccionado (Continuacién)

Opcioén

Descripcion

Ajuste

predeterminado

Buscar objetos

Usar segmentacion

Mejora la segmentacion de objetos que se mueven mediante

segmentos
contiguos

No intenta acumular todos los pixeles de cada direccidn.

basada en Verdadero
el contorno.
contornos
Si se selecciona Usar segmentacion basada en contornos.
., Intentara mantener a las personas cercanas como objetos
Segmentacion T . -
§ rastreados individualmente. Existe la posibilidad de que los Falso
s6lo-personas , ~ . . .
vehiculos de gran tamafo aparezcan como varios objetos mas
pequenos.
Fundir objetos . . . . . .
. ) .J Los objetos detectados que estén a una distancia entre si inferior
mas proximos e . . . 2,5
a la especificada se fusionaran en un objeto.
que (metros)
Tamafio del objeto . . . . . ~
. o El motor ignorara los objetos con una anchura inferior al Tamafo
mas pequefio . . = 2
del objeto mas pequeno.
(puntos)
No rastrear objetos |Si un objeto detectado tiene una anchura o altura superior al
mayores que porcentaje especificado para la anchura o altura de la imagen 90
(% de la pantalla) respectivamente, el objeto se ignorara.
Recuento de personas mediante linea
Considerar sélo . . , .
Al realizar un recuento mediante linea, busca segmentos contiguos. | Falso

(desactivada)

Relacidn minima de
anchura de objeto

Relacién de la anchura del objeto considerada como la anchura
minima de una persona (0,33 de forma predeterminada). Por
ejemplo, si la anchura del objeto es de 9 pixeles y se cuentan menos
de 3 pixeles en una direccion al cruzar la linea, no se contard como
objeto.

0,33 (desactivada)

Relacién maxima de
anchura de objeto

Relacién de la anchura del objeto considerada como la anchura
maxima de una persona (1,88 de forma predeterminada). Esto solo
se considera cuando esta activada la opcion Compatibilidad con
recuento multiple en anchura. Si se cuentan mads pixeles, se
considerard una nueva persona. Por ejemplo, si la anchura del
objeto es de 9 pixeles y se cuentan mas de 9 x 1,88 = 16,92 pixeles
en una direccidn al cruzar la linea, se contaran dos personas.

1,85 (desactivada)

Compatibilidad con
recuento multiple
en anchura (de lado
alado)

Considera casos en los que puede haber mas de una persona
cruzando la linea de lado a lado al mismo tiempo.

Verdadero

(desactivada)

Duracidn del cruce
de la linea por
parte del objeto
(segundos)

Tiempo que tarda una persona en cruzar la linea.

1,00 (desactivada)
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Tabla 3. Opciones avanzadas disponibles segtin el modelo del fondo seleccionado (Continuacién)

Opcioén

Descripcion

Ajuste
predeterminado

Relacién minima de
longitud de objeto

Relacion del tiempo necesario para detectar un objeto (con
respecto a la duracién del cruce de la linea por parte del objeto).
Por ejemplo, si la velocidad de analisis es de 10 fotogramas por
segundo, es necesario que se detecte suficiente movimiento en
al menos 2 fotogramas consecutivos para contar una persona
(asi como en una anchura de 3 pixeles, como minimo).

0,30 (desactivada)

Relacion maxima de
longitud de objeto

Relacion del tiempo necesario para considerar que detras viene un
nuevo objeto sin ningun espacio (con respecto a la duracion del
cruce de la linea por parte del objeto). Se considera una relacion
predeterminada de 3 para no contar dos veces a las personas que
llevan carritos/carros de la compra. Si el entorno no lo permite,
disminuya el valor de la relacion, por ejemplo, a 2,2.

3,00 (desactivada)

Compatibilidad con
recuento multiple
en longitud

Considera casos en los que puede haber varias personas cruzando
la linea juntas sin que haya un espacio entre ellas.

Verdadero
(desactivada)

Rastrear objetos

Hacer que todos

Todos los objetos detectados se convertirdn en objetos de primer

los objetos sean . Falso
. plano y se mostraran.
de primer plano
No fusionar rastreos | Cuando los rastreos de dos objetos coincidan no se fusionaran Verdadero
superpuestos en un objeto.
Ajusta la sensibilidad del motor para rastrear objetos y puede
I utilizarse para reducir rastreos falsos por arboles que se mueven
Sensibilidad al . . . .
i con el viento o aumentar la probabilidad de rastrear un objeto poco | Media
P visible (como personas obstruidas parcialmente por vehiculos en un
aparcamiento).
Especificar la
distancia minima
ue un objeto . . .
q . J Solo intenta detectar rastreos con una longitud determinada. Falso
debe viajar para
convertirse en un
objeto rastreado
Viaje minimo
! 1,0
(metros)
Reducir huellas - .
. Intenta eliminar las huellas creadas por causa de la nieve. Verdadero
falsas por nieve
Rastrear objetos Los objetos inferiores a 5/16 metros no se eliminardn como Falso

pequefios

si fueran nieve.
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Tarea 2: Crear una regla con el VE150

Procedimiento

Para configurar una regla con el VE150:
1. Debe configurar el VE150 antes de crear una regla que utilice el VE150.
2. En el menu Servidor, seleccione Configuracion y, a continuacion, Reglas.
3. Haga clic en Nuevo. Se abrira el Asistente para reglas. Lea el resumen y haga clic en Siguiente.
4

Active la casilla de verificacion situada junto al nombre de la cdmara. Si es una cdmara PTZ,
active la casilla de verificacidn de la posicién del recorrido de la camara.

5. Enlalista desplegable Seleccionar un motor de video para los que se ejecutan en una camara,
seleccione el VE150.

6. Para una cerca digital, suponiendo que se haya seleccionado el modo Rastreo en exterior:

a. Haga clic en Alguna cerca o Eliminar cerca para trazar y borrar las cercas digitales.
Las flechas definen qué direccién equivocada debe llevar el objeto al pasar por la
linea para provocar una alarma.

b. Haga doble clic en las flechas para cambiar sus propiedades.

e Laflecharojaindica que un objeto que cruce la linea en esta direccidn provocara
una alarma.

e Llaflecha verde indica que el objeto que cruce la linea en esta direccién
no provocara una alarma.

e Se pueden dibujar varias cercas de limite.

Importante: si se ha seleccionado Todas las cercas, el objeto debe cruzar por
todas las cercas dibujadas para provocar la alarma.

7. Parala zona Alarma, marque la zona Alarma:

e Seleccione la opcidn Borrar para eliminar la mascara roja.
e Seleccione la opcidn Trazar para trazar la mascara roja.
¢ El control deslizante Tamaiio ajusta el grosor del lapiz.

8. Los siguientes ajustes solo se aplican a zonas de alarma:

¢ Alguna parte de la trayectoria indica que el objeto puede estar en cualquier parte de
la zona de alarma roja para activar una alarma. Para activar una alarma cuando haya
vehiculos que se muevan en cualquier parte de la zona de alarma, seleccione Alguna
parte de la trayectoria.

¢ Fin de la trayectoria indica que el objeto se ha detenido en la zona de alarma. Para
activar una alarma cuando haya vehiculos que entren en la zona de alarma y se detengan
en ella, seleccione Fin de la trayectoria.

¢ Comienzo de la trayectoria indica que el objeto ha empezado a moverse en la zona de
alarma. Para activar una alarma cuando haya vehiculos estacionados en la zona de alarma
gue empiecen a moverse, seleccione Comienzo de la trayectoria.
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9. Active las casillas de verificacion Clase para filtrar o detectar clases especificas de objetos.

10. Haga clic en Siguiente para continuar con el paso siguiente del asistente. Consulte la seccidn
“Reglas: uso del Asistente para reglas” en la pagina 90 para obtener mas informacion.

1 hsnucions || & Events il 3 Adions
Pleass define sub events for the rule
Fewciwid eorn gine fro hosenening an camen
| T — - [ Aavmb irgs |
Pedw Sub Evenk 3 5] cCararaa Cima Busiar -
L] Backdoar | Paapie & Masing
[ enranca ] wenictes
&[] Pramt ez Unkngen
=] Camara Taur
] P
FIEET & o e crince
] Pl Fartng
; ieaicg End ePbnck o
- &[] 33 arel Camarm Mabon Datacton
Hew | [ Ramam Da
up | Oesn L ProntFrz
L] Mo Paring
St mearimnt oo g
LIPS
& it o e panes
Time periied {se0omds) =
=
Shaw Al b Fvanx
Cancel

Imagen 13. Asistente para reglas

Nota: en situaciones habituales, el VE150 puede detectar a una persona a
30,5 m de la cdmara y a un vehiculo a 45,7 m de la cdmara (suponiendo que
se utilice 4CIF o 640x480 y las condiciones de iluminacién sean adecuadas).
Estas distancias dependen de la lente y el zoom utilizados.

Mantenga la lente de la cdmara limpia de gotas de lluvia o insectos. Las gotas
de lluvia que caigan directamente en la lente de la camara provocaran falsas
alarmas. Los insectos tienen el mismo efecto. Si se instala una fuente de luz
demasiado cerca de la camara, atraera insectos.

La cdmara debe ser estable, si el viento o las vibraciones provocan que

la cdmara se mueva, se produciran falsas alarmas.

Solucion de problemas

e Aseglrese de que se esta utilizando la velocidad de fotogramas correcta y de que hay suficientes
recursos de la CPU disponibles en el sistema para realizar un analisis correcto.

e Compruebe que se ha establecido la perspectiva correctamente ajustando los valores
correspondientes de la ficha Posicion de la camara.

e Sise producen molestas falsas alarmas por arboles o reflejos, pruebe con el modelo del fondo
Dinamico (ficha Entorno). Si los problemas persisten, pdngase en contacto con Aimetis para
obtener asistencia.
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Aceleraciéon de hardware
Las tarjetas graficas poseen una capacidad de procesamiento que Symphony puede utilizar. Esto se denomina
“aceleracion de hardware” y estd disponible actualmente con el VE150.

Cuando se utiliza una GPU (aceleracion de hardware), el VE150 no utiliza la CPU, lo que aumenta
la escalabilidad de Symphony.

La aceleracién de la GPU de Symphony se consigue mediante OpenCL, que debe estar instalado
correctamente:
¢ NVIDIA incluye los controladores mas recientes:
http://www.nvidia.com/Download/index.aspx?lang=en-us
e ATI/AMD a través de ATI Stream v.2.0 compatible con OpenCL 1.0:
http://developer.amd.com/gpu/atistreamsdk/pages/default.aspx

Si se detecta OpenCL, apareceran nuevos modelos de fondo en el VE150 automaticamente
(OpenCL estatico, OpenCL dindmico, OpenCL espacio temporal).

Los modelos OpenCL estatico y OpenCL dinamico no proporcionan opciones
especificas de modelo como Rastrear objetos que se mueven lentamente,
Eliminacion de sombras/iluminacién y Eliminar pixeles fantasma.
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Ejemplo 1 Modo de funcionamiento: Recuento de personas con camara elevada

Configuracion de la camara:

Una configuracidn de cdmara totalmente elevada en la que la linea de recuento

debe ser horizontal o vertical. La cdmara debe acercarse para que una persona ocupe
aproximadamente de 1/4 a 1/3 de la anchura/altura de la pantalla, dependiendo de que
la linea de recuento sea horizontal o vertical.

Modo de funcionamiento: Recuento de personas con camara elevada
1.

Arrastre la linea de recuento de manera que cubra el drea necesaria por la que
vayan a pasar las personas.

Una linea naranja indica que la linea de recuento esta activada (activa).
Una linea verde indica que la linea de recuento esta desactivada.

Asegurese de que la linea es un poco mas larga en ambos extremos, de manera
que cubra todas las areas en las que puedan aparecer partes de personas.

Analugl Video I Analytics Engines  Analytics Configuration |Analytic5 Schedulel

Motion Analysis I Camera Positio

Click and drag the endpoints to position the counting line vertically or horizontally.

I
1

I
i

Imagen 14. Ejemplo: linea de recuento
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Ejemplo 1

Modo de funcionamiento: Recuento de personas con camara elevada (Continuacion)

Tamafo de persona:

1. Seleccione un fotograma adecuado de la escala de tiempo en el que haya
personas pasando y cruzando la linea de recuento que desee. El motor necesita
saber el tamafio de la persona justo en el momento en que atraviesa la linea de
recuento.

2. Coloque el rectangulo sobre la persona y cambie su tamafio de forma que su
anchura sea igual a la de los hombros de la persona.

Si observa que se cuentan demasiadas personas, pruebe a disminuir el tamafio de las
personas. Por el contrario, si no se cuentan suficientes personas, pruebe a incrementar
el tamanio de las personas.

|'
T .'I 1 _'Illlll:!li

| ||. ( lfll | ||(| /l

Imaen 15. Ejemplo: tamaio de persona
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Ejemplo 1 Modo de funcionamiento: Recuento de personas con camara elevada (Continuacién)

Opciones avanzadas

IPS de analisis: como minimo, deberian ser 8 fotogramas por segundo, pero se
recomienda un nimero mayor (10). Cuanto mayor sea una persona con respecto al
tamano total de la imagen, mayor serd el nimero de fotogramas por segundo necesario.

IPS de analisis: de forma predeterminada, deberia ser 40x30 para personas de tamafio
normal (1/4 o mas de la imagen). Sin embargo, para personas muy pequefias, deberia
aumentarse a 80x60, porque cuando se reduce la resolucién con esos valores, la persona
se convierte en 1-2 pixeles, lo que no es suficiente para su procesamiento. Esto requerira
un mayor procesamiento, por lo que se recomienda que la imagen se acerque mas.

Modelo del fondo: solo el modelo del fondo Espacio temporal admite el calculo de
movimiento. No cambie esta opcidn.

Umbral: debe utilizarse el valor predeterminado 0,03. Si observa que se producen
recuentos aunque no haya personas cruzando, pruebe a aumentar este valor.

Marginalizacién de apariencia: deberia estar activada de forma predeterminada.
Puede probar a desactivarla en entornos con mas sombras (y ajustar también el
umbral, por ejemplo, aumentandolo a 0,1).

Recuento

Los siguientes parametros influyen en el recuento al cruzar la linea. Estos pardmetros
suelen ser correctos con la configuracion predeterminada y, normalmente, no necesitan
una intervenciéon manual.

e  Considerar sdlo segmentos contiguos

e Compatibilidad con recuento multiple en anchura
e  Relacién minima de anchura de objeto

e Relacién maxima de anchura de objeto

e Duracion del cruce de la linea por parte del objeto
e Compatibilidad con recuento multiple en longitud
e Relacién minima de longitud de objeto

e Relacién maxima de longitud de objeto
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VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores

El VE180 es una buena opcidn para aplicaciones de rastreo de personas en interiores/exteriores. Entre las
implementaciones habituales se incluyen los edificios comerciales. Este motor de video se puede utilizar para

aplicaciones de recuento de personas y calculo de tiempo de permanencia. La Tabla 4 proporciona Unicamente

la configuracién idénea. No es obligatoria. El VE180 es un motor de analitica muy resistente.

Utilice el motor VE180 (sobre el VE150 o VE250) en situaciones en las que la gente se esté cruzando o esté

caminando en grupo, por ejemplo, y desee rastrearlos como objetos individuales. Tenga en cuenta que el VE180

normalmente necesita mas CPU que los motores VE150 y VE250.

Tabla 4. Configuracion idonea de la camara

Configuracion

Condiciones idéneas

Entorno

¢ Lejos de objetos que se muevan, como puertas de ascensores u objetos
desplazados, como carros, carritos y equipaje de gran tamaio.

e Evite colocar la cdmara cerca de escaleras mecdanicas o escaleras
convencionales. Asegurese de que se rastrean las personas en superficies
planas o a nivel para que la deteccion sea precisa.

e Asegurese de que la cdmara puede detectar a las personas en su totalidad
y no de forma parcial al estar ocultas por estanterias o paredes bajas.

lluminacion

e Al menos 75 lux o superior.

e Asegurese de que la iluminacidn es constante en el espacio en cuestion
y durante el periodo de tiempo que se rastreen personas.

¢ No debe haber objetos brillantes, por ejemplo, suelos con mucho brillo, en la
zona donde se rastreen las personas. Un suelo con mucho brillo puede reflejar
la luz o las sombras de la zona circundante y generar recuentos falsos.

¢ En la zona de rastreo de interior, si es posible, evite zonas donde incida la
luz solar del exterior. Si la luz solar se oscurece ocasionalmente por nubes
en movimiento, pueden producirse sombras que atraviesen una linea de
recuento.

e Segun el dngulo que tenga una luz interior, las sombras de las personas que
pasen cerca (sin atravesar) de una linea de recuento pueden generar recuentos
falsos.

Reglas y analitica de video
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Tabla 4. Configuracion idonea de la camara

Configuracion

Condiciones idéneas

Lineas de recuento

¢ Una vista con cdmara elevada es, por lo general, mas precisa para contar
personas a lo largo de una linea, pero cubre menos superficie que una vista
de 45 grados si el techo es bajo.

¢ Intente que haya al menos 1 metro de espacio en el suelo a ambos lados de
la linea de recuento.

e En vistas en angulo, intente que haya al menos 2 metros de espacio a ambos
lados de la linea de recuento.

e Configurar el tamafio de persona: una persona que cruce la linea no debe
ocupar mas de aproximadamente 1/3 de la vista en anchura, ni mas de la
1/2 de la vista en altura.

Colocacion de la camara

e Tenga en cuenta que la precision disminuye en el caso de las vistas
practicamente horizontales (por ejemplo, con una inclinacién inferior a
20 grados).

¢ Sila camara se coloca de forma que las personas parezcan tener un tamafo
inferior a 20 pixeles en la pantalla, la precisién del recuento disminuird
y necesitara utilizar los ajustes de opciones avanzadas.

Reglas y analitica de video
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Tarea 1: Configurar el VE180

Procedimiento

Para configurar el VE180:

1.

En el Cliente Symphony, en el menu Servidor, seleccione Configuracion. Se abrira el cuadro de
didlogo Configuracion. Esto le permitira configurar dispositivos para el servidor seleccionado
actualmente.

En el panel izquierdo, haga clic en Dispositivos. Se abrira el cuadro de didlogo Dispositivos.

Haga clic en la cdmara que desee configurar para utilizarla con la analitica de video y haga clic
en Editar.

Haga clic en la ficha Motores de analitica y seleccione VE180. De forma predeterminada,
estd seleccionado el VE250, por lo que deberd cancelar primero la seleccion del VE250.

Haga clic en la ficha Configuracién de analitica (Imagen 16 en la pagina 39). En la lista
desplegable Motores de analitica, seleccione Intel_VE180.

Haga clic en el botén Choose Image (Seleccionar imagen) para seleccionar una imagen en la que
desee basar la configuracion analitica.

Haga clic en todas las subfichas necesarias para configurar la analitica:

e  “Subficha Overview (Resumen)” en la pagina 39

e “Subficha Mdscara de procesamiento” en la pagina 41

e “Subficha Posicion de la camara” en la pagina 42

e  “Subficha Entorno” en la pagina 46

e  “Subficha Linea de recuento” en la pagina 55

e  “Subficha Direction Line (Linea de direccién)” en la pagina 56
e  “Subficha Avanzado” en la pagina 57

Reglas y analitica de video
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Subficha Overview (Resumen)

Metwork | Video | Ansiytics Engines  Analytics Configuration |

Analytics Engnes |Inel_VE130 ﬂ Resbore Defoulls

Select different image

Overview | Processing Mask | Camera Posilion | Environment | Counting Line | Advanced

Mo |30 Accurale People Tracking ﬂ

_ stowndview |

20 Fasst Object Tracking
Face Tracking

Camera Postion |n.ng4eu ﬂ Configure

Ervironment Type [indoor/Outdoor. Generic with constant dhuminatic = | Customize

‘wm environment with small gradual changes in ilumination.

Obgpact Categories to Detect
-
-

Performance [ntermeciate =]

Imagen 16. Ficha Resumen: configuracion de analitica VE180

1. Enlalista desplegable Modo, seleccione Rastreo preciso de personas en 3D, Rastreo rapido

de objetos en 2D o Rastreo de rostro.

Para Rastreo preciso de personas en 3D

1. Enlalista desplegable Posicion de la camara, seleccione En angulo o Elevado.

2. Enlalista desplegable Environment Type (Tipo de entorno), seleccione una de las opciones siguientes.

* Indoor: Generic with variable illumination (Interior: genérico con iluminacién

variable)

* Indoor: Generic with constant illumination (Interior: genérico con iluminacién

constante)

* Interior: minoristas: (iluminacién constante) Consulte la Tabla 10 en la pagina 51

y Tabla 12 en la pagina 52.
* Camara térmica
*  Outdoor: Water (Exterior: agua)

Personalizado: aparece automaticamente si se ha modificado la configuracién

predeterminada de las fichas Entorno o Avanzado.

3. Enlalista desplegable Performance (Rendimiento), seleccione el nivel de procesamiento de la CPU:
Custom (Personalizado), Bajo, Intermediate (Intermedio), Alto. De forma predeterminada, esta

seleccionada la opcion Intermediate (Intermedio).

Reglas y analitica de video
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Para Rastreo rapido de objetos en 2D
1. Enlalista desplegable Posicion de la camara, seleccione En angulo, Elevado, Sin calibrar.

e Uncalibrated (Sin calibrar): solo debe utilizarse si los objetos estan bien separados
Y NO es necesario un recuento preciso.

2. Enlalista desplegable Environment Type (Tipo de entorno), seleccione una de las opciones siguientes.

* Interior: genérico con iluminacién variable

* Interior: genérico con iluminacién constante

* Interior: minoristas: (iluminaciéon constante) Tabla 10, “Opciones de la subficha Entorno
para el modelo del fondo Dinamico de capa doble”, en la pagina 51 y Tabla 12, “Opciones
de la subficha Entorno para el modelo del fondo Multi-Layer Hybrid (Hibrido multicapa)”,
en la pagina 52

e Camara térmica

* Exterior: agua

Personalizado: aparece automaticamente si se ha modificado la configuracion

predeterminada de las fichas Entorno o Avanzado.

3. Seleccione qué categorias de objetos se deben detectar: Persona, Vehiculo o Desconocido.

4. En la lista desplegable Rendimiento, seleccione el nivel de procesamiento de la CPU: Personalizado,
Bajo, Intermedio, Alto. De forma predeterminada, esta seleccionada la opcién Intermediate
(Intermedio).

Reglas y analitica de video
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Subficha Mascara de procesamiento

Ne'lwurkl “ideo | Digital I.fOI Analylics Engines  Analytics Configuration |

Analytics Engines IInteLVE1 80 j Restore Detautts I Select different imace

Shaw XML Yiew |

Overview Processing Mask Icamera Posttion I Environmert | Courtting Line | Advanced I

Draw
" Draw Size:

" Erase

Imagen 17. Ficha Mascara de procesamiento

1. Utilice la imagen del video en pantalla para definir el area en amarillo (una mascara) en la que
se deben detectar los objetos en movimiento. (“Mascaras: areas en las que Symphony rastrea
objetos” en la pagina 6.)

e Seleccione la opcién Borrar para eliminar la mascara amarilla.
¢ Seleccione la opcidn Trazar para trazar la mascara amarilla.
¢ El control deslizante Tamario ajusta el grosor del lapiz.
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Subficha Posicion de la camara

" Overview I Processing Mask  Camera Position |Envir0nment Courting Line | Advanced

A Grid ines are
1 meter apart.

B. Drag camers
such that
reference
people and
gridlines match
underlying
SCEME.

C. Add
reference
person by
clicking mouse
on image.

Hicle tarld

Delete Persan

i

ala
Drag me gsn — Field of view [degrees]
- lﬂ Pan [degrees)
41m _
oo — Twist[degrees)
Person lﬁ .
Ground 144 = Heiaht (meters)
Lom lﬁ Distance (meters)

Imagen 18. Ficha Posicion de la camara

Tabla 5. Subficha Posicion de la camara

Opcioénl/diseiio

Descripcion

Cuadricula

Las lineas de la cuadricula tienen una separacién de 1 metro.
Se muestran automaticamente en la escena.

Icono de persona
de referencia

Una forma de color naranja que representa el tamafio de la persona y su posicién

en una imagen.

En la imagen, aparecen cuatro automaticamente.

Coloque los iconos de persona de referencia a distintas posiciones de la imagen,

en primer plano o en el fondo, tal como se encontrarian en una situacion real.

Para afiadir mas iconos de persona de referencia, haga clic con el ratdn en la imagen.

Botdn Delete
Person (Eliminar
persona)

Permite eliminar un icono de persona de referencia.
Haga clic en el icono de la persona de referencia y, a continuacién, haga clic en el botén
Delete Person (Eliminar persona).

Reglas y analitica de video
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Tabla 5. Subficha Posicion de la camara (Continuacion)

Opcion/diseno

Descripcion

Botén Hide/Show
World
(Mostrar/ocultar
imagen real)

Oculta (o muestra) las lineas de la cuadricula y los iconos de persona de referencia
para que pueda ver la escena real en la imagen.

Interactive section
(Seccidn interactiva)

Drag me

40m (751"

IPerSDn Ground

15.0m

Permite ajustar la cuadricula y el tamafio de las personas de referencia para ajustarlas
a la escena subyacente.

Mediante el ratén, puede arrastrar el icono de la camara hacia arriba o abajo y hacia
laizquierda o la derecha.

Iconos de
ampliacion/
reduccion +/-

Permiten acercar o alejar la seccion interactiva.

Campo visual

Campo visual horizontal.

i I ‘|
Si aumenta el valor, debe arrastrar el icono de la cdmara mas cerca (hacia abajo)
para ajustar el tamafio correcto de persona.

Si reduce el valor, debe arrastrar el icono de la cdmara mas lejos para establecer

el tamafio aproximado.

Si obtiene la posicidn exacta de la camara midiendo la altura y la distancia reales,
debera ajustar el Campo visual para ajustar el tamafio correcto de los iconos de las
personas de referencia en la escena.

Reglas y analitica de video

43



VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores

Reglas y analitica de video

Tabla 5. Subficha Posicion de la camara (Continuacion)

Opcioén/diseiio

Descripcion

Barrer

Movimiento de la cdmara de izquierda a derecha, o viceversa, en torno a un eje vertical
imaginario que atraviesa el campo visual de la cdmara.

Cuando la cdmara esta orientada hacia el suelo, ésta inclina simplemente el plano del
suelo. Si la posicion de la camara es mas horizontal, la imagen mostrada es como una
rotacion del plano del suelo.

Overviow | rocessingHask.Camers Poston | Envrormnt| Couning Line | Advanced]|

Ghange
parameters
below such that
Ieft image has

reference
peopleand grid
lines atthe
carrectsize.
Grid lines are

one meter
apart. Adda
reference

clicking onleft
image.

ala)
Drag me [650 =] Fieldofview (degress)
N [F o0 = Pan (degress)
3.8m| 3 Twist (degrees)
Person —
Ground [38 =] Heignt (meters)
2.0m [20 =] Distance (meters)

En esta imagen, la opcion Barrer inclina la cuadricula hacia el plano del suelo, lo cual
no es correcto si observamos la escena real.

Esta opcion es mas util en vistas con cdmara practicamente elevada en que la camara
esta orientada hacia el lateral (es decir, la deflexion con respecto a la vertical no coincide
exactamente con el eje vertical de la vista de la cdmara).
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Tabla 5. Subficha Posicion de la camara (Continuacion)

Opcioén/diseiio Descripcion

Giro de la cdmara en torno al eje que parte directamente de la cdmara desde el centro
de la vista.

reference

person by
dlicking on let
image.

Girar

Delete Person

QA

[s00 =] Fieldof view (degroes)

Dragme 00 = Pan{degrees)
40 =] Twist (degrecs)

5.2m(64.5°
Person  Groynd [52 = Helsht (meters)

11.0m [0 =] Distancs (meters)

Resulta atil en una vista en angulo en que la cdmara esté ligeramente girada, donde una
linea vertical en la realidad no sea tal en la imagen. También puede ser util si el suelo de
la imagen parece estar ligeramente inclinado de izquierda a derecha.

Campos Altura Los valores de estas opciones corresponden a los movimientos del icono de la camara
y Distancia en la seccidn interactiva.

& |L:)\| Cwerview tab Camera Position

[Angled) does not agree with this
Drag me camera position (Overhead).

IBD.D 3: Field of view [degrees]
ID_D 3: Pan [degrees)
ID_D 3: Twizst [degrees]

=1 Height (meters)

Mensaje de 2y
advertencia 9.6m

Fersan Ground 198

Symphony muestra un mensaje de advertencia si el angulo de la cdmara no coincide con
la seleccidn de la opcién Camara elevada.
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Subficha Entorno

1. Enestasubficha, seleccione el modelo del fondo seguin el entorno en el que la cdmara vaya a grabar

las imagenes. Para obtener informacidn sobre su uso, consulte la Tabla 6.

Tabla 6. Uso del modelo del fondo

Modelo del
fondo Cuando utilizarlo
Utilicelo cuando el fondo sea relativamente estatico (sin movimientos periddicos en el
Estatico fondo, como arboles que se mueven). Este es el modelo del fondo de Symphony mas
rapido.
Utilicelo cuando haya objetos que se muevan de forma periddica (como la rama de un
arbol que se mueve hacia adelante y hacia atras con un viento constante, o debido a un
montaje de camara inestable). Este modelo del fondo puede administrar fondos estaticos
Dinamico y dindmicos, pero utiliza mas recursos de la CPU que el modelo Estatico y, por lo tanto,

no se recomienda para fondos estaticos.

Importante: un entorno puede parecer estatico durante el dia, pero la lluvia por la noche
creara un entorno dindmico. Por lo tanto, deberia seleccionar el ajuste Dinamico.

Dinamico de

Es parecido al modelo del fondo Dinamico pero es capaz de rastrear objetos que estén
detenidos durante periodos de tiempo breves.

capa doble Utilicelo en areas donde desee rastrear, por ejemplo, a personas que estén quietas durante
30-60 segundos.
Espacio Solo rastrea el movimiento constante, de modo que es capaz de reducir enormemente las
P falsas alarmas por el movimiento aleatorio de las ramas de los arboles y otros objetos en
temporal . X
el fondo debido al viento.

. Utiliza la informacién de color, brillo y textura. Puede personalizarlo para distintos
Multi-Layer . . dol ibilidad en i idad v Ia inf i6n d | d
Hybrid (Hibrido escenarios ajustando la sensibilidad en intensidad y la informacién de color o textura de
multicapa) una escena determinada. También puede utilizar el procesamiento de escala multiple para

fusionar la informacidn de diferentes escalas.
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2. Seleccione otras opciones de la subficha Entorno, segiin sea necesario. Para conocer todos los
modelos del fondo, consulte la Tabla 7:

Tabla 7. Opciones de la subficha Entorno para todos los modelos del fondo

Ajuste

Opcién Descripcion predeterminado
Comunes

Determina la cantidad de tiempo aproximada que tardard un objeto

de primer plano que esta detenido en fundirse con el fondo.

Importante: si un objeto tiene un movimiento periddico durante

L. un periodo superior al tiempo especificado, ese objeto siempre se

Duracion de P P P P ) P

considerara un objeto de primer plano (nunca se fusiona con el

aprendizaje de 30
fondo (segundos) feielo)
g El fondo se determina segun los ultimos segundos de video de
la opcion Actualizar fondo (segundos).
El fondo se actualiza en todo momento, no solo cuando arranca
el motor de analitica.
Establece la sensibilidad minima del fondo necesaria para detectar
Background . . .
o un objeto como objeto de primer plano.
Sensitivity . . . .
s Importante: si se establece un valor bajo, los objetos con colores Medio
(Sensibilidad . B . 0
parecidos al del fondo NO se detectaran como objetos validos para
del fondo)
el rastreo.
Aprender Aprende el porcentaje de tiempo en que cada pixel estd en Falso (casilla

comportamiento
normal

movimiento y puede ignorarlo posteriormente. Es de gran utilidad,
por ejemplo, cuando se rastrean embarcaciones en el agua.

de verificacion
desactivada)

Deteccion de cambios grandes

Método

% de cambio de la pantalla: detecta el porcentaje de la escena que
se considera de primer plano. Si el porcentaje del primer plano es
demasiado elevado, se reactiva el aprendizaje del modelo.
Brightness change (Cambio de brillo): supervisa la escena para
detectar cambios bruscos o globales del brillo en la imagen
(probablemente causados por un cambio en la iluminacion o de las
condiciones meteoroldgicas).

Spectrum change (Cambio de espectro): supervisa la escena para
detectar cambios generales bruscos de brillo, pero es menos
sensible a los cambios locales (por ejemplo, una persona pasando
con un abrigo oscuro).

Combined change (Cambio combinado): una combinacién del %
de cambio de la pantalla y Spectrum change (Cambio de
espectro). Si se ha seleccionado el entorno de interior/exterior
genérico (con iluminacidn variable o constante), la sensibilidad
correspondiente se establece en el 70% de forma predeterminada.

Sensibilidad al 20%
en el control
deslizante
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Tabla 7. Opciones de la subficha Entorno para todos los modelos del fondo (Continuacién)

al 20% de la pantalla, mientras que si la sensibilidad es baja,
el aprendizaje se activara tan solo en situaciones extremas.

Ajuste
Opcioén Descripcion predeterminado
Los valores pueden oscilar entre 0 y 100. Si la sensibilidad es alta,
la funcidn de aprendizaje se activara facilmente. Por ejemplo, tesie deFATe
Sensibilidad la sensibilidad sera del 80% cuando el primer plano corresponda

en 20 de 100)

Time to wait before
resuming tracking
(seconds) (Tiempo
de espera antes de
reanudar el rastreo
[segundos])

Permite definir el tiempo que debe transcurrir para reanudar los
objetos de rastreo. El valor idéneo seria cero, pero si observa un
problema de iluminacion que puede provocar falsas alarmas si se
empieza a rastrear inmediatamente, establezca el valor de esta
opcién con el nimero de segundos necesarios para que la luz se
estabilice.

3. Para conocer otras opciones disponibles en la subficha Entorno segun el modelo del fondo,
consulte lo siguiente:

Tabla 8, “Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Estatico”,

en la pagina 48

Tabla 9, “Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Dindmico”,

en la pagina 49

Tabla 10, “Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Dindmico de capa

doble”, en la pagina 51

Tabla 11, “Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Espacio temporal”,

en la pagina 52

Tabla 12, “Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Multi-Layer Hybrid

(Hibrido multicapa)”, en la pagina 52

Tabla 8. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Estatico

Opcién

Descripcion

Ajuste
predeterminado

Remover sombra/iluminacién

Sensibilidad
en la sombra

Controla con qué intensidad se ignoran las sombras (disminucién
de iluminacidn) al rastrear objetos que se mueven. Si desplaza

el control deslizante a la derecha, permitira que el motor ignore
correctamente mas dreas de sombras.

Nota: esto también aumentara la posibilidad de que una persona

con ropa oscura en un fondo claro se clasifigue como sombra.

Media
(desactivada)
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Tabla 8. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Estatico (Continuacion)

Opcioén

Descripcion

Ajuste
predeterminado

Sensibilidad a la
iluminacion

Controla con qué intensidad se ignoran los aumentos de
iluminacién. Estos aumentos se producen debido a un foco de
luz, como los faros de un coche o al despejarse un dia nublado.
Si desplaza el control deslizante a la derecha, permitira que el
motor ignore correctamente los aumentos de iluminacion.

Nota: esto también aumentara la posibilidad de que una persona
con ropa clara en un fondo oscuro se clasifique como aumento de
iluminacion.

Media
(desactivada)

Rastrear objetos que

se mueven lentamente

Rastrear objetos
gue se mueven
lentamente

Rastrea un objeto que se mueve muy lentamente en el video.
También puede ser un objeto que se acerque directamente hacia
la cdmara o se aleje directamente desde ella y parezca, por tanto,
que se mueve lentamente.

Si la opcion Rastrear objetos que se mueven lentamente esta
desactivada, estos objetos tienden a formar parte del fondo y, por
ello, no se rastrean. Si activa esta opcion, se rastrearan los objetos
que se muevan lentamente.

Importante: esta opcién puede aumentar algunas falsas alarmas en
situaciones en las que un objeto permanezca quieto en el video
durante mucho tiempo.

Falso (casilla
de verificacion
desactivada)

Velocidad del objeto | Velocidad del objeto rastreado. Lento
Eliminar pixeles Los pixeles que no cambien de valor durante cierto tiempo no se Verdadero
fantasma considerardn como primer plano.
Tabla 9. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Dinamico
Ajuste
Opcioén Descripcion predeterminado

Remover sombra/iluminacién

Sensibilidad en la
sombra

Controla con qué intensidad se ignoran las sombras (disminucién
de iluminacidn) al rastrear objetos que se mueven. Si desplaza

el control deslizante a la derecha, permitira que el motor ignore
correctamente mas dreas de sombras.

Nota: esto también aumentara la posibilidad de que una persona

con ropa oscura en un fondo claro se clasifique como sombra.

Media
(desactivada)
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Tabla 9. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Dinamico (Continuacion)

Opcioén

Descripcion

Ajuste

predeterminado

Sensibilidad a la
iluminacion

Controla con qué intensidad se ignoran los aumentos de
iluminacién. Estos aumentos se producen debido a un foco de
luz, como los faros de un coche o al despejarse un dia nublado.
Si desplaza el control deslizante a la derecha, permitira que el
motor ignore correctamente los aumentos de iluminacion.

Nota: esto también aumentara la posibilidad de que una persona
con ropa clara en un fondo oscuro se clasifique como aumento
de iluminacion.

Media

(desactivada)

Rastrear objetos que

se mueven lentamente

Rastrear objetos
gue se mueven
lentamente

Rastrea un objeto que se mueve muy lentamente en el video.
También puede ser un objeto que se acerque directamente hacia
la cdmara o se aleje directamente desde ella y parezca, por tanto,
que se mueve lentamente.

Si la opcion Rastrear objetos que se mueven lentamente esta
desactivada, estos objetos tienden a formar parte del fondo v,
por ello, no se rastrean. Si activa esta opcion, se rastrearan los
objetos que se muevan lentamente.

Importante: esta opcién puede aumentar las falsas alarmas en
situaciones en las que un objeto permanezca quieto en el video
durante mucho tiempo.

Falso (casilla
de verificacion
desactivada)

Velocidad del objeto | Velocidad del objeto rastreado. Lento
Comprobacién . -

Intenta ignorar el movimiento de las nubes. Falso
de nube
Verificar Intenta eliminar rastreos falsos por el movimiento repentino de
movimiento objetos en el fondo debido al viento. También eliminara rastreos Falso

repentino de fondo

falsos por movimientos repentinos de la cdmara.

Distancia maxima
en puntos

Si se selecciona Verificar movimiento repentino de fondo.
Un movimiento repentino se define como el movimiento de un
objeto o camara hasta esta cantidad de pixeles como maximo.

5 (desactivada)

Eliminar pixeles
fantasma

Los pixeles que no cambien de valor durante cierto tiempo no

se consideraran como primer plano.

Verdadero
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Tabla 10. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Dinamico de capa doble

Opcién

Descripcion

Ajuste
predeterminado

Tiempo

Tiempo para
despejar fondo
de larga duracion
(segundos)

Solo esta disponible para los modelos del fondo Dindmico de capa
doble y Multi-Layer Hybrid (Hibrido multicapa).

e 120

e 700 paraIndoor:
Retail (Interior:
minoristas)

Tiempo para
despejar fondo
de corta duracidn
(segundos)

Solo esta disponible para el modelo del fondo Dinamico de capa
doble.

5

¢ 1 para Indoor:
Retail (Interior:
minoristas)

Hora de cambiar
fondo de corto
plazo a largo plazo

Solo esta disponible para los modelos del fondo Dinamico de
capa doble y Multi-Layer Hybrid (Hibrido multicapa).

e 60
¢ 600 para Indoor:
Retail (Interior:

(segundos) minoristas)
Sensibilidad
L . . Un valor
Apariencia Manual, Muy brillante, Gris mate ..
predefinido
Limite inferior Si se selecciona Manual. 0,40
Limite superior Si se selecciona Manual. 1,50
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Tabla 11. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Espacio temporal

Opcién

Descripcion

Ajuste
predeterminado

Segun el modelo

Movimiento coherente, Comportamiento anormal, Direcciéon
opuesta

El modelo del fondo rastrea el movimiento constante, detecta
automaticamente un comportamiento anormal o rastrea

el movimiento Unicamente en una direccion especifica:

Movimiento coherente: rastrea el movimiento constante y, por este
motivo, reduce enormemente las falsas alarmas por el movimiento

Modo aleatorio de las ramas de los arboles y otros objetos en el fondo @l
debido al viento. SR
Comportamiento anormal: el modelo del fondo aprende los
patrones y las direcciones normales de movimiento en cada pixel.
Por lo tanto, se detectard cualquier direccidon anormal del
movimiento.
Direccion opuesta: rastrea el movimiento Unicamente en una
direccién especifica. Por lo tanto, se ignorara todo aquel
movimiento que se produzca en otra direccién.
Marginalizacién Solo detecta patrones de movimiento y no se ve afectado por Verdadero
de apariencia las apariencias.
Fotogramas . . .
Si se selecciona Comportamiento anormal. 255
de fondo
Fo'togramas de Si se selecciona Comportamiento anormal. 10
primer plano
Si se selecciona Direccién opuesta. Solo lectura.
Direccion Haga clic en Configurar. Se abrira la subficha Direction Line 355

(Linea de direccion).

Tabla 12. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Multi-Layer Hybrid

(Hibrido multicapa)

Opcién

Descripcion

Ajuste
predeterminado

Tiempo

Tiempo para
despejar fondo
de larga duracion
(segundos)

Solo esta disponible para los modelos del fondo Dindmico de capa
doble y Multi-Layer Hybrid (Hibrido multicapa).

e 120

e 700 para
Interior:
minoristas
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Tabla 12. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Multi-Layer Hybrid

(Hibrido multicapa) (Continuacion)

Opcioén

Descripcion

Ajuste
predeterminado

Tiempo para
despejar fondo
de corta duracidn
(segundos)

Solo esta disponible para el modelo del fondo Dinamico de capa
doble.

e 5
e 1 para Interior:
minoristas

Hora de cambiar
fondo de corto
plazo a largo plazo
(segundos)

Solo esta disponible para los modelos del fondo Dinamico de capa
doble y Multi-Layer Hybrid (Hibrido multicapa).

* 60

¢ 600 paralndoor:
Retail (Interior:
minoristas)

Sensibilidad

previstos.

funciones.

Controla cdmo debe ser la sensibilidad del modelo del fondo al producirse un cambio de los valores del fondo

Si la sensibilidad es baja, el cambio se atribuira a una variacion natural de la apariencia del fondo.
Si la sensibilidad es alta, dicho cambio se atribuird a un objeto en primer plano.
El modelo del fondo Multi-Layer Hybrid (Hibrido multicapa) comprueba tres tipos de funciones: brillo
(de negro a blanco), color (rojo, azul, gris, etc.) y textura (patrones locales de brillo).
El control deslizante permite definir la sensibilidad entre 0 y 1. Debe seleccionarse al menos una de estas

Brillo

Controla los cambios en los niveles de grises (de negro a blanco).
Este valor debe seleccionarse manualmente, pero la sensibilidad
adecuada depende del grado en que cambie la iluminacién en la
escena con el tiempo.

Verdadero, Medio

Color

El motor de video busca los cambios de tonalidad y saturacion.
Normalmente, el color no se ve tan afectado por la iluminacién,
pero no todos los objetos pueden distinguirse del fondo
Unicamente por el color. Requiere mas tiempo de procesamiento
de la CPU que la opcidn Brillo.

Verdadero, Alto

Textura

El motor de video busca cambios en el patrén de brillo local,
especialmente bordes nuevos. Por lo general, la iluminacién no
afecta en gran medida a la textura, pero cabe la posibilidad de que
los objetos de superficie lisa no tengan una textura que permita
diferenciarlos del fondo. Requiere mds tiempo de procesamiento
de la CPU que la opcidn Color.

Falso

Reglas y analitica de video

53



VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores

Reglas y analitica de video

Tabla 12. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Multi-Layer Hybrid

(Hibrido multicapa) (Continuacion)

(seconds) (Tiempo
para adaptar la
representacién para
mostrar los cambios
[segundos])

detectar cambios lentos en la escena o un valor bajo si la escena
presenta muchos cambios de iluminacién graduales, que se
produzcan relativamente rapido.

Ajuste
Opcioén Descripcion predeterminado
Multiscale Seleccione esta opcidn para supervisar los cambios en diferentes
Processing resoluciones espaciales. Puede mejorar la precisién en escenas Verdadero
(Procesamiento complejas (especialmente en combinacidn con las funciones de
multiescala) Textura), aunque aumenta la carga de la CPU.
Adaptation
(Adaptacion)
Time to adapt Controla la rapidez con que el modelo del fondo puede adaptarse
representation a los cambios lentos que se produzcan en la escena (por ejemplo,
to show changes cuando el sol se va ocultando). Utilice un valor alto si necesita 20

(1 a 500 segundos)
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Subficha Linea de recuento

Haga clic en esta subficha si desea utilizar la analitica como funcion de recuento de personas.
1. Asegurese de que las mascaras Posicion de la camara y Analisis de movimientos se han
configurado correctamente y, a continuacién, haga clic en la subficha Linea de recuento.
2. De forma predeterminada, esta seleccionada la opcidn Trazar linea de conteo.

3. Hagacliccon el boténizquierdo en laimagen y trace una linea que contara los elementos (personas)
que pasen por el area delineada.

e Lalinea aparece con flechas que indican que el movimiento detectado es Entrante
o Saliente con respecto al area trazada.

e Parainvertir la orientacion Entrante-Saliente de la linea, trace la linea en la direccidn
opuesta. (Elimine primero la linea original.)

4. Haga clic en Aceptar para guardar la configuracion.

Netwurkl Video | Analytics Engines  Analytics Configuration |Analy'tic:5 Schedule
{* Draw Counting Line. Left-click on image.

(" Delete Counting Line. Left-click while mousing over a line end point.

Imagen 19. Linea de recuento
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Subficha Direction Line (Linea de direccion)

Haga clicy arrastre los extremos para colocar la flecha en la direccién que desee. De este modo, se detectaran
y rastrearan todos los objetos que se muevan en esta direccion.

" Overview | Processing Mask | Camera Postion | Envirenment | Counting Line  Direction Line |Advanc:ed

Draw

{* Draw Counting Line. Left-click on image.

(" Delete Counting Line. Left-click while mousing over a line end point.

Imagen 20. Subficha Direction Line (Linea de direccién)
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Subficha Avanzado

e Los ajustes de la subficha Avanzado son Unicamente para expertos. Los valores solo deben

cambiarse en casos en los que el motor de analitica no funcione de la manera esperada.

Para obtener informacion sobre su uso, consulte la Tabla 13.

Genaral Proposers

W Add an object

Network ] Video | Anshtics Engnes  Anahyics Configuration |

Analysis FPS m
Copture Resolution [s00 x600
Anatysis Resolution [m

ProcessingDelsy [0

hierwr Object Min Size (picels) |4 3:
New Chject Win Travel Distance (meters) | 4 3:

Mew Object Min Travel Distance (pieels) (o 3:

I~ Remawe an obgect

[T Swap two objects’ position

Drwell Time
I Show after (seconds) 10 3
Horizonkal  Wertical
Moticn limit (% of size) 5.03: 505:

Tracking
Object Appearance
Total Mumber of Proposals per Reration  |300
M C Colour Blocks
Max Proposals per Object |30
% Colour Histogram
System Tempersture |40
Sizes and Distances

Hidden Object Max Jump Distance |3 3:

(meters)

Hidden Otject Max Duration (seconds) [0~ =]

Tracking Proposers
[~ Colour Blocks

¥ Colour Histogram
[ Sparse Festures

[ Swap two obiscts’ depths 0.50=
[ Adapt an object 0.50 =

¥ Foreground

¥ motion Dynamics

Imagen 21. Modo Rastreo preciso de personas en 3D: ficha Avanzado
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Owverview | Processing Mask I Camera Posttion | Environment | Counting Line  Advanced

The default settings will usually suffice. These settings should only be modified if the
algorithm is not working properly. Do not modify these setlings unless you fully understand
their implications!

Analysis FPS m Drevell Time
Capture Resoiution Isuio <E00 [T Show after (seconds) 1 ]3‘

Analysis Resohion |32,:, % 240 ,I Horizontal ~ ertical
hction limd (% of size) = 3;
Processing Delay ID 50 S0

Tracking
Chgect Appearance Object Matching
-
LE Conzervalive }_ Aggressive
" Colour Blocks o i q
& Colour Histogram
Sizes and Distances
Mevw Object Min Size (pixels) E: Hidden Object Max Jump Distance |39 3:
? (meters)
Mew Object Min Travel Distance (meters) [g 4 5: Hidelen Object Wax Duration (seconds) [ 3:
Mew Object Min Travel Distance (pixels) [5 5: Inter-object hin Distance (pixels) [ 3:

Imagen 22. Modo Rastreo rapido de objetos en 2D: ficha Avanzado

Overview | Processing Maskl Counting Line  Advanced |

The default settings will usually suffice. These settings should only be modified if the
algorithm is not working properly. Do not modify these settings unless you fully understand
their implications!

Analysis FPS [3 : iz

Capture Resalution I—ﬂﬂ 240 ™ Show after (seconds) 10=]

Analysis Resclution |320 % 240 = I Horizontal  Verical
Motion limit (% of size) 2 L
b s [ s0=]

Processing Delay

Imagen 23. Modo Rastreo de rostro: ficha Avanzado
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Tabla 13. Opciones de la subficha Avanzado

Opcién

Descripcion

Ajuste

predeterminado

Indica cuantos fotogramas analizara el sistema. Por lo general,
el valor predeterminado no deberia modificarse. No obstante,

de movimiento
[% del tamafio])

hasta un 50% de su maximo (altura, anchura) en sentido horizontal
para que se considere un objeto sin movimiento. Sucede de igual
modo con Vertical.

Si la Posicion de la camara esta calibrada (Angled [En angulo],
Overhead [Con camara elevada]), Horizontal define el porcentaje
de la altura del objeto que puede moverse a nivel del suelo.

La opcion Vertical se omite.

IPS de analisis en muchos casos es posible reducir la velocidad de fotogramas de |8
analisis para conservar la CPU. Esto puede afectar negativamente
al rendimiento de los algoritmos.
Resolucién Muestra la resolucién a la que se esta grabando el video. Este valor 320 x 240
de captura puede cambiarse en la configuracidon de Dispositivo.
Al establecer el mismo valor para Resolucidn de analisis y
Resolucidon de captura, se garantiza la deteccién de objetos a
Resolucion la mayor distancia posible. Sin embargo, para conservar los
de analisis recursos de la CPU se puede reducir la resolucién del video enviado | 320 x 240
para su andlisis. La reduccion de la resolucion disminuird los
requisitos de la CPU, pero también disminuird el intervalo de
deteccidn de la analitica de video.
Processing delay Para el modelo del fondo Espacio temporal, el rastreador debe
(Retardo de ejecutar una serie de fotogramas para crear una memoria 0
procesamiento) intermedia antes de rastrear las imdgenes en directo.
Tiempo de permanencia
Muestra el nimero de segundos que los objetos han permanecido
Show after (Mostrar | . . . & 9 ! P .
, sin movimiento, siempre que lo hayan estado durante una cantidad |10
después) e .
de segundos especifica (10 segundos de forma predeterminada).
Define cuanto puede moverse un objeto para que siga
considerandose un objeto sin movimiento.
Los valores de Horizontal y Vertical corresponden a un porcentaje
del tamafio del objeto que dicho objeto se puede mover.
Ejemplos:
e Si se ha especificado Uncalibrated (Sin calibrar) como Posicién
Motion limit . “ ) . ”
(% of size) (Limite de la camara (consulte “Subficha Overview (Resumen)” en la
pagina 39), Horizontal 50 significa que un objeto se puede mover |H 50V 50

Rastreo
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Tabla 13. Opciones de la subficha Avanzado (Continuacién)

Opcioén

Descripcion

Ajuste

predeterminado

Total number of
proposals per

Define la duracion del andlisis que puede llevar a cabo el algoritmo

de salto maxima de
objetos ocultos
[metros])

Si la posicion de la camara es Overhead (Con camara elevada),
el valor predeterminado es 0,75 metros.

iteration (Nimero or fotograma 400
total de propuestas P & ’

por iteracion)

Max proposals per

object (Nimero . . s .

J . ( Define la duracidn del analisis que puede llevar a cabo el algoritmo
méximo de or objeto (si hay pocos objetos) 40
propuestas por P ) yp ) '
objeto)

System Temperature | Define la predisposicion del sistema a pensar sobre los
(Temperatura del movimientos que no mejoran de manera inmediata la 25
sistema) correspondencia del modelo de la escena con la prueba disponible.
Minimum New
Object Size (Tamafio 3
minimo de objetos
nuevos)
Apariencia del objeto
Disponible solo para Rastreo rapido de objetos en 2D.
No utiliza la apariencia del objeto. Permite un rendimiento mds
None (Ninguno) rapido, pero menos precision. Si la carga de la CPU es muy elevada
o si los objetos tienden a ser de colores similares, seleccione None
(Ninguno).
Colour blocks
(Blogues Guarda el valor medio de color en determinadas zonas del objeto. |Falso
cromaticos)
Colour histogram
(Histograma de Guarda la distribucion de colores por pixel del objeto. Verdadero
colores)
Tamafos y distancias
Min New Object Size
(pixels) (Tamafio 3
minimo de objetos
nuevos [pixeles])
Hidden Object Max
Jump Distance Si la posicion de la cdmara es Angled (En angulo), el valor
(meters) (Distancia | predeterminado es 3,0 metros. 30
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Tabla 13. Opciones de la subficha Avanzado (Continuacién)

Opcioén

Descripcion

Ajuste

predeterminado

Max Hidden Object
Duration (seconds)

Si la posicion de la camara es Angled (En angulo), el valor
predeterminado es 3 segundos.

Duraciéon maxima . . . . 3,0
( . Si la posicion de la camara es Overhead (Con cdmara elevada),
de objetos ocultos .
el valor predeterminado es 1 segundo.
[segundos])
Min New Object
Travel Distance Si la posicion de la camara es Angled (En angulo), el valor
(meters) (Distancia | predeterminado es 0,5 metros.
. . . L . , 0,5
de recorrido minima | Si la posicion de la camara es Overhead (Con cdmara elevada),
de objetos nuevos | el valor predeterminado es 0,2 metros.
[metros])
Min New Object
Travel Distance Si la posicion de la camara es Angled (En angulo), el valor
(pixels) (Distancia de | predeterminado es 5 pixeles.
recorrido minima de | Si la posicidén de la cdamara es Overhead (Con camara elevada),
objetos nuevos el valor predeterminado es 5 pixeles.
[pixeles])
Acciones generales
Si se selecciona, permite afiadir objetos nuevos a la escena.
Add an object Si no se selecciona, nunca se rastrea en busca de nuevos objetos. 020
(Anadir un objeto) | La configuracion predeterminada (1,00) indica la probabilidad !
existente de que se use esta accion en relacion a otras.
Remove an object Elimina objetos existentes. Si no se selecciona, no es posible 020
(Eliminar un objeto) |eliminarlos. !
Swap two objects'
positions
(Intercambiar Permite intercambiar las posiciones de objetos préoximos entre si. | 0,5
posiciones de dos
objetos)
Swap two objects
depths o L . . .
. Permite intercambiar Unicamente la distancia de los objetos hasta
(Intercambiar [ 0,5
. la cdmara.
profundidades
de dos objetos)
Adapt an object . . L . . .
P . . Permite cambiar la posicion del objeto para ajustar mejor los datos. | 0,5
(Adaptar un objeto)
Acciones de rastreo
Colour blocks . L . . -
Permite buscar una posicidn nueva segun la informacién de un
(Blogues 0,5

cromaticos)

bloque cromatico.
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Tabla 13. Opciones de la subficha Avanzado (Continuacién)

Opcioén

Descripcion

Ajuste
predeterminado

Colour histogram

Permite buscar una posicidon nueva segun la informacion del

movimiento)

en cuenta como se ha movido el objeto en fotogramas anteriores.

Histograma de . 0,5
( g histograma de colores.
colores)
Contours Permite buscar una posicion nueva teniendo en cuenta el contorno 05
(Contornos) del objeto. !
Sparse Features . . ,
L Permite buscar una posicién nueva seguln los puntos de textura
(Caracteristicas 0,5
. L de la zona.

de dispersion)

. Permite buscar una posicién nueva que alinee el objeto con el
Primer plano . 0,5

primer plano detectado.

Motion Dynamics . . . .

L. y Permite buscar una posicidon nueva de manera aleatoria, teniendo
(Dindmica del 1,0
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Tarea 5: Crear una regla con el VE180

Selectvideo enginefrom thoserunning on camera

WVE1&0 - Probabilistic Tracker

e Cameras Class Eehavior
0 1 Camerat ¥ People * Maving
1 aiter
;}-D 10 and Camera Motion Detection = LIETT
&[] 1) Camerat r " Leaving
Include
* Use Mask {+ Any part of track
" Use Fences " End of track

Refresh Image

Choose Image

Loitering for at least 15 seconds

{” Beginning of track

™ Any part of object

Draw
{+ Draw

" Erase

Size:

m

Procedimiento

Para configurar una regla con el VE180:

1.

2
3.
4

Debe configurar el VE180 antes de crear una regla que utilice el VE180.

En el menu Servidor, seleccione Configuracion y, a continuacion, Reglas.

Haga clic en Nuevo. Se abrira el Asistente para reglas. Lea el resumen y haga clic en Siguiente.

Active la casilla de verificacion situada junto al nombre de la cdmara. Si es una cdmara PTZ,
active la casilla de verificacion de la posicion del recorrido de la camara.

En la lista desplegable Seleccionar un motor de video para los que se ejecutan en una camara,

seleccione el VE180.

Para una cerca digital, seleccione la opcién Use Fences (Usar cercas):

a. Seleccione la opcién Alguna cerca y trace una linea sobre la imagen con el ratén.

Las flechas, que se muestran automaticamente al trazar una linea, definen la

direccidn equivocada que debe llevar el objeto al pasar por ella para provocar

una alarma.

b. Con la opcién Alguna cerca seleccionada, haga clic en las flechas para cambiar

las propiedades.

e Laflecha roja indica que un objeto que cruce la linea en la direccion de la flecha

provocard una alarma.

¢ Laflecha verde indica que un objeto que cruce la linea en la direccion de

la flecha NO provocara una alarma.

e Se pueden dibujar varias cercas de limite.

Importante: si se ha seleccionado Todas las cercas, el objeto debe cruzar por
todas las cercas dibujadas para provocar la alarma.

e Paraeliminar una linea, seleccione la opciéon Erase Line (Borrar linea) y haga
clic con el botdn izquierdo en el extremo de la linea que desee eliminar

en la imagen.

Reglas y analitica de video
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7. Para designar una zona de alarma, seleccione la opcién Usar mascara.

e Seleccione la opcidn Borrar para eliminar la mascara roja.
e Seleccione la opcién Trazar para trazar la mascara roja.
¢ El control deslizante Tamaiio ajusta el grosor del lapiz.

Los siguientes ajustes solo se aplican a zonas de alarma:

¢ Alguna parte de la trayectoria indica que el objeto puede estar en cualquier parte de
la zona de alarma roja para activar una alarma. Para activar una alarma cuando haya
objetos que se muevan en cualquier parte de la zona de alarma, seleccione Alguna parte
de la trayectoria.

¢ Fin de la trayectoria indica que el objeto se ha detenido en la zona de alarma. Para
activar una alarma cuando haya objetos que entren en la zona de alarma y se detengan
en ella, seleccione Fin de la trayectoria.

e Comienzo de la trayectoria indica que el objeto ha empezado a moverse en la zona de
alarma. Para activar una alarma cuando haya objetos en la zona de alarma que empiecen
a moverse, seleccione Comienzo de la trayectoria.

¢ Any part of object (Alguna parte del objeto) indica que cualquier parte del objeto puede
estar en cualquier parte de la zona de alarma roja para activar una alarma.

8. Haga clic en Siguiente para continuar con el paso siguiente del asistente. Consulte la seccidon
“Reglas: uso del Asistente para reglas” en la pagina 90 para obtener mas informacion.

Solucién de problemas

Tabla 14. Solucién de problemas para el VE180

Problema Motivos Soluciones

Calibracion. El tamafio de persona es demasiado

Ajuste el tamafio de persona.
grande.

Modelo del fondo. La sensibilidad es demasiado | Aumente la sensibilidad del modelo
baja. del fondo.

Recuento erréneo. Numero
de objetos rastreados
insuficiente.

| | Aumente la sensibilidad al brillo del
modelo del fondo Multilayer Hybrid
(Hibrido multicapa), en la ficha
Entorno.

O bien,

Active el modelo hibrido y aumente
la sensibilidad al brillo.

Problemas para detectar personas con ropa
oscura sobre un fondo oscuro (o ropa clara sobre
un fondo claro).
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Tabla 14. Solucion de problemas para el VE180 (Continuacion)

Problema Motivos Soluciones

Una sola persona contabilizada como dos o mas

personas. Ajuste el tamaiio de persona
Calibracion. El tamafio de persona es demasiado ) P )
Recuento erréneo. Se pequefio.
rastrean demasiados objetos. . . L -
) Hay demasiados objetos en la escena. Disminuya la sensibilidad del modelo

Modelo del fondo. Sensibilidad demasiado alta. | del fondo.

Sombras o cambios de iluminacion. Disminuya la sensibilidad al brillo.

Uso de trackerapp para ajustar la configuracién

La utilidad trackerapp permite ejecutar y ajustar la analitica de video en videos en directo o grabados,
y ver qué parte exacta de un objeto (por ejemplo, una persona) corresponde al primer plano.

Procedimiento

Para utilizar trackerapp:
1. En el Cliente Symphony, detenga la cdmara:

a. En el Arbol de camaras, haga clic con el botén derecho en la cdmara.
b. En el menu contextual, seleccione Detener camara.

2. Enlalinea de comandos, cambie el directorio a C:\Archivos de programa\Aimetis\
Symphony\_bin. Si el Cliente se ejecuta en un equipo de 64 bits, en su lugar, utilice
Archivos de programa(x86) en la ruta.

3. Introduzca trackerapp x, donde x es el ID de la cdmara que esté utilizando. (El nimero de rastreador
siempre precede al nombre de la cdmara en el Arbol de camaras.)

4. Seabrird el cuadro de didlogo Aimetis Demo (Motion Tracking) (Demostracidn de Aimetis [rastreo
de movimiento]) (Imagen 24 en la pagina 66). y se mostrara un video en directo en la ventana.

e Si, por el contrario, desea ejecutar un video grabado:

a. Haga clic en el icono Disk (Disco). Se abrira el cuadro de didlogo Abrir.

b. Seleccione el video que desee ejecutar con Symphony (MPEG o AIRA) y haga clic
en Abrir.

c. Se abrird el cuadro de didlogo Seleccionar pelicula. Seleccione el método o la
velocidad que desee aplicar para volver a ejecutar el video y haga clic en Aceptar.
Se recomienda utilizar la velocidad lenta (en tiempo real). A continuacidn, Symphony
ejecutara el video mediante el rastreador en la cdmara, con el motor de video y la
configuracién que haya seleccionado.
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aimetis Demo (MotionTrackin

" State

I All Objects
o

™ Info

" New Props.
" Person Size
[ Calib Errors
[~ Appearance
™ App. Tracks
" FG Tracks

- DLL Spesfic Options -

— DLL Spscifc Vi
 Perspective
" Background chang
* Segment motion
© Praj.

- Common Vi

" Show Picture
 FG Inclusions

€ Blackout Inclusions

Marker Size

Ready

[ Nom[ A

Imagen 24. Interfaz de rastreo de movimiento (trackerapp)

5. Seleccione una de las siguientes opciones y observe el video en directo (o ejecute el video).

¢ Background change (Cambio del fondo): los objetos del primer plano deberian aparecer
en rojo y los objetos del fondo deberian mostrarse en azul.

e Segment motion (Movimiento de segmentos): la imagen del primer plano deberia
mostrarse en rojo intenso.
¢ Proj. (Proyeccion): aparecen elipses alrededor del objeto, es decir, una proyeccién de la

forma. Por ejemplo, se dibuja un contorno en forma de huevo alrededor de una persona.

6. Sielobjetono se encuentra en primer plano para detectarlo correctamente, ajuste la configuracion
en la subficha Motor de analitica — Entorno. Consulte la “Subficha Entorno” en la pagina 46.

7. Siva a ejecutar un video grabado a través de trackerapp (en lugar de un video en directo),
deber cerrar trackerapp y detener la cdmara antes de volver a ejecutar el video.

Reglas y analitica de video
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VE250 — Rastreo de movimiento

El VE250 es una buena opcién para aplicaciones de rastreo de movimiento de interior o exterior. La ventaja del
VE250 con respecto al VE150 es que no requiere informacidn sobre la perspectiva. Se trata de un motor de video
Plug and Play, que funciona practicamente en cualquier angulo de la cdmara. El VE250 también funciona mejor
en entornos muy congestionados, ya que dispone de capacidades de segmentacién de objetos optimizadas con
respecto al VE130. Sin embargo, el VE250 no dispone de ninguna capacidad de clasificacion de objetos y hace un
mayor uso de la CPU.

Entre las implementaciones mas habituales se incluyen edificios, en los que deban detectarse objetos, y bases
militares, en las que se deban detectar objetos que entren en una zona de alarma o que crucen un perimetro
predefinido, independientemente de la clase de objeto (personas o vehiculos). El VE250 es, basicamente, una
gran mejora con respecto a la tecnologia de deteccion de movimiento anterior existente en el mercado (que
generaba numerosas falsas alarmas debido a los cambios de iluminacién o del entorno). EI VE250 se puede
utilizar en entornos moderadamente congestionados de interior o exterior, en practicamente cualquier dangulo
de la cdmara. Para optimizar el rendimiento, la cdmara debe montarse a una distancia de los objetos que permita
capturar el objeto en movimiento a 8 fotogramas a medida que éste pase por delante de la cdmara.

Tarea 1: Configurar el VE250

Procedimiento

Para configurar el VE250:

1. En el Cliente Symphony, en el menu Servidor, seleccione Configuracién. Se abrira el cuadro de
didlogo Configuracion. Esto le permitird configurar dispositivos para el servidor seleccionado
actualmente.

2. En el panel izquierdo, haga clic en Dispositivos. Se abrira el cuadro de didlogo Dispositivos.

3. Haga clic en la cdmara que desee configurar para utilizarla con la analitica de video y haga clic
en Editar.

4. Haga clic en la ficha Motores de analitica y seleccione VE250. De forma predeterminada, esta
seleccionada la opcion VE250. Si la casilla de verificacion del VE250 no estd seleccionada, debe
desactivar otras casillas (algoritmos) que impidan la seleccién del VE250.

5. Haga clic en la ficha Configuracién de analitica.
6. En lalista desplegable Motores de analitica, seleccione Intel_VE250.

7. Elcuadro IPS de analisis permite configurar la cantidad de fotogramas que analizara el sistema.
Por lo general, el valor predeterminado no deberia modificarse. No obstante, puede haber casos en
los que sea posible reducir la velocidad de fotogramas de analisis para reducir el uso de la CPU.
Esto puede afectar negativamente al rendimiento de los algoritmos. Al igual que con el campo
Resolucidn de analisis, el valor de IPS de analisis puede ser distinto del de Fotogramas por segundo
de la grabacion.

8. Ajuste el valor de Resolucién de analisis, segln sea necesario.

e Al establecer el mismo valor para Resolucion de analisis y Resolucién de captura,
se garantiza la deteccion de objetos a la mayor distancia posible. Sin embargo, para
conservar los recursos de la CPU se puede reducir la resolucién del video enviado
para su analisis. La reduccion de la resolucion disminuird los requisitos de la CPU,
pero también disminuira el intervalo de deteccién de la analitica de video.
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Modifique la mascara de movimiento ajustando la mascara amarilla, seglin sea necesario (consulte
la seccidon sobre configuracién de la analitica para obtener mas ayuda). Seleccione Erase radio
(Borrar radio) para borrar la mascara amarilla y seleccione Trazar para trazar la mascara. El control
deslizante Tamafio ajusta el grosor del lapiz.

10. Haga clic en Aplicar para guardar la configuracién.

Tarea 2: Crear una regla con el VE250

Procedimiento

Para configurar una regla con el VE250:

1.

2
3.
4

Debe configurar el VE250 antes de crear una regla que utilice el VE250.
En el menu Servidor, seleccione Configuracion y, a continuacion, Reglas.
Haga clic en Nuevo. Se abrira el Asistente para reglas. Lea el resumen y haga clic en Siguiente.

Active la casilla de verificacion situada junto al nombre de la cdmara. Si es una cdmara PTZ, active
la casilla de verificacion de la posicion del recorrido de la camara.

En la lista desplegable Seleccionar un motor de video para los que se ejecutan en una camara,
seleccione el VE250.

Haga clic en Siguiente para continuar en el Asistente para reglas. Configure las reglas segun
los conceptos y las instrucciones de “Reglas: uso del Asistente para reglas” en la pagina 90.
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VE352 — Deteccion de elementos abandonados/retirados

El motor de video VE352 detecta elementos abandonados o retirados en entornos de interior con una actividad
moderada o inferior. Entre las implementaciones habituales se incluyen instalaciones minoristas en las que se
desee detectar la sustraccién de mercancias. La posicién de la cdmara debe estar como minimo a 4,5 m del suelo
y el dngulo de la cdmara puede ser flexible, en funcién del campo visual que desee capturar.

Tarea 1: Configurar el VE352

Procedimiento

Para configurar el VE352:

1. En el Cliente Symphony, en el menu Servidor, seleccione Configuracién. Se abrira el cuadro de
didlogo Configuracion. Esto le permitird configurar dispositivos para el servidor seleccionado
actualmente.

2. Enel panel izquierdo, haga clic en Dispositivos. Se abrird el cuadro de didlogo Dispositivos.

3. Haga clic en la cdmara que desee configurar para utilizarla con la analitica de video y haga clic
en Editar.

4. Haga clic en la ficha Motores de analitica y seleccione VE352. (Opcional) De forma
predeterminada, estd seleccionado el VE250, por lo que debera cancelar primero la seleccion
del VE250.

5. Haga clic en la ficha Configuracién de analitica. En el cuadro desplegable Motores de analitica,
seleccione Intel_VE352.

6. De forma predeterminada, se muestra la ficha Mascaras. Deje la configuracién predeterminada
de las opciones IPS de analisis y Resolucion de analisis.

7. Hagaclic en la subficha Mascara de persistenciay ajuste la mdscara amarilla, seglin sea necesario.

e Seleccione la opcidn Borrar para eliminar la mascara amarilla.
e Seleccione la opcién Trazar para trazar la mascara amarilla.
e El control deslizante Tamano ajusta el grosor del lapiz.
8. Haga clic en la subficha Perspectiva y configure la perspectiva de la escena: las lineas rojas deben

dibujarse de manera que correspondan a una longitud de 5 metros en su ubicacién en la escena
real. El tamafio del icono de persona se ajustara automaticamente.

9. Hagaclicen laficha Basica para configurar ajustes adicionales. Consulte la Tabla 15 en |la pagina 70.
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Tabla 15. Configuracion basica

Opcién

Uso

Duracion de objeto
abandonado
(segundos)

Especifica cuanto tiempo debe estar abandonado un objeto antes de que se produzca
una alarma.
Al aumentar el valor:
e Sereducen las falsas alarmas generadas por personas que permanezcan
quietas, reflejos de personas que pasen cerca, etc.
¢ No obstante, es posible que la persona haya abandonado la escena antes
de que se genere una alarma.
Al disminuir el valor:
e Se aumentan las falsas alarmas ante la falta de tiempo para determinar
si se trata de una alarma valida.
e Puede que la persona que abandoné o retiré el elemento siga en la escena
cuando se produzca la alarma.

Tiempo inicial de
aprendizaje del modelo
del fondo (segundos)

Especifica cuantos segundos se utilizaran para crear el modelo del fondo.

Establezca un valor bajo para esta opcidn, a no ser que sepa con seguridad que no
habra ningun objeto en movimiento al conectarse la cdmara, ya que cuanto mayor sea
el tiempo de aprendizaje del modelo del fondo inicial, mayor sera la certeza por parte
del motor con respecto al fondo inicial.

Durante este tiempo el motor no se estard ejecutando y, por lo tanto, no detectard
ningln elemento abandonado/retirado.

Distancia para fusionar
objetos (puntos)

Determina la distancia (en pixeles) entre objetos con la que se fusionaran
automaticamente en un objeto, es decir, la distancia minima entre dos objetos
adyacentes que pueden activar una alarma.
Al aumentar el valor:
e Sise detectan partes de un Unico objeto como objetos separados,
se fusionardn en un objeto.
e Existe el riesgo de que dos objetos abandonados/retirados se fusionen
en un solo objeto.
Al disminuir el valor:
e Existe el riesgo de obtener varias alarmas por el mismo objeto.
e Se garantiza que dos elementos abandonados/retirados adyacentes
se detecten como dos objetos diferentes.
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Tabla 15. Configuracion basica (Continuacion)

Opcioén Uso

Esto permite que el software compruebe la actividad alrededor del elemento
abandonado o retirado segundos antes de producirse la alarma (como una mano que
se acerca). El valor en pixeles define el area de busqueda alrededor de la alarma.

La anchura de alcance determina el tamafio del area alrededor del elemento
abandonado/retirado en la que desea buscar movimiento.

Verificar abandono

te ek Cuando se selecciona, esta opcidn reduce las falsas alarmas provocadas por reflejos,

cambios de luz repentinos, etc. Sin embargo, existe el riesgo de que se omita una
alarma verdadera. Por ejemplo, cuando una persona deja caer un elemento o lo retira
rapidamente, puede que no se produzca una alarma.

Al aumentar la anchura de alcance, es mas facil buscar el movimiento de
retirada/abandono. Sin embargo, con un valor superior, se necesita mas movimiento
para que se active una alarma.

Se puede utilizar para reducir las alarmas provocadas por personas que estén quietas
en la escena. El valor en segundos de esta opcion determinara cuanto hay que
esperar para excluir los objetos quietos.

Una persona puede entrar en la escena y quedarse quieta mas tiempo del indicado
en la opcién Duracion de objeto abandonado y provocar por ello una falsa alarma.
Esta opcion se puede utilizar para eliminar estas falsas alarmas.

Reducir falsas alarmas
debidas a personas
inmoviles

Si esta opcidn esta activada, un objeto con el tamafio de una persona que
permanezca quieto generard una alarma al transcurrir el Tiempo que se espera

a personas inmoviles (segundos) especificado, NO tras la Duraciéon de objeto
abandonado (segundos).

Se supone que una persona se movera antes de que transcurra el valor indicado en
Tiempo que se espera a personas inmoviles (segundos), que debe ser superior
al de la opcion Duracion de objeto abandonado.

Esta opcion SOLO afecta a los objetos que tengan el tamafio de una persona, segun
lo que determine la informacidn de configuracién de perspectiva.

Activa otro filtro que intenta reducir las falsas alarmas provocadas por reflejos.
El control deslizante controla con qué intensidad se eliminan los reflejos.

Al activar la funcidn:

e Sereducen las falsas alarmas debido a los reflejos.

e Se aumenta la posibilidad de omisién de alarmas.
Reducir reflejos Al mover el control deslizante a la derecha:

e Se controlan los reflejos con menor intensidad.

e Se producen mas alarmas por reflejos, pero se omiten menos alarmas.
Al mover el control deslizante a la izquierda:

e Se controlan los reflejos con mayor intensidad.

e Se producen menos alarmas por reflejos, pero hay mas posibilidades

de omisidn de alarmas.

Camara mirando Esta opcion debe activarse o desactivarse dependiendo de la ubicacién de la cdmara
al estante con respecto al estante.

10. Haga clic en Aceptar para guardar los cambios de configuracion.
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11. Los ajustes predeterminados de la ficha Avanzado son suficientes, pero puede haber casos
en los que el ajuste de estos valores optimice los resultados. Tenga en cuenta lo siguiente:

Los ajustes avanzados establecen un equilibrio entre la deteccion de falsas alarmas
y la omisién de alarmas verdaderas.
Los valores predeterminados se han establecido suponiendo que el 99% del tiempo
no querra omitir ninguna alarma, aunque algunas sean falsas.
Lo ideal es que coloque la cdmara de manera que una persona produzca una obstruccién
minima o nula de la regidon que puede activar una alarma. De esta manera, podra
minimizar las falsas alarmas producidas por personas que estén quietas. Esto es
especialmente importante si el valor de la opcidn Duraciéon de objeto abandonado
es muy bajo (inferior a 60 segundos).
Si no puede colocar la cdmara de manera que las personas no obstruyan la regién
que puede activar una alarma, coloque la cdmara de manera que se vea a la persona
completa cuando obstruya la regién que puede activar una alarma Y establezca un
valor elevado para la opcién Tiempo que se espera a personas inmoviles; al menos
60 segundos o incluso mas.
Asegurese también de que se ha establecido la perspectiva correctamente.

e Siacerca o aleja el zoom demasiado, en ocasiones, se pueden producir falsas

alarmas por los siguientes motivos:
e Pueden detectarse partes de personas como elementos abandonados/retirados.

e El mas minimo cambio de luz provocara un gran cambio de ganancia de la
camara, lo que a su vez provocara falsas alarmas o la omision de estas.

Tabla 16 en la pagina 72 proporciona informacion detallada sobre la configuracion
avanzada.

Tabla 16. Configuracion avanzada

Opcién Descripcion
Se ha observado que el valor predeterminado funciona en casi todos los
casos. Este valor deberia cambiarse Unicamente como ultima opcién.
Al aumentar este valor:

Porcentaje minimo de la tasa e Sereducen las falsas alarmas.

de relleno e Se aumenta la posibilidad de omisién de alarmas (comenzado por

los objetos situados en una diagonal).
Al disminuir este valor:
e Se aumenta la posibilidad de falsas alarmas.
e Se garantiza la deteccién de la mayoria de las alarmas verdaderas.

Tiempo necesario para
recuperar o soltar un
elemento (segundos)

Determina cuanto tiempo (tiempo maximo) se tarda en retirar o soltar
un elemento.
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Tabla 16. Configuracion avanzada (Continuacion)

Opcioén

Descripcion

Dimension minima valida
de un objeto (puntos)

Al aumentar el valor:
e Sereducen las falsas alarmas por ruido.
e No se detecta ningun objeto pequefio.
e No se detecta ningun objeto de aspecto parecido al fondo.
(Esto sucede en entornos de instalaciones minoristas en los que
los mismos productos estan apilados juntos.)
Al disminuir el valor:
e Se aumentan las falsas alarmas por objetos muy pequefios.
e Se aumenta la posibilidad de detectar todas las alarmas verdaderas
por elementos pequefios.

Fusionar objetos pequeios
menores que (puntos)

Opcidn parecida a la opcion Distancia para fusionar objetos de la ficha
Basica, que se utiliza para fundir objetos con un tamafio inferior al valor de
Dimension minima valida de un objeto.
Si hay muchos objetos muy pequefios muy cercanos entre si, al combinarse,
deberian crear un Unico objeto valido que puede activar una alarma.
Al aumentar el valor:
e Se aumentan las falsas alarmas pero se garantiza la deteccion
de algunos objetos de aspecto parecido al fondo.
Al disminuir el valor:
e Sereducen las falsas alarmas pero se omiten algunos objetos
de aspecto parecido al fondo.
Es recomendable que mantenga un valor reducido.

Tasa de actualizacion de fondo
en escala de grises

Controla la velocidad de actualizacién del fondo a largo plazo.

Una actualizacidn rapida significa que solo se tienen en cuenta los fotogramas
mas recientes al obtener el fondo.

Una actualizacidn lenta significa que solo se tienen en cuenta los fotogramas
mas antiguos al obtener el fondo.

Influye principalmente en los ajustes de reduccion de reflejos.

Aumente la velocidad de actualizacidn si desea eliminar objetos reflejados,
aunque esto aumentara la probabilidad de que se produzcan omisiones de
deteccion.

Tiempo para despejar fondo
de larga duracion (segundos)

Determina cuanto tiempo debe transcurrir para que se olvide un fondo

a largo plazo aprendido.

Cuanto mayor sea el valor, el fondo a largo plazo se recordara durante mas
tiempo aunque alguin objeto lo haya tapado.

Si un elemento se suelta y se retira antes de que transcurra el valor de
Tiempo para despejar fondo de larga duracién indicado en segundos,
no se producira ninguna alarma para el evento de retirada.

Tiempo para despejar fondo
de corta duracién (segundos)

Determina cuanto tiempo debe transcurrir para que se olvide un fondo de
corta duracion aprendido.
Este valor determina la flexibilidad con la que el motor se adapta a entornos
cambiantes sin provocar falsas alarmas u omitir alarmas.
Valor elevado:

e Perfecto para entornos con poca actividad
Valor reducido:

e  Perfecto para entornos con mucha actividad
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Tabla 16. Configuracion avanzada (Continuacion)

Opcioén

Descripcion

Tiempo de restablecimiento
del fondo tras eliminar
un objeto (segundos)

Determina cuanto hay que esperar para restablecer el fondo después de
detectar el cambio valido de un objeto.
Durante este tiempo no se permite la presencia de otro objeto en la ubicacion
actual.
Valor elevado:
e Disminuye el nUmero de alarmas multiples por el mismo objeto.
e  Puede que omita un elemento abandonado en la misma ubicacion
en este periodo de tiempo.
Valor reducido:
e  Puede producir alarmas multiples por el mismo objeto.
e No omitira varios objetos en la misma ubicacion en este periodo
de tiempo.

Reiniciar cdmara si este
porcentaje la imagen se
convierte en primer plano
en 1imagen

En dos situaciones, optara por detener el analisis y reiniciarlo todo:
e  Cambio repentino en el video entre fotogramas (movimiento
de la cdmara).
e Cambio lento en el video en 5 fotogramas (encendido de
luz fluorescente).

Restablecer cdmara si este
porcentaje de la imagen se
convierte en primer plano
en 5 imagenes

En dos situaciones, optara por detener el analisis y reiniciarlo todo:
e  Cambio repentino en el video entre fotogramas (movimiento
de la cdmara).
e Cambio lento en el video en 5 fotogramas (encendido de luz
fluorescente).

Tarea 2: Crear una regla con el VE352

Procedimiento

Para configurar una regla con el VE352:

1. Debe configurar el VE352 antes de crear una regla que utilice el VE352.

En el menu Servidor, seleccione Configuracion y, a continuacion, Reglas.

2
3. Haga clic en Nuevo. Se abrira el Asistente para reglas. Lea el resumen y haga clic en Siguiente.
4

Active la casilla de verificacion situada junto al nombre de la cdmara. Si es una cdmara PTZ,
active la casilla de verificacidn de la posicion del recorrido de la camara.

5. Enlalista desplegable Seleccionar un motor de video para los que se ejecutan en una camara,

seleccione el VE352.
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6. Utilice laimagen del video en pantalla para definir el area en rojo (una mdscara) en la que se deben
definir alarmas. (Si no esta seguro de entender el concepto, Consulte la seccion “Mascara de
movimiento frente a Mdscara de alarma” en la pagina 6.)

Seleccione la opcion Borrar para eliminar la mascara roja.
Seleccione la opcion Trazar para trazar la mascara roja.

El control deslizante Tamaiio ajusta el grosor del |apiz.

El VE352 no distingue entre un elemento abandonado o retirado.

Los objetos abandonados o retirados fuera de la zona de alarma roja no provocaran
alarmas.

7. Especifique el umbral de porcentaje de un objeto que no esté completamente dentro de una zona
de alarma. Para ello, ajuste la alarma segun el porcentaje del objeto especificado en la opcion de
mascara de alarma.

8. (Opcional) Pueden filtrarse las condiciones de alarma activando la opcion Alarma sélo si
o la opcién O al menos. Las dos condiciones se pueden activar juntas o por separado.

El filtro Alarma sélo si estd disefiado para comercios que deseen que se produzca una
alarma en casos en los que se retire un determinado nimero de elementos de un estante
en un tiempo predeterminado. Por ejemplo, deberdn retirarse 2 monitores LCD para que
se active el evento.
La opcion O al menos es una solucion alternativa para situaciones en las que se retiren
varios objetos que se encuentren tan cerca unos de otros, que creen un cuadro
delimitador (y, por lo tanto, una alarma).
Por consiguiente, al combinar ambos filtros, muchos cambios pequefios o un cambio
grande (debido a la retirada de un elemento) en el fondo pueden activar el evento.

¢ Alarma sélo si: define cuantas alarmas deben producirse en un tiempo

predeterminado.

¢ O al menos: define el tamafio de la alarma anterior.

e Ocurren alarmas: se basa en las alarmas detectadas.

¢ Puntos cambian: se basa en los pixeles cambiados.

9. Haga clic en Siguiente para continuar en el Asistente para reglas. Configure las reglas segun
los conceptos y las instrucciones de “Reglas: uso del Asistente para reglas” en la pagina 90.

Notas adicionales

Actualmente, no hay ninguna distincion entre los elementos abandonados y los retirados.

Soluciéon de problemas

Si los objetos son demasiado pequefios, la deteccion es dificil. Acerque la cdmara a los objetos que deban

detectarse.
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PT091 y PT090 — Rastreo de PTZ automatico

Le recomendamos que pruebe el motor de video PT091 antes de utilizar el PT090.

Los motores de video PT091 y PT090 se utilizan para controlar automaticamente las cdmaras PTZ cuando se
detecta actividad. Después de habilitar el PT091 o el PT090 para una camara PTZ, se puede configurar una regla
mediante la que Symphony podra controlar automaticamente la cdmara PTZ para que se acerque y siga a objetos
que hayan incumplido la regla (por ejemplo, los que hayan entrado en la zona de alarma o cruzado un cable

trampa).

Recomendaciones

Minimice el nimero de objetos en movimiento en el campo visual de la cdmara que no desee
rastrear, por ejemplo, arboles.
Elimine On Screen Display (OSD) (Visualizacion en pantalla [OSD]) de los movimientos PTZ.
Algunas camaras muestran informacion en la pantalla al realizar operaciones de barrido,
inclinacién o zoom. Por ejemplo, puede aparecer “Acercar a 5x” en letras grandes en la parte
inferior de la pantalla. Los motores de video Symphony pueden intentar rastrear por error este
texto, en lugar de los objetos que importan realmente. Los fabricantes de cdmaras ofrecen
normalmente la opcién de desactivar este texto. Por ejemplo:
e En unacamara Bosch, puede seleccionar la opcion Camera OSD off (OSD de la cdmara
desactivada) en uno de los Grupos de configuracion de la interfaz de la pagina web
de la cdmara.
e Enuna camara Pelco, tendrd que hacer clic en el botéon OSD vy, a continuacion,

seleccionar Display Setup (Configuracion de visualizacién) y OFF para desactivar

las distintas etiquetas de la interfaz de la pagina web de la camara.
La camara debe ser estable, si el viento o las vibraciones provocan que la cdmara se mueva,
se produciran falsas alarmas.
Este motor no funciona bien en interiores o en lugares donde los objetos estan muy cerca
de la cdmara, o si el entorno estd muy congestionado.
Son preferibles las cdmaras con posicionamiento absoluto frente a las camaras con
posicionamiento relativo.
Para optimizar el rendimiento, puede utilizarse el modo MJPEG o ejecutar MPEG-4 a una velocidad
de fotogramas superior.
Asegurese de que la CPU tiene capacidad suficiente disponible para llevar a cabo el
correspondiente analisis.
Para solucionar posibles problemas, incremente los ajustes de velocidad de fotogramas y calidad
de laimagen. NO maximice la resolucion de andlisis. Por lo general, no debe superar los 400 x 300.
Cuanto mayor sea la resolucion de analisis, mayor serd la carga de la CPU. Para un FPS de analisis,
debe estar en 12 FPS 0 menos.
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Coémo configurar los motores de analitica PT091 y PT090

Las instrucciones son vélidas para los motores de analitica de video PT091 y PT090, en adelante
denominadas PT09x.

“Tarea 1: (Opcional) Configurar el recorrido de la cdmara” en la pagina 77
“Tarea 2: Calibrar la cdmara PTZ” en la pagina 78

“Tarea 3: Configurar el PT0O9x” en la pagina 80

“Tarea 4: Crear una regla con el PT09x” en la pdgina 85

Informacién adicional

“Calibracion de varias cdmaras del mismo fabricante y modelo” en la pagina 87

Tarea 1: (Opcional) Configurar el recorrido de la camara

1.

En el Arbol de camaras, haga clic con el botdn derecho en una cdmara PTZ. En el menu contextual,
seleccione Recorrido de camara. Se abrird el cuadro de didlogo Recorrido de camara.

Mediante los Controles PTZ, mueva la camara hasta el lugar donde desee fijar la posicion de inicio
y, @ continuacion, haga clic en Agregar a la lista el sitio actual de vista en vivo PTZ. Esta serd la
ubicacion 1 o de inicio.

Mediante los Controles PTZ, mueva la cdmara hasta el lugar donde desee fijar la segunda posicidn
y, a continuacion, haga clic en Agregar a la lista el sitio actual de vista en vivo PTZ. Esta sera la
ubicacioén 2.

Mediante los Controles PTZ, mueva la cdmara hasta cada una de las posiciones donde requiera
que ésta llegue y haga clic en Agregar a la lista el sitio actual de vista en vivo PTZ en cada una.
Puede ajustar 8 ubicaciones (paradas) en el recorrido de la cdmara.

Para cada ubicacion, puede definir la cantidad de tiempo (en segundos) que la camara debe
detenerse. Introduzca dicha cantidad en segundos, por ejemplo, para una pausa de 10 minutos,
introduzca 600 segundos en el campo Tiempo de pausa.

Puede definir un horario para especificar cuando desea que se active el recorrido de la cdmara.
Haga clic en Definir horario para este recorrido. Se abrird el cuadro de didlogo Horario. De forma
predeterminada, todo el cuadro de fecha/hora esta en rojo para indicar que esta Activo.

De forma predeterminada, estd seleccionada la opcién Inactivo. Mediante el ratdn, haga clicen los
intervalos de fecha y hora durante los que desee que el recorrido de la cdmara esté inactivo (verde)
y haga clic en Aceptar.

Realice los ajustes necesarios para el recorrido y haga clic en Aceptar.
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I's 'Camera Tour
Tour Mame: | Camera Tour |#| | Add Anather Tour |
Preset ID | Mame Fan Tilk Zoom Pause Time (sec) Camera Live View PTZ Contrals
1 Location1  2.00 0.00 0.00 600

ﬁ Timeline H Mavigation lDecorationl EDate Export.

Tour List Actions Tour Options

| Add Current Live View PTZ Location To The List | | Update Location | | Change Motion Mask (Affects Tracking)

| Go To Selected PTZ Location | | Set Schedule For This Tour

| Remove Selected PTZ Location |

Drag drop row indicator to order camera tour location ok | |

Cancel

Imagen 25. Cuadro de dialogo Recorrido de camara

Tarea 2: Calibrar la camara PTZ

Es necesario utilizar una camara calibrada para poder utilizar el motor de analitica PT09x.

¢ Aimetis cuenta con una gama de camaras precalibradas.
e Para camaras PTZ sin calibrar de posicionamiento absoluto, debe utilizar la funcidn Calibracién
PTZ de Symphony:
e El proceso puede tardar hasta 10 minutos.
¢ Sinodispone de una licencia Enterprise vélida, recibird un mensaje de error al intentar
calibrar la cdmara.
e Los datos de calibracion de una cdmara estan almacenados en la base de datos y omiten
cualquier dato precalibrado.
e Sidispone de varias cdmaras PTZ de posicionamiento absoluto del mismo modelo, puede
calibrar una y, a continuacidn, guardar y aplicar la configuracién a otras cdmaras de este
modelo.
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1. Enel Arbol de camaras, haga clic con el botén derecho en la cdmara PTZ y seleccione PTZ
Calibration (Calibracion de PTZ) en el menu contextual.

LT85 1) Cameral
- 12) Camerall

/} Design
A
on =|

FTZ Controls

& 31 Camera3
TF 4) Camerad

e

Mew Camera Yiew

Camera Setup...

Quick Camera Setup,..

Wiew on Web

Disable Alarms for Camera...
Enable Alarms for Camera. ..
Camera Tour...

Stop Camera

Start Camera

Reconnect to Camera

Stop Recording

Start Recording

Resume Record mode

Stop Recording Audio

Start Recording Audio

Search...

Imagen 26. Haga clic con el boton derecho en la camara PTZ para seleccionar la opcién de calibracién

de PTZ.

2. En el cuadro de didlogo PTZ Calibration (Calibracidn de PTZ), haga clic en Start Calibration
(Iniciar calibracion). La cdmara se ejecutara con distintos modos de barrido, inclinaciéon y zoom.

Imagen 27. Cuadro de dialogo PTZ Calibration (Calibracion de PTZ)
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FTZ Calibration

(o oS

This function calibrates absolute positioning PTZ cameras
to pan, tit, and zoom at a consistent speed,

It takes from 5 to 15 minutes to complete.

Start Calibration | | Cancel |
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3.

En el cuadro de didlogo Calibration Complete (Calibracién completa), haga clic en Aceptar.

[H FTZ Calibration o [ =] =
Thiz functi libw aba abeol iticwing BT cameras
to pan, tit, 3 Calibration
It takes fron

[0] Calibration Complete

| | | Cancel |

Imagen 28. Calibracion de PTZ completa

Tarea 3: Configurar el PT09x

Procedimiento

Para configurar el PT09x:

1.

En el Cliente Symphony, en el menu Servidor, seleccione Configuracion. Se abrira el cuadro de
didlogo Configuracion. Esto le permitird configurar dispositivos para el servidor seleccionado
actualmente.

En el panel izquierdo, haga clic en Dispositivos. Se abrird el cuadro de didlogo Dispositivos.

Haga clic en la cdmara que desee configurar para utilizarla con la analitica de video y haga clic
en Editar.

Haga clic en la ficha Motores de analitica y seleccione PT091 o PT090. De forma predeterminada,
esta seleccionada la opcién VE250.

Configure la cdmara para que utilice también el PT09x.

Importante: No se puede utilizar el PT09x por si solo, ya que
se utiliza Unicamente tras iniciarse el rastreo automatico.
Normalmente, el motor de analitica VE150 o VE250 también
esta configurado en la camara.

Haga clic en la ficha Configuracion de analitica. En la lista desplegable Motores de analitica,
seleccione Intel_PT091 o Intel_PT090. Es recomendable conservar todos los ajustes
predeterminados.

En caso contrario, consulte la seccion Tabla 17, “Ajustes de configuracion de analitica del PT09x”,
en la pagina 82.

Haga clic en Aceptar para guardar la configuracidn.
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Network] Yidea ] Analytics Engines  Analytice Configuration

Analytics Engines |Ir|teI_PTDS1 j Restore Defaults |
Home Position |L0c:ation j Showe HML Yiew |
Analysis FPS |qn z

Capture Resolution  |720 % 480
Analysiz Resolution |30 « 240 -

Correction Factor

Pan Percertage  |4on

Titt Percentage |10

alld

Zoom Percertage [1qp ==

‘When To Stop Auto-Tracking
Seconds since last movement |gg ==

Seconds zince last zoom |gg

Seconds zince inttial zZoom 300

Foom

|l

Amount of screen object |2
should occupy (0to 107

-

Uze max zoom level

Mz Zoom At Tit 0 Dey. |40

il

Max Zoom At Tit 90 Dey. |10

Imagen 29. Ficha Configuracién de analitica con el motor Intel_PT091 seleccionado
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Metwvark l Wideo l Analytics Engines  Analytics Configuration

Analytics Engines |InteI_PTUQD

Restore Defaults

Home Poztion |Loca‘ti0n

Analysiz FPS |1 El:
Capture Resolution 720 » 480
Analyzis Resolution  |350 « 240 -

Pan Percentage
Tilt Percentage
Tootm Percentage
Boldness

Seconds since last movement

f100 =]
f100 =]
f100 =]
2 =
oo =

Seconds since last zoom El
Seconds since initisl zZoom {500 3

Usze max zoom level [

Mz Zoom At Titt 0 Deg. 4.0 3:
Mz Zoom At Titt 90 Deg. 1.0 3:

=l
=l

Showe XML Yiew

Imagen 30. Ficha Configuracién de analitica con el motor Intel_PT090 seleccionado

Tabla 17. Ajustes de configuracion de analitica del PT09x

Valor
Opcioén Descripcion predeterminado | Cuando utilizarlo
Por lo general, el valor
predeterminado no deberia
e Indica cuantos fotogramas analizara modificarse. Para conservar los
IPS de analisis 10

el sistema.

recursos de la CPU, puede reducir este
valor. No obstante, esto puede afectar
al rendimiento del motor de video.

Muestra la resolucion a la que se graba
el video. Este valor solo se puede
cambiar en la configuracidn de
Dispositivo.

Resolucién de captura

No aplicable.
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Tabla 17. Ajustes de configuracion de analitica del PT09x (Continuacion)

Opcioén

Descripcioén

Valor
predeterminado

Cuando utilizarlo

Resolucién de analisis

Resolucién utilizada para analizar
fotogramas. Normalmente su valor es
inferior al de Resolucion de captura
para reducir el uso de la CPU.

Al establecer el mismo valor para
Resolucion de analisis y Resolucion
de captura, se garantiza la deteccién
de objetos a la mayor distancia
posible. Para conservar los recursos
de la CPU, puede reducir este valor.
No obstante, esto puede afectar al
intervalo de deteccidn de la analitica
de video.

Mejora o empeora el control del motor

Si la cdmara sobrepasa una posicién o
parece saltarse una escena, reduzca el

Porcentaje de barrido de video 100 porcentaje para garantizar un rastreo
’ mas estable. Aumente el porcentaje si
es demasiado bajo.
Si la cdmara sobrepasa una posicién o
. . arece saltarse una escena, reduzca el
Porcentaje de Mejora o empeora el control del motor P . . I
Lo . 100 porcentaje para garantizar un rastreo
inclinacién de video. . .
mas estable. Aumente el porcentaje
si es demasiado bajo.
Si la cdmara sobrepasa una posicién o
. . arece saltarse una escena, reduzca el
Porcentaje de Mejora o empeora el control del motor . . o
) , 100 porcentaje para garantizar un rastreo
acercamiento de video. . .
mas estable. Aumente el porcentaje
si es demasiado bajo.
Cuando la camara no esté realizando
. . ninguna operacion de barrido o
Hace que la cdmara vuelva a la posicion L
Segundos desde el o . . inclinacién, y no detecte nada en
L o de inicio transcurrido un tiempo 15 . , L
ultimo movimiento . o movimiento, regresard a la posicidn
determinado especificado en segundos. S .
de inicio transcurridos 15 segundos
(valor predeterminado).
, . Si la camara se ha estado moviendo,
Hace que la cdmara vuelva a la posicion . . S
Segundos desde el o . . sin acercar o alejar. Es decir, si estd
L . de inicio transcurrido un tiempo 60 . ~ .
ultimo acercamiento . o realizando un pequefio movimiento
determinado especificado en segundos.
de fondo.
La cdmara regresara a la posicion de
Hace que la cdmara vuelva a la posicion inicio transcurrida esta cantidad de
Segundos desde o . . L
de inicio transcurrido un tiempo 150 segundos, sin importar lo que detecte.

acercamiento inicial

determinado especificado en segundos.

Por ejemplo, cuando esté rastreando
coches en la carretera.
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Tabla 17. Ajustes de configuracion de analitica del PT09x (Continuacion)

Opcioén

Descripcioén

Valor
predeterminado

Cuando utilizarlo

Amount of screen
object should occupy
(0-10) (Cantidad de
pantalla que debe
ocupar un objeto
[0-10])

¢ El motor de video estd intentando fijar
el objetivo como un area especifica de
la pantalla con una anchura y altura
determinadas.

¢ 0 corresponde al 25% de la pantalla.

e 5 corresponde al 35% de la pantalla.

e 10 corresponde al 45% de la pantalla.

Utilice un valor bajo si desea
mantener en el campo visual los
alrededores del objeto y minimizar las
posibilidades de perder el objeto.
Utilice un valor alto si desea acercarse
para reconocer mejor el objeto,
aunque esto aumente el riesgo de
perder el objeto del campo visual.

Usar nivel maximo
de acercamiento

Esta opcidn permite ajustar el nivel
maximo de zoom posible para un dngulo
de inclinacion determinado.

Nota: esto no significa que se vaya a
alcanzar este nivel de zoom durante el
rastreo, simplemente garantiza que

Esta desactivada,
ya que el nivel
maximo de zoom
depende del lugar
donde se
encuentre la

Si observa que la cdmara se acerca
demasiado al rastrear objetos, utilice
esta funcidn para limitar el zoom
maximo. Al limitar este nivel, puede
mejorar el rastreo en el momento.

nunca se supere. camara.
Si lainclinacidn es de 0 grados, se estara | 10 Si observa que el motor de video
mirando al horizonte, de manera que la acerca la cdmara demasiado en
Acercamiento maximo : : . ; . - . .
con inclinacion de distancia entre la cdmara y el objeto direccién al horizonte, ajuste el
inclinaci A |
R visualizado es grande y, por lo tanto, se nivel de zoom adecuado para ver
rados . : . . .
g necesita un nivel de zoom elevado. claramente los objetos a la distancia
maxima que desee rastrearlos.
Si el angulo de inclinacion es de 1

Acercamiento maximo
con inclinacién de
90 grados

90 grados, la cdmara estard orientada en
perpendicular al suelo, de manera que la
distancia desde la cdmara hasta el objeto
visualizado serd pequefia (altura de la
camara). Aqui se necesita un nivel de
zoom pequeno.

Ajuste el nivel de zoom apropiado
para ver claramente un objeto que se
encuentre justo debajo de la cdmara.
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Tarea 4: Crear una regla con el PT09x

Con fines ilustrativos, es posible crear una regla para ampliar y seguir objetos que accedan a una zona de alarma.

Puede configurar diversos tipos de reglas distintos. Para obtener instrucciones, consulte la “Reglas: uso del
Asistente para reglas” en la pagina 90.

Procedimiento

Para configurar una regla con el PT09x:

1. Debe configurar el PT09x antes de crear una regla que utilice el PT09x.

2. Enel menu Servidor, seleccione Configuracion y, a continuacion, Reglas.
3. Haga clic en Nuevo. Se abrira el Asistente para reglas. Lea el resumen y haga clic en Siguiente.
4. Active la casilla de verificacion situada junto al nombre de la cdmara. Si es una cadmara PTZ,
active la casilla de verificacidn de la posicién del recorrido de la cdmara.
Rule Wizard News Rule @l&l
1: Instructions 2: Event 3: Action | 4: Schedule 5: Summary |
Please define sub events for the rule
Select video engine from those running on camera
“E250 - Motion Tracking j Refresh Image Choose Image
Sub Events
Mews Sub Event 1 =H¥] Cameras & having € Laitering in non-busy environment ol
D 1) Cameral
) CameraZ
Cam Include Draw
| Location @ Lise Mask {* Anypartoftrack  { Beginning of frack & Drave Size:
.ﬂD I and Camera Motion Detection " +
D 1) Cameral  Use Fences ~ End of track ™ Ay part of ohject ™ Erase
-] 2) Cameraz
‘ Mew ] ‘ Remawe |
‘ Up | ‘ Down |
Sub evenks musk ocoup ———————
" in sequence
% within a time period
Time period (seconds):
IED 3:
‘ Show All Sub Events I
R F—— 4, | . | »
Back I Nezt | Save | Cancel

Imagen 31. Asistente para reglas: ejemplo de definicién de una zona de alarma

5. Enlalista desplegable Seleccionar un motor de video para los que se ejecutan en una
camara, seleccione el VE250. (El motor debe ser el que haya seleccionado en “Tarea 3: Configurar
el PT0O9x” en la pagina 80.)

6.

Seleccione la opcidon Trazary, a través del ratdn, dibuje en la imagen el area que desee definir como
zona de alarma. Si los objetos entran en el area, la cdmara acercard y seguira los objetos.
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7. Haga clic en Siguiente para continuar en el Asistente para reglas. En la pantalla Evento,
en la ficha Alarma, asegurese de que la casilla de verificacion Disparar alarma esta activada.

[ Rule Wizsrd ew Rule — o e ]
1: Instructions 2: Bvent ‘ ( 3: Action ) ‘ 4: Schedule
———

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

Action name |Ammn1

ecordl Relays] FTP | Ernail | TCP | Run F‘rogram. Sounds] Zootn | Instructions} Rule } OpC ‘ SMS ‘
“iew other cameras on alarm

=51 ‘DBV‘EBS !:‘ YOU ALMOST ALWAY S WANT THIS OM.
B¢ 1) Cameral ] Turning this off will stop an alarm fram being
@ 2) Camera2 0 registered. This is currently only useful if you

are using & rule to control the PTZ carmera

Imagen 32. Opcioén Disparar alarma seleccionada

8. Haga clic en la ficha Zoom. Active la casilla de verificacion Auto-rastreo. (La camara acercara
un objeto de una zona de alarmay lo rastreara.)

Rule Wizard Mews Rule EI@
1! Instructions 2: Event | ( 3: Action ) | 4: Schedule

; s
Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

|Create new action j ‘ ‘ ‘

Action name ‘Acﬁnm

Alarrm } Record] Relays} FTF ‘ Ernail ‘TCF’ ‘ Run Prograrm | Sounds Instruchonsl Rule I apc | SMS |

W Auto-tracking

Mote: This action requires the location to be within range
of a pandtilt/zoom camera.

I Force a PTZ camera to a location

Carmera Seconds to stay at the location antil Auto ’3['—

-tracking is started

‘ Fan Tilt Zoom

This is & relative positioning PTZ camera. You may enter the preset directly. If you click button it will use
position 10 on the camera to store the current location.

If you want the camera to go to a specific position, you have to close the configuration dialogue, lock the
camera, move the camera to the position, come back here and add the current position

Imagen 33. Ficha Zoom con la opcién Auto-rastreo seleccionada

9. Haga clic en Siguiente y configure un Horario, segln sea necesario. Para obtener informacion
detallada, consulte el apartado “ Horario” en la pagina 97 de la seccidn “Reglas: uso del Asistente
para reglas” en la pagina 90.

10. Haga clic en la ficha Resumen y asigne un nombre a esta regla, por ejemplo, Objeto en el
aparcamiento.
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Calibracion de varias camaras del mismo fabricante y modelo

Importante: En primer lugar, asegurese de que la cdmara esta calibrada.
Consulte la “Tarea 2: Calibrar la camara PTZ” en la pagina 78.

Tarea 1: Obtener la cadena del modelo de la camara

Settings

Type &
z jin]

Type

Camera
Camera
Camera
Camera
Camera

Camera

Camera

Camera

Camera

Camera

| Copy Setting

A

A Section

Camera
Camera
Camera
Camera
Camera
Camera

Client

ent
PTZ
PTZ

PTZCalibration

|| Delete Setting

Mote, certain setting changes require services to be manually restarted,

Key

Recompress
ReloadTracker
RestartTracker
ServerlD
video_settings

¥mlCapsCache

cameratable

PTZInfo

PTZMaxLocked™Mi...

PTZCalibration

Yalue Action

o
11:05:34.1759007
11:47:06.8574735
5000

“mulkiStream<...
Intel_PTOSL.dI,C: ..

nm=Carnerall

[I=Ce = (et e e 2 B e < [ ariuf ackurer name= 2| name= E e='PTZ
<MaxZoom=20</MaxZoom = <PanSpeed =75 </PanSpeed = <TilkSpeed =75 < TikSpeed = <ZoomSpeed = 107
oom3peed = <HomeFOY =48 </HomeFOV = <PTZ =1 </PTZ = <PanRange =360 </PanRange = <TiktRange =180 </TitRange =
<ZoomRange =20 </ZoomR.ange = <PanSpeedtin =1 </PanSpeedtin = <PanSpeediid =50 < /PanSpeedMid = <PanSpeedt
ax =94 < /PanSpeedMar = <TikSpeedMin=1 <[ TitSpeedMin = < TitSpeedMid =27 < TilkSpeediid = <TikSpeedtax =43 < TilkS
peedMax = <ZoomSpeediin =5 < ZoomSpeediin = <ZoomSpeedMid =5 < /ZoomSpeediid = <ZoomSpeedMax =5 < /ZoomSp
eedMax > <AspectRatio =1, 33333333333 </ AspectRatio = <PTZ_Protocol =Axis </PTZ_Protocol > <Video =1 </Video = <Ne
bwwork =1 < fMetwork > <devname =VideoRecvAxis < fdevname = <DefaultUsername =root </DefaultUsername = <FrameR.at
e default="S"=all</FrameRate = <ImageFormat default="H264' =MIPG,H264,H264 Unicast, H264 Multicast,H264 Over
TCP,HZ264 Owver HTTP,H264 Crver

HTTPS < ImageFormat = <Firmware_Yersion =5, 25 </Firmware_Version=<HTTP_VYersion=3<fHTTP_Version > <Resolutio

n
default="704%480">1920: 1080, 1 280x720,800:450,450:270, 320180 </Resolution > <xmlOption =DI0=1 </mlCOption
=< DIONumInputs =0 </DIOKNumInputs = <DIONuMOUEpUts =0< /DIONUMOUEpUts = <MulkiStream =1 </MultiStreamn = <Mati
onDetection =1 </MotionDetection = <ChangeFPS =1 < /ChangeFPS = < /Model = </Manuf acturer = </ AiraDevices =

€3]

v ok N oe

Imagen 34. Obtencion de la cadena del modelo de la camara

En el menu Servidor, seleccione Editor de configuracion manual.

Expanda Type: Camera.

Busque el ID de su camara y expandalo.

Busque la fila en la que Section= Client y Key= DetectionXML.

En la columna Value, haga clic en el signo + para expandir el campo. Copie el nombre del fabricante

y del modelo. Por ejemplo:

<Manufacturer name="Axis"><Model name="AXIS Q6035-E' type="PTZ Camera'>
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Tarea 2: Copiar los ajustes de calibracién de la camara

1.

Utilizando el mismo ID de cdmara que en la seccién “Tarea 1: Obtener la cadena del modelo de la

camara” en la pagina 87, busque la fila en la que Section=PTZCalibration y Key=PTZCalibration.

Value.

En la columna Value, haga clic en el signo + para expandir el campo. Copie el contenido del campo

Mote, certain setting changes require services to be manually restarted,

| <PTZCalibration |

Settings
Type &
D &
Type A | Section () A | Key Value
#*
Camera PTZ 14 PTZInfo “PTZInfoz<Max.
Camera PTZ 14 PTZMaxLockedMi... 5

Action

Camera State 14 Blackout kePTZCalibration: .<Functi0n Name='F_Pan'>_<P0int #="0'v="0"f>  «<Point ¥="2.2'¥='2,12923' />  <Point ~
¥="3,22241" ¥="3.08097" | = <Point ¥='4,71996"' ¥='4,20597" | = <Point ¥='6,91347" ¥="6.27748' | = <Paint T
Camera State 14 Blackout_0.00_0. . | v 0 1264 v="10,1505 [>  <Poirk ¥='14.8324' Y='14.3565' |>  <Poirk ¥='21.7255 ¥="22,2097' />  <Paint
Camera  State 14 Intel YE130 %='31,8219' ¥="32,55' [>  <Poink X="46.6106' Y='"48.3457' >  <Puoint ¥='68.2719' ¥="70.2337 {>  <Paint
s ¥='100'v="101.89" /> <fFunction> <Function Mame="F_Tilt'>  <Paint x="0'v="0"/>  <Point x="2.2'
Camera State 14 Intel _YE130_0.00... <Point ¥="3,22241' ¥="2,23707' />  <Point ¥='4.7199¢' 76304 f= <Paink X=" =
c Stat 14 BTz <Point ¥="10,1264" 73029 = <Point ¥='14,8324 0.6731' =
Al i <Paint ¥="31,5219 ¥="22,6554' /=  <Point X="46.6108" 1
(] <Point ¥="100" Y="68,9106' /> </Function> <Function Mame="F_Zoom'=  <Point ¥="-100"
= ¥="0,392343 [ = <Point ¥="-80' ¥="0,393949" /= <Point ¥="60' ¥="0,381334" = <Point ¥="-40' ¥="0,391936"' | —
i 1= <Point ¥="-20' ¥="0,382878" | = <Point ¥="0"¥="1" = <Point ¥="20' ¥="3,13579" | = <Point ¥="40'
I ¥="3,13855" /= <Point ¥="60' ¥="3.51928" | = <Point ¥="80' ¥="3,05903" /= <Point ¥="100" ¥="3,3547" | =
= </Function= <Function Mame="G_PanTilt'>  <Point ¥="1"'¥="1.07543' />  <Point ¥="1,34928' ¥="0,909347" [ =
<Point ¥="1,82056' ¥="0,762582' | = <Point ¥="2,45646' ¥="0,674496' [ = <Point ¥="3,31445" ¥="0,580012" | =
| Copy Setting || Delete Setting | | | =Point ¥='4,47214' ¥="0,503652" | = <Point ¥="6,03418' ¥="0.428666' | = <Point ¥='8,14181' ¥="0.368214' | = \Z
— =]
Imagen 35. Copiar el contenido de PTZCalibration de la columna Value
Tarea 3: Aplicar los ajustes de calibracion copiados de una camara
a las camaras del mismo modelo
1. Expanda Type: Global.
2. Haga clic en Agregar un nuevo parametro... en la primera fila para activar las celdas.
Introduzca los siguientes parametros (indicados en fuente negrita) en la primera fila debajo de cada
encabezado de columna especifico:
Type=Global
ID
Section=PTZCalibrationOverride
Key= <Cadena del modelo de la camara>
Value = <Cadena de calibracion de XML>
De manera que el valor introducido en Key siga el formato <Nombre del fabricante><Espacio>
<Nombre del modelo>. Esta informacion es la contenida en el campo Value en que
Key=DetectionXML , que ha localizado en |la “Tarea 1: Obtener la cadena del modelo de la
camara” en la pagina 87. Si se utiliza el ejemplo de la Tarea 1, <Nombre del fabricante>
<Espacio><Nombre del modelo>, la cadena seria Axis AXIS Q6305-E.
3. Pegue el contenido que copid en la “Tarea 2: Copiar los ajustes de calibracion de la camara” en
la pagina 88 (PTZCalibration) en el campo Value.
4. Para confirmar el valor introducido, haga clic en la celda Action y haga clic en Aceptar.
88
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VE410 — Reconocimiento de matriculas

La funcionalidad de reconocimiento automatico de matriculas esta disponible como motor de video en Aimetis
Symphony. El VE410 permite detectar e indexar placas de matricula. Esta disefiada para aplicaciones de control
de acceso de vehiculos, asi como control de trafico y aplicaciones de cumplimiento.

e Para obtener instrucciones detalladas sobre la instalacidn y planificacion in situ, la instalacion
del software y la configuracion de analitica, consulte la AimetisGuia de la funcionalidad de
reconocimiento automatico de matriculas (ALPR) de Aimetis.
https://www.aimetis.com/xnet/Support/documentation.aspx
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Reglas: uso del Asistente para reglas

Las reglas puede definirlas el usuario y tienen la capacidad de generar alarmas en Symphony. Las alarmas se

pueden producir como resultado de un evento de video (como la deteccién de movimiento por video) o por una

sefial de otro dispositivo (por ejemplo, dispositivos de E/S). El cuadro de didlogo Resumen de reglas enumera
todas las reglas actuales y permite anadir, editar, eliminar, desactivar o activar cada una de ellas.

Procedimiento

Para acceder al cuadro de dialogo Resumen de reglas:

1. En el menu Servidor, seleccione Configuracion. Se abrird el cuadro de didlogo Configuracién
de servidor.

2. En el panel izquierdo, haga clic en Reglas. Se abrird el Resumen de reglas en el panel derecho.

Opciones disponibles en el Resumen de reglas:

¢ Nueva: crea una nueva regla.
e Editar: modifica una regla existente. Seleccione la regla en la lista y haga clic en Editar.
¢ Eliminar: elimina una regla existente. Seleccione la regla en la lista y haga clic en Eliminar.

¢ Desactivar: desactiva temporalmente una regla en lugar de eliminarla por completo.
Seleccione la regla en la lista y haga clic en Desactivar.

e Activar: activa una regla que se ha desactivado. Seleccione la regla en la lista y haga clic en
Activar.

Desactivacion de alarmas del servidor

El cuadro de didlogo Desactivar alarmas del servidor permite desactivar todas las alarmas del servidor
seleccionado. Es una funcién muy util si debe desactivar todas las alarmas del servidor durante un periodo
de tiempo. Es mds rapido que desactivar manualmente las reglas individuales.

Procedimiento

Para activar o desactivar todas las reglas rapidamente:

1. En el menu Servidor, seleccione Desactivar alarmas del servidor.

2. Especifique el tiempo durante el que se desactivaran las alarmas del servidor y haga clic en Aceptar.
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Resumen del proceso

Debe configurar las opciones Evento, Accion y Horario para cada regla.

e Establecer evento: define las acciones que generan una alarma, como la deteccién de movimiento,
personas merodeando, entradas de E/S, etc.

e Establecer acciones: define las acciones que debe tomar Symphony tras detectar la alarma.

¢  Fijar horario: define los momentos en que esta activa la regla de alarma.

Nota: los elementos de la regla se pueden reutilizar. Por ejemplo, si cambia el
horario “24/7”, afectara a todas las reglas que utilicen este elemento de la regla.

Eventos

El primer elemento de regla que debe configurar es Evento.

e Un evento puede estar compuesto por uno o mas sub eventos. Por ejemplo, el evento puede
requerir que un coche se detenga y una persona merodee durante 30 segundos antes de que
se active.

e El evento también podria ser una entrada de un dispositivo de E/S de alarma o deteccidon de
movimiento por video (VMD) detectada en una cdmara de red.

Seleccion de una camara como entrada

Procedimiento

Para configurar el cuadro de didlogo Evento al seleccionar una camara como
entrada:

1. Seleccione una cdmara para asignarla a una regla.
2. Seleccione el motor de video que desee configurar de los que se estén ejecutando en la camara.

3. Defina qué atributos de alarma tendra esta regla, por ejemplo, una zona de alarma o la clase de
objeto (es decir, personas o vehiculos). Las opciones disponibles seran diferentes en funcion del
motor de video.
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| Rule Wizard - InfoDew? - Mew Rule

1: Instructions 2: Event 3: Action | |
Please define sub events for the rule
Select wideo engine fram those running on camera
“E180 - Mation Tracking j Refresh Image |
Sub Events
Mew Sub Event 1 -TJ Cameras Class Behaviar
S 3 Eamera; ¥ People ™ Moving Moving for =t least 0 seconds
amera
W] =) Cameras [ “ehicles {* Loitering Loitering for at least 15 seconds
: #+[] &) Camerad [ Unknown 2
;}D I and Camera Mation Detection
Include Dirarwe
D 1) Cameral
-] 41 Cameraz {* Usze Mask (& Any part of track " Beginning of track {+ Draw
E :3 Eameraj . (" End of track [ Arey part of object " Eraze
r o aMera

Imagen 36. Ejemplo de evento en el Asistente para reglas

4. Sisolo se va a utilizar un evento en la regla, haga clic en Siguiente para continuar.

5. Sise van a incluir otros eventos, haga clic en el botén Nuevo en el panel izquierdo debajo de
Sub eventos.

a. Repita los pasos 1 a 3 anteriores. Puede seleccionar un motor de analitica diferente
para la misma camara y asi combinar los eventos en la regla.

b. En el area de grupo Sub eventos observara 2 eventos enumerados. Puede cambiar
el nombre del sub evento por otro nombre mas descriptivo: haga clic en el 4drea de
grupo Sub eventos y seleccione el sub evento.

c. En el area de grupo Sub eventos que deben ocurrir, puede definir en qué orden
o durante qué periodo de tiempo deben ocurrir todos los sub eventos antes de que
se produzca la alarma.

6. Haga clic en Siguiente para configurar las Acciones.

Seleccion de un dispositivo de E/S como entrada

Las entradas de alarma incluyen la deteccidn de movimiento por video (VMD) desde camaras de red,
dispositivos de E/S externos y otros muchos dispositivos.

Procedimiento

Para configurar el cuadro de didlogo Eventos al seleccionar el dispositivo de E/S
o VMD como entrada:

1. Seleccione qué dispositivos de E/S digital se deben asignar a esta regla. Aparecerd el area de grupo
Disparada por camara.

2. Introduzca el Numero de entrada que se debe controlar y, a continuacion, seleccione si debe estar
Activado o Desactivado para activar el evento.

3. Haga clic en Siguiente para configurar las Acciones.
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Reconocimiento de matriculas

Si utiliza el motor de video VE410 — Reconocimiento de matriculas, dispondra de opciones adicionales
en el Asistente para reglas.

Rule Wizard - [¥venne] - New Rule [ -E- ]

1: Instructions 2: Event 3: Action | |

. Please define sub events for the rule

Selectvideo enginefrom those running on camera

|VE41 0 - License Plate Recognition j
Sub Events

New Sub Event 1 =H¥] Cameras Alarm Type
1) Cameral @ Alarm on all license plates

[ 2 cameraz p
D 3) Camera3 Alarm only on license plates inthe list (black list)

D 4) Camerad " Alarm only on license plates notin the list (white list)
j-D 10 and Camera Motion Detection
[ v camera1
i D 2) Camera2
i -[[] 3) camera3
.[]] 4) Camerad

il

e

Sub events must occur
" in sequence

{+ within a time period

Time period (seconds):

-

‘ Show All Sub Events |
[ zowe
|

| Back | Next Cancel

Imagen 37. Asistente para reglas: ficha Eventos de Reconocimiento de matriculas

Tras seleccionar la cdmara o los dispositivos de E/S o VMD, seleccione el Tipo de alarma.

e Alarm on all license plates (Alarma para todas las matriculas): una opcién util en situaciones
en las que no deba cruzarse el perimetro a una hora especifica, por ejemplo, en un aparcamiento
por la noche.

e Alarm only on license plates in the list (black list) (Alarma sdlo para las matriculas de la lista
[lista negral): todas las matriculas detectadas por el sistema que se encuentren en la lista
generaran una alarma.

¢ Alarm only on license plates in the list (black list) (Alarma sdlo para las matriculas de la lista
[lista negra]): todas las matriculas detectadas por el sistema que no se encuentren en la lista
activaran una alarma.

e Puede Afadir una matricula, Eliminar una matricula o Borrar la lista de matriculas.

e  Puede Importar una lista negra o blanca de matriculas. La lista debe guardarse en formato
.CSV, por ejemplo, el nimero de la matricula [coma] seguido del tipo de matricula.

ABCD123, Ontario
171807, Illinois

e También puede Exportar la lista para guardarla en su equipo con el fin de utilizarla en el futuro.
La lista se guardara en formato .CSV, por ejemplo, el nimero de la matricula [coma] seguido del
tipo de matricula.
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Acciones

Mientras que los Eventos definen qué debe generar una alarma, las Acciones especifican qué debe hacer
Symphony en consecuencia.

Rule Wizard - [ts1-test] - Mew Rule EI@

1: Instructions 2: Event | 3: Action | 4: Schedule

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

Action name |Adi0n1

Alarm | Record] Relays] FTF | Email | TCP | Fun F'rogram. Sounds | Zoom | Instructions] Rule ] OFC | SMS |

Yiew other cameras on alarm W Raise Alarm
jﬂ Deices o YOU ALMOST ALWAYS WANT THIS OM.
Lo 1) Cameral =

Turning this off will stop an alarm from being
registered. This is currently only useful if you
are using a rule to contral the PTZ camera.

To make this take effect within Symphaony Client:

1) Right click on a camera view panel and select Settings
2) Select the Activity tab

) Check the "Switch view when alarm occurs' checkbox

) Check the 'Show alarm cameras in other panels' checkbox

= D)

Back Mext Cancel

Imagen 38. Asistente para reglas: accién
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Tabla 18. Ficha de la seccion Accidn del Asistente para reglas

Ficha

Descripcion/Uso

Alarma

Si esta activada la casilla de verificacién Disparar alarma, las opciones Escala de
tiempo y Registro de alarmas reflejardn que se ha producido una alarma. Si esta
casilla de verificacion estd desactivada, se aplicara la opcidn contraria. No obstante,
se seguirdn produciendo las demas acciones.

Esto resulta util en el caso de un acercamiento con cdmaras PTZ, ya que puede ser
innecesario mostrar una alarma cada vez que la cdmara se acerque
automadticamente.

Registrar

La casilla de verificacién Registrar garantizard la grabacion de video con esta cdmara,
aunque el ajuste predeterminado de la camara sea No registrar, segin lo definido en
la configuracién de Dispositivo.

Es necesario seleccionar Iniciar grabacién en otras camaras en casos en los que se
haya seleccionado una E/S de alarma como evento. Debe seleccionar la cdmara que
vaya a estar asociada a esta alarma para afiadir el evento a la opciéon Escala de
tiempo de la camara.

Relevos

Utilice esta opcidn para enviar automaticamente una sefial eléctrica a un dispositivo
externo cuando se produzca una alarma. Esto resulta util si configura una regla que
detecta cudndo se roba un coche y desea que Symphony cierre una puerta o
encienda una luz automaticamente. Symphony esta disefiado para funcionar con
relés de alarma (por ejemplo, el QK108) para conectarse a través del puerto de serie
del Servidor Symphony.

La casilla de verificacién Relevo disparador le permite establecer si el relé debe estar
activado, desactivado o conmutado.

El campo Numero de relevos le permite definir qué direccidén del panel de relés
controlar.

La casilla de verificacion Restaurar estado después de le permite especificar cuanto
tiempo deberia estar el relé en el estado actual antes de restablecerlo.

Para obtener mas informacidn, visite el articulo de Knowledge Base de Aimetis sobre
la configuracién de relés de alarma.

FTP

Puede especificar que Symphony envie automdaticamente un archivo jpg a un sitio FTP
cuando se incumpla una regla. Las funciones y nombres de archivo de los archivos jpg
se configuran en esta ficha.

El nombre de archivo puede generarse automaticamente a partir de la fecha, la hora,
lareglaylainformacion de la cdmara con los simbolos que se muestran en la ficha FTP.

Algunos ejemplos de patrones de nombres de archivo son:
%d 2004_06_30.jpg

%t 14_01_45_050.jpg

%d-%t 2004_06_30-14_01_45_050.jpg

%m-%a-%h 05-30-14.jpg

%h_%i_%s_%|_%p 14_01_45_050_My_Rule.jpg

Reglas y analitica de video

95



Acciones

Reglas y analitica de video

Tabla 18. Ficha de la seccion Accidn del Asistente para reglas (Continuacion)

Ficha

Descripciéon/Uso

Correo electronico

Puede configurar Symphony para enviar mensajes por correo electrénico
automaticamente cuando se produzca una alarma. Puede especificar varios
destinatarios. Cada uno de ellos recibird un mensaje de correo electrénico con

una imagen adjunta del evento que haya provocado la alarma. El correo electrénico
incluira un hipervinculo a la aplicacidn Aimetis Symphony Web Access, que navegara
hasta la alarma en cuestion.

Este mensaje también incluird un hipervinculo al propio archivo jpg de la alarma
en el servidor.

TCP

Abre un socket TCP a ciertas direcciones IP y puertos, y envia el mensaje ASCII
especificado. Se trata de una manera general de interactuar con cualquier sistema
de control de acceso u otro dispositivo.

Ejecutar programa

Al configurar esta opcion, Symphony puede ejecutar programas externos.

Directorio de trabajo: debe contener la ruta al programa/archivo .bat.
Por ejemplo: C:\Archivos de programa\Aimetis\Symphony\_bin

Nombre de ejecutable: debe contener la ruta y el programa del cmd
(para los archivos .bat, como minimo).
Por ejemplo: C:\Windows\System32\cmd.exe

Argumentos: debe contener el nombre del archivo por lotes y el parametro “/C”.
Por ejemplo: /C RecordToggle.bat

Sonidos

Puede configurar Symphony para que reproduzca un sonido pregrabado cuando se
incumpla una regla. Puede cargar archivos en Symphony y seleccionar qué archivo de
sonido (por ejemplo, un archivo .wav) se debe reproducir cuando se incumpla la regla
actual. Esto puede ser de utilidad para advertir automaticamente a las personas que
entren sin autorizacion que la propiedad esta vigilada por video.

Zoom

Permite especificar acciones para una cdmara de cupula (PTZ) después de detectar
el activador de regla actual.

Al seleccionar la casilla de verificacién Auto-rastreo, la cAmara dejara su posicion
de inicio y se acercara al objeto y lo rastreara automaticamente.

Si selecciona la casilla de verificacion Forzar una camara PTZ en una ubicacidn, debe
especificar una posicion preprogramada a la que se movera la cdmara. Esto resulta util
si desea crear una regla de alarma en la que el activador sea una entrada de alarma
de hardware (dispositivo de E/S seleccionado de la lista de dispositivos en la ficha
Alarma). Por ejemplo, si un detector de movimiento, o incluso una camara fija,
provoca una alarma, puede forzar a la cdmara PTZ a que se mueva automaticamente
a esa ubicacidn para poder observar la escena detalladamente. Esto no funcionara si
el elemento activador de regla no es especifico de la regidon (como una alarma por
corte de cable).

Instrucciones

Puede vincular instrucciones especificas a una regla. Estas instrucciones indican a un
agente supervisor u operador qué debe hacer en caso de alarma. Cuando se produce
una alarma, ésta aparece en el registro de alarmas de la consola principal.

Regla

Después de producirse una alarma, se puede establecer que una de las acciones active
o desactive automaticamente otras reglas.
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Tabla 18. Ficha de la seccion Accidn del Asistente para reglas (Continuacion)
Ficha Descripciéon/Uso
Mediante la configuracién de esta ficha, Symphony puede interactuar con servidores
OPC
OPC de alarma.
Symphony puede enviar mensajes de tipo SMS al producirse una alarma. Para ello,
SMS es necesario configurar el puerto COM, definir la velocidad de baudios y afiadir un
numero de teléfono, segun sea necesario.
Horario

El horario, o periodo de tiempo, es el ultimo elemento de regla que debe definir. El cuadro de didlogo Horario
permite especificar semanalmente cuando debe activarse o desactivarse la nueva regla. Debe establecer
diferentes horarios de alarma para reglas diferentes.

Si la regla esta desactivada (en el Resumen de reglas), el horario se ignorara y las acciones de esa regla no se
activaran.

El horario de alarma se puede establecer en intervalos por minutos. De manera predeterminada, el horario esta
completamente en rojo (activada).

Rule Wizard - InfoDew? - Mew Rule

‘ 1: Instructions 2: Event 3. Action | 4: Schedule 5. Summary

Create a schedule to control when this rule should be enforced

Sun | Mon | Tue | Wed | Thu Fri Sat »  |creste new schede |
T2AM | R R R R N |Schedulet

----==- | v cens.

 Armed =]
+ Unarmed B
Schedule used by
‘ Back | Next

Imagen 39. Horario del Asistente para reglas
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Procedimiento

Para modificar el horario de alarma:

1. Asigne un nombre descriptivo al nuevo horario en el campo Nombre o reutilice un horario existente
seleccionandolo en el campo desplegable Crear nuevo horario.

2. Sivaa crear un horario nuevo, seleccione la opcidn Activada o Desactivada. Mediante el ratdn,
haga clic en los cuadrados de intervalos de fecha y hora.

e Puede definir intervalos por minutos. Haga clic en al menos dos cuadrados en una
columna. Desplace el ratdn sobre el primer cuadrado o sobre el Gltimo de la columna
(primer intervalo horario o ultimo). Aparecen los botones de intervalos de flechas.
Haga clic en las flechas para cambiar el horario a intervalos por minuto.

3. Hagaclic en Ver excepciones para establecer una excepcion en este horario semanal. Un ejemplo
podrian ser las vacaciones.

a. Para establecer las excepciones, marque cada incremento de media hora en rojo
o verde. Rojo significa que esta activada y verde significa que esta desactivada.

b. Siun diaya tiene excepciones, se mostrara en negrita en el calendario. El dia actual
aparece resaltado en azul.

4. Haga clic en Aceptar para guardar sus cambios o en la X de la parte superior del formulario para
cerrarlo sin guardar los cambios del dia actual.

5. Haga clic en Siguiente para pasar al siguiente cuadro de didlogo del Asistente para reglas.
El Resumen muestra los elementos esenciales de la regla que haya creado.

Nota: puede reutilizar elementos de regla entre varias reglas. Por ejemplo,
si tiene 2 reglas, ambas pueden utilizar la misma accién u horario. Sin embargo,
no puede crear 2 horarios que tengan el valor 24/7.
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