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Konventionen

Einfuhrung

Konventionen

Einflhrung

Tabelle 1. Im Handbuch verwendete Symbole und Hervorhebungen

Symbol Titel/Format Beschreibung
Zusatzliche Informationen.
Hinweis
Beispielszenario.
Beispiel
Weitere wichtige Anweisungen oder Links.
* Wichtig
Aufzeichnungsmaterial kdnnte verloren gehen oder Sie miissen
. besonders auf geanderte Einstellungen achten.
Vorsicht

Fett, Schriftart , Arial*

Objekte der grafischen Benutzeroberflache (Schaltflache, Meni,
Fenster, Option) oder Tastaturtaste.

Kursiv, Schriftart ,Arial*

Hervorhebung, neue Begriffe oder Verweise auf andere Dokumente.

Einfuhrung



Dokumentensammlung

Einfuhrung

Dokumentensammlung

Tabelle 2. Dokumente und Videos von Aimetis

Name des Dokuments

Links

Versionshinweise flir
Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Symphony-
Installationshandbuch

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Symphony-
Verwaltungshandbuch

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Symphony-Analysehandbuch

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Symphony Client-
Benutzerhandbuch

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Wissensdatenbankartikel

http://www.aimetis.com/Support/knowledgebase.aspx

Fallbeispiele

http://www.aimetis.com/Solutions/customers-case-studies.aspx

White Papers

http://www.aimetis.com/Solutions/whitepapers.aspx

Videos Uber
Anwendungsbeispiele

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Aufgezeichnete Webseminare

http://www.aimetis.com/Events/webinars.aspx

Produkt-Tour

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Liste der unterstiitzten
Videogerate

http://www.aimetis.com/Support/supported-video-devices.aspx

Lizenzierung

http://www.aimetis.com/Symphony/default--licensing.aspx

FAQ

https://www.aimetis.com/Xnet/Support/fags.aspx

Einfuhrung
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Aimetis Xnet-Portal Einfuhrung

Aimetis Xnet-Portal

»

Eﬂetis xnet My Settings | Log Out

Account Management Downloads Marketing Translation Submit Videos

‘ % Aimetis: |

@ Farmsiservers (1) Home - Aimetis:
Add #

&) CamerasiEmbedded (0) | |Announcements:
Add ¥ Welcome to the new Aimetis Extranet. If you have any questions about our new site or encounter any technical problems, please contact our support team.
% Users (1)
Add ¥ Notes
Favorites

Create Account

111

& Place Order

Issue Credit L
@ Inventory (2950)
(X Order History

Product Keys

‘ @® Account Settings

Admin Views:
All Farms/ Servers
All Cameras -

Abbildung 1. Aimetis Xnet-Homepage

Das Online-Portal von Aimetis, finden Sie unter folgender Adresse: www.aimetis.com/Xnet
Es bietet:

e Bestellung von Lizenzen

e Verwaltung von Subpartner-Konten

e Zugriff auf Downloads und Zugang zum technischen Support

e Zugriff auf Verkaufs- und Marketing-Tools

e Zugriff auf Aimetis Software Translation

Einfuhrung


www.aimetis.com/Xnet

Aimetis Xnet-Portal Einfuhrung

Hinweis: Welche Tools bereitgestellt werden, hdngt vom Kontotyp ab, z. B.
Distributor, zertifizierter Partner, autorisierter Partner oder Endbenutzer.
Weitere Informationen hierzu finden Sie in Tabelle 3 auf Seite vi.

Tabelle 3. Anweisungen zur Verwendung von Xnet

XnetXnet-Anweisungen Links

XnetXnet-Schulungshandbuch -

Wiederverkiufer https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Aufgezeichnetes Webseminar -

Xnet-Schulung - Distributoren https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Aufgezeichnetes Webseminar -

Xnet-Schulung - Vertriebspartner https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Xnet-Schulungshandbuch -

Distributoren https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Aimetis Symphony-Architektur-

und -Engineeringspezifikationen https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Hardware Benchmarks fiir
Systeme mit 10, 20, 40 und https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx
200 Kameras.

vi
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Kontakt Einfuhrung
Kontakt
Tabelle 4. Kontakt-Links, Adressen und Telefonnummern
Kontakt Beschreibung
Uber Aimetis http://www.aimetis.com/Company/default.aspx

Kontakt-Link

http://www.aimetis.com/Company/contact.aspx

Support-Link

http://www.aimetis.com/Support/default.aspx

Nord- und Stidamerika

Aimetis-Hauptsitz

500 Weber Street North

Waterloo, Ontario, Canada

N2L 4E9

Telefon: +1866-544-2804 oder +1 519-746-8888
Fax: +1 519-746-6444

Europa, Naher Osten
und Afrika

Aimetis GmbH

Am Prime Parc 7

65479 Raunheim

Deutschland

Telefon: +49 (0) 6142 207 98 60
Fax: +49 (0) 6142 207 98 89
www.aimetis.de

Asien-Pazifik-Region

Aimetis China

Rm. 1328 Yunsun Tower
2025 Zhongshan West Road
Xuhui, Shanghai

China 200235

Phone: 86-21-6182-6916
Fax: 86-21-6182-6777

Einfuhrung
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Sym-6,11-P-900
Tabelle 1. Anderungen an diesem Handbuch

Datum Beschreibung

Version 6.11
¢ ,VE180 — Personenverfolgung im Innen-/AuRRenbereich” auf Seite 37

e ,Untergeordnete Registerkarte ,Ubersicht““ auf Seite 39

e Registerkarte ,Ubersicht” — VE180-Analysekonfiguration” auf Seite 39
¢ Adaption — Hochstschwellenwert betragt nun 500 Sekunden — , Tabelle 12. Optionen der

untergeordneten Registerkarte ,Umgebung” fiir mehrschichtiges
Mischform-Hintergrundmodell” auf Seite 51
¢ ,Untergeordnete Registerkarte ,Erweitert”” auf Seite 55

e ,Modus,Genaue 3D-Personenverfolgung” — Registerkarte ,Erweitert“” auf
Seite 55
e ,Modus ,2D-Verfolgung schneller Objekte” — Registerkarte ,,Erweitert” auf
Seite 56
Marz 2013 e ,Modus ,Gesichtserkennung” — Registerkarte , Erweitert” auf Seite 56

¢ ,Optionen der untergeordneten Registerkarte , Erweitert“” auf Seite 57

e Objektdarstellung — ,Keine” auf Seite 58
* Regelassistent — , Abbildung 36. Beispiel fiir Ereignis im Regelassistenten” auf Seite 88

¢ Der Alarmzeitplan lasst sich in Minutenintervallen einstellen — ,,Abbildung 39. Zeitplan
flir Regelassistent” auf Seite 94

Naher erlautert
»,PT091 und PTO90 — Automatische PTZ-Verfolgung” auf Seite 72 — ,Empfehlungen” auf
Seite 72: Erhohen Sie bei der Fehlerbehebung ggf. die Bildrate und die Einstellungen

fiir die Bildqualitit. Maximieren Sie die Analyseaufldsung NICHT. Uberschreiten Sie
400 x 300 bei normalem Einsatz nicht. Je hdher die Analyseauflésung, desto hoher
die Belastung der CPU. Die Analyse-FPS diirfen 12 FPS nicht iberschreiten.

¢ ,VE180 — Personenverfolgung im Innen-/AulRenbereich” auf Seite 37 — zusatzliche
Beschreibung zur Einfiihrung, in welchen Situationen die VE180-Engine den VE150-
und VE250-Engines liberlegen ist

6. Dezember 2012 | * Geandert fiir VE140, VE141 und VE352: (Optional) Da standardmaRig die Option VE250
ausgewahlt ist, missen Sie zuerst die Auswahl fiir VE250 aufheben.

e Zeitplanregeln in Stunden- oder Minutenschritten —, Abbildung 39. Zeitplan fir
Regelassistent” auf Seite 94

Gedndert: Tabelle 7, ,Optionen der untergeordneten Registerkarte ,Umgebung” fir alle
Hintergrundmodelle”, auf Seite 46, Hintergrundsensitivitat Wichtiger Hinweis fiir besseres
Verstandnis gedndert:

Wichtig: Wenn hier ein geringer Wert festgelegt ist, werden Objekte mit einer dhnlichen
Farbe wie der Hintergrund NICHT als giiltige zu verfolgende Objekte erkannt.

13. September
2012

viii
Dokumentenhistorie



Dokumentenhistorie

Tabelle 1. Anderungen an diesem Handbuch (Fortsetzung)

Datum Beschreibung

Version 6.10
¢ ,VE180 — Personenverfolgung im Innen-/AuRenbereich” auf Seite 37

¢ ,Untergeordnete Registerkarte ,Kameraposition““ auf Seite 41

e ,Losungen zur Fehlerbehebung fiir VE180“ auf Seite 61

August 2012 e ,PT091 und PT090 — Automatische PTZ-Verfolgung” auf Seite 72

e ,Aufgabe 1: (Optional) Kameratour einrichten” auf Seite 73

e ,Aufgabe 2: PTZ-Kamera kalibrieren” auf Seite 75

e ,Aufgabe 3: PTO9x konfigurieren” auf Seite 77

¢ ,Aufgabe 4: Eine Regel mit dem PTO9x-Algorithmus erstellen” auf Seite 82

Gedndert:

e ,Abbildung 8. Registerkarte ,, Analysekonfiguration” fir den VE141-Algorithmus” auf

28.02.12 Seite 16

¢ ,So konfigurieren Sie die Registerkarte , Analysekonfiguration” fiir den
VE141-Algorithmus:“ auf Seite 16

Dies ist ein neues Handbuch. Der Administrationsinhalt ist jetzt in einem separaten
Handbuch.

Version 6.9

Kleinere Aktualisierungen fir:

e ,Tabelle 10. Optionen der untergeordneten Registerkarte ,,Umgebung” fur

31.01.12 doppelschichtiges dynamisches Hintergrundmodell“ auf Seite 50

e ,Tabelle 12. Optionen der untergeordneten Registerkarte ,,Umgebung” fur
mehrschichtiges Mischform-Hintergrundmodell” auf Seite 51

e ,Tabelle 13. Optionen der untergeordneten Registerkarte , Erweitert“” auf Seite 57

¢ Neue Umgebungsart Innenbereich: Einzelhandel, siehe , Untergeordnete Registerkarte
,,Ubersicht““ auf Seite 39

Version 6.8

Geéandert:

¢ Tabelle 7, ,Optionen der untergeordneten Registerkarte ,Umgebung” fir alle
Hintergrundmodelle”, auf Seite 46 Fiir groBe Anderungserfassung in ,VE180 —
Personenverfolgung im Innen-/AuBenbereich” auf Seite 37

¢ Informationsfluss in ,,PT091 und PT090 — Automatische PTZ-Verfolgung” auf Seite 72

Gelbscht:

Alle Referenzen zum Analysezeitplan — Anderung erfolgte in 6.7 Zahlen aktualisiert.

Hinzugeflgt:

o BeiVerwendung-einerkalibriertenPTZKamera—aufSeite-69 flir ,PT091 und PT090 —
Automatische PTZ-Verfolgung” auf Seite 72

28.11.11

Sym 6.7-P-203

Geldscht:

Die Optionen Menschenmenge erkennen, Statistik anzeigen und Max. Fillung der
Maske sind in der Registerkarte Erweitert bei VE150. Siehe ,VE150 — Erweiterte
Bewegungserkennung” auf Seite 17.

Oktober 2011

Dokumentenhistorie
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Tabelle 1. Anderungen an diesem Handbuch (Fortsetzung)

Datum Beschreibung

Geldscht:

Anweisungen fiir ,VE410 — Kennzeichenerfassung” auf Seite 86. Gesamter Inhalt nun in
26.09.11 Aimetis Symphony — Handbuch zur automatischen Kennzeichenerfassung: Einsatzplanung

und Installation, Software-Installation, Analyse-Konfiguration.
Siehe https://www.aimetis.com/xnet/Support/documentation.aspx

Version 6.7.1
06.09.11 Hinzugeflgt:
o trackerapp verwenden, um Einstellungen vorzunehmen“ auf Seite 62 fir VE180

Version 6.7

Hinzugeflgt:
¢ ,VE180 — Personenverfolgung im Innen-/AuRenbereich” auf Seite 37

-
”

August 2011 e ,Untergeordnete Registerkarte , Richtungslinie“” auf Seite 54

Geandert:
¢ ,VE180 — Personenverfolgung im Innen-/AuRenbereich” auf Seite 37

e ,Untergeordnete Registerkarte ,Umgebung““ auf Seite 45
e ,Untergeordnete Registerkarte , Erweitert“” auf Seite 55

Sym-6.6-P-200.5

Korrigendum

Geldscht:

“,,Da Symphony (liber einen eigenen internen SMTP-Server verfligt, brauchen Sie fiir
Symphony keinen externen Mail-Server einzurichten.” aus der E-Mail-Definition in
Tabelle 18, , Registerkarten im Abschnitt ,,Aktion” des Regelassistenten”, auf Seite 91.

08.07.11 ) (A
¢ Uberarbeitungen zu Tabelle 16, Kenfigurationseinsteltungenfirdie PFO90-Analyse“auf
Sefte 65,
¢ Verdeutlichung der Begriffe der Benutzeroberflache im Bereich ,,Untergeordnete
Registerkarte ,Ubersicht““ auf Seite 39 fiir ,VE180 — Personenverfolgung im
Innen-/AuRenbereich” auf Seite 37.
Gelbscht:
Mittwoch, 18. Mai 2011 Inhalt in ,VE410 — Kennzeichenerfassung” auf Seite 86.
Jetzt im neuen Handbuch, Automatische Kennzeichenerfassung von Aimetis (ALPR)
Feldinstallation & Planungshandbuch.
Hinzugeflgt:
14.06.11 ¢ Empfehlungen zur Verwendung von VE180-Analyse-Tabelle 4, ,Ideale
Kamerakonfiguration®, auf Seite 37.
Geéandert:
Das Symbol andert sich fir Hinweise und Beispiele. ,, Konventionen” auf Seite iii.
Schriftartwechsel — héchste Lesbarkeit flir sowohl Online- als auch Druckdokumente.
Hinzugeflgt:
26.05.11 Weitere Informationen in ,,Aktionen” auf Seite 91 fiir Tabelle 18, ,Registerkarten

im Abschnitt ,,Aktion” des Regelassistenten”, auf Seite 91 fir die Registerkarte
Programm starten.
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Tabelle 1. Anderungen an diesem Handbuch (Fortsetzung)

Datum

Beschreibung

18.05.11

In ,VE410 — Kennzeichenerfassung” auf Seite 86

a0

coiale fi Bilder” auf Seite 159

Jetzt im neuen Handbuch, Automatische Kennzeichenerfassung von Aimetis (ALPR)
Feldinstallation & Planungshandbuch.

16.05.11

Version 6.6

,VE410 — Kennzeichenerfassung” auf Seite 86

Geéandert:

,Betriebsmodus: Personenzidhlung (Uberkopf-Kameras)“ auf Seite 34

Sym-6.5-P-200,7

Mittwoch, 16.
Februar 2011,

und Montag, 28.

Hinzugeflgt:

XML-Ansicht zeigen — Tabelle 1, ,Schaltflachen neben der Auswahl Algorithmen®, auf
Seite 4.

,VE180 — Personenverfolgung im Innen-/AulRenbereich” auf Seite 37 — zur besseren

Februar 2011 Verdeutlichung Beta-spezifiziert.
Hinzugeflgt:

29.11.10 Hinweis unter ,,Hardwarebeschleunigung” auf Seite 33 Uber die geringen Unterschiede

B zwischen den Optionen ,Statisch” und ,,Statisch (OpenCL)“ sowie ,,Dynamisch” und

,Dynamisch (OpenCL)“.
Hinzugeflgt:

26.11.10 ,Hardwarebeschleunigung” auf Seite 33

06.10.10 Erste Version dieses Inhalts im Administrations- und Analysehandbuch. Symphony v6.5.3

Dokumentenhistorie
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Allgemeines zur Videoanalyse Videoanalyse und Regeln

Videoanalyse und Regeln

Allgemeines zur Videoanalyse

Die Videoanalyse von Aimetis bietet Ihnen folgende Moglichkeiten:

e Bestimmte Ereignisse und Aktivitaten automatisch, d. h. ohne den Eingriff des Anwenders,
liber die Kameras zu erkennen

e Videos zu filtern und sich nur liber erkannte Ereignisse, z. B. Fahrzeuge, die in einer Alarmzone
halten, oder eine Person, die eine digitale Grenze Ubertritt, benachrichtigen lassen.

Die inzwischen ausgesprochen stabil laufende Videoanalyse verursacht wesentlich weniger Fehlalarme als
frihere Erkennungsmethoden, die bei dlteren DVRs oder Kameras zum Einsatz kamen. Aimetis bietet fiir die
verschiedenen Kameratypen individuelle Add-ons zur Videoanalyse in Form von Videoengines (VE) an.

Lesen Sie die Informationen in der folgenden Reihenfolge:

yVerfligbare Videoanalysefunktionen bei Symphony“ auf Seite 2

,Uberblick (iber die Vorgehensweise bei der Videoanalyse” auf Seite 3

»Anweisungen fiir die Videoanalyse und Regeln erstellen” auf Seite 10

Videoanalyse und Regeln



Verfligbare Videoanalysefunktionen bei Symphony Videoanalyse und Regeln

Verfligbare Videoanalysefunktionen bei Symphony

Erforderliche
Algorithmus Lizenz Beschreibung

Erkennt einfache Bewegungen.
Zur Verwendung in Innenbereichen.

VE130 Einfache Standard Objektklassifizierung ist nicht moglich.

Bewegungserkennung Bietet keine Objektsegmentierung, die fiir die Objektzahlung
erforderlich ist.
VE140 Videoeingangsfehler |Standard Erkennt Videosignalausfalle.

Erkennt, ob das Bildfeld der Kamera manipuliert wurde

VE141 Kameramanipulation |Standard (z. B., ob die Linse besprayt wurde).

Filtert komplexe Bewegungen.

Empfohlen fiir Innen- und AuBenbereiche.

Enterprise Je nach Umgebung und Anwendung sind verschiedene
Betriebsarten verfligbar (z. B. Bewegungsverfolgung im
AuRenbereich und Personenzahlung im Innenbereich).

VE150 Erweiterte
Bewegungserkennung

VE180 Personenverfolgung

im Innen-/AuRenbereich Enterprise Filtert komplexe Bewegungen.

VE250 Bewegungsverfolgung | Enterprise ,Plug and Play“-Videoengine zur Bewegungsverfolgung.

VE352 Erkennung
zurilickgelassener bzw. Enterprise
entfernter Objekte

Erkennt zuriickgelassene oder entfernte Objekte.
Kann in Innen- und AuRenbereichen verwendet werden.

PTO90 und PTO91

Automatische PTZ-Verfolgung Enterprise Automatische PTZ-Verfolgung.

VE410 Kennzeichenerfassung | Enterprise Kennzeichenerfassung

Wichtig: Analysen, die in den Fallen, in denen die Kameratour konfiguriert aber
deaktiviert ist, auf PTZ-Kameras durchgefiihrt werden, kdnnen zu Fehlern
fliihren, da die Analyseeinstellungen wieder auf die Standardeinstellungen
zurilickgesetzt werden.

Videoanalyse und Regeln



Uberblick tiber die Vorgehensweise bei der Videoanalyse

Videoanalyse und Regeln

Uberblick Uber die Vorgehensweise bei der Videoanalyse

Flihren Sie die folgenden Schritte aus, damit spezifische Ereignisse und Aktivitaten automatisch erkannt werden:

1. ,Der Kamera Analysen zuweisen”

2. ,Die Analyse konfigurieren” auf Seite 4

3. ,Eine Regel erstellen und die Erkennungsfunktionen der Videoengine konfigurieren” auf Seite 8

Aufgabe 1: Der Kamera Analysen zuweisen

Waihlen Sie im Dialogfeld Serverkonfiguration (Gerate) einen Algorithmus auf der Registerkarte

Algorithmen aus.

E Server Configuration - MyServer - Device

eral
oF 2) CameraZ
TF 3) Cameral
(4] Licenses
() Motifications
0] General Settings
=H=] Storage

([ 12700001

;ﬂ Server Farm
{1 Client Connectivity
-{&] Carousels

Server I

=l

Metweark | Yideo | Digital i Analytics Engines |Analytic:s Configuration |

I[=] E3

Mame

| Description

[PTS9O - Auta PTZ Tracking

PTO91 - Auta PTZ Tracking
['E130 - Simple Mation Detection
['¥E140 - ideo Input Error

O vE141 - Camera Tampering
['E150 - Mation Tracking

['E180 - Mation Tracking

['E250 - Mation Tracking

[O'vE352 - Left and Remaved tem Det...
[ '¥E410 - License Plate Recognition

This Wideo Engine is capable of performing suto PTZ tracking using smooth, continuous m...
This Wideo Engine is capable of performing suto PTZ tracking using smooth, continuous m...
This Wideo Engine detects pixel changes inthe scene as a basis for detecting activity. In ...
This Wideo Engine detects if the video input iz one solid colour which may indicate signal ...
This Wideo Engine detects if the video has been compromised through ohstructing the fiel...
This Wideo Engine can be used for indoor applications such as people counting and dwell...
This Wideo Engine can be used for robust people tracking, in both indoor and outdoor envi....

This Wideo Engine is capable of maotion tracking in any indoorioutdoor environment from a...
This Wideo Engine is capable of detecting left or removed tems.
This Wideo Engine is capable of license plate recognition.

Abbildung 1. Registerkarte ,, Algorithmen*

Wichtig: Einige Videoengines (VE) kdnnen fiir eine bestimmte Kamera
gleichzeitig verwendet werden (z. B. VE150 Bewegungsverfolgung und

VE352 Erkennung zurlickgelassener Objekte). Andere Videoengines sind bei
ein und derselben Kamera nicht miteinander kompatibel (z. B. VE130 Einfache
Bewegungserkennung mit VE150 Erweiterte Bewegungserkennung).

Wenn sich die gewlinschte Videoengine nicht auswahlen lasst, missen Sie die
Auswahl fur die aktuelle Engine zunédchst aufheben. Anschliefend kénnen Sie
eine beliebige andere Engine auswahlen.

Videoanalyse und Regeln
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Aufgabe 2: Die Analyse konfigurieren

Nachdem Sie Kameras hinzugefiigt und Algorithmen aktiviert haben, missen Sie die Analysen konfigurieren.
Konfigurieren Sie Analysen auf der Registerkarte Analysekonfiguration.

) Rules Server Ilocalhost

-
l?l--ﬂ Devices i’
W) 1) Cameral Metweark | Yideo | Analytics Engines  [Analytics Configuration
-0 2) CameraZ ==
-0 3) Cameral
--T0g 4) Camerad
-0 5) Cameras : : - :
S £ Camerat Analytics Engines IIrdeI_VE1 a0 j Restore Defaults | Select different image
T2 ) Camera? Shiv XML View |
-T02 9 Camerad ; . S
% 1;) : . Goﬂon Analysis |Camera Pasttion | Courting Line | AdvancedD
amers
r.—‘rj D11) HardwareDevice2 Operation mode IOutdoor Tracking j !
n_E” D7) HardwareDevicel - - - — -
B'I Li Track and classify moving objects as people or vehicles in an outdoor scene. Camera angle will
Q ICenses Statuz  |be approximately 45 Degrees.
(o) Matifications
40| General Settings B
[5H{=] Storage e .
' Draw Size:
- — |— +
" Erase
-{=| Client Connectivity

Abbildung 2. Registerkarte ,, Analysekonfiguration*

Tabelle 1. Schaltflachen neben der Auswahl Algorithmen

Schaltflache Beschreibung
Standardwerte Ermoglicht es Ihnen, Ihre Analyseeinstellungen zuriick auf die Standardwerte
wiederherstellen zu setzen.

Ermoglicht Ihnen die Auswahl eines Bildes aus einem Video, um zu bestimmen,
Bild auswéhlen aus welchem Bereich Aktivitat erfasst oder in welchen Szenen Alarme erzeugt
werden sollen.
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Tabelle 1. Schaltflachen neben der Auswahl Algorithmen (Fortsetzung)

Schaltflache Beschreibung

Erméglicht Ihnen die Anderung von Einstellungen in XML.

Konfiguration importieren erméglicht das Hochladen eines
XML-Algorithmuszustands von der Festplatte und die manuelle Verdnderung der
XML. Nachdem Sie auf OK gedriickt haben, wird die XML auf den Algorithmus
angewandt.

Konfiguration exportieren ermdglicht Ihnen das Speichern des aktuellen
XML-Algorithmus-Zustands auf der Festplatte.

Diese XML-Option ermdglicht Thnen das problemlose Teilen von Konfigurationen und,
falls nétig, das Ubersenden der XML an den Aimetis-Kundendienst, sollten Sie
Probleme mit der XML haben.

[E XML View [ = ==

This is the XML for the Algorithm configuration. You can manually modify it and apply to the
algorithm. Please make sure you understand the content of this XML before you make the changes.

<State> -
<Mask Name="Motion™ Width="640" Height="480">
<Location>
<Resclution width="640" height="480" />
</Location>
. . <TyperBNY</Type>
XML-Ansicht zeigen <CheckinyPart0f0biect>False</CheckinyPart0s0biect>

m

<Blvax/ L/ /L L L L L e e L L L LSS E S/ B/ S/ E/E/E/EVESE

h o~

E/E/EfEFESESESESESESEWCS/Bits>
</Mask>
<RunMode>Outdoor</RunModes>
<Perspective Name="Calibration™ Width="640" Height="420" Units="3">
<Groundline plx="247" ply="323" p2x="278" p2y="203" meters="5" />
<Groundline plx="228" ply="126" p2x="352" p2y="12&" meters="5" />
<Groundline plx="130" ply="425" p2x="454" p2y="425" meters="5" />
<Person x="64" y="432" />
<Person ®x="192" y="336" />
<Person x="320" y="240" />
<Person x="448" y="144" />
<Person x="576" y="48" />
</Perspective>
<Perspective Name="Calibration Owverhead"™ Width="640" Height="480">
<Rectangle Name="Ctr"™ X="198™ ¥="155" Width="175" Height="175" />
<Rectangle Name="Horz"™ X="400" Y="155" Width="238" Height="173" />
<Rectangle Name="Vert™ X="1898" Y="295" Width="175" Height="188" />

</Perspective>
<Mask Name="CountFence" Width="640" Height="480">
<Location>
<Resclution width="640" height="480" />
</Location>

<Type>0NE FENCE</Type>

_’ Iv¥ Edit Import Configuration Export Configuration OK Cancel

Konfigurieren von

Offnet die Onlinehilfe.
Analysen
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Allgemeine Einstellungen

Fiir jede Videoanalyse kann es leicht unterschiedliche Konfigurationsoptionen geben. Die meisten Optionen sind
jedoch sehr dhnlich:

¢ ,Masken: Bereiche, in denen Symphony Objekte verfolgt”

e, Analyse fps“

e, Perspektive” auf Seite 7

Masken: Bereiche, in denen Symphony Objekte verfolgt

Mithilfe von Masken wird definiert, wo Symphony Objekte verfolgen kann. StandardmaRig ist die gesamte
Szene durch die gelbe Maske abgedeckt, sodass alles im Bildfeld der Kamera analysiert wird. Symphony
wurde flir den Einsatz in dynamischen AulSenbereichen entwickelt. Regen oder Schnee fiihren normalerweise
nicht zu versehentlichem Verfolgen von Objekten durch Symphony. In einigen Fallen kann es jedoch hilfreich
sein, bestimmte Bereiche des Bildschirms, die zu Fehlalarmen fiihren kénnen, von der Analyse
auszuschlieBen (z. B. ein Nachbargrundstiick oder einen schwankenden Baum).

Bewegungsmaske versus Alarmmaske
Bewegungsmaske:

e  Maskiert den Bildbereich (gelb), in dem Aktivitdten erkannt werden
Alarmmaske (wird im Regelassistenten festgelegt):

e  Maskiert den Bildbereich (rot), in dem Alarme auftreten

e Darf nicht groRRer sein als die Bewegungsmaske

e Ist an die Bewegungsmaske gebunden

Analyse fps

Im Feld Analyse fps konnen Sie die Bildrate (FPS) fiir die zu analysierenden Bilder andern. Normalerweise
sollte in diesem Feld der Standardwert beibehalten werden.

Hinweis: Es ist jedoch moglich, fiir die Aufzeichnung eine héhere Bildrate als fur
die Analyse zu verwenden, um die CPU-Auslastung zu verringern.
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Videoanalyse und Regeln

Perspektive

Bei bestimmten Videoanalysen missen fiir eine ordnungsgemafe Funktion Informationen zur Perspektive
eingegeben werden. Bei der Bewegungsverfolgung im AuBenbereich wird die Perspektive beispielsweise
mithilfe von 3 Linien mit unterschiedlichem Abstand im Bild dargestellt. Abbildung 3 zeigt diese Darstellung.
Beachten Sie, wie die GroRRe der Personen an die Entfernung angepasst wird (Vordergrund im Vergleich zu

Hintergrund).

Die zwei roten horizontalen Linien und die vertikale blaue Linie im Bild sollten ungeféhr die Entfernung an den
Positionen im Bild darstellen. Die Entfernungsangaben (Meter) sind unwichtig. Wichtig ist, dass z. B. 5 Meter
in der Entfernung durch eine kurze Linie und im Vordergrund durch eine langere Linie im Bild dargestellt
werden. Personen und Fahrzeuge, die ndher an unseren Augen sind, erscheinen groBer als solche in groRerer
Entfernung. Die GréRe der Personen, die an den roten Linien stehen, sollte der GroRe einer Person an der
jeweiligen Stelle entsprechen.

yETT

- e o 03131 Dome

———
@ Rules Server IWIN-KBTAHFGQBEK j
[=+27 Devices
wg Network | Video | Analytics Engines  Analytics Configuration |
o7 2) Camera2 -
I:ﬂ Licenses Analytics Engines IInteI_\.-"E150 j Restore Defaults. Select different image =t
{2 Notifications -
@ General Settings How to configure analytics
ZH= Storage Motion Analysis Camera Position |Cuunting Line | Advanced |
([ WIN-KET44FG29EK
Alter the 3 lines such thatthe reference people sizes appear accurately throughout the scene.
EE Server Farm
{7 Client Connectivity
5] carousels Status ‘Okﬂ\f 1
0K Cancel
Ready ]
Abbildung 3. Linien, die die Perspektive im Bild darstellen
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Aufgabe 3: Eine Regel erstellen und die Erkennungsfunktionen
der Videoengine konfigurieren

Als letzten Schritt missen Sie Regeln definieren, um Echtzeitalarme fiir bestimmte Ereignisse zu erhalten.
Konfigurieren Sie die Alarmfunktionen der Videoanalyse mithilfe des Regelassistenten.

Rule Wizard - [ts1-test] - Mew Rule EI@

1: Instructions 2: Event | | 3 Action | |

. Please define sub events for the rule

Select video enging Trom those running on camera

SE250 - ulion Tracking j Refresh Inags
Sub Events
Mew Sub Event 1 Cameras (* Moving " Loitering in non-busy environment i
=H¥] 1) Cameral
(1 [#] Camera Tour
0.00_0.00_1.00 (& Any part nf track
;}-D I and Camera Motion Detection ~

D 1) Cameral End of track 5 Draw - i Any fence o

™ Beginning of track i Al fences
. " Erasze . J e

™ Any part of okject

Mrnetis

Remave |

| |
| Up | | Dawin |

Sub events must ocour
™ in sequence
" within a time period

Time period {seconds):

& =

| Sl All Subs Even iLs |

Back | Mext | Cancel

Abbildung 4. Regelassistent
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Verfolgungsfarbe

Verfolgungsfarbe

Gegebenenfalls 1duft auf Ihrem System ein Symphony-Algorithmus fiir Videoanalysen. Wenn die Kamera ein
Objekt durch einen Bereich verfolgt, werden moglicherweise Verfolgungslinien angezeigt. Die Farbe dieser
Verfolgungslinien variiert je nach verfolgtem Objekt und verwendetem Video-Algorithmus.

VE130 | Motion green
VE150 | Person blue
Vehicle
Unknown | green
VE180 | Person blue
VE250 | Unknown | green

Abbildung 5. Gleicher Parkplatz: blaue Verfolgungslinie fur Person, gelbe Verfolgungslinie fur Fahrzeug

Videoanalyse und Regeln
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Anweisungen fur die Videoanalyse und Regeln erstellen

Links zu den Anweisungen

,VE130 Video-Bewegungserkennung” auf Seite 11

,VE140 — Videoeingangsfehler” auf Seite 14

,VE141 — Kameramanipulation” auf Seite 16

,VE150 — Erweiterte Bewegungserkennung” auf Seite 17

,VE180 — Personenverfolgung im Innen-/AuBenbereich” auf Seite 37

,VE250 — Bewegungsverfolgung” auf Seite 64

,VE352 — Erkennung zuriickgelassener bzw. entfernter Objekte” auf Seite 65

,PT091 und PTO90 — Automatische PTZ-Verfolgung“ auf Seite 72

,VE410 — Kennzeichenerfassung” auf Seite 86

»,Regeln im Regelassistenten” auf Seite 87
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VE130 Video-Bewegungserkennung

Der Algorithmus VE130 ist eine gute Wahl fiir Innenbereiche, in denen nur Bewegungen erkannt werden
sollen und der Objekttyp oder die Objektzahlung nicht bendtigt wird. Der VE130-Algorithmus ist aufgrund
seiner vereinfachten Konfiguration und héheren Genauigkeit eine gute Alternative zur kamerabasierten
Bewegungserkennung. Die Kameraposition ist nicht stark eingeschrankt, wodurch sich der VE130-Algorithmus
fiir den allgemeinen Einsatz in vielen Anwendungen eignet. Wenn eine Objektzahlung oder Verweilzeit
erforderlich ist, verwenden Sie den Algorithmus VE150. Verwenden Sie fiir AuBenbereiche ebenfalls den
VE150-Algorithmus, da der VE130-Algorithmus bei Schatten, Beleuchtungsanderungen usw. tendenziell
ungenau arbeitet.

Aufgabe 1: VE130 konfigurieren

Vorgehensweise

So konfigurieren Sie den Algorithmus VE130:

1. In Symphony Client wahlen Sie im Men Server die Option Konfiguration. Das Dialogfeld
Konfiguration wird ge6ffnet. In diesem Dialogfeld konnen Sie Gerate fir den ausgewahlten
Server konfigurieren.

2. Klicken Sie im linken Fenster auf Gerate. Das Dialogfeld Geréate wird ge6ffnet.

3. Wahlen Sie die Kamera, die Sie fiir die Verwendung mit der Videoanalyse konfigurieren mochten,
und klicken Sie auf Bearbeiten.

4. Klicken Sie auf die Registerkarte Algorithmen und wahlen Sie VE130. Da standardmaRig die Option
VE250 ausgewahlt ist, miissen Sie zuerst die Auswahl fir VE250 aufheben.

5. Klicken Sie auf die Registerkarte Analysekonfiguration (Abbildung 6).

@ Rules Server Ilocalhost i
E+8T Devices ,
W] 1) Cameral Network | Wideo | Analytics Engines | Analytics Configuration
-T2 2) CameraZ -l
-0 3) Cameral
--T0g 4) Camerad B
-T2 5) Cameras Gnaly’tics Engines IIrdeI_VE1 30 - I} Restore Defautts | Select different image
-0 6) Camerat
x Show WML View |
--T0g §) Camera?
-Tog 9) Camerad Analysis FPS [y = Minimum foreground fil (percent) | 500 =
-T2 10) Camerad _
P Capture Resolution | i i i I 3‘ I 3‘
r.—‘? D11) HardwareDevicez ot 320 = 240 Grid spacing (pixels] Rows 103 Columns 13 o=
r'_\?’ D7) HardwareDevicel Analysizs Resolution |54g % 430 vl Foreground sensitivity ———— —
I:ﬁ'l Licenses I IR AT
11[:5 Motifications less mare
-3 | General Settings ¥ adiust sensitivity based on cameta noise
=) Storage Mation Analysis | Grid Wiewy
_=-.---IE| locathost Dreid
J_; i:rv:rcFarm e & Draw i
=) Client Connectivity
: ] l_ + il
-[&] Carousels " Eraze

Abbildung 6. VE130 — Registerkarte , Analysekonfiguration*®
(untergeordnete Registerkarte , Gitteransicht")
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Registerkarte , Analysekonfiguration®
1. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste Algorithmen die Option Intel_VE130.

2. Klicken Sie auf die untergeordnete Registerkarte Bewegungsanalyse. Es wird ein aktuelles
Videobild aus dem Video angezeigt.

3. Legen Sie einen Bildbereich fiir die Bewegungserkennung der Kamera fest. Wenn das Bild hierfiir
nicht geeignet ist, klicken Sie auf Bild auswahlen. Das Dialogfeld Bild auswahlen wird geoffnet.
Wabhlen Sie ein Bild in der Zeitleiste aus.

4. Maskieren Sie im angezeigten Videobild den Bereich gelb, in dem sich bewegende Objekte erkannt
werden sollen. (Sie haben noch Fragen zu diesem Konzept? Weitere Informationen hierzu finden
Sie unter ,,Masken: Bereiche, in denen Symphony Objekte verfolgt” auf Seite 6.)
e Wahlen Sie die Option Léschen, um die gelbe Maske zu I6schen.
e Wahlen Sie die Option Zeichnen, um die gelbe Maske zu zeichnen.
e  Mit dem Regler GroRe kdnnen Sie die Strichstarke anpassen.

5. (Optional) Sie kdnnen die folgenden Einstellungen nach Bedarf anpassen:

Bildrate, mit der der Algorithmus Bilder analysiert. Kann

Analyse fps niedriger als die Bildfrequenz fir die Aufzeichnung gesetzt
werden.
Auflésung Auflésung, mit der das Video aufgezeichnet wurde. Sie kdnnen
Aufnahme die Auflésung in der Geratekonfiguration andern.
. Auflésung, die fir die Analyse der Bilder verwendet wird. Diese
Auflésung s . s . R .
Analyse ist iiblicherweise niedriger als die Aufnahmeauflésung, damit

die CPU-Auslastung geringer ist.

6. Klicken Sie auf die Registerkarte Gitteransicht und d@ndern Sie, falls notig, die folgenden Optionen.

Die Szene wird durch ein Gitter in mehrere Abschnitte unterteilt.
Minimale Dieser Wert legt fest, wie stark sich die einzelnen Rechtecke des
Vordergrundveranderung (%) Gitters verandern missen (in %), bevor in einem Rechteck eine
Aktivitat erkannt wird.

Gittergrofe (Pixel) Definiert die GittergroRe als Zeilen und Spalten.

Definiert, wie empfindlich der Algorithmus auf eine Anderung
in der Szene reagieren soll. Je empfindlicher er auf Anderungen
reagiert, desto wahrscheinlicher ist es, dass die minimale
Vordergrundverdanderung eine Aktivitat im Gitter erkennt.

Vordergrundaktivitéat

Empfindlichkeit abh&ngig vom
Rauschen der Kamera anpassen

7. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu speichern.
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Aufgabe 2: Regel mit dem VE130-Algorithmus erstellen

Vorgehensweise

So erstellen Sie eine Regel mithilfe des VE130-Algorithmus:

1.
2.

Wihlen Sie im Men( Server die Option Konfiguration und klicken Sie anschlieBend auf Regeln.

Klicken Sie auf Neu. Der Regelassistent wird gedffnet. Lesen Sie die Ubersicht und klicken Sie
anschlieBend auf Weiter.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben dem Namen der Kamera. Wenn es sich um eine PTZ
Kamera handelt, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen fir die Kameratour-Position.

Waibhlen Sie in der Dropdown-Liste Algorithmus auswahlen die Option VE130 Einfache
Bewegungserkennung.

Maskieren Sie im angezeigten Videobild den Bereich rot, in dem Alarme ausgelost werden sollen.
(Sie haben noch Fragen zu diesem Konzept? Weitere Informationen hierzu finden Sie unter
,Bewegungsmaske versus Alarmmaske” auf Seite 6.)

e Wahlen Sie die Option Loschen, um die rote Maske zu l6schen.

e Wahlen Sie die Option Zeichnen, um die rote Maske zu zeichnen.

e Mit dem Regler GroRe kdnnen Sie die Strichstarke anpassen.

(Optional) Unterereignisse — weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,Regeln”.

Klicken Sie auf Weiter, um mit dem Regelassistenten fortzufahren. Definieren Sie die Regeln
gemal den Konzepten und Anweisungen unter ,Regeln im Regelassistenten” auf Seite 87.

Wichtig: Auch wenn der VE130-Algorithmus die CPU weniger beansprucht

* als andere Algorithmen, muss das Video auf dem Server zur Analyse trotzdem

dekomprimiert werden. Die Reduzierung der CPU-Auslastung ist daher
begrenzt.

Fehlerbehebung

Wenn durch Schatten, Regen oder andere Umweltbedingungen zu viele Fehlalarme ausgel6st werden,
verwenden Sie den Algorithmus VE150.
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VE140 - Videoeingangsfehler
Die VE140-Analyse dient dazu, einen Ausfall des Videosignals zu erkennen. Es wird empfohlen,

die VE140-Analyse auf allen Kameras auszufiihren. Diese Analyse ist umgebungsunabhéangig.
Der VE140-Algorithmus erfordert nur eine minimale CPU-Leistung.

Aufgabe 1: VE140 konfigurieren

Vorgehensweise

So konfigurieren Sie den Algorithmus VE140:

1. In Symphony Client wahlen Sie im Men Server die Option Konfiguration. Das Dialogfeld
Konfiguration wird ge6ffnet. In diesem Dialogfeld konnen Sie Gerate fir den ausgewahlten
Server konfigurieren.

2. Klicken Sie im linken Fenster auf Gerate. Das Dialogfeld Gerate wird ge6ffnet.

3. Wahlen Sie die Kamera, die Sie fiir die Verwendung mit der Videoanalyse konfigurieren mochten,
und klicken Sie auf Bearbeiten.

4. Klicken Sie auf die Registerkarte Algorithmen und wahlen Sie VE140. (Optional) Da standardmaRig
die Option VE250 ausgewahlt ist, miissen Sie zuerst die Auswahl fiir VE250 aufheben.

5. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu speichern. Auf der Registerkarte Analysekonfiguration
ist fir die VE140-Analyse keine Konfiguration erforderlich (Abbildung 7).

/) Rules Server Ilocalhost j

l?‘--ﬂ Devices -
B 1) Cameral Metwark | Yiden | Analytics Engines ( Analytics Canfigurstion ()

-0 2) CameraZ
--T0g 3) Cameral
--T02 4) Camerad
-85 5 Cameras =5

z S eamarct ( Analytics Engines IInteI_VE1 40 j) Restore Defallts |
TS ) Camera? Shiwy XKML View |
--T0g ) Camerad

85 10) Camerad @e “E140 does not require any configuration)
.. ¥ D117 HardwareDevice?

Abbildung 7. Registerkarte , Analysekonfiguration* fir den VE140-Algorithmus
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Aufgabe 2: Regel mit dem VE140-Algorithmus erstellen

Vorgehensweise

So erstellen Sie eine Regel mithilfe des VE140-Algorithmus:

1.

Bevor Sie eine Regel erstellen, die den VE140-Algorithmus verwendet, miissen Sie den
VE140-Algorithmus zunachst konfigurieren.

Wihlen Sie im Men( Server die Option Konfiguration und klicken Sie anschlieBend auf Regeln.

Klicken Sie auf Neu. Der Regelassistent wird gedffnet. Lesen Sie die Ubersicht und klicken Sie
anschlieBend auf Weiter.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben dem Namen der Kamera. Wenn es sich um eine PTZ
Kamera handelt, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen fir die Kameratour-Position.

Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Algorithmus auswahlen die Option VE140 —
Videoeingangsfehler. Es sind keine weiteren Konfigurationsschritte erforderlich.

Klicken Sie auf Weiter, um mit dem Regelassistenten fortzufahren. Definieren Sie die Regeln
gemaR den Konzepten und Anweisungen unter ,Regeln im Regelassistenten” auf Seite 87.
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VE141 — Kameramanipulation

Der VE141-Algorithmus fiir Kameramanipulationen erkennt, ob das Bildfeld der Kamera manipuliert wurde.
Dies kann beispielsweise passieren, wenn die Kamera bewegt, die Linse besprayt oder ein groRes Objekt vor
der Kamera platziert wurde. Dies ist eine allgemeine Analyse und sollte normalerweise auf jeder Kamera
ausgefiihrt werden.

Aufgabe 1: VE141 konfigurieren

Vorgehensweise

So konfigurieren Sie den Algorithmus VE141.:

1. In Symphony Client wahlen Sie im Men Server die Option Konfiguration. Das Dialogfeld
Konfiguration wird ge6ffnet. In diesem Dialogfeld konnen Sie Gerate fir den ausgewahlten
Server konfigurieren.

2. Klicken Sie im linken Fenster auf Gerate. Das Dialogfeld Geréate wird ge6ffnet.

3. Waihlen Sie die Kamera, die Sie fiir die Verwendung mit der Videoanalyse konfigurieren mochten,
und klicken Sie auf Bearbeiten.

4. Klicken Sie auf die Registerkarte Algorithmen und wahlen Sie VE141. (Optional) Da standardmaRig
die Option VE250 ausgewahlt ist, miissen Sie zuerst die Auswahl fiir VE250 aufheben.

5. Klicken Sie auf die Registerkarte Analysekonfiguration (Abbildung 8).

onfiguration
{2 Rules Server lacalhost d|
E+8T Devices ;
.85 1) Cameral Metwork | Yiden | Analytics Engines  Analytics Configuration |
-0 12) Camerall
-0 2) CameraZ
-0 3) Cameral
T8 4) Camerad
,g 5) Cameras Analytics Engines IIrdeI_VE1 4 j Restore Defaults |
S i) Camerat Home Position Ipan=1 00 itt=0.00 zaom=0.00 j Showy XKML Wiewe |
-0 §) Camera?
-0 ) Camerad Analysiz FPS |1 3:
Em@ 10) Camerag Capture Resolution  |540 x 480
LT85 Stream_2
- D11) HardwareDevice2 Analysis Resolution |B4D % 480 vl
----rj" D7) HardwareDevicel 320 x 240
% E40 x 430
I:a"l Licenses
T7L bebifie abime

Abbildung 8. Registerkarte ,Analysekonfiguration* fir den VE141-Algorithmus
So konfigurieren Sie die Registerkarte , Analysekonfiguration“ fir den VE141-Algorithmus:
1. Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Algorithmen die Option Intel_VE141.

2. Je nach Kameraart kdnnen Sie die Schwenk-, Neige- und Zoomeinstellungen fir PTZ-Kameras
festlegen.

3. Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Auflésung Analyse eine Auflosung aus.

4. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu speichern.
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Aufgabe 2: Regel mit dem VE141-Algorithmus erstellen

Vorgehensweise

So erstellen Sie eine Regel mithilfe des VE141-Algorithmus:

1.

Bevor Sie eine Regel erstellen, die den VE141-Algorithmus verwendet, miissen Sie den
VE141-Algorithmus zunachst konfigurieren.

Wihlen Sie im Men( Server die Option Konfiguration und klicken Sie anschlieBend auf Regeln.

Klicken Sie auf Neu. Der Regelassistent wird gedffnet. Lesen Sie die Ubersicht und klicken Sie
anschlieBend auf Weiter.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben dem Namen der Kamera. Wenn es sich um eine PTZ
Kamera handelt, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen fir die Kameratour-Position.

Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Algorithmus auswahlen die Option VE141 —
Kameramanipulation. Es sind keine weiteren Konfigurationsschritte erforderlich.

Klicken Sie auf Weiter, um mit dem Regelassistenten fortzufahren. Definieren Sie die Regeln
gemaR den Konzepten und Anweisungen unter ,Regeln im Regelassistenten” auf Seite 87.

VE150 — Erweiterte Bewegungserkennung

Der Algorithmus VE150 ist ideal flir die Bewegungsverfolgung im Innen- und AuRenbereich. Der Algorithmus
kann zwischen Personen und Fahrzeugen unterscheiden und dabei erkennen, ob das Objekt stoppt, startet oder
sich einfach nur durch die Szene bewegt. Auf der Grundlage dieser Merkmale kénnen Alarmregeln aufgestellt

werden.

Typische Anwendungsbereiche sind unter anderem:

Gewerbegebdude, in denen Personen und Fahrzeuge erkannt werden sollen, und
Militarstitzpunkte, wo Objekte erkannt werden sollen, die eine Alarmzone betreten oder
vordefinierte Bereiche durchqueren, sowie

Autohandler und Baustellen, bei denen ganztags arbeitendes Wachpersonal keine kostenglinstige
Losung fiir das Erkennen von Personen oder Fahrzeugen auRerhalb der Betriebszeiten sind.

Der VE150-Algorithmus produziert im Vergleich mit herkdmmlichen Algorithmen zur Bewegungserkennung eine
wesentlich geringere Anzahl an Fehlalarmen, die durch Veranderungen in der AuRenumgebung verursacht
werden. Es sind verschiedene VE150-Betriebsarten verfligbar, die zur Personenzahlung im Innenbereich und zur
Erfassung der Verweildauer verwendet werden kdnnen.

17
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Aufgabe 1: VE150 konfigurieren

Vorgehensweise

So konfigurieren Sie den Algorithmus VE150:

1. In Symphony Client wahlen Sie im Meni Server die Option Konfiguration. Das Dialogfeld
Konfiguration wird ge6ffnet. In diesem Dialogfeld konnen Sie Gerate fur den ausgewahlten
Server konfigurieren.

2. Klicken Sie im linken Fenster auf Gerate. Das Dialogfeld Gerate wird getffnet.

3. Wabhlen Sie die Kamera, die Sie fir die Verwendung mit der Videoanalyse konfigurieren méchten,
und klicken Sie auf Bearbeiten.

4. Klicken Sie auf die Registerkarte Algorithmen und wahlen Sie VE150. Da standardmaRig die Option
VE250 ausgewadhlt ist, miissen Sie zuerst die Auswabhl fir VE250 aufheben.

5. Klicken Sie auf die Registerkarte Analysekonfiguration (Abbildung auf Seite 18).

Server Ilocalhost j
Metwark | Yiden | Analytics Engines (Analytics Configuration |
~ =l
Gnalytics Engines IIrdeI_VE1 a0 v! ]' Restore Defaults | Select different image

Show KML View |

CMotion Analysis |C0unting Line | Camera Position | Advanced |>

Operation mode IOverhead People Tracking j

Track people using an overhead camera. it is intended for bottle neck areas such as entrances to
stares.

Status

Drramy
" Draw Size:

(' Erase

Abbildung 9. Registerkarte ,Analysekonfiguration* fir den VE150-Algorithmus
Registerkarte , Analysekonfiguration®
1. Waihlen Sie in der Dropdown-Liste Algorithmen die Option Intel _VE150.

2. Klicken Sie auf die untergeordnete Registerkarte Bewegungsanalyse. Es wird ein aktuelles
Videobild aus dem Video angezeigt.

18
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Untergeordnete Registerkarte ,Bewegungsanalyse“
1. Waihlen Sie in der Dropdown-Liste Betriebsmodus eine Betriebsart aus. Im Feld Status wird der
ausgewahlte Betriebsmodus beschrieben.

e Analyse im AulRenbereich
e Personenerkennung (45-Grad Kameras)
e Personenerkennung (Uberkopf-Kameras)
e Personenzihlung (Uberkopf-Kameras)
e Erkennung falscher Bewegungsrichtung
e Einfache Objekterkennung (Blob Detection)

2. Legen Sie einen Bildbereich fiir die Bewegungserkennung der Kamera fest. Wenn das Bild hierfir

nicht geeignet ist, klicken Sie auf Bild auswahlen. Das Dialogfeld Bild auswahlen wird geoffnet.
Wabhlen Sie ein Bild in der Zeitleiste aus.

3. Maskieren Sie im angezeigten Videobild einen Bereich gelb, in dem sich bewegende Objekte
erkannt werden sollen. (Sie haben noch Fragen zu diesem Konzept? Weitere Informationen hierzu
finden Sie unter ,Masken: Bereiche, in denen Symphony Objekte verfolgt” auf Seite 6.)

e Wahlen Sie die Option Loschen, um die gelbe Maske zu I6schen.
e Wahlen Sie die Option Zeichnen, um die gelbe Maske zu zeichnen.
e Mit dem Regler GroRe kdnnen Sie die Strichstarke anpassen.

Untergeordnete Registerkarte ,Kameraposition“
1. Klicken Sie auf die untergeordnete Registerkarte Kameraposition. Welche Optionen unter
Kameraposition verfiigbar sind, hangt davon ab, welchen Betriebsmodus Sie auf der
untergeordneten Registerkarte Bewegungsanalyse ausgewahlt haben.

19
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Betriebsmodi: Analyse im AuRenbereich, Personenerkennung (Uberkopf-Kameras) und Erkennung
falscher Bewegungsrichtung

Legen Sie die Kameraposition relativ zu den Objekten im aufgezeichneten Bild fest:

Andern Sie die drei Linien so, dass die GréRe der Referenzpersonen in der aufgenommenen Szene exakt
dargestellt wird. (Weitere Informationen hierzu finden Sie unter ,Perspektive” auf Seite 7.)
¢ Ziehen Sie die Linien an den Linienendpunkten auf die gewlinschte Lange.

¢ Verschieben Sie die Linie, indem Sie den Mauszeiger auf der Mitte der Linie positionieren und ziehen.

¢ Mit Linien wird die Entfernung entlang des Bodens dargestellt.

¢ Der angegebene Wert soll nur den Bezug der Linien untereinander zeigen (Vordergrund im Vergleich zu einer
Flache in der Entfernung). Daher sind die Entfernungsangaben unwichtig.

e Zum Verschieben einer Referenzperson klicken Sie mit der linken Maustaste auf einen FuB der Person und
ziehen Sie die Person mit der Maus an die gewiinschte Stelle.

e Zum Hinzufligen einer Referenzperson klicken Sie mit der rechten Maustaste an der gewlinschten Stelle
im Bild.

e Zum Loschen einer Referenzperson klicken Sie mit der linken Maustaste auf eine Person und driicken Sie
anschlieBend die Entf-Taste.

Abbildung 10. Betriebsmodus , Analyse im Auf3enbereich”

20
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Betriebsmodus: Personenerkennung (Uberkopf-Kameras)

Legen Sie die Kameraposition relativ zu den Objekten im aufgezeichneten Bild fest:

e Sie kénnen alle tirkisfarbenen Objekte konfigurieren.
der Kamera.
durchschnittlicher GroRe entspricht.
durchschnittlicher GréRe entspricht.

legen Sie fir alle drei Rahmen dieselbe GrélRRe fest.

e Ziehen Sie den tlrkisfarbenen Mittelpunkt des mittleren Rahmens an eine Position direkt unterhalb
o Andern Sie die GroRe des mittleren Rahmens mithilfe der Eckpunkte, sodass der Rahmen einer Person mit
¢ Andern Sie die tiirkisfarbenen Linien des duReren Rahmens, sodass der Rahmen einer Person mit

e Wenn die Kamera sehr hoch angebracht und senkrecht nach unten auf den Boden ausgerichtet ist,

Server [WiN-KeT44FG29EK |

Netwurkl Video | Analytics Engines  Analytics Configuration |

Analytics Engines Ilntel_VF_1 50 j Restore Defaults. Select different image

How to configure analytics

Motion Analysis | Counting Lin Advanced |

Usethe cyan-coloured controls to set camera position and person size. See below for detailed instructions.

Okay

Status

m

oK |

Abbildung 11. Betriebsmodus , Personenerkennung (Uberkopf-Kameras)*

Videoanalyse und Regeln
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Betriebsmodus: Personenzahlung (Uberkopf-Kameras)

e Sie kénnen alle tirkisfarbenen Objekte konfigurieren.

der Kamera.

durchschnittlicher GroRe entspricht.

Legen Sie die Kameraposition relativ zu den Objekten im aufgezeichneten Bild fest:

e Ziehen Sie den tlrkisfarbenen Mittelpunkt des mittleren Rahmens an eine Position direkt unterhalb

o Andern Sie die GroRe des mittleren Rahmens mithilfe der Eckpunkte, sodass der Rahmen einer Person mit

Server [WiN-KeT44FG29EK |

Netwurkl Video | Analytics Engines  Analytics Configuration |

Motion Analysis | Counting Line  Camera Position |Advanced|

Usethe cyan-coloured controls to set camera position and person size. See below for detailed instructions.

Status |Okay

m

0K

Cancel

Abbildung 12. Betriebsmodus , Personenzahlung (Uberkopf-Kameras)*

2. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Einstellungen zu speichern.

Videoanalyse und Regeln
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Untergeordnete Registerkarte ,, Zahllinie* (wird je nach Betriebsmodus
angezeigt)

1. Stellen Sie sicher, dass die Masken Kameraposition und Bewegungsanalyse ordnungsgemanR
eingerichtet wurden, und klicken Sie anschliefend auf die untergeordnete Registerkarte Zahllinie.

2. Die Option Zahllinie zeichnen ist standardmaRig ausgewahlt.

3. Klicken Sie mit der Maustaste in das Bild und zeichnen Sie eine Linie. Objekte (Personen und
Fahrzeuge), die diese Linienmarkierung Gberschreiten, werden gezahlt.

¢ Die Linie enthalt Pfeile, die angeben, ob es sich um eine Bewegung in den
eingezeichneten Bereich oder aus dem Bereich handelt.

4. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu speichern, oder klicken Sie auf die untergeordnete
Registerkarte Erweitert, um weitere Einstellungen vorzunehmen.

Untergeordnete Registerkarte , Erweitert”

Benutzer vorgesehen. Die Werte sollten nur dann geandert werden, wenn der

| Wichtig: Die untergeordnete Registerkarte Erweitert ist nur fiir erfahrene
Algorithmus nicht wie erwartet funktioniert.

1. Geben Sie eine Bildrate im Feld Analyse fps ein.

e Dieser Wert gibt an, wie viele Bilder vom System analysiert werden. Der Standardwert
sollte Ublicherweise nicht verandert werden. In einigen Fallen kann fiir eine geringere
CPU-Auslastung die Bildrate reduziert werden. Dadurch kann allerdings die Leistung des
Algorithmus beeintrachtigt werden.

e Wie bei Auflosung Analyse kann auch fiir Analyse FPS eine andere Bildrate als der
unter Aufzeichnung (FPS) angegebene Wert festgelegt werden.

2. Andern Sie ggf. die Einstellungen unter Auflésung Analyse.

e Wenn Sie fur Auflésung Analyse denselben Wert wie fir Auflosung Aufnahme
festlegen, werden auch Objekte in grofRer Entfernung erkannt. Natdirlich kann zur
Entlastung der CPU die Bildrate des Videos fiir die Analyse reduziert werden. Dabei ist
aber zu bedenken, dass eine geringere Bildrate zwar die CPU entlastet, gleichzeitig jedoch
auch den Erkennungsbereich der Videoanalyse verkleinert.
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3. Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Hintergrundmodell das Modell aus, das sich am besten fir die
Aufzeichnungsumgebung der Kamera eignet (z. B. ein Bereich mit viel Bewegung). Eine vollstandige

Beschreibung zur Verwendung von Hintergrundmodellen finden Sie in Tabelle 2 auf Seite 24.

*

Wichtig: Die Anpassung des Hintergrundmodells ist die beste Methode,
Fehlalarme zu verringern. (Es wird jedoch mehr CPU bendtigt.)

Tabelle 2. Verwendung von Hintergrundmodellen

Hintergrundmo
dell

Verwendung

Statisch

Verwenden Sie dieses Modell in Situationen mit relativ statischem Hintergrund (keine
regelméaRige Bewegung im Hintergrund, z. B. schwankende Baume). Es ist das schnellste
Symphony-Hintergrundmodell.

Dynamisch

Dieses Modell wird in Szenen mit sich regelmaRig bewegenden Objekten verwendet

(z. B. der Zweig eines Baumes, der sich bei gleichmaRigem Wind vor und zurlick bewegt,
oder bei instabiler Befestigung der Kamera). Obwohl dieses Hintergrundmodell sowohl
statische als auch dynamische Hintergriinde verarbeiten kann, sorgt es fiir eine starkere
CPU-Auslastung als das Modell Statisch und wird daher nicht fiir statische Hintergriinde
empfohlen.

Wichtig: Umgebungen, die tagsiiber statisch sind, kdnnen sich nachts beispielsweise
durch Regen in eine dynamische Umgebung dndern. Sie sollten daher die Einstellung
Dynamisch wahlen.

Dynamisch
(Dual Layer)

Dieses Modell entspricht dem Hintergrundmodell Dynamisch, kann jedoch zusatzlich
Objekte verfolgen, die sich fiir kurze Zeit nicht bewegen.

Verwenden Sie dieses Modell in AuRenbereichen, in denen Sie beispielsweise Personen
verfolgen mdchten, die 30 bis 60 Sekunden stillstehen.

Spatio-Temporal

Dieses Hintergrundmodell verfolgt nur gleichmaRige Bewegungen und kann daher die
Anzahl der Fehlalarme, die durch Aste und andere zufillig durch den Wind bewegte
Objekte ausgelost werden, drastisch reduzieren. Dieses Modell fihrt zu einer starkeren
CPU-Auslastung und reduziert den Erkennungsbereich der Videoanalyse.

Videoanalyse und Regeln
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4. Mehrere Optionen und Standardeinstellungen werden abhangig davon angezeigt, welcher
Betriebsmodus und welches Hintergrundmodell ausgewahlt wurden. Bevor Sie eine Option
auswahlen, lesen Sie zunéachst die in Tabelle 3 auf Seite 25 aufgefiihrten Informationen zu
dieser Option.

Tabelle 3. Erweiterte Optionen, die je nach ausgewahltem Hintergrundmodell verfigbar sind

Option

Beschreibung

Standardeinstellung

Typisches Verhalten
lernen

Ermittelt die prozentuale Bewegungszeit jedes Pixels und kann
diese Zeit nachtraglich ignorieren. Diese Einstellung ist z. B. bei
der Uberwachung von Booten auf dem Wasser sinnvoll.

Falsch

Optionen
Mogliche Einstellungen: manuell anpassen, leuchtend/glénzend,

Darstellung & & P /e Manuell anpassen
matt grau

Untere Grenze Verfiigbar, wenn ,,Manuell anpassen” ausgewahlt wurde 0,70

Obere Grenze Verfligbar, wenn ,,Manuell anpassen” ausgewahlt wurde 1,50

Mogliche Einstellungen: Kohdrenz-Motion, Abnormales

Modus Verhalten, Falsche Richtung Koharenz-Motion
Objektform Erkennt nur Bewegungsmuster. Darstellungen werden nicht Wahr
ignorieren berlcksichtigt.
Schwellwert Erkennungsschwellwert flr spatio temporale (raumlich-zeitliche) 0,03
Muster.
Bg Frames Verfligbar, wenn ,Abnormales Verhalten” ausgewahlt wurde 255
Fg. Frames Verfuigbar, wenn ,,Abnormales Verhalten” ausgewahlt wurde 10
Richtung Verfugbar, weinn »Falsche Richtung” ausgewahlt wurde. 242
Schreibgeschitzt.
Legt den Mindestkontrast fest, den ein Objekt aufweisen muss,
Kontrast damit es als Vordergrundobjekt erkannt wird.
T —— Wichtig: Wenn hier ein hoher Wert festgelegt ist, werden Objekte | Niedrig
& mit einer dhnlichen Farbe wie der Hintergrund nicht als giltige zu
verfolgende Objekte erkannt.
Hintergrund
zurticksetzen nach Wenn sich dieser Prozentsatz des Bildes andert, wird der 100
Bildinhaltsanderung | Hintergrund zurickgesetzt.
(%)
Kontrast . . .
. Legt den Mindestkontrast zwischen Hintergrund und Vordergrund
(Vordergrund) fur . .. . . s
fest, ab dem eine Veranderung als Kameramanipulation Niedrig
Erkennung von angesehen wird
Kameraabdeckung & ’

Videoanalyse und Regeln
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Tabelle 3. Erweiterte Optionen, die je nach ausgewahltem Hintergrundmodell verfligbar sind (Fortsetzung)

Option

Beschreibung

Standardeinstellung

Zeit, um Hintergrund
zu lernen (sek)

Bestimmt die ungefdahre Dauer, bis ein Vordergrundobjekt, das
sich nicht mehr bewegt, in den Hintergrund ibernommen wird.
Wichtig: Wenn sich ein Objekt periodisch bewegt und die Periode
groRer als die angegebene Zeit ist, wird das Objekt immer als
Vordergrundobjekt angesehen (und niemals in den Hintergrund
ibernommen).

Der Hintergrund wird auf Grundlage der letzten Videoeinstellung
fiir Hintergrund aktualisieren (sek) ermittelt.

Der Hintergrund wird nicht nur beim Start des Algorithmus,
sondern grundsatzlich immer aktualisiert.

15

Pause nach groRer
Hintergrund-
anderung bis
Objekterkennung
fortgesetzt wird (sek)

Hier kénnen Sie festlegen, wie lange nach einer Zuriicksetzung
des Hintergrunds gewartet werden soll, bis die Objektverfolgung
fortgesetzt wird. Idealerweise sollte dieser Wert ,,Null“ sein.
Wenn jedoch ein bekanntes Beleuchtungsproblem vorliegt,

das bei einem sofortigen Start der Verfolgung Fehlalarme
verursachen wiirde, konnen Sie hier angeben, wie viele Sekunden
bis zur Stabilisierung der Lichtverhaltnisse gewartet wird.

Oberer Schwellwert
fiir Kontrast

Der Kontrast des Gberwachten Objekts darf sich bis zu diesem
Wert von dem gelernten Hintergrundmodell unterscheiden.
Ist der Wert hoher, wird das Objekt als Vordergrund erkannt.
Wenn Sie einen niedrigen Wert (z. B. 5) festlegen, reagiert das
Hintergrundmodell empfindlicher auf minimale Anderungen
der Pixelintensitat.

Hinweis: Die Bedeutung des Werts kann je nach
Hintergrundmodell unterschiedlich sein.

25

Geisterpixel
entfernen

Alle Pixel, deren Werte sich eine bestimmte Zeit lang nicht
andern, werden nicht fur den Vordergrund beriicksichtigt.

Wahr

Langsame Objekte
erkennen/Objekt-
geschwindigkeit

Erfasst Objekte, die sich sehr langsam durch das Videobild
bewegen. Es kann sich auch um ein Objekt handeln, das sich
direkt auf die Kamera zubewegt oder von dieser entfernt und
somit als langsames Objekt erscheint.

Wenn die Option Langsame Objekte erkennen deaktiviert ist,
werden diese Objekte eher Teil des Hintergrunds und somit nicht
verfolgt. Durch Aktivierung dieser Option werden diese Objekte
verfolgt.

Wichtig: Beachten Sie, dass diese Option moglicherweise die
Anzahl an Fehlalarmen in Situationen erhoht, in denen sich ein
Objekt im Videobild (iber einen langeren Zeitraum nicht bewegt.

Falsch

Videoanalyse und Regeln
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Tabelle 3. Erweiterte Optionen, die je nach ausgewahltem Hintergrundmodell verfligbar sind (Fortsetzung)

Option

Beschreibung

Standardeinstellung

Empfindlichkeit
Schatten

Steuert, wie stark Schatten (Reduzierungen in der Beleuchtung)
bei der Verfolgung sich bewegender Objekte ignoriert werden.
Wenn Sie den Wert mithilfe des Reglers erhéhen (nach rechts),
kann der Algorithmus mehr Schattenbereiche korrekt ignorieren.

Hinweis: Dadurch erhéht sich jedoch auch die Wahrscheinlichkeit,
dass eine Person in dunkler Kleidung vor einem hellen
Hintergrund als Schatten klassifiziert wird.

Mitte (deaktiviert)

Schlaglicht
Empfindlichkeit

Steuert, wie stark Erhéhungen der Beleuchtungsintensitat
ignoriert werden. Eine Erhdhung der Beleuchtungsintensitat tritt
aufgrund einer Lichtquelle auf, z. B., wenn ein Autoscheinwerfer
aufleuchtet oder aus einem bedeckten Tag ein sonniger Tag wird.
Wenn Sie den Wert mithilfe des Reglers erhéhen (nach rechts),
kann der Algorithmus starkere Beleuchtungen korrekt ignorieren.

Hinweis: Dadurch erhéht sich jedoch auch die Wahrscheinlichkeit,
dass eine Person in heller Kleidung vor einem dunklen
Hintergrund als Beleuchtungssteigerung klassifiziert wird.

Mitte (deaktiviert)

Mit dieser Option kdnnen Bewegungen von Wolken ignoriert

Bewegung priifen

Verfolgungen durch plétzliche Bewegungen der Kamera
eliminiert.

Auf Wolken prifen Falsch
werden.
Versucht, ungewollte Verfolgungen zu entfernen, die durch

Hintergrund plotzliche Bewegungen im Hintergrund aufgrund von Wind

auf plotzliche verursacht werden. Zusatzlich werden ungewiinschte Falsch

Maximaldistanz
in Pixeln

Verfuigbar, wenn die Option Hintergrund auf plétzliche
Bewegung prifen aktiviert wird.

Eine plotzliche Bewegung wird definiert als Bewegung eines
Objekts oder der Kamera bis zu dieser Anzahl an Pixeln.

5 (deaktiviert)

Zeit bis Langzeit-
Hintergrund geldscht
wird (sek)

Diese Option ist nur fiir das Hintergrundmodell ,,Codebook
(Dual-Dynamic)“ verfiigbar.

Falsch (deaktiviert)

Zeit bis Kurzzeit-
Hintergrund geldscht
wird (sek)

Diese Option ist nur fiir das Hintergrundmodell ,,Codebook
(Dual-Dynamic)“ verfiigbar.

Falsch (deaktiviert)

Zeit um Kurzzeit-
Hintergrund in
Langzeit-Hintergrund
zu Ubernehmen (sek)

Diese Option ist nur fiir das Hintergrundmodell ,,Codebook
(Dual-Dynamic)“ verfiigbar.

Falsch (deaktiviert)

Anfangs-Hintergrund
modell lernen in
(sek)

Diese Option ist nur fiir das Hintergrundmodell ,,Codebook
(Dual-Dynamic)“ verfiigbar.

Falsch (deaktiviert)

Videoanalyse und Regeln
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Tabelle 3. Erweiterte Optionen, die je nach ausgewahltem Hintergrundmodell verfligbar sind (Fortsetzung)

Option

Beschreibung

Standardeinstellung

Klassifikation

Automatische

Objekte werden automatisch klassifiziert, z. B. als Fahrzeuge,

(% von Bildflache)

wird es ignoriert.

et . Personen oder unbekannte Objekte. Umfasst zudem die Wahr
Klassifikation .
Farbkennzeichnung.
Alle erkannten
Objekte werden Falsch
als Fahrzeuge
klassifiziert
Alle erkannten
Objekte werden Falsch
als Personen
klassifiziert
Alle erkannten
Objekte werden
als Unbekannt Falsch
klassifiziert
Objekte erkennen
Konturbasiert . . .
ontur a.5|er € Bessere Segmentierung sich bewegender Objekte durch
Segmentierung Wahr
Verwendung der Kontur.
verwenden
Verfuigbar, wenn Konturbasierte Segmentierung verwenden
Nur Menschen aktiviert wurde.
PR, Versucht, nahe Personen als individuell verfolgte Objekte zu Falsch
behandeln. Es besteht die Moglichkeit, dass grolRe Fahrzeuge
als mehrere kleinere Objekte angezeigt werden.
Verbinde Objekte Alle erkannten Objekte, die sich in der angegebenen Entfernung 25
naher als (Meter) zueinander befinden, werden zu einem Objekt verbunden. !
Kleinste ObjektgroRe | Objekte mit einer geringeren Breite als die Kleinste ObjektgroRe )
(Pixel) werden vom Algorithmus ignoriert.
Erfasse keine Wenn die Breite oder die Hohe eines Objekts grofler als der
Objekte groRer als angegebene Prozentsatz der Bildbreite bzw. Bildhéhe ist, 90

Personenzahlung mithilfe einer Zahllinie

Nur zusammen-
hangende Segmente
bericksichtigen

Sucht wahrend der Personenzidhlung nach zusammenhangenden
Segmenten. Versucht nicht, fir jede Richtung alle Pixel zu
akkumulieren.

Falsch (deaktiviert)

GrolRenverhaltnis far
min. Objektbreite

Bruchteil der Objektbreite, der als minimale Personenbreite
angesehen wird (standardméRig 0,33). Wenn die Breite eines
Objekts beispielsweise 9 Pixel ist und nur 3 Pixel davon die
Zahllinie in eine Richtung liberqueren, wird das Objekt nicht
gezahlt.

0,33 (deaktiviert)

Videoanalyse und Regeln
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Tabelle 3. Erweiterte Optionen, die je nach ausgewahltem Hintergrundmodell verfligbar sind (Fortsetzung)

Option

Beschreibung

Standardeinstellung

GroRenverhaltnis fir
max. Objektbreite

Bruchteil der Objektbreite, der als maximale Personenbreite
angesehen wird (standardmaRig 1,88). Der Wert wird nur
bertcksichtigt, wenn die Option Mehrfachzahlung in
Objektbreite zulassen aktiviert ist. Werden mehr Pixel gezahlt,
werden diese als weitere Person betrachtet. Wenn die Breite
eines Objekts beispielsweise 9 Pixel ist und mehr als
9*1,88=16,92 Pixel die Zahllinie in eine Richtung Gberqueren,
werden zwei Personen gezahlt.

1,85 (deaktiviert)

Mehrfachzdhlung

in Objektbreite
zulassen (Schulter an
Schulter)

Beriicksichtigt den Fall, dass mehrere Personen gleichzeitig
nebeneinander die Linie Gberqueren.

Wabhr (deaktiviert)

Dauer
LinienUberquerung
(Sekunden)

Die Zeit, die Personen zum Uberqueren der Linie benétigen.

1,00 (deaktiviert)

GroRenverhaltnis fir
min. Objektlange

Zeit, die fur die Erkennung des Objekts erforderlich ist, gegeniiber
der Zeit, die fiir das Uberqueren der Linie benétigt wird. Bei einer
Analyserate von 10 FPS muss beispielsweise ausreichend
Bewegung in mindestens zwei aufeinander folgenden Bildern
erkannt werden und zusatzlich muss die Objektbreite mindestens
3 Pixel betragen, damit die Person gezahlt wird.

0,30 (deaktiviert)

GroRenverhaltnis fir
max. Objektlange

Zeit, die fiir das Uberqueren der Linie benétigt wird, gegeniiber
der Zeit, die zum Erkennen weiterer Personen, die sich direkt
hinter der gezahlten Person befinden, erforderlich ist. Damit
Personen mit einem Kinder- oder Einkaufswagen nicht doppelt
gezahlt werden, wird der Standardwert 3 verwendet. Wenn dies
fiir Inre Umgebung nicht zuldssig ist, andern Sie den Wert
beispielsweise in 2,2.

3,00 (deaktiviert)

Mehrfachzdhlung

Beriicksichtigt den Fall, dass mehrere Personen hintereinander

Objekte verfolgt werden (z. B. Personen, die auf einem Parkplatz
teilweise durch Fahrzeuge verdeckt sind).

1D OIEHEITE ohne Liicken die Linie Giberqueren. GNP ([ EEl ST
zulassen
Objekte verfolgen
Alle Objekte als Alle erkannten Objekte werden zu Vordergrundobjekten und
. . Falsch
Vordergrund infolgedessen angezeigt.
Uberlappende . . . . . .
. . Wenn sich zwei getrackte Objekte iberschneiden, werden diese
Objekte nicht . . . Wahr
. nicht als ein Objekt verbunden.
verbinden
Legt fest, wie empfindlich der Algorithmus beim Verfolgen von
Objekten reagiert. Mit dieser Einstellung kénnen Sie Fehlalarme
Vordergrund- aufgrund sich im Wind bewegender Baume reduzieren bzw. Mittel
aktivitat die Wahrscheinlichkeit erhohen, dass auch schlecht sichtbare

Videoanalyse und Regeln
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Tabelle 3. Erweiterte Optionen, die je nach ausgewahltem Hintergrundmodell verfligbar sind (Fortsetzung)

Option

Beschreibung

Standardeinstellung

Minimaldistanz
definieren, die sich
ein Objekt bewegen
muss, um als Objekt
behandelt zu werden

Erfasst nur Objekte mit einer bestimmten Lange.

Falsch

Minimaldistanz
(Meter)

1,0

Durch Schnee
verursachte
Fehlerkennung
reduzieren

Versucht, durch Schnee verursachte Verfolgungen zu minimieren.

Wahr

Tracke kleine
Objekte

Objekte, die kleiner als 5/16 Meter sind, werden nicht als
Schnee geldscht.

Falsch

Aufgabe 2: Regel mit dem VE150-Algorithmus erstellen

Vorgehensweise

So erstellen Sie eine Regel mithilfe des VE150-Algorithmus:

1. Bevor Sie eine Regel erstellen, die den VE150-Algorithmus verwendet, miissen Sie den
VE150-Algorithmus zunachst konfigurieren.

2. Wabhlen Sie im Menii Server die Option Konfiguration und klicken Sie anschlieBend auf Regeln.

3. Klicken Sie auf Neu. Der Regelassistent wird gedffnet. Lesen Sie die Ubersicht und klicken Sie
anschlieBend auf Weiter.

4. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen neben dem Namen der Kamera. Wenn es sich um eine PTZ
Kamera handelt, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen fir die Kameratour-Position.

5. Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Algorithmus auswahlen die Option VE150.

6. Angenommen, Sie haben fiir eine digitale Grenze den Modus Analyse im Aussenbereich
ausgewahlt:

Videoanalyse und Regeln

a. Klicken Sie auf Alle Grenzen oder Losche Zaun, um die digitale Grenze zu zeichnen
bzw. zu |6schen. Die Pfeile legen fest, in welcher Richtung sich das Objekt durch die

Linie(n) bewegen muss, um einen Alarm auszuldsen.

b. Doppelklicken Sie auf die Pfeile, um die Eigenschaften zu dndern.

e  Rot weist darauf hin, dass ein Objekt, das die Linie in dieser Richtung liberquert,

einen Alarm ausldsen wird.

e Der grine Pfeil bedeutet, dass ein Objekt, das die Linie in dieser Richtung

Uberquert, keinen Alarm auslost.
e Es kénnen mehrere Grenzlinien gezeichnet werden.
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Wichtig: Wenn Alle Zaune ausgewahlt wurde, muss das Objekt alle
gezeichneten Grenzen durchqueren, um den Alarm auszulGsen.

7. Zum Einrichten einer Alarmzone miussen Sie die entsprechende Alarmzone markieren:

e Wahlen Sie die Option Léschen, um die rote Maske zu |6schen.
e Wahlen Sie die Option Zeichnen, um die rote Maske zu zeichnen.
e  Mit dem Regler GrofRe kdnnen Sie die Strichstarke anpassen.

8. Die folgenden Einstellungen gelten nur fir Alarmzonen:

e Die Option Jede Bewegung in Maske gibt an, dass sich das Objekt flr die Auslosung
eines Alarms an einer beliebigen Stelle in der roten Alarmzone befinden kann. Wenn Sie
beispielsweise mdchten, dass ein Alarm bei Fahrzeugen ausgeldst wird, die sich an einer
beliebigen Stelle in der Alarmzone bewegen, wahlen Sie Jede Bewegung in Maske.

e Bewegung endet in Maske bedeutet, dass das Objekt in der Alarmzone angehalten hat.
Wenn ein Alarm bei Fahrzeugen ausgeldst werden soll, die in der Alarmzone stoppen,
wdhlen Sie Bewegung endet in Maske.

e Bewegung startet in Maske bedeutet, dass das Objekt in der Alarmzone mit der
Bewegung begonnen hat. Wenn ein Alarm bei Fahrzeugen ausgel6st werden soll,
die in der Alarmzone geparkt sind und sich zu bewegen beginnen, wahlen Sie Bewegung
startet in Maske.

9. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Klasse, um bestimmte Objektklassen zu filtern bzw.
zu erfassen.

Videoanalyse und Regeln
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10. Klicken Sie auf Weiter, um mit dem nachsten Schritt im Assistenten fortzufahren. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Regeln im Regelassistenten” auf Seite 87.

1. WStED O H ' 2: Events || 3 At

Pleass define sub events for the rule
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Abbildung 13. Regelassistent

Hinweis: Unter normalen Umstéanden kann der VE150-Algorithmus eine Person
in einem Abstand von 30 Metern und ein Fahrzeug in einem Abstand von

45 Metern zur Kamera erkennen (4CIF oder 640 x 480 und ausreichende
Lichtverhaltnisse vorausgesetzt). Diese Entfernungen hangen von der Linse und
dem verwendeten Zoom ab.

Halten Sie die Kameralinse frei von Regentropfen oder Insekten. Regentropfen,
die direkt auf die Kamera treffen, verursachen Fehlalarme. Insekten haben die
gleiche Wirkung. Wenn ein Scheinwerfer zu nah an der Kamera angebracht ist,
werden Insekten angelockt.

Die Kamera muss stabil befestigt sein, da sie sich sonst durch Wind oder
Vibrationen bewegt und Fehlalarme ausldst.

Fehlerbehebung

e Stellen Sie sicher, dass die korrekte Bildrate verwendet wird und dass fiir eine ordnungsgemale
Analyse ausreichend CPU-Leistung auf dem System verfligbar ist.

o Uberpriifen Sie auf der Registerkarte Kameraposition, ob die Perspektive ordnungsgemaR
festgelegt wurde.

e Wenn durch Baume oder Reflektionen zu viele Fehlalarme auftreten, wahlen Sie das Modell fur
den dynamischen Hintergrund (Registerkarte Umgebung). Bleiben die Probleme weiterhin
bestehen, wenden Sie sich an Aimetis.

Videoanalyse und Regeln
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Hardwarebeschleunigung

Symphony kann die Verarbeitungsleistung der Grafikkarten nutzen. Diese Verarbeitungsleistung wird auch
als ,,Hardwarebeschleunigung” bezeichnet und wird derzeit vom VE150-Algorithmus unterstitzt.
Wenn Sie die Hardwarebeschleunigung (GPU) nutzen, beansprucht der VE150-Algorithmus keine CPU,
was die Skalierbarkeit von Symphony erhoht.
Die Hardwarebeschleunigung von Symphony wird mithilfe von OpenCL erzielt, das separat installiert werden
muss:
¢ NVIDIA stellt die neuesten Treiber bereit:
http://www.nvidia.com/Download/index.aspx?lang=en-us
e ATI/AMD per ATI-Stream v.2.0 mit Unterstiitzung fiir OpenCL 1.0:
http://developer.amd.com/gpu/atistreamsdk/pages/default.aspx
Wenn OpenCL erkannt wird, werden neue Hintergrundmodelle in VE150 automatisch angezeigt (statisch
(OpenCL), dynamisch (OpenCL), spatio temporal (OpenCL)).

Die Modelle Statisch (OpenCL) und Dynamisch (OpenCL) verfiigen nicht
Uber modellspezifische Optionen, z. B. Langsame Objekte erkennen,
Beseitigung von Schlagschatten/Beleuchtung und Geisterpixel entfernen.
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Beispiel 1 Betriebsmodus: Personenzéhlung (Uberkopf-Kameras)

Kamerakonfiguration:

Vollstandige Konfiguration einer Uberkopf-Kamera mit einer horizontalen oder vertikalen
Zahllinie. Stellen Sie den Zoom so ein, dass die Person etwa 1/4 bis 1/3 der Bildbreite bzw.
Bildhohe belegt, je nachdem, ob Sie eine horizontale oder vertikale Zahllinie einrichten.

Betriebsmodus: Personenzéhlung (Uberkopf-Kameras)

1. Ziehen Sie die Zahllinie durch den gewiinschten Bereich, den die Personen
durchqueren werden.

e Eine orange Linie weist darauf hin, dass die Zahllinie aktiviert ist (aktiv).
e Eine griine Linie weist darauf hin, dass die Zahllinie deaktiviert ist.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Linie an beiden Enden etwas langer ist, sodass auch
die Bereiche abgedeckt sind, in denen eventuell nur ein Teil der Person in der
Kameraanzeige sichtbar ist.

Analugl Video I Analytics Engines  Analytics Configuration |Analytic5 Schedule

Abbildung 14. Beispiel — Zahllinie
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Beispiel 1 Betriebsmodus: Personenzihlung (Uberkopf-Kameras) (Fortsetzung)

Personengrofe:

1. Wabhlen Sie ein geeignetes Bild in der Zeitleiste aus, in dem sich Personen
bewegen und die gewiinschte Zahllinie tiberqueren. Der Algorithmus muss
die GroRRe der Person gegenliber der Zahllinie kennen.

2. Positionieren Sie das Rechteck auf der Person und passen Sie die RechteckgroRRe
gemal den Schultern der Person an.

Wenn zu viele Personen gezdhlt werden, geben Sie einen niedrigeren Wert fir die

PersonengrofRe an. Werden zu wenige Personen gezahlt, geben Sie einen hoheren
Wert ein.

Abbidung 15. Beispiel — Personengrofle

35
Videoanalyse und Regeln



VE150 — Erweiterte Bewegungserkennung

Videoanalyse und Regeln

Beispiel 1

Betriebsmodus: Personenzahlung (Uberkopf-Kameras) (Fortsetzung)

Erweiterte Optionen

Analyse fps: Sollte mindestens 8 FPS betragen, es wird jedoch eine hohere Bildrate (10)
empfohlen. Je groRer die Person im Vergleich zum Gesamtbild ist, desto hoher muss die
Bildrate sein.

Analyse fps: Die Standardeinstellung fiir eine Person durchschnittlicher GroRRe ist ,,40x30“
(ein Viertel oder mehr des Gesamtbilds). Sehr kleine Personen werden jedoch bei dieser
Auflésung auf 1 bis 2 Pixel heruntergerechnet, sodass eine Verarbeitung nicht moglich ist.
Andern Sie in diesem Fall den Wert in ,,80x60“ Die Verarbeitung dauert langer, sodass
empfohlen wird, das Bild mehr heranzuzoomen.

Hintergrundmodell: Nur das Bewerten von Bewegungen wird vom Hintergrundmodell
,Spatio temporal“ unterstiitzt. Andern Sie diese Option nicht.

Schwellenwert: Verwenden Sie die Standardeinstellung 0,03. Wenn gezahlt wird,
obwohl keine Personen die Linie Giberqueren, erhohen Sie den Wert.

Objektform ignorieren: Diese Option sollte standardmaRig aktiviert werden.
In Umgebungen mit mehr Schatten kénnen Sie sie deaktivieren (und zusatzlich
den Schwellwert andern, z. B. in 0,1).

Zahlung
Die folgenden Einstellungen wirken sich auf die Zahlung entlang der Linie aus. In der Regel
sind die Standardeinstellungen optimal und miissen nicht manuell gedndert werden.

e Nur zusammenhdngende Segmente bericksichtigen
e Mehrfachzahlung in Objektbreite zulassen

e GroRenverhaltnis fir min. Objektbreite

e GroRenverhaltnis fiir max. Objektbreite

e Dauer Linienliberquerung

e Mehrfachzdhlung in Objektlange zulassen

e GroRenverhaltnis fiir min. Objektlange

e GroRenverhiltnis fiir max. Objektlange

Videoanalyse und Regeln
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VE180 — Personenverfolgung im Innen-/Auf3enbereich

Der VE180 eignet sich zur Personenverfolgung im Innen- und AufSenbereich. Zu typischen Anwendungsbereichen

gehdren Gewerbegebaude. Dieser Algorithmus kann fiir Anwendungen wie das Zdhlen von Personen und der
Verweildauer eingesetzt werden. Tabelle 4 enthalt ausschlieflich ideale Einstellungen. Sie sind nicht
obligatorisch. Der VE180 ist ein robuster Algorithmus.

Verwenden Sie die VE180-Engine (anstelle von VE150 oder VE250) in Situationen, in denen Personen z. B. Pfade
Uberqueren oder zusammen gehen, und Sie diese als einzelne Objekte verfolgen mochten. Beachten Sie, dass flr

die VE180-Engine in der Regel mehr Rechenleistung als fir VE150- und VE250-Engines erforderlich ist.

Tabelle 4. Ideale Kamerakonfiguration

Konfiguration

Ideale Bedingungen

Umgebung

¢ Mit Abstand zu beweglichen Objekten wie Fahrstuhltiiren oder bewegten

Objekten wie Wagen, Transportgerdten oder groRem Gepack.

Vermeiden Sie Kamerapositionen in der Nahe von Treppen oder Rolltreppen.
Stellen Sie fiir eine genaue Erfassung sicher, dass Personen auf flachen und
ebenen Oberflachen verfolgt werden.

Achten Sie darauf, dass Personen fiir die Kamera vollstandig sichtbar und nicht
teilweise durch Regale oder niedrige Wande verdeckt sind.

Beleuchtung

Mindestens 75 LUX oder mehr.

Achten Sie darauf, dass in dem Aufzeichnungsbereich sowie wahrend der
gesamten Aufzeichnungsdauer die Lichtverhaltnisse gleichmaRig sind.
Stellen Sie sicher, dass es keine reflektierenden Objekte, wie glanzende
FuRbdden, in den Bereichen gibt, in denen Personen erfasst werden.

Ein glanzender FuRboden kann Licht/Schatten aus der Umgebung
reflektieren und zu einer falschen Zahlung fiihren.

Vermeiden Sie, sofern moglich, Sonneneinstrahlung fiir den Innenbereich,

in dem die Erfassung durchgefiihrt wird. Wird die Sonne immer wieder durch
vorbeiziehende Wolken verdunkelt, kann dies zu Schatten fiihren, die eine
Zahllinie Gberschreiten.

In Abhangigkeit des Winkels der Beleuchtung im Innenbereich kann der
Schatten von Personen, die die Zahllinie passieren (aber nicht tiberschreiten),
einen Fehlalarm ausldsen.

Videoanalyse und Regeln
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Tabelle 4. Ideale Kamerakonfiguration

Konfiguration

Ideale Bedingungen

Zahllinien

e Eine Uberkopf-Ansicht ist normalerweise bei der Zdhlung von Personen an
einer Linie genauer, aber sie deckt bei flachen Decken weniger Flache als eine
45-Grad-Ansicht ab.

¢ Versuchen Sie immer mindestens 1 Meter Bodenbereich auf beiden Seiten
einer Zahllinie zu haben.

¢ Versuchen Sie in Winkelansichten immer mindestens 2 Meter Bodenbereich
auf beiden Seiten einer Zahllinie zu haben.

¢ Einstellen der PersonengrofRe: Eine Person, welche die Linie iberschreitet,
sollte nicht mehr als 1/3 der Breite und 1/2 der Hohe der Ansicht einnehmen.

Kamerapositionierung e Wenn die Kamera so platziert wird, dass Personen kleiner als 20 Pixel auf dem

e Beachten Sie, dass die Genauigkeit bei fast horizontalen Ansichten nachlasst
(zum Beispiel bei Neigungen von weniger als 20 Grad).

Bildschirm erscheinen, nimmt die Zdhlgenauigkeit ab und Sie miissen

zusatzliche erweiterte Einstellungen verwenden.

Aufgabe 1: VE180 konfigurieren

Vorgehensweise

So konfigurieren Sie den Algorithmus VE180:

1. In Symphony Client wahlen Sie im Meni Server die Option Konfiguration. Das Dialogfeld
Konfiguration wird geéffnet. In diesem Dialogfeld konnen Sie Gerate fur den ausgewahlten
Server konfigurieren.

2. Klicken Sie im linken Fenster auf Gerate. Das Dialogfeld Gerate wird getffnet.

3. Waihlen Sie die Kamera, die Sie fiir die Verwendung mit der Videoanalyse konfigurieren mochten,
und klicken Sie auf Bearbeiten.

4. Klicken Sie auf die Registerkarte Algorithmen und wahlen Sie VE180. Da standardmaRig die Option
VE250 ausgewahlt ist, mlssen Sie zuerst die Auswahl fiir VE250 aufheben.

5. Klicken Sie auf die Registerkarte Analysekonfiguration (Abbildung 16 auf Seite 39). Wahlen Sie in
der Dropdown-Liste Algorithmen Intel_VE180 aus.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Bild auswahlen, um ein Bild von lhrer Kamera auszuwéahlen, auf das
Sie Ihre Analysekonfiguration basieren.

7. Klicken Sie auf alle erforderlichen untergeordneten Registerkarten, um lhre Analyse zu
konfigurieren:

Videoanalyse und Regeln

,Untergeordnete Registerkarte ,,Ubersicht““ auf Seite 39
,Untergeordnete Registerkarte ,Verarbeitungsmaske“” auf Seite 40
,Untergeordnete Registerkarte , Kameraposition““ auf Seite 41
,Untergeordnete Registerkarte ,,Umgebung”““ auf Seite 45
,Untergeordnete Registerkarte ,Zahllinie“” auf Seite 53
,Untergeordnete Registerkarte ,Richtungslinie“” auf Seite 54
,Untergeordnete Registerkarte , Erweitert”“” auf Seite 55
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Untergeordnete Registerkarte , Ubersicht*

Network: | Video | Ansiytics Engines  Analytics Configuration |

Anahytics Engines [irtel_VE180 | Feestore Detouts

Select different image

Overview | Processing Mask | Camera Posilion | Environment | Counting Line | Advanced |

Mode |30 Accurale People Track E‘

Shivwr XML View

|20 Fast Object Tracking
| Faece Trawcking

Camera Postion |Angled »|  confgure

Ervironment Type [indoor/Outdoor. Generic with constant duminati = | Customize

ghed pozitions. Flace camera as

Indoor/Outdoor envircnment 'with small gradusl changes in ilumination.

Obypact Categories to Detect
I
-
r

Performance [ntermecite =]

Abbildung 16. Registerkarte , Ubersicht* — VE180-Analysekonfiguration

1. Wabhlen Sie aus der Dropdown-Liste Mode (Modus) die Option Genaue 3D-Personenverfolgung,
2D-Verfolgung schneller Objekte oder Gesichtserkennung aus.

Bei genauer 3D-Personenverfolgung

und Tabelle 12 auf Seite 51.
« Warmebildkamera
* AuBenbereich: Wasser

e Innenbereich: Generisch mit variabler Beleuchtung
* Innenbereich: Generisch mit konstanter Beleuchtung
« Innenbereich: Einzelhandel — (konstante Beleuchtung) Siehe Tabelle 10 auf Seite 50

1. Wihlen Sie in der Dropdown-Liste Kameraposition die Position Angewinkelt oder Uberkopf aus.

2. Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Umgebungsart eine der folgenden Optionen aus.

Kundenspezifisch — Wird automatisch angezeigt, wenn die Standardeinstellungen in der
Registerkarte Umgebung oder in den Erweiterten Einstellungen gedandert wurden.

3. Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Leistung den Wert der CPU-Verarbeitungsleistung aus:
Kundenspezifisch, Niedrig, Mittel, Hoch. StandardmaRig ist Mittel ausgewahlt.

Videoanalyse und Regeln
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Bei 2D-Verfolgung schneller Objekte

1. Wihlen Sie in der Dropdown-Liste Kameraposition die Position Angewinkelt, Uberkopf oder
Unkalibriert aus.

e Unkalibriert — Nur bei gut separierten Objekten verwenden, wenn genaue Zahlungen
nicht erforderlich sind.

2. Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Umgebungsart eine der folgenden Optionen aus.

e Innenbereich: Generisch mit variabler Beleuchtung

e Innenbereich: Generisch mit konstanter Beleuchtung

* Innenbereich: Einzelhandel — (konstante Beleuchtung) Siehe Tabelle 10, ,Optionen
der untergeordneten Registerkarte ,Umgebung* fir doppelschichtiges dynamisches
Hintergrundmodell”, auf Seite 50 und Tabelle 12, ,Optionen der untergeordneten
Registerkarte ,Umgebung” fir mehrschichtiges Mischform-Hintergrundmodell“, auf
Seite 51

e Warmebildkamera

e AuRenbereich: Wasser

Kundenspezifisch — Wird automatisch angezeigt, wenn die Standardeinstellungen in der

Registerkarte Umgebung oder in den Erweiterten Einstellungen gedndert wurden.

3. Wabhlen Sie aus, welche Objektkategorien erkannt werden sollen: Person, Fahrzeug oder Unbekannt.

4. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste Leistung den Wert der CPU-Verarbeitungsleistung aus:
Kundenspezifisch, Niedrig, Mittel, Hoch. StandardmaRig ist Mittel ausgewahlt.

Untergeordnete Registerkarte , Verarbeitungsmaske*

Metywark | Video | Digital \!0| Analytics Engines  Anahytics Configuration |

Anahtics Encines I\melfVE1 &0 j Restore Defautts | Select ditferent image
Showe XML View
Overvieyy  Processing Mask Icamera Posttion | Ereironmenit I Courtting Line | Advanced |
Drawy
{* Craw Size:
R I— +
" Eraze

Abbildung 17. Registerkarte , Verarbeitungsmaske*
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1. Maskieren Sie im angezeigten Videobild den Bereich gelb, in dem sich bewegende Objekte erkannt

werden sollen. (,,Masken: Bereiche, in denen Symphony Objekte verfolgt” auf Seite 6.)

Wihlen Sie die Option Léschen, um die gelbe Maske zu I6schen.

e Wahlen Sie die Option Zeichnen, um die gelbe Maske zu zeichnen.

e Mit dem Regler GroRRe kdnnen Sie die Strichstdrke anpassen.

Untergeordnete Registerkarte , Kameraposition®

" Overview I Processing Mask  Camera Position |Envir0nment Courting Line | Advanced |

e
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41m _
oo — Twist[degrees)
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Ground 144 = Heiaht (meters)
Lom lﬁ Distance (meters)

Abbildung 18. Registerkarte ,Kameraposition*
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Tabelle 5. Untergeordnete Registerkarte , Kameraposition®

Option/Design

Beschreibung

Gitter

Der Abstand zwischen den Gitterlinien betragt 1 m.
Automatische Anzeige liber die gesamte Szene.

Symbol ,Reference
Person”
(Referenzperson)

Eine orangefarbene Form, die die Form und GroRe einer Person in einem Bild darstellt.
Das Bild wird automatisch mit vier Symbolen belegt.

Bewegen Sie die Symbole fiir die Referenzpersonen zu verschiedenen Positionen im
Bild, Vordergrund und Hintergrund, wie es unter normalen Umstanden geschehen
wirde.

Um weitere Symbole fiir Referenzpersonen hinzuzufiigen, klicken Sie mit der Maus auf
das Bild.

Schaltflache , Delete
Person* (Person
I6schen)

Entfernt ein Symbol fiir eine Referenzperson.
Klicken Sie auf das Symbol der gewiinschten Referenzperson, und klicken Sie
anschlieBend auf die Schaltflache Delete Person (Person l6schen).

Schaltflache , Hide/
Show World*“ (Welt
ausblenden/
anzeigen)

Blendet die Gitterlinien und Symbole fiir Referenzpersonen aus, sodass Sie die
tatsachliche Szene im Bild betrachten konnen (oder zeigt diese an).

Interaktiver Bereich

Drag me

40m (751"

IPerSDn Ground

15.0m

Ermoglicht GroRenanpassungen des Gitters und der Referenzperson im Verhaltnis zur
zugrunde liegenden Szene.

Ziehen Sie das Kamerasymbol mit lhrer Maus nach oben und unten sowie nach links
und rechts.

Symbole +/-

Ermoglicht das VergroRern und Verkleinern des interaktiven Bereichs.

Videoanalyse und Regeln
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Tabelle 5. Untergeordnete Registerkarte , Kameraposition“ (Fortsetzung)

Option/Design Beschreibung

Horizontales Bildfeld.

Bildfeld

Wenn Sie den Wert erh6hen, missen Sie das Kamerasymbol naher heran ziehen (nach
unten), um die richtige Personengrofe zu erhalten.

Wenn Sie den Wert verringern, missen Sie das Kamerasymbol weiter weg ziehen,

um das gleiche Rohmal zu erhalten.

Wenn Sie die exakte Kameraposition durch Messung der tatsachlichen Hohen- und
Abstandswerte ermitteln, missen Sie das Bildfeld dndern, um die GroRe der Symbole
fur die Referenzpersonen in die Szene richtig einzupassen.

Bewegung der Kamera von links nach rechts oder rechts nach links um die durch die
Kamera verlaufende imaginare vertikale Achse.

Wenn die Kamera auf den Boden gerichtet ist, wird im Prinzip die Bodenflache geneigt.
Wenn die Kamera starker horizontal ausgerichtet ist, wirkt es eher wie eine Drehung der
Bodenflache.

Gverview | Processing Mask  Camira Postion | Envronment | Countng Ling | Agvanced |

Schwenken

et Person

AL

rag ma [sms =] Field ofview [ogroes}

Mo [Fie0 ] Pon (degrees)

3.8m| =] Twrint { degrmem)
Person ki )

Grouna [38 =] Helan imeters)

20m " [z0 =] Distnce pmaters)

Hier schwenkt die Funktion Schwenken das Gitter bezogen auf die Bodenflache, was in
der aktuellen Szene falsch ist.

Diese Funktion empfiehlt sich in einer annidhernden Uberkopfansicht, bei der die
Kamera zur Seite weist (d. h., die Ablenkung von der Vertikalen liegt nicht komplett
auf der Auf-Ab-Achse der Kameraansicht).
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Tabelle 5. Untergeordnete Registerkarte , Kameraposition“ (Fortsetzung)

Option/Design

Beschreibung

Kippen

Drehung der Kamera um die direkt aus der Kamera durch das Ansichtszentrum
verlaufende Achse.

Dietess Persan

[s2n 2] FieMobview dagrees)

(rag me [ =] Pan (degrm)
2ml6s w0 ] Twint {dogrons)
o ~—

T Peren Ground [52 = iGNt (meters)
11.0m [FTe =] Costancs (metwes

Empfiehlt sich in Winkelansichten, bei denen die Kamera leicht angekippt ist, sodass
eine vertikale Linie in der Realitadt nicht mit oben und unten im Bild Gbereinstimmt.
AuRRerdem empfehlenswert, wenn der Boden im Bild anscheinend leicht von links nach
rechts geneigt ist.

Felder Hohe und
Abstand

Die Werte entsprechend den Bewegungen des Kamerasymbols im interaktiven Bereich.

Warnmeldung

& |L:l| Owverviewy tab Camera Position

[Angled) does not agree with this
Drag me camera position (Overhead).

g00 — Field of view [degrees]

ID_D 3: Pan [degrees)
ID_D 3: Twizst [degrees]

=1 Height (meters)

%k
9.6m

Fersan Ground 198

Symphony zeigt eine Warnmeldung an, wenn der Kamerawinkel nicht mit der Auswabhl
fiir Uberkopf ibereinstimmt.

Videoanalyse und Regeln
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Untergeordnete Registerkarte ,Umgebung*

1. Wahlen Sie in dieser untergeordneten Registerkarte das Hintergrundmodell basierend auf der
Umgebung aus, in der die Kamera die Bilder aufzeichnen wird. Eine Beschreibung zur Verwendung
finden Sie in Tabelle 6.

Tabelle 6. Verwendung von Hintergrundmodellen

Hintergrund-
modell Verwendung

Verwenden Sie dieses Modell in Situationen mit relativ statischem Hintergrund (keine
Statisch regelmalige Bewegung im Hintergrund, z. B. schwankende Baume). Es ist das schnellste
Symphony-Hintergrundmodell.

Dieses Modell wird in Szenen mit sich regelmaRig bewegenden Objekten verwendet

(z. B. der Zweig eines Baumes, der sich bei gleichmaligem Wind vor und zuriick bewegt,
oder bei instabiler Befestigung der Kamera). Obwohl dieses Hintergrundmodell sowohl
statische als auch dynamische Hintergriinde verarbeiten kann, sorgt es fur eine starkere
CPU-Auslastung als das Modell Statisch und wird daher nicht fiur statische Hintergriinde

Dynamisch
s empfohlen.

Wichtig: Umgebungen, die tagslber statisch sind, kdnnen sich nachts beispielsweise durch
Regen in eine dynamische Umgebung andern. Sie sollten daher die Einstellung Dynamisch
wahlen.
Dieses Modell entspricht dem Hintergrundmodell Dynamisch, kann jedoch zusétzlich

Dynamisch Objekte verfolgen, die sich fur kurze Zeit nicht bewegen.

(Dual Layer) Verwenden Sie dieses Modell in Bereichen, in denen Sie beispielsweise Personen verfolgen

mochten, die 30 bis 60 Sekunden stillstehen.

Dieses Hintergrundmodell verfolgt nur gleichméaRige Bewegungen und kann daher die
Spatio-Temporal | Anzahl der Fehlalarme, die durch Aste und andere zufillig durch den Wind bewegte
Objekte im Hintergrund ausgeldst werden, drastisch reduzieren.

Verwendet Informationen zu Farbe, Helligkeit und Textur. Sie kdnnen es an verschiedene
Mehrschichtige |Szenarien anpassen, indem Sie die Sensitivitat auf Informationen Gber Intensitat, Farbe
Mischform oder Textur in einer bestimmten Szene einstellen. Es kann auch eine mehrskalige
Verarbeitung verwenden, um Informationen aus verschiedenen Skalen zu verbinden.
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2. Wabhlen Sie, falls notig, andere Optionen aus der untergeordneten Registerkarte Umgebung aus.
Informationen zu allen Hintergrundmodellen finden Sie in Tabelle 7:

Tabelle 7. Optionen der untergeordneten Registerkarte ,Umgebung*” fir alle Hintergrundmodelle

Option

Beschreibung

Standardeinstellung

Allgemein

Zeit, um
Hintergrund zu
lernen (sek)

Bestimmt die ungefahre Dauer, bis ein Vordergrundobjekt, das sich
nicht mehr bewegt, in den Hintergrund Gbernommen wird.
Wichtig: Wenn sich ein Objekt periodisch bewegt und die Periode
grolRer als die angegebene Zeit ist, wird das Objekt immer als
Vordergrundobjekt angesehen (und niemals in den Hintergrund
Ubernommen).

Der Hintergrund wird auf Grundlage der letzten Videoeinstellung
fir Hintergrund aktualisieren (sek) ermittelt.

Der Hintergrund wird nicht nur beim Start des Algorithmus, sondern
grundsatzlich immer aktualisiert.

30

Hintergrund-
sensitivitat

Legt die minimale Hintergrundsensitivitat fest, die ein Objekt
aufweisen muss, damit es als Vordergrundobjekt erkannt wird.
Wichtig: Wenn hier ein geringer Wert festgelegt ist, werden Objekte
mit einer ahnlichen Farbe wie der Hintergrund NICHT als giiltige zu
verfolgende Objekte erkannt.

Mittel

Typisches Verhalten
lernen

Ermittelt die prozentuale Bewegungszeit jedes Pixels und kann diese
Zeit nachtraglich ignorieren. Diese Einstellung ist z. B. bei der
Uberwachung von Booten auf dem Wasser sinnvoll.

Falsch (Kontrollkastchen
nicht ausgewahlt)

GroRe Anderungserfassung

Methode

% der Bildschirméanderung: Uberwacht den Prozentsatz der
Szene, der als Vordergrund betrachtet wird. Wenn die Menge des
Vordergrundes zu hoch ist, wird das Modell-Relearning ausgelost.
Helligkeitsanderung: Uberwacht die Szene auf abrupte, komplette
Veranderungen der Helligkeit (moglicherweise aufgrund von
Veranderungen der Beleuchtung oder durch Wetterbedingungen).
Spektrumsénderung: Uberwacht die Szene auf abrupte, komplette
Veranderungen der Helligkeit, reagiert aber weniger empfindlich auf
lokale Anderungen (z. B. wenn eine Person in einem dunklen Mantel
vorbeigeht).

Kombinierte Anderung: Eine Kombination aus % der
Bildschirméanderung und Spektrumsanderung. Wenn die
Umgebung , Innen-/AuBenbereich generisch” (mit variabler oder
konstanter Beleuchtung) ausgewahlt wurde, ist der Standardwert
der entsprechenden Sensitivitat auf 70 % eingestellt.

20 % Sensitivitat auf
dem Schieber

Videoanalyse und Regeln
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Tabelle 7. Optionen der untergeordneten Registerkarte ,Umgebung” fir alle Hintergrundmodelle (Fortsetzung)

Option Beschreibung Standardeinstellung
Die Werte liegen zwischen 0 und 100. Eine hohe Sensitivitat
bedeutet, dass das Relearning leicht ausgeldst werden kann. Zum

Sensitivitat Beispiel wird die Sensitivitat 80 auslésen, wenn nur 20 % des (Schieber auf 20 von 100)

Bildschirms im Vordergrund sind, wahrend eine geringe Sensitivitat
das Relearning nur in einer extremen Situation ausldsen wird.

Zeitspanne vor der

Wiederaufnahme

der Verfolgung
(Sekunden)

Hier kdnnen Sie festlegen, wie lange gewartet werden soll,

bis die Objektverfolgung wieder aufgenommen wird. Idealerweise
sollte dieser Wert ,,Null“ sein. Wenn jedoch ein bekanntes
Beleuchtungsproblem vorliegt, das bei einem sofortigen Start der
Verfolgung Fehlalarme verursachen wiirde, kbnnen Sie hier
angeben, wie viele Sekunden bis zur Stabilisierung der
Lichtverhaltnisse gewartet wird.

3. Zusatzliche Informationen zu den Optionen der untergeordneten Registerkarte Umgebung fiir
jedes Hintergrundmodell finden Sie hier:

Tabelle 8, ,,Optionen der untergeordneten Registerkarte ,,Umgebung” fiir statisches

Hintergrundmodell”, auf Seite 47

Tabelle 9, ,,Optionen der untergeordneten Registerkarte ,,Umgebung” fir dynamisches

Hintergrundmodell”, auf Seite 49

Tabelle 10, ,Optionen der untergeordneten Registerkarte ,,Umgebung” fiir

doppelschichtiges dynamisches Hintergrundmodell“, auf Seite 50

Tabelle 11, ,,Optionen der untergeordneten Registerkarte ,,Umgebung” fiir

spatio-temporales Hintergrundmodell”, auf Seite 51

Tabelle 12, ,Optionen der untergeordneten Registerkarte ,Umgebung” fur

mehrschichtiges Mischform-Hintergrundmodell“, auf Seite 51

Tabelle 8. Optionen der untergeordneten Registerkarte ,Umgebung” fur

statisches Hintergrundmodell

Option

Beschreibung

Standardeinstellung

Entfernung von Schatten/Beleuchtung

Empfindlichkeit
Schatten

Steuert, wie stark Schatten (Reduzierungen in der Beleuchtung) bei
der Verfolgung sich bewegender Objekte ignoriert werden. Wenn Sie
den Wert mithilfe des Reglers erhéhen (nach rechts), kann der
Algorithmus mehr Schattenbereiche korrekt ignorieren.

Hinweis: Dadurch erhoht sich jedoch auch die Wahrscheinlichkeit,
dass eine Person in dunkler Kleidung vor einem hellen Hintergrund
als Schatten klassifiziert wird.

Mitte (deaktiviert)

Videoanalyse und Regeln
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Tabelle 8. Optionen der untergeordneten Registerkarte ,Umgebung*” fir

statisches Hintergrundmodell (Fortsetzung)

Option

Beschreibung

Standardeinstellung

Schlaglicht
Empfindlichkeit

Steuert, wie stark Erhéhungen der Beleuchtungsintensitat ignoriert
werden. Eine Erhohung der Beleuchtungsintensitat tritt aufgrund
einer Lichtquelle auf, z. B., wenn ein Autoscheinwerfer aufleuchtet
oder aus einem bedeckten Tag ein sonniger Tag wird. Wenn Sie den
Wert mithilfe des Reglers erhohen (nach rechts), kann der
Algorithmus starkere Beleuchtungen korrekt ignorieren.

Hinweis: Dadurch erhéht sich jedoch auch die Wahrscheinlichkeit,
dass eine Person in heller Kleidung vor einem dunklen Hintergrund
als Beleuchtungssteigerung klassifiziert wird.

Mitte (deaktiviert)

Langsame Objekte er

kennen

Langsame Objekte

Erfasst Objekte, die sich sehr langsam durch das Videobild bewegen.
Es kann sich auch um ein Objekt handeln, das sich direkt auf die
Kamera zubewegt oder von dieser entfernt und somit als langsames
Objekt erscheint.

Wenn die Option Langsame Objekte erkennen deaktiviert ist,
werden sich langsam bewegende Objekte eher Teil des Hintergrunds

Falsch (Kontrollkdstchen

erkennen nicht ausgewahlt
und somit nicht verfolgt. Durch Aktivierung dieser Option werden ! VeSS
sich langsam bewegende Objekte verfolgt.
Wichtig: Beachten Sie, dass diese Option moglicherweise die Anzahl
an Fehlalarmen in Situationen erhoht, in denen sich ein Objekt im
Videobild tiber einen langeren Zeitraum nicht bewegt.
OPJeI.(tge-sch- Geschwindigkeit der verfolgten Objekte. Langsam
windigkeit
Geisterpixel Alle Pixel, deren Werte sich eine bestimmte Zeit lang nicht dndern,
. . o Wahr
entfernen werden nicht fir den Vordergrund berticksichtigt.

Videoanalyse und Regeln
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Tabelle 9. Optionen der untergeordneten Registerkarte ,Umgebung” fur

dynamisches Hintergrundmodell

Option

Beschreibung

Standardeinstellung

Entfernung von Schatten/Beleuchtung

Empfindlichkeit
Schatten

Steuert, wie stark Schatten (Reduzierungen in der Beleuchtung) bei
der Verfolgung sich bewegender Objekte ignoriert werden. Wenn
Sie den Wert mithilfe des Reglers erhéhen (nach rechts), kann der
Algorithmus mehr Schattenbereiche korrekt ignorieren.

Hinweis: Dadurch erhéht sich jedoch auch die Wahrscheinlichkeit,
dass eine Person in dunkler Kleidung vor einem hellen Hintergrund
als Schatten klassifiziert wird.

Mitte (deaktiviert)

Schlaglicht
Empfindlichkeit

Steuert, wie stark Erhéhungen der Beleuchtungsintensitat ignoriert
werden. Eine Erhohung der Beleuchtungsintensitat tritt aufgrund
einer Lichtquelle auf, z. B., wenn ein Autoscheinwerfer aufleuchtet
oder aus einem bedeckten Tag ein sonniger Tag wird. Wenn Sie den
Wert mithilfe des Reglers erhohen (nach rechts), kann der
Algorithmus starkere Beleuchtungen korrekt ignorieren.

Hinweis: Dadurch erhéht sich jedoch auch die Wahrscheinlichkeit,
dass eine Person in heller Kleidung vor einem dunklen Hintergrund
als Beleuchtungssteigerung klassifiziert wird.

Mitte (deaktiviert)

Langsame Objekte erkennen

Langsame Objekte

Erfasst Objekte, die sich sehr langsam durch das Videobild bewegen.
Es kann sich auch um ein Objekt handeln, das sich direkt auf die
Kamera zubewegt oder von dieser entfernt und somit als langsames
Objekt erscheint.

Wenn die Option Langsame Objekte erkennen deaktiviert ist,

Falsch (Kontrollkastchen

erkennen werden sich langsam bewegende Objekte eher Teil des Hintergrunds | . s
o e . . nicht ausgewahlt)

und somit nicht verfolgt. Durch Aktivierung dieser Option werden
sich langsam bewegende Objekte verfolgt.
Wichtig: Beachten Sie, dass diese Option moglicherweise die Anzahl
an Fehlalarmen in Situationen erhéht, in denen sich ein Objekt im
Videobild tber einen langeren Zeitraum nicht bewegt.

Objektgesch- s .

il Geschwindigkeit der verfolgten Objekte. Langsam

P Mit dieser Option kdnnen Bewegungen von Wolken ignoriert Falsch
werden.

. Versucht, ungewollte Verfolgungen zu entfernen, die durch
Hintergrund I6tzliche Bewegungen im Hintergrund aufgrund von Wind
auf plotzliche P gung & g Falsch

Bewegung priifen

verursacht werden. Zusatzlich werden ungewiinschte Verfolgungen
durch plotzliche Bewegungen der Kamera eliminiert.

Videoanalyse und Regeln
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Tabelle 9. Optionen der untergeordneten Registerkarte ,Umgebung” fur

dynamisches Hintergrundmodell (Fortsetzung)

Option

Beschreibung

Standardeinstellung

Maximaldistanz

Verfligbar, wenn die Option Hintergrund auf plétzliche Bewegung
prufen aktiviert wird.

5 (deaktiviert)

in Pixeln Eine pl6tzliche Bewegung wird definiert als Bewegung eines Objekts
oder der Kamera bis zu dieser Anzahl an Pixeln.
Geisterpixel Alle Pixel, deren Werte sich eine bestimmte Zeit lang nicht dndern,
. . e Wahr
entfernen werden nicht fir den Vordergrund berticksichtigt.
Tabelle 10. Optionen der untergeordneten Registerkarte ,Umgebung*” fiir doppelschichtiges
dynamisches Hintergrundmodell
Option Beschreibung Standardeinstellung
Timing

Zeit bis Langzeit-
Hintergrund geldscht
wird (sek)

Nur fiir doppelschichtige dynamische und mehrschichtige
Mischform-Hintergrundmodelle verfligbar.

e 120

e 700 fur Innenbereich:

Einzelhandel

Zeit bis Kurzzeit-
Hintergrund geldscht
wird (sek)

Nur fiir doppelschichtige dynamische Hintergrundmodelle
verflgbar.

5
e 1 fiir Innenbereich:
Einzelhandel

Zeit um Kurzzeit-
Hintergrund in
Langzeit-Hintergrund
zu Ubernehmen (sek)

Nur fur doppelschichtige dynamische und mehrschichtige
Mischform-Hintergrundmodelle verfiigbar.

* 60

® 600 fir Innenbereich:

Einzelhandel

Sensitivitat
Mogliche Einstellungen: manuell anpassen, leuchtend/glanzend, .

Darstellung g & P /e ein vorgegebener Wert
matt grau

Untere Grenze Verfligbar, wenn ,Manuell anpassen” ausgewahlt wurde 0,40

Obere Grenze Verfligbar, wenn ,Manuell anpassen” ausgewahlt wurde 1,50

Videoanalyse und Regeln
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Tabelle 11. Optionen der untergeordneten Registerkarte ,Umgebung” fiir

spatio-temporales Hintergrundmodell

Option

Beschreibung

Standardeinstellung

Modellspezifisch

Modus

Moégliche Einstellungen: Koharenz-Motion, Abnormales
Verhalten, Falsche Richtung

Das Hintergrundmodell verfolgt gleichmé&Rige Bewegungen, erkennt
automatisch abnormales Verhalten oder verfolgt nur Bewegungen
in eine besondere Richtung:

Koharenz-Motion — Verfolgt gleichmaRige Bewegungen und
reduziert somit erheblich die Anzahl an Fehlalarmen, verursacht
durch ungleichmaRige Bewegungen wie durch Aste oder andere
Objekte, die sich im Hintergrund zufallig durch den Wind bewegen.
Abnormales Verhalten — Das Hintergrundmodell erlernt die
normalen Bewegungsmuster und -richtungen bei jedem Pixel und
kann somit alle abnormalen Bewegungsrichtungen erkennen.
Falsche Richtung — Verfolgt nur Bewegungen in eine vorgegebene
Richtung, sodass alle Bewegungen in eine andere Richtung ignoriert
werden.

Kohéarenz-Motion

Objektform
ignorieren

Erkennt nur Bewegungsmuster. Darstellungen werden nicht
bericksichtigt.

Wahr

Bg Frames

Verfligbar, wenn ,Abnormales Verhalten” ausgewahlt wurde

255

Fg Frames

Verfligbar, wenn ,Abnormales Verhalten” ausgewahlt wurde

10

Richtung

Verfligbar, wenn ,Falsche Richtung” ausgewahlt wurde.
Schreibgeschiitzt.

Klicken Sie auf Konfigurieren. Die untergeordnete Registerkarte
Richtungslinie wird geoffnet.

355

Tabelle 12. Optionen der untergeordneten Registerkarte ,Umgebung” fir

mehrschichtiges Mischform-Hintergrundmodell

Option

Beschreibung

Standardeinstellung

Timing

Zeit bis Langzeit-
Hintergrund geldscht
wird (sek)

Nur fur doppelschichtige dynamische und mehrschichtige
Mischform-Hintergrundmodelle verfiigbar.

e 120
700 fur Innenbereich:

Einzelhandel

Zeit bis Kurzzeit-
Hintergrund geldscht
wird (sek)

Nur fiir doppelschichtige dynamische Hintergrundmodelle
verflgbar.

5
1 fur Innenbereich:

Einzelhandel

Videoanalyse und Regeln
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Tabelle 12. Optionen der untergeordneten Registerkarte ,Umgebung” fir

mehrschichtiges Mischform-Hintergrundmodell (Fortsetzung)

Option

Beschreibung

Standardeinstellung

Zeit um Kurzzeit-
Hintergrund in
Langzeit-Hintergrund
zu Ubernehmen (sek)

Nur fur doppelschichtige dynamische und mehrschichtige
Mischform-Hintergrundmodelle verfiigbar.

* 60

* 600 fiir Innenbereich:

Einzelhandel

Sensitivitat

werden.

Steuert die Sensitivitdt des Hintergrundmodells auf eine wahrgenommene Verdanderung zu den angenommenen
Hintergrundwerten. Wenn die Sensitivitat gering ist, tragt dies dazu bei, die natirliche Variation im Erscheinungsbild
des Hintergrunds zu andern.
Wenn die Sensitivitat hoch ist, wird die Veranderung einem Objekt im Vordergrund zugeschrieben.
Das mehrschichtige Mischform-Hintergrundmodell priift drei Arten von Funktionen: Helligkeit (von schwarz zu weiR),
Farbe (rot, blau, grau usw.) und Textur (lokale Helligkeitsmuster).
Der Schieber verstellt die Sensitivitat zwischen null und 1. Es sollte mindestens eine der Funktionen ausgewahlt

Helligkeit

Sucht nach Anderungen in den Graustufen (von schwarz bis weiR).
Dies sollte fiir gewohnlich ausgewahlt sein, aber die entsprechende
Sensitivitat hangt davon ab, wie sehr die Beleuchtung in der Szene
auf Dauer schwankt.

Echt, Mittel

Farbe

Der Algorithmus sucht nach Anderungen in Farbton und Séttigung.
Farbe wird fiir gewoéhnlich nicht so sehr von der Beleuchtung
beeinflusst, aber es kdnnen nicht alle Objekte allein durch Farbe
vom Hintergrund unterschieden werden. Es beansprucht mehr
CPU-Zeit als Helligkeit.

Echt, Hoch

Textur

Der Algorithmus sucht nach Veranderungen im lokalen
Helligkeitsmuster, besonders an den Kanten. Die Textur wird
grundsatzlich weniger von der Beleuchtung beeinflusst, aber
weniger strukturierte Objekte haben eventuell nicht ausreichend
Textur, um vom Hintergrund unterschieden zu werden.

Es beansprucht mehr CPU-Zeit als Farbe.

Falsch

Mehrskalen-
verarbeitung

Wihlen Sie diese Option aus, um Anderungen fiir mehrere
raumliche Auflésungen zu Giberwachen. Damit kann die Genauigkeit
fiir schwierige Szenen erhoht werden (besonders in Kombination
mit der Textur-Funktion). Allerdings wird die CPU-Auslastung
erhoht.

Wahr

Adaption

Zeit fiir die Adaption
der Darstellung an
Anderungen
(Sekunden)

Steuert, wie schnell sich das Hintergrundmodell an langsame
Anderungen in der Szene (wie Sonnenunterginge) anpassen kann.
Verwenden Sie einen hohen Wert, wenn Sie langsame Anderungen
in der Szene erkennen missen, und einen niedrigen Wert, wenn die
Szene viele allmahliche, jedoch relativ schnelle
Beleuchtungsanderungen enthalt.

20
(1 bis 500 Sekunden)
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Untergeordnete Registerkarte , Z&hllinie*

Klicken Sie auf diese untergeordnete Registerkarte, wenn Sie die Analyse als Personenzéhler verwenden
wollen.
1. Stellen Sie sicher, dass die Masken Kameraposition und Bewegungsanalyse ordnungsgemaf
eingerichtet wurden, und klicken Sie anschlieRend auf die untergeordnete Registerkarte Zahllinie.
2. Die Option Zahllinie zeichnen ist standardmaRig ausgewahlt.

3. Klicken Sie mit der linken Maustaste in das Bild und zeichnen Sie eine Linie. Objekte (Personen),
die diese Linienmarkierung liberschreiten, werden gezahlt.

¢ Die Linie enthalt Pfeile, die angeben, ob es sich um eine Bewegung in den
eingezeichneten Bereich oder aus dem Bereich handelt.

e Um die In-Aus-Ausrichtung der Linie umzudrehen, zeichnen Sie eine Linie in die
umgekehrte Richtung. (Loschen Sie zuerst die urspriingliche Linie).

4. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu speichern.

Netwurkl Video | Analytics Engines  Analytics Configuration |Analy'tic:5 Schedulel
{* Draw Counting Line. Left-click on image.

(" Delete Counting Line. Left-click while mousing over a line end point.

Abbildung 19. Zahllinie
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Untergeordnete Registerkarte , Richtungslinie®

Die Pfeile konnen durch Anklicken und Ziehen der Endpunkte in die jeweils relevante Position gebracht
werden. Alle Objekte, die sich in diese Richtung bewegen, werden erkannt und verfolgt.

" Overview | Processing Mask | Camera Postion | Envirenment | Counting Line  Direction Line |Advanc:ed

Draw

{* Draw Counting Line. Left-click on image.

(" Delete Counting Line. Left-click while mousing over a line end point.

ol

e ——————— - — ——

Abbildung 20. Untergeordnete Registerkarte , Richtungslinie”
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Untergeordnete Registerkarte , Erweitert”

e Die untergeordnete Registerkarte Erweitert ist nur fiir erfahrene Benutzer vorgesehen. Die Werte
sollten nur dann gedndert werden, wenn der Algorithmus nicht wie erwartet funktioniert. Eine

Beschreibung zur Verwendung finden Sie in Tabelle 13.

Mestvrork ] Wideo | Analytics Engnes  Anahytics Configuration |
Analyzsis FPS |5 3:
Capture Resohtion  |[300 x 600

Anabysis Resohdion |30« 240 -
Processing Delay |0

Tracking

Total Mumnber of Proposals per Reration  [300
Max Proposals per Object [30
System Temperature |40

Sizes and Distances
Mew Object Min Size (pixels) |4 3:

Merw Objesct bin Travel Distance (meters) (g 4 3:

Mew Object Min Travel Distance (pixels) |5 3:

General Proposers

[V Add an object 0=
¥ Remove an object [oz=]
[ Swap two objects’ postion m
[ Swap two obiects’ depths 0.50=
[T Adapt sn object 0.50=

Dravell Time:
[~ Show after (seconds) =
Horizontal Wertical

Mation ki (% of size) [s0=] [ s

COhbject Appearance
" Colour Blocks
(* Colour Histogram

Hidden Object Max Jump Distance 3
(meters) 30 .

Hidden Object Max Durstion (seconds) [35 =]

Tracking Proposers
[ Colour Blocks: m
¥ Colour Histogram IE
[~ Sparse Festures m
¥ Foreground 'E
¥ Motion Dynamics WE

Abbildung 21. Modus , Genaue 3D-Personenverfolgung” — Registerkarte , Erweitert"
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Crverview | Processing Mask I Camera Posttion | Enwironment | Counting Line  Advanced

The default settings will usually suffice. These settings should only be modified if the
algorithm is not working properly. Do not modify these settings unless you fully understand
their implications!

AnalysisFPS [ m Crevell Time:

Caphure Resckulion W ™ Show after (seconds) m
Analysis Resolution |320 x 240 ,I Horizontal Yertical

héotion limd (3% of size) = 3:
Processing Delay |D 0 50
Tracking
Olject Appearance Object Matching
-~
e Conservalive |,_ Agaressive
" Colour Blocks Vi

% Colour Histogram

Sizes and Distances

Newr Object Min Size (pixels) |3 E: Hidden Object Max Jump Distance |55 E:

(meters)
Mew Object Min Travel Distance (meters) [ 4 a: Hidden Object Max Duration (seconds) [5 3:
Hew Object Min Travel Distance (pixels) [g 5: Inter-object Min Distance (pixels) [ 3:

Abbildung 22. Modus , 2D-Verfolgung schneller Objekte" — Registerkarte , Erweitert”

Overview | Processing Mask | Counting Line  Advanced |

The default settings will usually suffice. These settings should only be modified if the
algorithm is not working properly. Do not modify these settings unless you fully understand
their implications!

Analysis FPS |3 E: l Dwvell Time
Capture Resolution I—320 % 240 [ Show after (seconds) 10

Analysis Resolution |32|:| % 240 - | Horizontal  “ertical
Motion limi (% of size) 50 3; | 50 3;
Processing Delay IIJ

Abbildung 23. Modus , Gesichtserkennung” — Registerkarte , Erweitert"
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Tabelle 13. Optionen der untergeordneten Registerkarte , Erweitert”

Option

Beschreibung

Standardeinstellung

Analyse fps

Gibt an, wie viele Bilder vom System analysiert werden. Der
Standardwert sollte Ublicherweise nicht verandert werden. Jedoch
kann in vielen Fallen fiir eine geringere CPU-Auslastung die Bildrate
reduziert werden. Dadurch kann allerdings die Leistung des
Algorithmus beeintrachtigt werden.

Auflésung
Aufnahme

Auflésung, mit der das Video aufgezeichnet wurde. Sie kénnen die
Auflésung in der Geratekonfiguration dandern.

320 x 240

Auflésung Analyse

Wenn Sie fiir die Analyseauflosung denselben Wert wie fiir die
Aufnahmeauflésung festlegen, werden auch Objekte in groBer
Entfernung.

erkannt. Natirlich kann zur Entlastung der CPU die Bildrate des
Videos fiir die Analyse reduziert werden. Dabei ist aber zu
bedenken, dass eine geringere Bildrate zwar die CPU entlastet,
gleichzeitig jedoch auch den Erkennungsbereich der Videoanalyse
verkleinert.

320 x 240

Verarbeitungs-
verzdgerung

Bei spatio-temporalen Hintergrundmodellen muss der Tracker
einige Bilder durchlaufen, um einen Puffer zu erzeugen, bevor mit
der Verfolgung der Echtzeitbilder begonnen werden kann.

Verweildauer

Zeigen nach

Zeigt die Verweilzeit der Objekte in Sekunden an, wenn die Objekte
mindestens x Sekunden verweilt haben (10 sind der Standardwert).

10

Bewegungsgrenze
(% der GroRe)

Gibt vor, wie viel sich ein Objekt bewegen kann, um immer noch als
verweilend angesehen zu werden.

Horizontal und Vertikal werden als Prozentsatz der ObjektgroRe
berechnet, die sich das Objekt bewegen kann.

Beispiele:

In einer unkalibrierten Kameraposition (siehe ,Untergeordnete
Registerkarte ,Ubersicht““ auf Seite 39) bedeutet Horizontal 50,
dass sich ein Objekt bis zu 50 % seiner max. Hohe oder Breite
horizontal bewegen kann, bevor dies als Bewegung anerkannt wird.
Dies gilt auch fiir Vertikal.

Fir eine kalibrierte Kameraposition (Angewinkelt, Uberkopf) setzt
Horizontal den Prozentsatz der Hohe fest, iber den sich Objekte
Uber die Grundflache bewegen kénnen. Vertikal wird ignoriert.

H 50V 50

Verfolgen

Gesamtzahl an
Vorschldgen pro
Wiederholung

Definiert, wie viele Analysen der Algorithmus pro Bild durchfiihren
darf.

400

Max. Vorschlage
pro Objekt

Definiert, wie viele Analysen der Algorithmus pro Objekt
durchfiihren darf (wenn nur wenige Objekte vorhanden sind).

40
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Tabelle 13. Optionen der untergeordneten Registerkarte , Erweitert" (Fortsetzung)

nicht ausgewahlt ist, kdnnen sie nicht entfernt werden.

Option Beschreibung Standardeinstellung
Definiert, wie bereit das System ist, um liber Bewegungen

Systemtemperatur | nachzudenken, die nicht umgehend die Korrespondenz des 25
Modells der Szene mit den verfligbaren Beweisen verbessern.

Minimale GroRe

. 3
neuer Objekte

Objektdarstellung
Nur verflgbar fiir ,,2D-Verfolgung schneller Objekte”.

Es wird keine Objektdarstellung verwendet. Ermaoglicht eine hohere

Keine Leistung zulasten der Genauigkeit. Falls die CPU-Auslastung zu hoch
ist oder wenn Objekte zu dhnlichen Farben neigen, wahlen Sie
Keine aus
Speichert den durchschnittlichen Farbwert an besonderen Stellen

Farbsperren . Falsch
am Objekt.

Farbhistogramm Speichert die grobe Verteilung der Pixelfarben liber das Objekt. Wahr

GroRen und Absténde

Min. GroRe neuer 3

Objekte (Pixel)

. Wenn die Position einer Uberblick-Kamera auf ,,Angewinkelt”

Max. Sprungweite . . .
gestellt wird, liegt der Standardwert bei 3,0 Metern.

von versteckten ) SO . - " 3,0

Objekten (Meter) Wenn die Position einer Uberblick-Kamera auf ,,Uberkopf“ gestellt

. wird, liegt der Standardwert bei 0,75 Metern.
Wenn die Position einer Uberblick-Kamera auf ,,Angewinkelt”

Max. Dauer . . .

. gestellt wird, liegt der Standardwert bei 3 Sekunden.

versteckter Objekte ) A ) - “ 3,0

Sl Wenn die Position einer Uberblick-Kamera auf ,,Uberkopf“ gestellt
wird, liegt der Standardwert bei 1 Sekunde.

. Wenn die Position einer Uberblick-Kamera auf ,,Angewinkelt”

Min. Wegstrecke - .

. gestellt wird, liegt der Standardwert bei 0,5 Metern.

neuer Objekte ) o T ) - “ 0,5

(Meter) Wenn die Position einer Uberblick-Kamera auf ,,Uberkopf“ gestellt
wird, liegt der Standardwert bei 0,2 Metern.

. Wenn die Position einer Uberblick-Kamera auf ,,Angewinkelt”

Min. Wegstrecke o S n:

neuer Obiekte gestellt wird, liegt der Standardwert bei 5 Pixeln. 5

(Pixel) ) Wenn die Position einer Uberblick-Kamera auf ,,Uberkopf“ gestellt
wird, liegt der Standardwert bei 5 Pixeln.

Allgemeine Antragsteller
Versucht der Szene ein Objekt hinzuzufligen. Wenn diese Funktion
nicht ausgewahlt ist, werden keine Objekte verfolgt.

Objekt hinzufligen | Das standardmaRige Einstellgewicht (1,00) zeigt an, wie 0,20
wahrscheinlich es ist, dass diese Aktion im Vergleich zu anderen
ausgefiihrt wird.

Objekt entfernen Entfernt ein vorhandenes Objekt. Wenn dieses Kontrollkdstchen 0,20

Videoanalyse und Regeln
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Tabelle 13. Optionen der untergeordneten Registerkarte , Erweitert" (Fortsetzung)

Objekt in vorherigen Bildern bewegt hat.

Option Beschreibung Standardeinstellung

Austauschen

von zwei Tauscht die Positionen von zwei beieinander liegenden Objekten aus | 0,5

Objektpositionen

AusFauss:hen' von Tauscht deren Abstand nur von der Kamera aus 0,5

zwei Objekttiefen

. Andert die Position des Objekts, damit diese besser zu den Daten

Objekt anpassen 0,5
passt.

Verfolgen von Antragstellern
Findet eine neue Position basierend auf den Informationen der

Farbsperren 0,5
Farbsperre.

. Findet eine neue Position basierend auf den Informationen des

Farbhistogramm . 0,5
Farbhistogrammes.

Konturen Findet eine neue Position basierend auf den Konturen des Objekts. |0,5

bdnn -besetzte Findet eine neue Position basierend auf den lokalen Texturpunkten. |0,5

Funktionen
Findet eine neue Position, die das Objekt am erkannten

Vordergrund . 0,5
Vordergrund ausrichtet.

. . Findet per Zufall eine neue Position, basierend darauf, wie sich das
Motion-Dynamics 1,0

Aufgabe 5: Regel mit dem VE180-Algorithmus erstellen

Selectvideo enginefrom thoserunning on camera

VE180 - Probabilistic Tracker Refresh Image |

Choose Image

_—_}- Cameras
-] 1) camera1

&[] 1) Camerat

;}-D 10 and Camera Motion Detection

Class Eehavior

¥ People * Moving
r " Loitering Loitering for at least 15 seconds
r " Leaving
Include Draw
% Use Mask {* Any part of track {” Beginning of track {* Draw
" Use Fences " End of track [~ Any part of object " Erase

Size:

m
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Vorgehensweise

So erstellen Sie eine Regel mithilfe des VE180-Algorithmus:

1. Bevor Sie eine Regel erstellen, die den VE180-Algorithmus verwendet, miissen Sie den
VE180-Algorithmus zunachst konfigurieren.

2. Wabhlen Sie im Meni Server die Option Konfiguration und klicken Sie anschlieBend auf Regeln.

3. Klicken Sie auf Neu. Der Regelassistent wird gedffnet. Lesen Sie die Ubersicht und klicken Sie
anschlieBend auf Weiter.

4. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen neben dem Namen der Kamera. Wenn es sich um eine PTZ
Kamera handelt, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen fir die Kameratour-Position.

5. Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Algorithmus auswahlen die Option VE180.
6. Waihlen Sie fir eine digitale Grenze die Option Grenzen verwenden aus:

a. Wabhlen Sie die Option Alle Grenzen und ziehen Sie mit Ihrer Maus eine Linie Gber
dem Bild. Die Pfeile, die automatisch angezeigt werden, wenn Sie eine Linie ziehen,
geben vor, in welche Richtung das jeweilige Objekt passieren muss, um einen Alarm
auszuldsen.

b. Wenn Sie Alle Grenzen ausgewahlt haben, klicken Sie auf die Pfeile, um deren
Eigenschaften zu verandern.

e Rot weist darauf hin, dass ein Objekt, das die Linie in Richtung des Pfeils
Uberquert, einen Alarm auslost.

e Der grine Pfeil bedeutet, dass ein Objekt, das die Linie in Richtung des Pfeils
Uberquert, KEINEN Alarm auslost.

¢ Es kénnen mehrere Grenzlinien gezeichnet werden.

Wichtig: Wenn Alle Zaune ausgewahlt wurde, muss das Objekt alle
gezeichneten Grenzen durchqueren, um den Alarm auszuldsen.

¢ Um eine Linie zu l6schen, wahlen Sie die Option Linie I6schen und machen
Sie einen Linksklick auf den Endpunkt der Linie, die Sie in diesem Bild |6schen
wollen.

7. Um einen Alarmbereich zuzuweisen, wahlen Sie die Option Maske verwenden.

e Wahlen Sie die Option Loschen, um die rote Maske zu I6schen.
e Wahlen Sie die Option Zeichnen, um die rote Maske zu zeichnen.
e  Mit dem Regler GroRe kdnnen Sie die Strichstarke anpassen.
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Die folgenden Einstellungen gelten nur fiir Alarmzonen:

Die Option Jede Bewegung in Maske gibt an, dass sich das Objekt fur die Auslésung
eines Alarms an einer beliebigen Stelle in der roten Alarmzone befinden kann. Wenn Sie
beispielsweise mdchten, dass ein Alarm bei Objekten ausgel6st wird, die sich an einer
beliebigen Stelle in der Alarmzone bewegen, wahlen Sie Jede Bewegung in Maske.
Bewegung endet in Maske bedeutet, dass das Objekt in der Alarmzone angehalten hat.
Wenn ein Alarm bei Objekten ausgelost werden soll, die in der Alarmzone stoppen,
wadhlen Sie Bewegung endet in Maske.

Bewegung startet in Maske bedeutet, dass das Objekt in der Alarmzone mit der
Bewegung begonnen hat. Wenn ein Alarm bei Objekten ausgeldst werden soll, die sich in
der Alarmzone aufhalten und sich zu bewegen beginnen, wahlen Sie Bewegung startet
in Maske.

Die Option Jede Bewegung des Objekts gibt an, dass sich jeder Teil des Objekts fir die
Auslosung eines Alarms an einer beliebigen Stelle in der roten Alarmzone befinden kann.

8. Klicken Sie auf Weiter, um mit dem nachsten Schritt im Assistenten fortzufahren. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Regeln im Regelassistenten” auf Seite 87.

Fehlerbehebung

Tabelle 14. Lésungen zur Fehlerbehebung fiir VE180

Problem

Ursachen Loésungen

verfolgte Objekte

Falsche Zahlung. Nicht genug

Kalibrierung. Personengrofie zu groR. Stellen Sie die Personengrofie ein.

Erhohen Sie die Sensitivitat des

Hintergrundmodell. Sensitivitat zu gering. rrarauidredals

. | Erhdhen Sie die Helligkeitssensitivitat
im mehrschichtigen Mischform-
Hintergrundmodell (Registerkarte
,Umgebung“).

Oder

Wechseln Sie zum Mischformmodell
und erhdhen Sie die
Helligkeitssensitivitat.

Probleme beim Erkennen von Personen mit
dunkler Kleidung vor dunklem Hintergrund
(oder heller Kleidung vor hellem Hintergrund).

verfolgte Objekte.

Falsche Zahlung. Zu viele

Echte Person wird als zwei oder mehr
Personen verfolgt. Kalibrierung. Stellen Sie die Personengrofe ein.
PersonengrofRe zu klein.

Viele Objekte innerhalb der Szene. Senken Sie die Sensitivitat des
Hintergrundmodell. Sensitivitat zu hoch. Hintergrundmodells.
Schatten oder Beleuchtungsanderungen. Senken Sie die Helligkeitssensitivitat.
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trackerapp verwenden, um Einstellungen vorzunehmen
Das trackerapp-Programm ermoglicht lhnen das Ausfiihren und Einstellen von Algorithmen fiir eine

Live-Ansicht/ein aufgezeichnetes Video, sodass Sie genau erkennen kénnen, welcher Teil eines Objekts
(z. B. eine Person) sich im Vordergrund befindet.

Vorgehensweise

So verwenden Sie trackerapp:
1. In Symphony Client halten Sie die Kamera an:

a. Machen Sie im Geratebaum einen Rechtsklick auf die Kamera.
b. Wahlen Sie Kamera anhalten aus dem Kontextmend aus.

2. Verandern Sie in der Befehlszeile Ihr Verzeichnis auf C:\Programme\Aimetis\Symphony\_bin.
Wenn Sie einen 64-Bit-Computer verwenden, tragen Sie stattdessen Programme(x86) in den
Pfad ein.

3. Tragen Sie trackerapp x ein, wobei x die ID der Kameraist, die Sie verwenden. (Die Tracker-Nummer
steht im Geratebaum immer vor dem Namen der Kamera.)

4. Das Dialogfeld Aimetis Demo (Bewegungsverfolgung) wird geéffnet (Abbildung 24 auf Seite 63).
Ein Live-Video wird im Fenster angezeigt.

e Wenn Sie stattdessen ein aufgezeichnetes Video abspielen wollen:

a. Klicken Sie auf das Symbol Festplatte. Das Dialogfeld Offnen erscheint.

b. Wahlen Sie das Video, das Sie mit Symphony (MPEG oder AIRA) abspielen wollen,
und klicken Sie auf Offnen.

c. Das Dialogfeld Film auswahlen wird angezeigt. Wahlen Sie die
Methode/Geschwindigkeit, mit der Sie das Video abspielen wollen, und klicken Sie
auf OK. Langsam (Echtzeit) wird empfohlen. Symphony wird das Video jetzt erneut
Uber den Tracker auf der Kamera mit dem Algorithmus und der Konfiguration
abspielen, die Sie eingestellt haben.
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aimetis Demo (MotionTrackin

—.DLL Specific Options -
[ State

™ All Objects

D

™ Info

™ Mew Props.
" Person Size
™ calib Errors
™ Appearance
™ App. Tracks
" FG Tracks

~.DLL Specific Vi

- Comman Vi

' Perspective

" Background chang
# Segment motion
 Proj.

" Show Picture:
" FG Inclusions

" Blackout Inclusions

Marker Size

Ready

w4

Abbildung 24. Benutzeroberflache der Bewegungsverfolgung (trackerapp)

5. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen und betrachten Sie die Live-Ansicht (oder spielen Sie das

Video ab).

e Hintergrundanderung — Objekte im Vordergrund sollten rot und Objekte im Hintergrund

blau angezeigt werden

e Segmentbewegung — Das Bild im Vordergrund sollte komplett rot angezeigt werden

e  Proj. (Projektion) — Es erscheinen rund um das Objekt Ellipsen, d. h. eine Projektion der

Form. Zum Beispiel eine Ei-Form um eine Person.

6. Wenn das Objekt fiir die korrekte Erfassung nicht im Vordergrund zu sein scheint, andern Sie die

Einstellungen in der untergeordneten Registerkarte Algorithmus — Umgebung. Weitere

Informationen hierzu finden Sie in ,Untergeordnete Registerkarte ,Umgebung““ auf Seite 45.

7. Wenn Sie ein aufgezeichnetes Video liber die trackerapp abspielen (und keine Live-Ansicht haben),

missen Sie die trackerapp schliefen und die Kamera anhalten, bevor Sie das Video erneut

abspielen kdnnen.

Videoanalyse und Regeln
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VE250 — Bewegungsverfolgung

Der VE250-Algorithmus eignet sich flir Bewegungsverfolgungsanwendungen im Innen- und AuBenbereich.

Der Vorteil des VE250-Algorithmus im Vergleich zum VE150-Algorithmus besteht darin, dass keine Informationen
zur Perspektive erforderlich sind. Er wird daher auch als ,,Plug and Play“-Algorithmus bezeichnet und funktioniert
praktisch mit jedem Kamerawinkel. Zudem funktioniert der VE250-Algorithmus sehr gut in belebteren
Umgebungen, da er im Vergleich zum VE130-Algorithmus Gber bessere Moglichkeiten zur Objektsegmentierung
verfligt. Allerdings unterstiitzt der VE250-Algorithmus keine Objektklassifizierung und verursacht eine hohere
CPU-Auslastung.

Typische Anwendungsbereiche sind unter anderem Betriebsgebdude, in denen Objekte zu erkennen sind, sowie
Militarstltzpunkte, bei denen Objekte erkannt werden sollen, die eine Alarmzone betreten oder vordefinierte
Bereiche durchqueren, unabhangig von der Objektklasse (Personen oder Fahrzeuge). Der VE250-Algorithmus
stellt eine starke Verbesserung im Vergleich zur bisher auf dem Markt erhéltlichen Bewegungserkennungs-
technologie dar (die aufgrund von veranderter Beleuchtung oder Umgebung zahlreiche Fehlalarme verursachen).
Der VE250 kann in maRig belebten Innen- oder AuBenbereichen mit einem beliebigen Kamerawinkel eingesetzt
werden. Um bestmogliche Ergebnisse zu erzielen, muss die Kamera weit genug von den Objekten entfernt
angebracht werden, sodass acht Bilder das bewegende Objekt enthalten, sobald es die Kamera passiert.

Aufgabe 1: VE250 konfigurieren

Vorgehensweise

So konfigurieren Sie den Algorithmus VE250:

1.

In Symphony Client wahlen Sie im Men( Server die Option Konfiguration. Das Dialogfeld
Konfiguration wird ge6ffnet. In diesem Dialogfeld konnen Sie Gerate fir den ausgewahlten
Server konfigurieren.

Klicken Sie im linken Fenster auf Gerate. Das Dialogfeld Gerate wird geéffnet.

Wihlen Sie die Kamera, die Sie fir die Verwendung mit der Videoanalyse konfigurieren mochten,
und klicken Sie auf Bearbeiten.

Klicken Sie auf die Registerkarte Algorithmen und wéahlen Sie VE250. StandardmaRig ist VE250
ausgewahlt. Wenn das Kontrollkastchen fir VE250 nicht aktiviert ist, miissen Sie die Auswabhl fiir
andere Algorithmen aufheben, bei denen es mit dem VE250-Algorithmus zu einem Konflikt kommt.

Klicken Sie auf die Registerkarte Analysekonfiguration.
Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Algorithmen die Option Intel_VE250.

Im Feld ,, Analyse fps” legen Sie fest, wie viele Bilder vom System analysiert werden.

Der Standardwert sollte liblicherweise nicht verandert werden. In einigen Fallen kann fiir eine
geringere CPU-Auslastung die Bildrate reduziert werden. Dadurch kann allerdings die Leistung des
Algorithmus beeintrachtigt werden. Wie bei der ,,Auflésung Analyse” kann auch fiir die ,Analyse
fps“ eine andere Bildrate als die aufgezeichnete Bildrate festgelegt werden.

Andern Sie ggf. die Einstellungen unter Auflésung Analyse.

e Wenn Sie fur die Analyseauflésung denselben Wert wie fiir die Aufnahmeauflésung
festlegen, werden auch Objekte in groRer Entfernung erkannt. Zur Entlastung der
CPU kann die Bildrate des Videos fiir die Analyse reduziert werden. Dabei ist aber zu
bedenken, dass eine geringere Bildrate zwar die CPU entlastet, gleichzeitig jedoch auch
den Erkennungsbereich der Videoanalyse verkleinert.
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9. Passen Sie die gelbe Bewegungsmaske nach Bedarf an (weitere Informationen erhalten Sie unter So
konfigurieren Sie die Analyse). Wahlen Sie das Optionsfeld ,,Loschen”, um die gelbe Maske zu
I6schen, bzw. ,Zeichnen”, um die Maske zu zeichnen. Mit dem Regler ,,GréRe” kdnnen Sie die
Strichstarke anpassen.

10. Klicken Sie auf Ubernehmen, um die Einstellungen zu speichern.

Aufgabe 2: Regel mit dem VE250-Algorithmus erstellen

Vorgehensweise

So erstellen Sie eine Regel mithilfe des VE250-Algorithmus:

1. Bevor Sie eine Regel erstellen, die den VE250-Algorithmus verwendet, miissen Sie den
VE250-Algorithmus zunachst konfigurieren.

2. Wabhlen Sie im Menii Server die Option Konfiguration und klicken Sie anschlieBend auf Regeln.

3. Klicken Sie auf Neu. Der Regelassistent wird gedffnet. Lesen Sie die Ubersicht und klicken Sie
anschlieBend auf Weiter.

4. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen neben dem Namen der Kamera. Wenn es sich um eine PTZ
Kamera handelt, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen fir die Kameratour-Position.

5. Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Algorithmus auswahlen die Option VE250.

6. Klicken Sie auf Weiter, um mit dem Regelassistenten fortzufahren. Definieren Sie die Regeln
gemaR den Konzepten und Anweisungen unter ,Regeln im Regelassistenten” auf Seite 87.

VE352 — Erkennung zurtickgelassener bzw. entfernter
Objekte

Der VE352-Algorithmus erkennt zuriickgelassene oder entfernte Objekte in maRig bis wenig belebten
Innenbereichen. Typische Anwendungsbereiche sind unter anderem Einzelhandelsgeschafte, in denen der
Diebstahl von Waren erkannt werden soll. Die Kamera sollte sich mindestens 4,5 Meter (iber dem Boden
befinden, und der Kamerawinkel kann abhangig vom Bildfeld, das Sie erfassen mochten, flexibel gewahlt werden.

Aufgabe 1: VE352 konfigurieren

Vorgehensweise

So konfigurieren Sie den Algorithmus VE352:

1. In Symphony Client wahlen Sie im Meni Server die Option Konfiguration. Das Dialogfeld
Konfiguration wird gedffnet. In diesem Dialogfeld konnen Sie Geréte fiir den ausgewahlten Server
konfigurieren.

2. Klicken Sie im linken Fenster auf Gerate. Das Dialogfeld Gerate wird gecffnet.

3. Waihlen Sie die Kamera, die Sie fiir die Verwendung mit der Videoanalyse konfigurieren mochten,
und klicken Sie auf Bearbeiten.

4. Klicken Sie auf die Registerkarte Algorithmen und wéhlen Sie VE352. (Optional) Da standardmaRig
die Option VE250 ausgewahlt ist, missen Sie zuerst die Auswahl fiir VE250 aufheben.
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5. Klicken Sie auf die Registerkarte Analysekonfiguration. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste
Algorithmen die Option VE352.

6. StandardmaRig wird die Registerkarte Masken angezeigt. Lassen Sie die Standardeinstellungen fiir
Analyse fps und Auflosung Analyse unverandert.

7. Klicken Sie auf die untergeordnete Registerkarte Feststehende Maske und passen Sie die gelbe

Maske nach Bedarf an.
e Wahlen Sie die Option Léschen, um die gelbe Maske zu I6schen.
e Waihlen Sie die Option Zeichnen, um die gelbe Maske zu zeichnen.
e Mit dem Regler GroRe kdnnen Sie die Strichstarke anpassen.

8. Klicken Sie auf die untergeordnete Registerkarte Perspektive, und legen Sie die Perspektive fir die
Szene fest: Die roten Linien missen so gezogen werden, dass sie an ihrer jeweiligen Position in der
Szene eine Lange von 5 Metern darstellen. Die GroRe fiir das Personensymbol wird automatisch
angepasst.

9. Klicken Sie auf die Registerkarte Grundeinstellungen, um zusatzliche Einstellungen zu
konfigurieren. Weitere Informationen hierzu finden Sie in Tabelle 15 auf Seite 66.

Tabelle 15. Grundeinstellungen

Option Optionen im Uberblick

Gibt an, wie lange ein Objekt alleine gelassen werden muss, bevor ein Alarm
ausgelost wird.
Hoherer Wert:
e  Weniger Fehlalarme durch stillstehende Personen, Reflexion von Personen
in unmittelbarer Ndhe, usw.
e Bis die Alarmmeldung eintrifft, hat die Person jedoch moglicherweise die
Szene bereits verlassen.
Niedrigerer Wert:
e Mehr Fehlalarme, da die Zeitspanne zu kurz ist, um zu ermitteln, ob es sich
um einen giiltigen Alarm handelt.
e Die Person, die das Objekt zuriickgelassen oder entfernt hat, befindet sich
bei Auslosung des Alarms moglicherweise noch in der aufgenommenen
Szene.

Zurickgelassenes
Objekt - Dauer (sek)

Gibt an, wie viele Sekunden zum Erstellen des Hintergrundmodells benétigt werden.

Geben Sie einen niedrigen Wert an, es sei denn, Sie sind sich sicher, dass sich keine
bewegenden Objekte wahrend des Kamerastarts in der Szene befinden. Je langer das
Anfangs-Hintergrundmodell gelernt wird, um so mehr steht der Anfangshintergrund
fiir den Algorithmus fest.

Anfangs-Hintergrundm
odell lernen in (sek)

Wahrend dieser Zeit wird der Algorithmus nicht ausgefiihrt und es werden keine
zurtickgelassenen/entfernten Objekte erkannt.
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Tabelle 15. Grundeinstellungen (Fortsetzung)

Option Optionen im Uberblick

Legt die Entfernung (in Pixeln) zwischen Objekten fest, ab der diese automatisch
zu einem Objekt verbunden werden, d. h. den minimalen Abstand zwischen zwei
benachbarten Objekten, fiir die ein Alarm ausgegeben werden soll.
Hoéherer Wert:
e Teile eines Objekts, die als separate Objekte erkannt wurden, werden zu
einem Objekt verbunden.
e Es besteht die Gefahr, dass einzelne benachbarte Objekte, die
zuriickgelassen bzw. entfernt wurden, zu einem Objekt verbunden werden.
Niedrigerer Wert:
e Es besteht die Gefahr, dass fir dasselbe Objekt mehrere Alarme ausgelost
werden.
e  Stellt sicher, dass zwei benachbarte zuriickgelassene bzw. entfernte Objekte
als einzelne Objekte erkannt werden.

Objekte verbinden
Abstand (px)

Durch diese Option kann die Software liberpriifen, ob in den Sekunden vor Auslésung
des Alarms Aktivitaten in der Nahe des zuriickgelassenen oder entfernten Objekts
aufgetreten sind (z. B. eine hereinreichende Hand). Der Pixelwert definiert den
Suchbereich um den Alarm.

Der Suchbereich gibt an, welcher Bereich um das zuriickgelassene bzw. entfernte
Objekt auf Bewegung Gberwacht werden soll.

Auf Aktivitat um das

. . Wenn diese Funktion ausgewahlt ist, werden Fehlalarme aufgrund von Reflexionen,
Objekt prifen

spontanen Lichtverdnderungen etc. reduziert. Es besteht jedoch das Risiko, dass ein
echter Alarm tbersehen wird. Wenn beispielsweise eine Person den lGiberwachten
Bereich verlasst oder ein Objekt schnell entfernt, wird moglicherweise kein Alarm
ausgelost.

Ein groRerer Suchbereich erleichtert zwar die Erkennung von Bewegungen,
gleichzeitig muss bei einem hoheren Wert jedoch mehr Bewegung auftreten,
damit ein Alarm ausgeldst wird.

Mit dieser Option kann die Anzahl Alarme reduziert werden, die durch in der Szene
stehende Personen ausgeldst werden. Der Sekundenwert gibt die Zeitspanne an,

in der sich nicht bewegende Objekte herausgefiltert werden.

Wenn z. B. eine Person den Uiberwachten Bereich betritt und langer stillsteht, als fur
Zurickgelassenes Objekt — Dauer (sek) angegeben wurde, wird moglicherweise ein
Fehlalarm ausgelost.

Mithilfe dieser Option kénnen Sie diese Fehlalarme verhindern.

Stillstehende Personen
ignorieren Wenn die Option aktiviert ist, richten sich Alarme fiir sich nicht bewegende Objekte
mit PersonengrofRe nach dem unter Ignorieren fir Zeitspanne (sek) angegebenen
Wert und NICHT nach dem Wert fiir Zuriickgelassenes Objekt — Dauer (sek).

Es wird angenommen, dass sich stillstehende Personen innerhalb des unter
Ignorieren flir Zeitspanne (sek) angegebenen Zeitraums bewegen werden.

Diese Zeitspanne ist groRRer als fiir Zuriickgelassenes Objekt — Dauer (sek).

Diese Option gilt NUR flr Objekte mit PersonengréRe gemal den fir die Perspektive
festgelegten Informationen.
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Tabelle 15. Grundeinstellungen (Fortsetzung)

Option

Optionen im Uberblick

Reflektion ignorieren

Aktiviert einen weiteren Filter, der versucht, die durch Reflexionen verursachten
Fehlalarme zu reduzieren.
Der Regler steuert, wie stark Reflexionen ignoriert werden.

Option aktivieren:
e  Weniger Fehlalarme durch Reflektionen
e Hoheres Risiko, dass echte Alarme Ubersehen werden
Regler nach rechts verschieben
e  Weniger Reflektionen werden herausgefiltert
e Mehr Fehlalarme durch Reflektionen, aber weniger ibergangene
tatsachliche Alarme
Regler nach links verschieben
e Mehr Reflektionen werden herausgefiltert
e Weniger Fehlalarme durch Reflektionen, aber mehr ibergangene
tatsachliche Alarme

Kamera schaut
auf Regal

Diese Option sollte abhdngig davon aktiviert werden, ob die Kamera auf ein Regal
gerichtet ist oder nicht.

10. Klicken Sie auf OK, um die Konfigurationsanderungen zu speichern.

11. Die Standardeinstellungen auf der Registerkarte Erweitert sind in der Regel ausreichend.
Manchmal kann es jedoch sinnvoll sein, die Werte zu andern. Beachten Sie Folgendes:

Videoanalyse und Regeln

Die erweiterten Einstellungen berlicksichtigen das Verhaltnis zwischen haufig
auftretenden Fehlalarmen und dem Ubersehen echter Alarme.

Bei der Festlegung der Standardwerte wurde davon ausgegangen, dass zu 99 % keine
Alarme Ubersehen werden sollen, auch wenn dadurch einige Fehlalarme in Kauf
genommen werden missen.
Platzieren Sie die Kamera idealerweise so, dass der Alarmbereich nur wenig oder nicht
durch Personen verdeckt wird. Das ist die beste Methode, um durch stillstehende
Personen ausgeldste Fehlalarme zu minimieren. Die geeignete Kameraposition ist
besonders wichtig, wenn fur Zurtickgelassenes Objekt - Dauer (sek) eine Zeitspanne
unter 60 Sekunden festgelegt wurde.
Wenn es nicht moglich ist, die Kamera so zu positionieren, dass der Alarmbereich nicht
durch Personen verdeckt wird, positionieren Sie die Position so, dass die gesamte Person
im Sichtfeld der Kamera ist, wenn sie den Alarmbereich betritt, UND legen Sie fiir die
Option Ignorieren fur Zeitspanne (sek) mindestens 60 Sekunden oder mehr fest.
Stellen Sie zudem sicher, dass die Perspektive ordnungsgemal konfiguriert wurde.
e  Ein zu groRer Zoom kann manchmal aus folgenden Griinden zu Fehlalarmen
fihren:
e Teile der Person werden als zuriickgelassene oder entfernte Objekte erkannt.
e Schon geringe Beleuchtungsanderungen d@ndern den Verstarkungsfaktor der
Kamera erheblich, wodurch Fehlalarme auftreten kénnen oder tatsachliche
Alarme nicht erkannt werden.
Tabelle 16 auf Seite 69 enthélt ausfiihrliche Informationen zu den erweiterten
Einstellungen.
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Tabelle 16. Erweiterte Einstellungen

Option

Beschreibung

Minimale Fillrate (%)

Normalerweise sollte in diesem Feld der Standardwert beibehalten werden.
Andern Sie den Wert nur als letztes Mittel.

Hoherer Wert:
e Weniger Fehlalarme.
e Hoheres Risiko, dass echte Alarme Gbersehen werden (beginnend
mit Objekten auf einer Diagonale).
Niedrigerer Wert:
e Hoheres Risiko fiir mehr Fehlalarme.
e Stellt sicher, dass die meisten echten Alarme erkannt werden.

Zeit um Objekt zu entfernen/
hinterlassen (Sekunden)

Gibt die maximale Zeitspanne flir das Entfernen bzw. Zurticklassen von
Objekten an.

Minimal giiltige
Objektabmessung (Pixel)

Hoherer Wert:

e Weniger Fehlalarme durch Rauschen.

e Kleine Objekte werden nicht erkannt.

e Objekte, die sich vom Hintergrund nur gering unterscheiden, werden
nicht erkannt. (Dies ist beispielsweise in Einzelhandelsgeschiften
der Fall, wo dieselben Warengruppen gestapelt werden.)

Niedrigerer Wert:
e Mehr Fehlalarme bei sehr kleinen Objekten.
e Die meisten echten Alarme fiir kleine Objekte werden erkannt.

Verbinde kleine Objekte
naher als (px)

Entspricht der Option Objekte zusammenfassen — Abstand (px) auf der
Registerkarte Grundeinstellungen. Sie wird jedoch zum Verbinden von
Objekten verwendet, die kleiner als der Wert unter Min. Objektabmessung
sind.
Viele sehr kleine und dicht nebeneinander liegende Objekte kdnnen zu einem
einzigen giltigen ,Alarmobjekt“ zusammengefasst werden.
Hoherer Wert:
e Hoheres Risiko fiir Fehlalarme. Objekte, die nahezu identisch mit
dem Hintergrund sind, werden jedoch erkannt.
Niedrigerer Wert:
e Weniger Fehlalarme. Objekte, die nahezu identisch mit dem
Hintergrund sind, werden moglicherweise nicht erkannt.
Es wird empfohlen, einen niedrigen Wert einzugeben.

Aktualisierung von
Hintergrund (Graustufen)

Legt die Aktualisierungsrate fiir den Langzeit-Hintergrund fest.

Bei einer schnellen Aktualisierung werden nur die neuesten Bilder fir den
Hintergrund bericksichtigt.

Bei einer langsamen Aktualisierung werden nur die dlteren Bilder flir den
Hintergrund bericksichtigt.

Wirkt sich in erster Linie auf die Einstellungen zur Reduzierung der
Reflektierung aus.

Erhohen Sie die Aktualisierungsrate, wenn Sie reflektierende Objekte
ausschlielen mochten. Damit ist jedoch das Risiko hoher, dass Vorfalle
nicht erkannt werden.
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Tabelle 16. Erweiterte Einstellungen (Fortsetzung)

Option

Beschreibung

Zeit bis Langzeit-Hintergrund
geldscht wird (sek)

Gibt an, wie lange der Langzeit-Hintergrund beibehalten wird.
Je héher der Wert ist, desto langer wird der Langzeit-Hintergrund

beibehalten, auch dann, wenn dieser durch ein anderes Objekt verdeckt wird.

Wird ein Objekt hinzugefiigt und anschliefend innerhalb des unter Zeit bis
Langzeit-Hintergrund geléscht wird (sek) festgelegten Zeitrahmens
entfernt, wird kein Alarm fiir das entfernte Objekt ausgelost.

Zeit bis Kurzzeit-Hintergrund
geldscht wird (sek)

Gibt an, wie lange der Kurzzeit-Hintergrund beibehalten wird.
Dieser Wert gibt an, wie flexibel der Algorithmus auf gedanderte
Umgebungsbedingungen reagieren kann, ohne dass Fehlalarme auftreten
oder Vorfalle nicht erkannt werden.
Hoher Wert:

e |deal fir weniger belebte Umgebungen
Niedriger Wert:

e |deal fir sehr belebte Umgebungen

Hintergrund zuriicksetzen
nachdem Objekt geldscht
wurde (sek)

Gibt die Zeitspanne an, in der der Hintergrund zuriickgesetzt wird, nachdem
eine giiltige Objektanderung erkannt wurde.
Waéhrend dieser Zeit sind an der aktuellen Position keine anderen Objekte
zul3ssig.
Hoher Wert:
e Mehrere Alarme fiir dasselbe Objekt treten seltener auf.
e  Zurlickgelassene Objekte an derselben Position werden wahrend
dieser Zeitspanne nicht erkannt.
Niedriger Wert:
e Auslosung von mehreren Alarmen fir dasselbe Objekt.
e  Mehrere Objekte an derselben Position werden wahrend dieser
Zeitspanne erkannt.

Kamera zurticksetzen, wenn

X % des Bildinhalts nach 1 Bild
als Vordergrund erkannt
wurden.

In zwei Fallen ist es sinnvoll, die Analyse zu stoppen und erneut zu beginnen:

e Plétzliche Anderung des Bildinhalts in aufeinanderfolgenden
Videobildern (Kamerabewegungen).

e Langsame Anderung des Bildinhalts nach 5 Videobildern
(fluoreszierende Beleuchtung eingeschaltet).

Kamera zurlicksetzen wenn x %
des Bildinhaltes nach 5 Bildern
als Vordergrund erkannt
wurden.

In zwei Fallen ist es sinnvoll, die Analyse zu stoppen und erneut zu beginnen:

e Plétzliche Anderung des Bildinhalts in aufeinanderfolgenden
Videobildern (Kamerabewegungen).

e Langsame Anderung des Bildinhalts nach 5 Videobildern
(fluoreszierende Beleuchtung eingeschaltet).
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Aufgabe 2: Regel mit dem VE352-Algorithmus erstellen

Vorgehensweise

So erstellen Sie eine Regel mithilfe des VE353-Algorithmus:

1.

9.

Bevor Sie eine Regel erstellen, die den VE352-Algorithmus verwendet, miissen Sie den
VE352-Algorithmus zunachst konfigurieren.

Wihlen Sie im Men( Server die Option Konfiguration und klicken Sie anschlieBend auf Regeln.

Klicken Sie auf Neu. Der Regelassistent wird gedffnet. Lesen Sie die Ubersicht und klicken Sie
anschlieBend auf Weiter.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben dem Namen der Kamera. Wenn es sich um eine PTZ
Kamera handelt, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen fir die Kameratour-Position.

Waibhlen Sie in der Dropdown-Liste Algorithmus auswahlen die Option VE352.

Maskieren Sie im angezeigten Videobild den Bereich rot, in dem Alarme ausgeldst werden sollen.
(Sie haben noch Fragen zu diesem Konzept? Weitere Informationen hierzu finden Sie unter
,Bewegungsmaske versus Alarmmaske” auf Seite 6.)

e Wahlen Sie die Option Loschen, um die rote Maske zu I6schen.

e Wahlen Sie die Option Zeichnen, um die rote Maske zu zeichnen.

e Mit dem Regler GroRRe kénnen Sie die Strichstarke anpassen.

e Der VE352-Algorithmus unterscheidet nicht zwischen einem zuriickgelassenen oder
entfernten Objekt.

e Objekte, die aulRerhalb der roten Alarmzone zuriickgelassen oder entfernt werden,
I6sen keinen Alarm aus.

Geben Sie liber die Option ,,Alarm basiert auf ObjektgrofRe innerhalb der Alarmmaske” den
Grenzwert fur ein Objekt an, das sich nicht vollstandig in der Alarmzone befindet.

(Optional) Alarmbedingungen kénnen durch Aktivieren der Optionen Alarm nur wenn,
oder ODER mindestens gefiltert werden. Beide Bedingungen kénnen zusammen oder
getrennt aktiviert werden.

e  Der Filter Alarm nur wenn ist fir Handler gedacht, die nur dann alarmiert werden
mochten, wenn eine bestimmte Anzahl an Waren in einem vordefinierten Zeitraum aus
dem Regal entfernt wird. Beispielsweise miissen zwei LCD-Monitore entfernt werden,
bevor das Ereignis ausgelost wird.

e Die Option ODER mindestens ist eine Alternative, wenn mehrere Objekte entfernt
werden, sich diese jedoch so dicht beieinander befinden, dass sich ein
zusammenhdngendes Feld ergibt (und daher ein Alarm ausgel6st wird).

e Bei Kombination beider Filter kann das Ereignis durch viele kleine
Hintergrundanderungen oder eine grolRe Hintergrunddnderung (verursacht durch ein
entferntes Objekt) ausgelst werden.

e Alarm nur, wenn: Definiert, wie viele Alarme in einem vordefinierten Zeitraum
auftreten miissen

e ODER mindestens: Definiert die GrolRe eines Alarms

e Auftretende Alarme: Auf Grundlage der erkannten Alarme

e Pixelanderung: Auf Grundlage gednderter Pixel

Klicken Sie auf Weiter, um mit dem Regelassistenten fortzufahren. Definieren Sie die Regeln
gemaR den Konzepten und Anweisungen unter ,Regeln im Regelassistenten” auf Seite 87.
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Weitere Anmerkungen

Aktuell wird nicht zwischen zurilickgelassenen und entfernten Objekten unterschieden.

Fehlerbehebung

Zu kleine Objekte erschweren die Erkennung. Positionieren Sie die Kamera ndher an den zu erkennenden

Objekten.

PT091 und PT090 — Automatische PTZ-Verfolgung

Wir empfehlen, zundchst den Videoalgorithmus PT091 zu verwenden, bevor Sie PT090 ausprobieren.

Die Videoalgorithmen PT091 und PT090 dienen zur automatischen Steuerung von PTZ-Kameras, sobald eine
Aktivitat erkannt wird. Nach dem Aktivieren von PT091 oder PT090 fiir eine PTZ-Kamera kann eine Regel
konfiguriert werden, die besagt, dass PTZ-Kameras automatisch durch Symphony gesteuert werden sollen,
sodass Objekte, die gegen die Regel verstolRen haben (z. B. die Alarmzone betreten oder einen Stolperdraht
Uberquert haben), vergréRert und verfolgt werden.

Empfehlungen

Minimieren Sie die Anzahl beweglicher Objekte im Bildfeld der Kamera, die Sie nicht verfolgen
mochten, z. B. Baume.
Deaktivieren Sie On Screen Display (OSD) (Bildschirmanzeige) von PTZ-Bewegungen. Einige
Kameras zeigen beim Schwenken, Neigen oder Zoomen Informationen auf dem Bildschirm an.
So gibt es beispielsweise unten im Bild die Anzeige ,5x-Zoom” in groRen Buchstaben. Die
Symphony-Videoalgorithmen kdnnen dann falschlicherweise versuchen, anstelle der relevanten
Objekte diesen Text zu verfolgen. In der Regel stellen Kamerahersteller eine Moglichkeit zur
Abschaltung solcher Texte bereit. Zum Beispiel:
e Bei Bosch-Kameras kdnnen Sie in einer der Settings Groups (Einstellungsgruppen) der
Webschnittstelle der Kamera die Option Camera OSD off (Kamera-OSD aus) auswéhlen.
e Bei Pelco-Kameras missen Sie ggf. auf die Schaltflache OSD klicken, Display Setup
(Displayeinstellung) wahlen und verschiedene Felder der Webschnittstelle der Kamera
auf AUS schalten.
Die Kamera muss stabil befestigt sein, da sie sich sonst durch Wind oder Vibrationen bewegt und
Fehlalarme auslost.
Dieser Algorithmus funktioniert nicht besonders gut im Innenbereich oder wenn sich Objekte zu
nah an der Kamera bzw. in belebten Umgebungen befinden.
Kameras mit absoluter Positionierung sind denen mit relativer Positionierung vorzuziehen.
Mit dem MJPEG-Modus (bzw. durch Ausfiihren von MPEG-4 mit hoheren Bildraten) lasst sich die
Leistung erhdhen.
Fiir eine ordnungsgemaRe Analyse muss eine ausreichend hohe CPU-Leistung verfiigbar sein.
Erhéhen Sie bei der Fehlerbehebung ggf. die Bildrate und die Einstellungen fir die Bildqualitat.
Maximieren Sie die Analyseauflésung NICHT. In der Regel sollten 400 x 300 nicht Gberschritten
werden. Je hoher die Analyseauflésung, desto hoher die Belastung der CPU. Die Analyse-FPS
diirfen 12 FPS nicht Gberschreiten.
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PT091- und PT090-Algorithmen einrichten

Die Anweisungen gelten fiir die Videoalgorithmen PT091 und PT090, die nachfolgend als PT09x bezeichnet

werden.

,Aufgabe 1: (Optional) Kameratour einrichten” auf Seite 73

,Aufgabe 2: PTZ-Kamera kalibrieren” auf Seite 75

»Aufgabe 3: PT09x konfigurieren” auf Seite 77

,Aufgabe 4: Eine Regel mit dem PT09x-Algorithmus erstellen” auf Seite 82

Zusatzliche Informationen

,Mehrere Kameras desselben Fabrikats und Modells kalibrieren” auf Seite 84

Aufgabe 1. (Optional) Kameratour einrichten

1.

Fuhren Sie im Geratebaum einen Rechtsklick auf eine PTZ-Kamera aus. Wahlen Sie aus dem
Kontextmeni Kameratour aus. Das Dialogfeld Kameratour wird geoffnet.

Bewegen Sie die Kamera mithilfe der PTZ-Steuerung zur gewiinschten Ausgangsposition und
klicken Sie anschlieBend auf Aktuelle PTZ-Position hinzufiigen. Dies wird Position 1 bzw. die
Home-Position.

Bewegen Sie die Kamera mithilfe der PTZ-Steuerung zur gewiinschten zweiten Position und klicken
Sie anschlieRend auf Aktuelle PTZ-Position hinzufiigen. Dies wird Position 2.

Bewegen Sie die Kamera mithilfe der PTZ-Steuerung zu jeder Position, die Sie fur eine Tour
benotigen, und klicken Sie jedes Mal auf Aktuelle PTZ-Position hinzufligen. Sie kdnnen fiir die
Kameratour 8 Positionen (Stopps) festlegen.

Fir jede Position kdnnen Sie die Aufenthaltsdauer der Kamera an der Position in Sekunden
definieren. Geben Sie den Wert in Sekunden ein, z. B. tragen Sie fir eine 10-miniitige Pause in das
Feld Aufenthaltsdauer 600 Sekunden ein.

Sie kénnen einen Zeitplan definieren, nach dem die Kameratour aktiv sein soll. Klicken Sie dafilir auf
Zeitplan fir diese Kameratour erstellen. Das Dialogfeld Zeitplan wird ge6ffnet. StandardmaRig ist
das gesamte Datums-Zeit-Diagramm rot, also Aktiv.

StandardmaRig wird die Option Inaktiv ausgewahlt. Klicken Sie auf die Datums- und Zeitintervalle,
in denen die Kameratour inaktiv (griin) sein soll und wahlen Sie dann OK.
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8. Nehmen Sie alle fiir Ihre Tour notwendigen Anpassungen vor und klicken Sie auf OK.

Tour Mamne: | Camera Tour |:_.|1 Add Anather Tour |
| Preset ID [ Marmne [ Pan [ Tilk Zoom [ Pause Time (sec) Camera Live Yiew

1 Location1  2.00 0.00 0.00 600

Tour List Actions Tour Options

| Add Current Live View PTZ Location To The List | | Update Location | | Change Motion Mask (Affects Tracking)

| Go To Selected PTZ Location | | Set Schedule For This Tour

| Remove Selected PTZ Location |

Caneel

Drag drop row indicator o order camera tour location . ok | |

Abbildung 25. Dialogfeld ,Kameratour*
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Aufgabe 2: PTZ-Kamera kalibrieren

Sie miissen eine kalibrierte Kamera verwenden, um den PT09x-Algorithmus anwenden zu kénnen.

e Aimetis verfligt liber eine Liste vorkalibrierter Kameras.

e Fir nicht kalibrierte PTZ-Kameras mit absoluter Positionierung miissen Sie die Funktion

PTZz-Kalibrierung in Symphony verwenden:

Der Vorgang kann bis zu 10 Minuten dauern.

Sie benotigen dafiir eine gliltige Enterprise-Lizenz, oder Sie erhalten eine Fehlermeldung,
wenn Sie versuchen die Kamera zu kalibrieren.

Die Kalibrierdaten fiir die Kameras sind in der Datenbank hinterlegt und tibersteuern

mogliche vorkalibrierte Daten.

Wenn Sie mehrere PTZ-Kameras desselben Modells haben, kénnen Sie eine kalibrieren,
speichern und die Einstellungen anschlieRend auf die librigen Kameras dieses Modells

anwenden.

1. Klicken Sie im Geratebaum mit der rechten Maustaste auf die PTZ-Kamera und wahlen Sie aus dem
Kontextmenu PTZ-Kalibrierung aus.

Abbildung 26. Rechtsklick auf PTZ-Kamera fiir die Option ,, PTZ-Kalibrierung*“

Videoanalyse und Regeln

TF 1) Cameral
@ 121 Camerall

N
=]
2
=

oo
=

oF 2) CameraZ
@ 3) Camerad
TF 4) Camerad

FTZ Controls

Mew Camera Yiew
Camera Setup...
Quick Camera Setup,..

Wiew on Web

Disable Alarms for Camera..

Enable Alarms for Camera..

Camera Tour

PTZ Calibra

Stop Camera

Start Camera
Reconnect to Camera
Stop Recording

Start Recording
Resume Record mode
Stop Recording Audio
Start Recording Audio

Search...

(IR
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2. Klicken Sie im Dialogfeld PTZ-Kalibrierung auf Kalibrierung starten. Die Kamera durchlauft eine
Reihe von Schwenk-, Neige- und Zoomvorgangen.

PTZ Calibration [=n F=R(=<=

Thig function calibrates absolute pogitioning PTZ camerasz
to pan, tilt, and zoom at a conzsistent speed.

It takes from 5 to 15 minutes to complete.

| Start Calibration | | Cancel |

Abbildung 27. Dialogfeld PTZ-Kalibrierung

3. Klicken Sie im Dialogfeld Calibration Complete (Kalibrierung abgeschlossen) auf OK.

[ PTZ Calibration =S

Thiz functi lbwatesn abochit iticuning DT cameras
to pan, tit, 4 Calibration

It takes fron —

IOI Calibration Complete

| | | Cancel |

Abbildung 28. PTZ-Kalibrierung abgeschlossen
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Aufgabe 3: PT09x konfigurieren

Vorgehensweise

So konfigurieren Sie PT09x:

1.

In Symphony Client wahlen Sie im Men( Server die Option Konfiguration. Das Dialogfeld
Konfiguration wird ge6ffnet. In diesem Dialogfeld konnen Sie Gerate fur den ausgewahlten
Server konfigurieren.

Klicken Sie im linken Fenster auf Gerate. Das Dialogfeld Gerate wird geéffnet.

Wahlen Sie die Kamera, die Sie fir die Verwendung mit der Videoanalyse konfigurieren mochten,
und klicken Sie auf Bearbeiten.

Klicken Sie auf die Registerkarte Algorithmen und wahlen Sie PT091 oder PT090. StandardmaRig
ist VE250 ausgewahlt.

Legen Sie in den Konfigurationseinstellungen der Kamera fest, dass sie zusatzlich den
PT09x-Algorithmus verwenden soll.

Wichtig: Der Algorithmus PT09x kann nicht alleine
verwendet werden, da er nur nach dem Start einer

* automatischen Verfolgung zum Einsatz kommt. Ublicherweise
ist auf der Kamera auch die VE150- oder VE250-Analyse
konfiguriert.

Klicken Sie auf die Registerkarte Analysekonfiguration. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste
Algorithmen die Option Intel_ PT091 oder Intel_PT090. Es wird empfohlen, alle Standardwerte
beizubehalten.

Andernfalls finden Sie Informationen dazu unter Tabelle 17, , Konfigurationseinstellungen fir
PTO09x-Algorithmen®, auf Seite 79.
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7. Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu speichern.

Network] Yidea ] Analytics Engines  Analytice Configuration |

Analytics Engines |Ir|teI_PTDS1 j Restore Defaults |

Home Position |L0c:ation j Showe HML Yiew |

Analysis FPS |qn z

Capture Resolution  |720 % 480
Analysiz Resolution |30 « 240 -

Correction Factor

Pan Percentage

o

0
Titt Percentage |qop ==

Footn Percentage

o

AR RIER

0
‘When To Stop Auto-Tracking

Seconds since last movement

Seconds since last zoom

Seconds zince inttial zZoom 300

Foom

Amount of screen object
should occupy (0to 107

(=]

-

Uze max zoom level

Mz Zoom At Tit 0 Dey. |40

il

Max Zoom At Tit 90 Dey. |10

Abbildung 29. Registerkarte , Analysekonfiguration* mit Algorithmus Intel_PT091 ausgewahlt
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Metwvark l Wideo l Analytics Engines  Analytics Configuration

Analytics Engines |InteI_PTUQD

=l
=l

Home Poztion |Loca‘ti0n

Analysiz FPS |1 El:
Capture Resolution 720 » 480
Analyzis Resolution  |350 « 240 -

Pan Percentage
Tilt Percentage
Tootm Percentage
Boldness

Seconds since last movement

f100 =]
f100 =]
f100 =]
2 =
oo =

Seconds since last zoom El
Seconds since initisl zZoom {500 3

Usze max zoom level [

Mz Zoom At Titt 0 Deg. 4.0 3:
Mz Zoom At Titt 90 Deg. 1.0 3:

Restore Defaults

Showe XML Yiew

Abbildung 30. Registerkarte , Analysekonfiguration“ mit Algorithmus Intel_PT090 ausgewahl|t

Tabelle 17. Konfigurationseinstellungen fiir PTO9x-Algorithmen

Option Beschreibung Standard |Verwendung
Der Standardwert sollte Giblicherweise
nicht verandert werden. Um
Gibt an, wie viele Bilder vom System CPU-Ressourcen zu sparen, kdnnen Sie
Analyse fps 10

analysiert werden.

die Einstellungen reduzieren; dies
kann sich jedoch negativ auf die
Leistung des Algorithmus auswirken.

Gibt die Auflésung an, mit der das Video
aufgezeichnet wird. Sie kdnnen die
Auflésung nur in der Geratekonfiguration
andern.

Auflésung Aufnahme

Nicht zutreffend.
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Tabelle 17. Konfigurationseinstellungen fiir PTO9x-Algorithmen (Fortsetzung)

erstem Zoom

zurick in die Ausgangsposition.

Option Beschreibung Standard |Verwendung
Wenn Sie fir Auflosung Analyse
denselben Wert wie fir Auflosung
Auflosung, die fur die Analyse der Bilder Aufnahme festlegen, werden auch
verwendet wird. Diese ist Ublicherweise Objekte in groRer Entfernung erkannt.
Auflosung Analyse niedriger als die Aufnahmeauflésung, Um CPU-Ressourcen zu sparen,
damit die CPU-Auslastung geringer ist. kénnen Sie die Einstellungen
reduzieren; dies kann jedoch den
Erkennungsbereich des Algorithmus
reduzieren.
Wenn die Kamera lber das Ziel hinaus
schielRt oder der Eindruck entsteht,
Prozentsatz des Steigert oder schwacht die Kontrolle des dass Szer'len Ubersprungen werde.n,
) 100 senken Sie den Prozentsatz, um eine
Schwenkens Algorithmus. . .
stabilere Verfolgung zu garantieren.
Erhéhen Sie den Prozentsatz, wenn
es zu langsam ist.
Wenn die Kamera lber das Ziel hinaus
schieRRt oder der Eindruck entsteht,
. Steigert oder schwécht die Kontrolle des dass Szer'len Ubersprungen werde.n,
Prozentsatz des Neigens . 100 senken Sie den Prozentsatz, um eine
Algorithmus. . .
stabilere Verfolgung zu garantieren.
Erh6éhen Sie den Prozentsatz, wenn
es zu langsam ist.
Wenn die Kamera lber das Ziel hinaus
schielRt oder der Eindruck entsteht,
Prozentsatz des Steigert oder schwacht die Kontrolle des dass Szer'len Ubersprungen werde.n,
) 100 senken Sie den Prozentsatz, um eine
Zoomens Algorithmus. . .
stabilere Verfolgung zu garantieren.
Erh6éhen Sie den Prozentsatz, wenn es
zu langsam ist.
Wenn die Kamera keine Schwenk-
Stellen Sie die Kamera nach den oder Neigebewegungen ausfiihrt und
Sekunden nach letzter .
Bewegun angegebenen Sekunden 15 keine Bewegungen mehr erkennt,
gung zurick in die Ausgangsposition. kehrt sie nach 15 Sekunden in ihre
Ausgangsstellung zurick (Standard).
Stellen Sie die Kamera nach den Wenn 5|c'h die kamera bewegt hat,
Sekunden nach jedoch nicht heranzoomt, d. h., an
angegebenen Sekunden 60 . . .
letztem Zoom A . einer kleinen Hintergrundbewegung
zurick in die Ausgangsposition. .
hangt.
Sekunden nach Stellen Sie die Kamera nach den 150 Es wurden beispielsweise Autos
angegebenen Sekunden 150

auf der Strale verfolgt.
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Tabelle 17. Konfigurationseinstellungen fiir PTO9x-Algorithmen (Fortsetzung)

Option Beschreibung Standard |Verwendung
e Der Videoalgorithmus VerSUCht, das Ziel Verwenden Sie einen niedrigen Wert’
als bestimmten Teil des Bildschirms in wenn Sie mehr von der Umgebung des
Hohe und Breite darzustellen. Objekts sehen méchten und die
Vom Objekt e 0 entspricht 25 % des Bildschirms. Wahrscheinlichkeit, das Objekt zu

einzunehmende
Bildflache (0-10)

¢ 5 entspricht 35 % des Bildschirms.
e 10 entspricht 45 % des Bildschirms.

verlieren, minimieren wollen.
Verwenden Sie einen hohen Wert,
wenn Sie nahe heranzoomen mochten,
um das Objekt besser zu erkennen,
obgleich dadurch das Risiko steigt,
das Objekt zu verlieren.

Legt die groRtmogliche Zoomstufe fiir einen

Deaktiviert,

Wenn Sie feststellen, dass die Kamera

bestimmten Neigungswinkel fest. da die wihrend der Objektverfolgung das
Hinweis: Dies bedeutet nicht, dass wihrend | maximale | Bild zu stark vergréRert, legen Sie
Nutze max. Zoomwert der Objektverfo|gung die angegebene Zoomstufe mlthllfe dieser Optlon einen '
Zoomstufe tatsachlich erreicht wird. Es wird | davon niedrigeren Wert fur den maximalen
lediglich sichergestellt, dass die Zoomstufe |abhéngt, wo | Zoom fest. Dadurch lassen sich
nicht Gberschritten wird. die Kamera | moglicherweise bessere
montiert ist. | Uberwachungsergebnisse erzielen.
Wenn die Neigung 0 Grad ist, blicken Sie 10 Wenn der Algorithmus in der
zum Horizont, d. h. die Entfernung zwischen Ausrichtung zum Horizont zu weit
) der Kamera und dem uberwachten Objekt hineinzoomt, stellen Sie die
(';A-Z);;acszogi]gZ?g ist groR. Sie benétigen also eine groRe Zoomstufe entsprechend ein, um
Zoomstufe. Objekte deutlich in dem maximalen
Abstand sehen zu kénnen, in dem Sie
sie verfolgen wollen.
Bei einem Neigungswinkel von 90 Grad 1

Max. Zoom bei
90-Grad-Neigung

ist die Kamera senkrecht nach unten
ausgerichtet, d. h. die Entfernung zwischen
Kamera und liberwachtem Objekt ist gering
(Hohe der Kamera). Daher ist eine kleine
Zoomstufe erforderlich.

Auf die entsprechende Zoomstufe
einstellen, um auch Objekte direkt
unter der Kamera deutlich sehen zu
kénnen.
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Aufgabe 4: Eine Regel mit dem PT09x-Algorithmus erstellen

Zur lllustration wird eine Regel zum Heranzoomen und Verfolgen von Objekten erstellt, die sich in eine Alarmzone
bewegen. Sie kdnnen viele verschiedene Regelarten einrichten. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter

,Regeln im Regelassistenten” auf Seite 87.

Vorgehensweise

So konfigurieren Sie eine Regel mithilfe des PT09x-Algorithmus:

1. Bevor Sie eine Regel erstellen, die den PT09x-Algorithmus verwendet, missen Sie den
PT09x-Algorithmus zunachst konfigurieren.

2. Wahlen Sie im Meni Server die Option Konfiguration und klicken Sie anschlieRend auf Regeln.

3. Klicken Sie auf Neu. Der Regelassistent wird geéffnet. Lesen Sie die Ubersicht und klicken Sie
anschlieBend auf Weiter.

4. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben dem Namen der Kamera. Wenn es sich um eine PTZ

Kamera handelt, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen fir die Kameratour-Position.

Remaove:

Lren ]
| |

[ Down

Sub events must occur
1 in sequence
s within a time period

Time period (seconds):

o =

‘ Show Al Sub Events

-] 13 Cameral
2) Camera2
[ZH¥] Camera Tour

(2] 19 and Camera Motion Detection
i) 1y Cameral
L[] 2y Cameraz

& Use Mask

" Use Fences

Rule Wizard Mew Rule =5 |
1: Instructions 2: Event 3: Action | 4: Bchedule 5: Bummary |
Please define sub events for the rule
Select video engine from those running on camers
"YE250 - Motion Tracking Ll Refresh Image Choose Image
Sub Events
et SUnlEchis) (] Cameras @ Moving " Loitering in non-busy enviranment =

- Inchude
i+ Any part of track

" End of track

Draw

 Beginning of track % Draw

[~ Any part of object " Erase

| C

Back | Nest

I Cancel

Abbildung 31. Regelassistent — Beispiel fur die Definition einer Alarmzone

5. Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Algorithmus auswahlen die Option VE250. (Der Algorithmus

sollte dem in ,, Aufgabe 3: PTO9x konfigurieren” auf Seite 77 ausgewahlten entsprechen.)
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6. Wabhlen Sie die Option Zeichnen und farben Sie mit lhrer Maus den Bereich im Bild, den Sie als
Alarmzone definieren méchten. Wenn sich Objekte in diesen Bereich bewegen, wird die Kamera

diese Objekte heranzoomen und verfolgen.

7. Klicken Sie auf Weiter, um mit dem Regelassistenten fortzufahren. Vergewissern Sie sich, dass im

Bild Ereignis auf der Registerkarte Alarm das Kontrollkdstchen Alarm ausgeben aktiviert ist.

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

| | |

Action name |Ammn1

ecordl Relays] FTF | Ernail |TCF' | Run Program | Sounds | Zoom | Instructions} Rule } oFC ‘ ShS ‘
“iew other cameras on alarm

jﬁz?"‘tes | YOU ALMOST ALWAYS WANT THIS OM.
%€ 1) Cameral :_:I Turning this off will stop an alarm from being
& 2) CameraZ ]

= registered.  This is currently only useful if you
are using a rule to control the PTZ camera

[ Rule Wizard New Rule P — E@I
1: Instructions 2: Event ‘ ( 3: Action ) ‘ 4: Schedule
 ——

Abbildung 32. Aktivierte Option , Alarm ausgeben*

8. Klicken Sie auf die Registerkarte Zoom. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen AUTO-Tracking.
(Die Kamera zoomt Objekte in der Alarmzone heran und verfolgt sie.)

Rule Wizard Mews Rule EI@

1 Instructions 2: Event | ( 3: Action ) I 4: Schedule

. ——
Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

|Crseﬁs nevy action L] ‘ ‘ ‘

Action name ‘Actlom

" Alarm 1 R‘Ecnrd] Pelaysl FTP } Email 1TCP } Run ngraml Euunds Instruchunsl Rule I orPC | SMS |

W Auto-tracking

Mote: This action reguires the location to be within range
of a pandtilt/zoom camera.

I Force a PTZ camera to a location

Camera Seconds to stay at the location antil Auto W

-tracking is started

‘ Pan l_ Tilt l_ Zaom l—

This is a relative positioning PTZ camera.  You may enter the preset directly. If you click button it will use
position 10 on the camera to store the current location

If you want the camera to go to a specific position, you have to close the configuration dialogue, lock the
carera, move the camera to the position, come back here and add the current position

Abbildung 33. Registerkarte ,Zoom"“ mit aktivierter Option ,, AUTO-Tracking*

9. Klicken Sie auf Weiter und richten Sie bei Bedarf einen Zeitplan ein. Details finden Sie unter
,Zeitplan® auf Seite 94 im Abschnitt ,Regeln im Regelassistenten” auf Seite 87.

10. Klicken Sie auf die Registerkarte Zusammenfassung, und geben Sie der Regel einen Namen,
z. B. Objekt auf Parkplatz.
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Mehrere Kameras desselben Fabrikats und Modells kalibrieren

Wichtig: Stellen Sie zunachst sicher, dass Sie die Kamera kalibriert haben.

Weitere Informationen hierzu finde
auf Seite 75.

n Siein , Aufgabe 2: PTZ-Kamera kalibrieren”

Aufgabe 1: Kameramodell-String abrufen

Mote, certain setting changes require services to be manually restarted,
Settings
Type &
= D &
Type A Section jin] iy Key
#*
Camera Camera 14 Recompress
Camera Camera 14 ReloadTracker
Camera Camera 14 RestartTracker
Camera Camera 14 ServerlD
Camera Camera 14 video_settings
Camera Camera 14 ¥mlCapsCache
Camera Client 14 cameratable
¢
Camera PTZ 14 PTZInfo
Camera PTZ 14 PTZMaxLocked™Mi...
Camera PTZCalibration 14 PTZCalibration
| Copy Setting || Delete Setting | |- F

Yalue Action

o

11:05:34, 1789007
11:47:06.8574735
S000
“mulkiStream< ..
Intel_PTOSL.dI,C: ..

ces =< Status =OF </Status |

<Max200m>20<,|’Max200m><PanSpeed>?5<,|’PanSpeed><T|ItSpeed>?5<,|’T|ItSpeed><ZoomSpeed>10<,l’Z
00mSpeed><HomeFOV =48 </HomeFOY = <PTZ »1 </PTZ = <PanRange =360 </Panf.ange > < TitRange =180 <|TikRange =
<ZoomRange =20 </ZoomR.ange = <PanSpeedtin =1 </PanSpeedtin = <PanSpeedtid =50 </PanSpeedMid = <PanSpeedt
ax =94 < /PanSpeedMar = <TikSpeedMin=1 <[ TitSpeedMin = < TitSpeedMid =27 < TilkSpeediid = <TikSpeedtax =48 < TilkS
peedMax = <ZoomSpeediin =5 < ZoomSpeediin = <ZoomSpeedMid =5 < fZoomSpeediid = <ZoomSpeedMasx =5 < /ZoomSp
eedMax > <AspectRatio =1, 33333333333 </ AspectRatio = <PTZ_Protocol =Axis </PTZ_Protocol > <Video =1 </Video = <Ne
bwork =1 < fMetwork > <devname =VideoRecvAxis < fdevname = <DefaultUsername =root </DefaultUsername = <FrameR.at
e default="S"=all </FrameR ate = <ImageFormat default="H264' =MIPG,H264,H264 Unicast, H264 Multicast,H264 Over
TCP,HZ264 Owver HTTP,HZ264 Crver
HTTPS <ImageFormat = <Firmware_Yersion =5, 25</Firmware_Version=<HTTP_Yersion=3<HTTP_Version > <Resolutio

n
default="704%480">1920: 1030, 1 280x720,800x450,450: 270, 320: 180 </Resolution > <xmlOption =DI0=1 </mlCption
=< DIONumInputs =0 </DIOKNumInputs = <DIONuMOUEpUts =0 /DIONUMOUEpUts = <MulkiStream =1 </MultiStreamn = <Mati
onDetection =1 </MotionDetection = <ChangeFPS =1 < /ChangeFPS = < /Model = </Manuf acturer = </ AiraDevices =

=]

Abbildung 34. Abrufen des Kameramodell-Strings

Wiéhlen Sie im Men( Server die Option

Erweitern Sie Typ: Kamera.

Suchen Sie die Zeile mit Section= Client

v ok N oe

Konfiguration manuell bearbeiten.

Suchen Sie die ID lhrer Kamera und erweitern Sie sie.

und Key= DetectionXML.

Klicken Sie in der Spalte Wert auf das Zeichen +, um das Feld zu erweitern. Kopieren Sie den

Hersteller und die Modellbezeichnung. Zum Beispiel:

<Herstellername='Axis'><Modellbezei

Videoanalyse und Regeln

chnung="AXIS Q6035-E' type="PTZ-Kamera'>
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Aufgabe 2: Kalibriereinstellungen der Kamera kopieren

1.

Verwenden Sie die gleiche Kamera-ID aus , Aufgabe 1: Kameramodell-String abrufen” auf Seite 84

und suchen Sie die Zeile mit Section=PTZ Calibration und Key=PTZ Calibration.

des Feldes Wert.

Klicken Sie in der Spalte Wert auf das Zeichen +, um das Feld zu erweitern. Kopieren Sie den Inhalt

Mote, certain setting changes require services to be manually restarted,

Settings
Type &
D A
Type A Section jin] A Key
#*
Camera PTZ 14 PTZInfo
Camera PTZ 14 PTZMaxLockedmi

Camera

| <PTZCalibration |

Yalue Action

<PTZInfoz<Max...
5

|2

Camera State 14 Blackout . lkePTZCalibration: .<Functi0n Name='F_Pan'>_<P0int #="0"v="0"f>  «<Point ¥="2.2'¥='2,12923' />  <Point ~
¥="3.22241' ¥="3.08097" | = <Point ¥='4,71998' ¥='4,20597" | = <Point ¥='6.91347" ¥="6.27748' | = <Paint T
Camera State 14 Blackout_0.00_0... | w0 1264 v="10,1505 (>  <Poirk ¥='14.8324' Y='14.3565'|>  <Poirk ¥='21.7255' ¥="22,2097' |>  <Paint
Camera  State 14 Inkel VE130 ¥='31,6219' Y="32.55' />  <Point x="46.6106' Y='48.3457' {>  <Point X="68.2719' ¥="70,2337' {>  <Point
= ¥='100'v="101.89" /> <fFunction> <Function Mame="F_Tilt'>  <Paint x="0'v="0"/>  <Point x="2.2'
Camera State 14 Intel_WE130_0.00.. |¥='1.24216' > <Point ¥="3,22241'¥="2,23707' | = <Point ¥='4,7199&' ¥="2,76304' | = <Point ¥="6,91347' 3
c Stat 14 BTz ='4,60749" [ = <Point ¥="10,1264' ¥="7,73029' | = <Point ¥='14.8324' ¥="10.6731" /= <Point ¥="21,7255"
st 8 Y="15.8171' = <Paink ¥="31,5219 ¥="22.6554' />  <Paint ¥='"45.6106' Y="33.0047' />  <Point X="68.271%"
HI ¥='47.7828' />  <Point ¥="100'¥='68.9106' /> <J/Function> <Function Mame='F_Zoom'=  <Paint x="-100"
_ ¥="0,392343 [ = <Point ¥="-80' ¥="0,393949" /= <Point ¥="60' ¥="0,381334" /= <Point ¥="-40' ¥="0,391936"' | —
i I 1= <Point ¥="-20' ¥="0,382878" | = <Point ¥="0"¥="1" /= <Point ¥="20' ¥="3,13579" | = <Point ¥="40'
@1 4 ¥="3,13855' /= <Point ¥="60' ¥="3,51928" | = <Point ¥="80' ¥="3,05903" /= <Point ¥="100" ¥="3,3547" | =
= </Function= <Function Mame="G_PanTilt'>  <Point ¥="1"'¥="1.07543' />  <Point ¥="1,34928' ¥="0,909347" [ =
<Point ¥="1,82056' ¥="0.762582' | = <Point ¥="2,45646' ¥Y="0,674496' [ = <Point ¥="3,31445" ¥="0,580012" | =
| Copy Setting | | Delete Setting | | F| =Point ¥='4,47214' ¥="0,503652" | = <Point ¥="6,03418' ¥="0.428666' | = <Point ¥='8,14181' ¥="0.368214' | = \:
— 8
Abbildung 35. Kopieren des Inhalts aus dem Feld ,, Wert* der PTZ-Kalibrierung
Aufgabe 3: Die von einer Kamera kopierten Kalibriereinstellungen
auf Kameras desselben Modells anwenden
1. Erweitern Sie Typ: Global.
2. Klicken Sie auf Einstellung hinzufligen... in der ersten Zeile, um die Zellen zu
aktivieren.Geben Sie unter den jeweiligen Spaltentberschriften in die erste Zeile die folgenden
Einstellungen ein (fett angegeben):
Type=Global
ID
Section=PTZCalibrationOverride
Key= <Kameramodell-String>
Value = <XML-Kalibrierstring
Wobei der Eintrag unter , Key“ das Format <Herstellername><Leerzeichen><Modellbezeichnung>
aufweisen muss. Diese Angaben stammen aus dem Feld Wert fiir Key=DetectionXML, das Sie in
+Aufgabe 1. Kameramodell-String abrufen“ auf Seite 84 abgerufen haben. Im Beispiel aus
Aufgabe 1 wirde <Herstellername><Leerzeichen><Modellbezeichnung> folgendermalien
lauten: Axis AXIS Q6305-E.
3. Fugen Sie den Inhalt, den Sie in ,,Aufgabe 2: Kalibriereinstellungen der Kamera kopieren” auf
Seite 85 (PTZ-Kalibrierung) kopiert haben, in das Feld Wert ein.
4. Um lhre Eingabe zu bestatigen, klicken Sie auf die Zelle Aktion, und wahlen Sie OK aus.
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VE410 — Kennzeichenerfassung

Eine automatische Kennzeichenerfassung ist als Algorithmus in Aimetis Symphony verfligbar. Der VE410 erlaubt
lhnen das Erfassen und Indizieren von Kennzeichen. Er wurde fiir Anwendungen fiir die Zugangskontrolle von
Fahrzeugen, aber auch fiir Verkehrskontrollen und Verfolgungsanwendungen entwickelt.

e Komplette Anweisungen fir die Installation und Planung am Einsatzort, die Software-Installation
und die Analyse-Konfiguration finden Sie im Handbuch Automatische Kennzeichenerfassung
von Aimetis (ALPR). https://www.aimetis.com/xnet/Support/documentation.aspx
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Regeln im Regelassistenten

Regeln sind benutzerdefinierbare Elemente, die in Symphony das Ausldsen von Alarmen steuern. Alarme kdnnen
aufgrund eines Videoereignisses (z. B. Video-Bewegungserkennung) oder eines Signals von einem anderen Gerat
(z. B. einem E/A-Gerét) ausgeldst werden. Alle aktuell konfigurierten Regeln werden im Dialogfeld Regeln
angezeigt. Hier konnen Sie Regeln hinzufiigen, bearbeiten, |6schen, deaktivieren und aktivieren.

Vorgehensweise

So greifen Sie auf das Dialogfeld , Regeln* zu:

1. Wahlen Sie im Menu Server die Option Konfiguration. Das Dialogfeld Serverkonfiguration
wird gedéffnet.

2. Klicken Sie im linken Fenster auf Regeln. Das Fenster Regeln wird im rechten Teilfenster get6ffnet.

Folgende Optionen stehen zur Auswahl:

e Neu — Erstellt einer neuen Regel.

e Bearbeiten — Andert eine vorhandene Regel. Wihlen Sie die gewiinschte Regel in der Liste aus
und klicken Sie anschlieBend auf Bearbeiten.

e Ldschen — Loscht eine vorhandene Regel. Wahlen Sie die gewlinschte Regel in der Liste aus und
klicken Sie anschlieBend auf Loschen.

e Deaktivieren — Deaktiviert eine Regel fir einen bestimmten Zeitraum; sie wird nicht komplett
geloscht. Wahlen Sie die gewilinschte Regel in der Liste aus und klicken Sie anschliefend auf
Deaktivieren.

e Aktivieren — Aktiviert eine Regel, die zuvor deaktiviert wurde. Wahlen Sie die gewiinschte Regel in
der Liste aus und klicken Sie anschlieBend auf Aktivieren.

Alarme von Servern deaktivieren

Im Dialogfeld Alarme fiir Server deaktivieren kdnnen Sie alle Alarme fiir den aktuell ausgewahlten Server
deaktivieren. Dies ist nitzlich, wenn alle Alarme des Servers fiir einen gewissen Zeitraum deaktiviert werden
sollen. Dieser Vorgang ist wesentlich schneller als das Deaktivieren einzelner Regeln.

Vorgehensweise

So aktivieren bzw. deaktivieren Sie schnell alle Regeln gleichzeitig:
1. Wahlen Sie im Meni Server die Option Alarme fiir Server deaktivieren.

2. Geben Sie den Zeitraum ein, in dem die Alarme fur den aktuellen Server deaktiviert werden sollen,
und klicken Sie auf OK.
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Uberblick zur Vorgehensweise
Sie miissen fiir jede Regel das Ereignis, die Aktion und den Zeitplan konfigurieren.
e Ereignis festlegen — Definieren Sie, wodurch ein Alarm ausgeldst wird, z. B. erkannte Bewegungen,
herumlungernde Personen, Alarmeingange an E/A-Geradten usw.

e Aktionen festlegen — Geben Sie an, welche Aktionen Symphony nach Erkennen des Alarms
durchfihren soll.

e Zeitplan erstellen — Legen Sie fest, zu welchen Zeiten die Alarmregel aktiv ist.

Hinweis: Regelelemente kdnnen von mehreren Regeln verwendet werden.
Wenn Sie beispielsweise den Zeitplan ,,Rund-um-die-Uhr-Uberwachung”
andern, wirkt sich diese Anderung auf alle Regeln aus, die dieses Regelelement
verwenden.

Ereignisse
Als Erstes wird das Regelelement ,Ereignis” konfiguriert.

e Ein Ereignis kann ein oder mehrere Unterereignisse umfassen. Bevor ein Ereignis ausgel6st wird,
kénnten z. B. die Unterereignisse geschehen, dass ein Auto anhalt und eine Person 30 Sekunden
lang darin herumlungert.

¢ Ein Ereignis kann jedoch auch die Eingabe von einem Alarm-E/A-Gerat oder eine
Video-Bewegungserkennung (VMD) sein, die von einer Netzwerkkamera erkannt wurde.

Kamera als Ereigniseingang auswahlen

Vorgehensweise

Nehmen Sie die folgenden Einstellungen im Dialogfeld , Ereignis” vor, wenn Sie eine
Kamera als Ereigniseingang auswahlen:

1. Wahlen Sie die Kamera aus, die der Regel zugewiesen werden soll.
2. Wabhlen Sie unter , Algorithmus auswahlen” den gewiinschten Videoalgorithmus aus.

3. Definieren Sie die Alarmattribute dieser Regel, z. B. Alarmzone oder Objektklasse/-verhalten
(d. h. Personen, Fahrzeuge). Je nach Algorithmus stehen verschiedene Optionen zur Auswahl.
[E Rule Wizard - InfoDew? - New Rule

1: Instructions ‘ 2: Event | 3: Action | | |

Please define sub events for the rule

Select wideo engine fram those running on camera

“E180 - Mation Tracking j Refresh Image |
Sub Events
Mew Sub Event 1 _j Cameras Class Behavior
. S 3 Eamera; V' Pecpie " Maving tlaving for at least 0 seconds
d amera
: 03] =) Cameras [ “ehicles {* Loitering Loitering for at least 15 seconds
#+[] &) Camerad [ Unknown 2
;}D I and Camera Mation Detection
Inclucle Doz
D 1) Cameral
-] 41 Cameraz {* Uze Mask (& Any part of track " Beginning of track {+ Draw
E :3 Eameraj . (" End of track [ Arey part of object " Eraze
! amera
Abbildung 36. Beispiel fir Ereignis im Regelassistenten
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4. Wenn die Regel nur ein Ereignis umfassen soll, klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

5. Wenn Sie weitere Ereignisse hinzufligen méchten, klicken Sie im linken Teilfenster unter
Unterereignis auf die Schaltlfache Neu.

a. Wiederholen Sie die Schritte 1-3. Sie kdnnen einen anderen Algorithmus flr dieselbe
Kamera auswahlen, um die Ereignisse in der Regel zusammenzufassen.

b. Im Gruppenbereich Unterereignisse werden zwei Ereignisse aufgefiihrt.
Sie kénnen dem Unterereignis einen aussagekraftigeren Namen geben:
Klicken Sie in den Gruppenbereich Unterereignisse, und wahlen Sie das
gewlinschte Unterereignis aus.

c. Legen Sie im Gruppenbereich Unterereignisse miissen eintreten fest, in welcher
Reihenfolge oder in welchem Zeitraum die Unterereignisse auftreten miissen,
damit der Alarm ausgelost wird.

6. Klicken Sie auf Weiter, um die dazugehorige Aktion zu definieren.

E/A-Gerat als Alarmeingang auswahlen

Alarmeingange umfassen die Video-Bewegungserkennung von Netzwerkkameras, externe E/A-Gerate und
vieles mehr.

Vorgehensweise

Nehmen Sie die folgenden Einstellungen im Dialogfeld , Ereignis” vor, wenn Sie ein
E/A-Gerat oder die Video-Bewegungserkennung als Ereigniseingang auswahlen:

1. Legen Sie fest, welche digitalen E/A-Gerate dieser Regel zugewiesen werden sollen.
Der Gruppenbereich Ausgeldst durch Kamera wird angezeigt.

2. Geben Sie unter Eingang Nr. die Nummer des Eingangs ein, der kontrolliert werden soll, und
wahlen Sie anschlieRend aus, ob dieser aktiviert oder deaktiviert sein muss, um das Ereignis
auszuldsen.

3. Klicken Sie auf Weiter, um die dazugehorige Aktion zu definieren.
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Kennzeichenerfassung

Wenn Sie den VE410-Algorithmus — Kennzeichenerfassung verwenden, finden Sie zuséatzliche Optionen
im Regelassistenten.

Rule Wizard - [Yvonne] - New Rule EI@
1: Instructions 2: Event 3: Action | |
Please define sub events for the rule
Selectvideo enginefrom those running on camera
|VE41D - License Plate Recognition j
Sub Events
New Sub Event 1 =t ameras Alarm Type
b = @ Alarm on all license plates
D 2) Camera2
D 3) Cameral " Alarm only on license plates in the list (black list)
D 4) Camera4 " Alarm only on license plates notin the list (white list)
j-D 10 and Camera Motion Detection
[ 1 camera1
D 2) Camera2 m
D 3) Camera3
-[] 4) Camera4
‘ Mew ‘ ‘ Remove ‘
‘ Up ‘ ‘ Down ‘ Q
Sub events must occur
" in sequence
{+ within a time period
Time period (seconds):
&0 =]
‘ Show All Sub Events |
4 m +
| Back | Next | | Cancel

Abbildung 37. Regelassistent — Registerkarte , Ereignisse” fiir die Kennzeichenerfassung

Nach der Auswahl der Kamera oder EA/VMD-Geraten wahlen Sie den Alarmtyp aus.

e Alarm bei allen Kennzeichen — Eine hilfreiche Option, wenn eine Grenze nicht zu einer
bestimmten Zeit Giberschritten werden soll; zum Beispiel bei Parkplatzen bei Nacht

e Alarm nur bei Kennzeichen aus der Liste (schwarze Liste) — Alle Kennzeichen, die das System
sieht, die auf der Liste sind, |6sen einen Alarm aus

e Alarm nur bei Kennzeichen aus der Liste (weil3e Liste) — Alle Kennzeichen, die das System sieht,
die nicht auf der Liste sind, |6sen einen Alarm aus

e Sie konnen dieser Liste der Kennzeichen ein Kennzeichen Hinzufligen, Entfernen oder Loschen.
e Sie konnen eine weiRe Liste oder eine schwarze Liste mit den Kennzeichen Importieren. Die Liste
muss im .CSV-Format gespeichert sein; zum Beispiel als Kennzeichen [Komma] gefolgt von der
Kennzeichenart.
ABCD123, Ontario
171807, Illinois
e Sie konnen die Liste auch Exportieren, um sie fir spatere Zwecke auf lhrem Computer zu
speichern. Die Liste wird im .CSV-Format gespeichert; zum Beispiel als Kennzeichen [Kommal]
gefolgt von der Kennzeichenart.
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Aktionen

Wiéhrend mithilfe der Ereignisse definiert wird, wodurch ein Alarm ausgelost wird, geben Aktionen an,
wie Symphony auf das Ereignis reagieren soll.

Rule Wizard - [ts1-test] - New Rule

1: Instructions

2: Event | 3: Action | 4: Schedule

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

| emove | __reset |

Action name |Adi0n1

Alarm | Record] Relays] FTF | Email | TCP | Fun F'rogram. Sounds | Zoom | Instructions] Rule ] OFC | SMS |

“iew other cameras on alarm ¥ Raise Alarm

;}-ﬁ Devices

= D)

To make this take effect within Symphony Client:

1) Right click on a camera view panel and select Settings
2) Select the Activity tab

) Check the 'Switch view when alarm occurs' checkbox

) Check the 'Show alarm cameras in other panels' checkbox

YOU ALMOST ALYWAYS WANT THIS ON.
Turning this off will stop an alarm from being
registered. This is currently only useful if you
are using a rule to control the PTZ camera.

Back ‘ Next

Cancel

Abbildung 38. Regelassistent - Aktion

Tabelle 18. Registerkarten im Abschnitt ,, Aktion“ des Regelassistenten

Haltestift

Beschreibung/Verwendung

Alarm

Wenn das Kontrollkdstchen Alarm ausgeben aktiviert ist, wird in der Zeitleiste
und im Alarmprotokoll vermerkt, wenn ein Alarm ausgel6st wurde. Ist das
Kontrollkdstchen deaktiviert, erfolgt kein Eintrag im Alarmprotokoll bzw. in der
Zeitleiste. Alle anderen festgelegten Aktionen werden dennoch ausgefihrt.

Dies empfiehlt sich z. B. fir Dome-Kameras, da es hier u. U. nicht nétig ist, fur jedes
automatische Einzoomen der Kamera einen Alarm anzuzeigen.

Aufzeichnen

Durch Aktivieren des Kontrollkdstchens Aufzeichnen stellen Sie sicher, dass die
Aufzeichnung auch dann ausgefiihrt wird, wenn bei der Gerateeinrichtung als
Standardeinstellung fir die Kamera Keine Aufnahme ausgewahlt ist.

Die Option Aufzeichnung fiir andere Kameras starten muss aktiviert werden, wenn
als Ereigniseingang ein E/A-Gerat ausgewahlt wurde. Wahlen Sie die Kamera aus, die
dem Alarm zugewiesen werden soll. Dies ist erforderlich, damit das Ereignis in die
Zeitleiste der Kamera eingefiigt werden kann.
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Tabelle 18. Registerkarten im Abschnitt ,Aktion* des Regelassistenten (Fortsetzung)

Haltestift Beschreibung/Verwendung

Sie verwenden Relais, um bei Auftreten eines Alarms automatisch ein elektrisches
Signal an ein externes Gerat zu senden. Angenommen, Sie haben eine Regel
eingerichtet, die erkennt, wenn ein Auto gestohlen wird. In dem Fall kann
Symphony dank der Relais-Funktion z. B. automatisch ein Tor geschlossen

oder Licht eingeschaltet werden. Symphony lasst sich zusammen mit Alarmrelais
(z. B. dem QK108) betreiben, die Gber den seriellen Port des Symphony-Servers
angeschlossen sind.

Relais Mithilfe der Option Relais schalten konnen Sie einstellen, ob das Relais ein-,

aus-, oder umgeschaltet werden soll.

Im Feld Relaisnr. legen Sie fest, welche Adresse des Relaisboards gesteuert

werden soll.

Im Feld Zustand wiederherstellen kénnen Sie angeben, wie lange das Relais in dem
aktuellen Status verbleiben soll, bevor es zuriickgesetzt wird.

Weitere Informationen finden Sie im Artikel zum Konfigurieren von Alarmrelais in der
Aimetis-Wissensdatenbank.

Sie konnen festlegen, dass Symphony automatisch eine JPG-Datei an eine FTP-Site
sendet, wenn eine Regel verletzt wurde. Auf dieser Registerkarte kénnen Sie die
JPG-Einstellungen und -Dateinamen konfigurieren.

Der Dateiname kann automatisch aus Datum, Uhrzeit, Regel bzw. Kameradaten erstellt
werden. Dabei werden die auf der Registerkarte FTP genannten Zeichen verwendet.

Beispiele fiir Dateinamen, die nach diesem Muster gebildet werden:

FTP
%d 2004_06_30.jpg
%t 14_01_45_050.jpg
%d-%t 2004_06_30-14_01_45_050.jpg
%m-%a-%h 05-30-14.jpg
%h_%i_%s_%|_%p 14_01_45_050_Eigene_Regel.jpg
Sie kénnen Symphony so konfigurieren, dass bei Auftreten eines Alarms automatisch
E-Mail-Nachrichten versendet werden. Dabei kdnnen mehrere Empfanger angegeben
werden. Im Alarmfall erhalten alle Empfanger eine E-Mail mit einem Bild des
Ereignisses, welches den Alarm ausgeldst hat. Die E-Mail enthélt einen Hyperlink
E-Mail

zur Anwendung von Aimetis Symphony Web Access, tber den Sie den jeweiligen
Alarm aufrufen kénnen.

Dariber hinaus enthilt die E-Mail einen Hyperlink zur JPG-Datei des Alarms auf
dem Server.

Diese Registerkarte 6ffnet einen TCP-Socket mit IP-Adresse und Port, an den die
TCP eingegebene ASCII-Meldung gesendet wird. Dies ist eine allgemeine Moglichkeit, um
mit einem beliebigen Steuerungssystem oder anderen Geraten zu kommunizieren.
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Tabelle 18. Registerkarten im Abschnitt ,Aktion* des Regelassistenten (Fortsetzung)

Haltestift

Beschreibung/Verwendung

Starte Programm

Hier konfigurieren Sie die Ausflihrung eines Drittanbieterprogramms in Symphony.

Arbeitsverzeichnis — Muss den Pfad fir die program\bat-Datei enthalten.
Beispielsweise: C:\Programme\Aimetis\Symphony\_bin

Ausfuhrbarer Name — Muss den Pfad und das Programm von cmd enthalten
(zumindest fir bat-Dateien).
Beispielsweise: C:\Windows\System32\cmd.exe

Argumente — Muss den Namen der Batch-Datei und den ,,/C“-Parameter enthalten.
Beispielsweise: /C RecordToggle.bat

Tone

Auf dieser Registerkarte konnen Sie festlegen, dass Symphony bei Verletzung einer
Regel eine aufgezeichnete Sounddatei abspielt. Sie konnen Dateien in Symphony
laden und auswahlen, welche Sounddatei (z. B. WAV-Datei) bei Verletzung der
aktuellen Regel abgespielt werden soll. Damit kénnen Unbefugte z. B. automatisch
gewarnt werden, dass ein Grundstiick Gberwacht wird.

Zoom

Hier konnen Sie angeben, welche Aktionen eine Dome-Kamera (PTZ-Kamera)
ausfiihren soll, nachdem die Ausldsung einer Regel erkannt wurde.

Wenn Sie das Kontrollkdstchen AUTO-Tracking aktivieren, verlasst die Kamera ihre
Ausgangsposition und zoomt automatisch das Objekt heran, um es zu verfolgen.

Wenn Sie die Option Eine PTZ-Kamera zu einer Position senden aktivieren, miissen
Sie eine zuvor programmierte Position angeben, die die Kamera ansteuern soll. Diese
Einstellung ist hilfreich, wenn Sie eine Alarmregel erstellen, deren Ausléser ein
Hardware-Alarmeingang ist (E/A-Gerat, das aus der Gerateliste auf der Registerkarte
Alarm ausgewdhlt wurde). Wenn ein Alarm z. B. von einem Bewegungsmelder oder
auch einer fest installierten Kamera ausgelost wurde, kénnen Sie mithilfe dieser
Option festlegen, dass die Dome-Kamera automatisch an die Position gefahren
werden soll, um die Szene zu Giberwachen. Dies funktioniert nicht, wenn das Element,
das die Regel ausgeldst hat, nicht regionsspezifisch ist (z. B. ein Alarm bei
durchtrenntem Kabel).

Anweisungen

Sie kdnnen in eine Regel genaue Anweisungen einbinden, damit das
Uberwachungspersonal genau weiR, wie im Alarmfall vorzugehen ist. Wenn ein
Alarm auftritt, wird er im Alarmprotokoll der Hauptkonsole angezeigt.

Eine Aktion nach Auslésung eines Alarms kann darin bestehen, andere Regeln

Regel automatisch zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Symphony kann im Alarmfall mit OPC-Servern interagieren, indem Sie diese
OPC . .

Registerkarte einstellen.

Symphony kann im Alarmfall Benachrichtigungen per SMS senden. Daflir miissen Sie
SMS die Felder ,COM-Port” und ,,Baudrate” konfigurieren sowie eine Telefonnummer

hinzuftgen.
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Zeitplan

Als letztes Regelelement definieren Sie den Zeitplan, d. h. den Zeitrahmen, in dem eine Regel aktiv ist.
Im Dialogfeld Zeitplan kénnen Sie fir die gesamte Woche festlegen, in welchen Zeitraumen die neue Regel
aktiv oder inaktiv sein soll. Fir jede Regel wird ein eigener Alarmzeitplan festgelegt.

Wenn eine Regel deaktiviert ist (in der Regellbersicht), wird der Zeitplan ignoriert, und es werden keine

Aktionen fir diese Regel ausgelost.

Der Alarmzeitplan lasst sich in Minutenintervallen einstellen. StandardmaRig ist der Zeitplan vollstandig

rot (Aktiv).

Rule Wizard - InfoDew? - Mew Rule

‘ 1: Instructions | 2: Event 3. Action | 4: Schedule 5. Summary
Create a schedule to control when this rule should be enforced
Sun | Mon | Tue | Wed | Thu Fri Sat i |Creste new schedule =l

|schedulet

" Armed

+ Unarmed

KTl

---

‘ “iewy Exceptions...

Schedule used by

Back |

Mext

Abbildung 39. Zeitplan fir Regelassistent
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Vorgehensweise

So andern Sie den Alarmzeitplan:

1.

Geben Sie im Feld Name einen aussagekraftigen Namen fiir den Zeitplan ein, oder verwenden
Sie einen bereits vorhandenen Zeitplan, indem Sie ihn in der Dropdown-Liste Neuen Zeitplan
erstellen auswahlen.

Wihlen Sie die Option Aktiv oder Inaktiv, wenn ein neuer Zeitplan erstellt wird. Klicken Sie mit der
Maus auf die Kastchen der Datums- und Zeitintervalle.

e Sie kdnnen Minutenbereiche festlegen. Klicken Sie auf mindestens zwei Kdstchen in einer
Spalte. Bewegen Sie die Maus liber das erste oder das letzte Kastchen in der Spalte
(frihestes oder spéatestes Stundenintervall). Es werden Schaltflaichen mit Pfeilen
eingeblendet, mit denen der Bereich eingestellt werden kann. Klicken Sie auf die
Pfeiltasten, um die Zeit im Minutenbereich anzupassen.

Klicken Sie auf Ausnahmen anzeigen, um fir einen Wochenzeitplan eine Ausnahme festzulegen.
Ausnahmen kénnen z. B. Feiertage sein.

a. Um Ausnahmen festzulegen, markieren Sie die Zeitraume (a 30 Minuten) rot oder
griin. Rot heildt aktiviert, griin deaktiviert.

b. Wenn fiir einen Tag bereits Ausnahmen vorhanden sind, ist dieser Tag im Kalender
fett dargestellt. Der aktuelle Tag ist blau unterlegt.

Klicken Sie auf OK, um Ihre Anderungen zu speichern, oder klicken Sie auf das X oben im Dialogfeld,
um das Fenster zu schlieRen, ohne die Anderungen fiir den aktuellen Tag zu speichern.

Klicken Sie auf Weiter, um mit dem nachsten Dialogfeld des Regelassistenten fortzufahren.
In der Zusammenfassung werden die wichtigsten Elemente der neuen Regel aufgefiihrt.

Hinweis: Sie kdnnen Regelelemente fiir andere Regeln erneut nutzen.

Wenn Sie beispielsweise zwei Regeln erstellen, kénnen Sie denselben Zeitplan
oder dieselbe Aktion fir beide Regeln verwenden. Erstellen Sie nicht zwei
getrennte Zeitplane mit identischen Zeiten.
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