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Sym-6.10-P-300

Tableau 1. Changements dans ce manuel

Date Description

Version 6.10
e Vues caméra : « Figure 18. Vues caméra enregistrées dans la boite de dialogue Arbre des

caméras » a la page 14, « Placement des vues caméra sur les cartes » a la page 21

e « Figure 34. Mode lecture avec les options du menu contextuel affichées » a la page 33 :
nouveau menu contextuel

e « Figure 35. Fleches blanches sur la barre de temps indiquant I’'heure de début et I'heure
de fin de I'exportation vidéo » a la page 34

¢ Revenir a I’état précédent aprés un certain nombre de secondes : « Onglet Activité »
ala page 41

e « Parametres du client Symphony » a la page 50 - « Vidéo » a la page 53 : nouvelle
option Direct connect to camera (Connexion directe a la caméra)

¢ Onglet Vue caméra : Vue multiple dans les versions précédentes, « Vue caméra »
a la page 54

Aot 2012 e « Parametres du client Symphony » a la page 50 : procédure pour chaque onglet dans
la boite de dialogue Paramétres de Symphony Client

e « Figure 46. Boite de dialogue Voir les Paramétres de la Caméra avec I'onglet Activité
actif » a la page 41, « Vue caméra » a la page 54

e « Enregistrer un nouveau serveur » a la page 65 : nouveau processus

¢ « Connexion, changement d’utilisateur et connexion en tant que superviseur »
a la page 67

¢ Symphony enregistre le format et la destination de I'exportation vidéo effectuée lors
d’une session : « Utilisation de I'export » a la page 88

e « Comptage d’objets traversant la ligne » a la page 122 : possibilité de sélectionner
plusieurs caméras. « Figure 58. Onglet Ligne : extension et remodelage de la ligne de
comptage » a la page 123 : possibilité de générer un récapitulatif des informations
sur les entrées et les sorties.
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Tableau 1. Changements dans ce manuel (Suite)

Date Description

Révisé :

e Indicateurs blancs, noirs et roses dans la barre de temps : « Codes couleur de la barre de
temps » a la page 3

e « Figure 45. Boite de dialogue Voir les Parameétres de la Caméra avec l'onglet Apparence
actif » a la page 40 : Mode rendu désormais appelé Display Mode (Mode d’affichage)

e « Figure 55. Onglet Alarmes » a la page 52 : colonne Policy (Procédure) désormais

13.06.12 appelé Regle
e « Utilisation d’un joystick USB » a la page 98 - « Utilisation avancée seulement »
a la page 98
Ajouté :
e « Figure 57. Onglet Vue caméra » a la page 54 : nouvelle option Camera view tool
button default behavior (Comportement par défaut du bouton de I'outil Vue caméra)
Ajouté :
Mai 2012 e « Couleur de suivi » a la page 84
e « Patrouille caméra » a la page 99
Version 6.9.1
e « Utilisation de I'export » a la page 88 : cliquer avec le bouton droit de la souris sur
la barre de temps pour établir des points de début et de fin pour la vidéo exportée :
e« Figure 19. Menu contextuel affiché a I'aide d’un clic droit dans la barre de
temps » a la page 89
e « Figure 20. Heures des fleches de début et de fin indiquées dans la boite de
dialogue d’exportation de vidéo » a la page 90
28.02.12 ¢ Images des rapports Carte thermique planifiés :

e« Dans les rapports planifiés, seule une image peut étre envoyée
par e-mail/enregistrée a partir des rapports Carte thermique. » a la page 118
e « Dans les rapports planifiés, Symphony peut envoyer par courrier
électronique/enregistrer des images UNIQUEMENT pour les rapports Carte
thermique. » a la page 121
Révisé :
e « Pour acquitter une alarme (régle sur la carte) : » a la page 28

® « Pour marquer une alarme : » a la page 114
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Tableau 1. Changements dans ce manuel (Suite)

Date Description

Version 6.9

Révisé :

¢ « Utilisation des carrousels » a la page 87 : acces aux carrousels UNIQUEMENT
en cliquant sur I'icone Carrousel de la barre d’outils

e « Exécution d’un Rapport a partir du Web » a la page 131 : Si 'arbre des caméras
contient plus de 100 équipements, le client Web affiche les vidéos des caméras sur
des pages distinctes, que vous pouvez parcourir grace aux boutons Avant et Arriere

Ajouté :

« Exportation de vidéo » a la page 88

¢ Nouveau bouton Ajouter : « Figure 18. Boite de dialogue Export Video (Exporter une

vidéo) » a la page 88

e Exporter une vidéo a partir de plusieurs caméras : « Figure 21. Sélection des caméras
pour l'exportation de la vidéo » a la page 91

31.01.12 ¢ Exclure I'exportation audio des fichiers AVI : « Figure 22. Type de fichier AVI
sélectionné » a la page 91

e « Playlist vidéo pour I'exportation de fichiers AVI volumineux » a la page 94

«

R

Rapports » a la page 115
e « Figure 47. Boite de dialogue Rapports » a la page 115

e « Figure 49. Sélection d’un équipement dans la boite de dialogue Concepteur de
rapports » a la page 116

e « Figure 51. Sous-onglet Distribution (Répartition) > E-mail indiquant une liste
d’adresses e-mail pour les rapports » a la page 117

e « Figure 52. Sous-onglet Distribution (Répartition) > File (Fichier) : format dans lequel
enregistrer le rapport généré » a la page 118

e « Figure 53. Planification de I'exécution des rapports » a la page 118

e « Figure 57. Envoi d’un rapport a la liste de destinataires par e-mail ou enregistrement
dans un fichier » a la page 121

Sym-6.8-P-304
Version 6.8.2
Ajouté :
e Instructions concernant le fichier journal d’exportation vidéo et I'utilisation de md5sum,
voir « Figure 23. Fichier journal d’exportation vidéo » a la page 92
* « Figure 61. Acces Web Aimetis Symphony » a la page 132
15.12.11

* « Figure 62. Connexion Web » a la page 133

Révisé :

¢ « Exportation de vidéo » a la page 88 : le nom du fichier est enregistré sous
<CameraName> - <Capture Resolution> - <Capture FPS> - <Capture
Format>_YYYYMMDD_HHMMSS
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Tableau 1. Changements dans ce manuel (Suite)

Date Description

Version 6.8.1
Révisé :
e « Figure 1. Console principale » a la page 1
e « Figure 2. Barre de temps » a la page 2
e « Figure 4. Bouton Barre d’outils cliqué pour afficher la barre d’adresse » a la page 3
e « Figure 33. Mode direct » a la page 32
e « Figure 34. Mode lecture avec les options du menu contextuel affichées » a la page 33
e « Figure 36. IcOnes d’affichage multiple » a la page 33
e « Figure 2. Bouton Rechercher » a la page 72
¢ Informations préliminaires concernant la section « Afficher les résultats de la
Lzl recherche » a la page 77
e « Utilisation de I'export » a la page 88: « Figure 22. Type de fichier AVI sélectionné »
a la page 91
Ajouté :
¢ Définition du rapport InStock Counts (Total en stock) dans la section « Rapports »
a la page 115
¢ Informations sur 'onglet Sensibilité pour « Image carte thermique » a la page 125 dans
la section « Rapports » a la page 115
e « Utilisation de I'export » a la page 88: « Figure 24. Segmentation de fichiers volumineux

a l'aide de l'option Split Files at (Diviser les fichiers a) » a la page 93

vi
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Tableau 1. Changements dans ce manuel (Suite)

Date Description

Version 6.8

Révisé :

® « Arbre des caméras » a la page 14

¢ « Personnalisation de I'arbre des caméras » a la page 15

e « Ajout d’une carte » a la page 19

¢ « Placement de caméras sur les cartes » a la page 20

e « (Facultatif) Création de zones actives de carte » a la page 22

e « Suppression d’une carte, d’une icone de caméra ou d’une zone active » a la page 25

e « Ajout d’entrées et de sorties numériques aux cartes (équipements ADAM, Phoenix et
d’E/S de caméra Axis uniquement) » a la page 29

e « Activation d’un équipement de sortie a I'aide du menu contextuel de carte »
ala page 31

e « Figure 56. Onglet Vidéo » a la page 53 : rendu par défaut

e « Figure 58. Onglet Ligne : extension et remodelage de la ligne de comptage »
a la page 123 dans « Rapports » a la page 115

28.11.11 Ajouté :

e « Figure 19. Boite de dialogue Device Tree Configuration (Configuration de
I'arborescence de I'équipement) avec options » a la page 16

e « Figure 20. E/S numériques affichées une fois I'option Show Digital I/0
(Afficher les E/S numériques) sélectionnée » a la page 16

¢ « Affichage simultané des quatre flux vidéo historiques en mode Fast Forward (Avance
rapide) » a la page 39

e « Utilisation de I'export » a la page 88

¢ Envoi de rapports a la liste de destinataires par e-mail sous différents formats :
« Figure 51. Sous-onglet Distribution (Répartition) > E-mail indiquant une liste
d’adresses e-mail pour les rapports » a la page 117 et « Figure 57. Envoi d’un rapport ala
liste de destinataires par e-mail ou enregistrement dans un fichier » a la page 121

Retiré :

Recherche LPR (désormais disponible dans Aimetis Symphony) : Guide de reconnaissance

automatique des plaques d’immatriculation Consultez la page
https://www.aimetis.com/xnet/Support/documentation.aspx

Sym-6.7-P-302
03.10.11 Ajoute -
e e « Création de deux rapports Carte thermique a exécuter a partir du Web » a la page 134
Explication
Equipements matériels ADAM uniquement pour E/S numérique sur cartes « Ajout
d’entrées et de sorties numériques aux cartes (équipements ADAM, Phoenix et d’E/S
18.08.11 de caméra Axis uniquement) » a la page 29

Ajouté :
« Exemple 1 » a la page 44 pour « Onglet Activité » a la page 41 das « Personnalisation des
propriétés du panneau Vidéo » a la page 40

vii
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Tableau 1. Changements dans ce manuel (Suite)

Date Description

Version 6.7

Ajouté :

e « Icones sur la carte » a la page 26

¢ « Confirmation des régles sur les cartes » a la page 28
Ao(t 2011

e « Ajout d’entrées et de sorties numériques aux cartes (équipements ADAM, Phoenix et

d’E/S de caméra Axis uniquement) » a la page 29
e « Cartes » a la page 55 dans « Paramétres du client Symphony » a la page 50

® « Prise en charge du tableau de commande de surveillance AXIS T8310 » a la page 104

Sym-6.6-P-300.2

Modification des icones Remarques et Exemples.

3 juin 2011 Changement de police - tres lisible aussi bien pour les documents en ligne que pour les
imprimés.
16.05.11 « LPR » a la page 80

Sym-6.5-P-300.4

21.01.11

Ajouté : « Exécution d’un Rapport a partir du Web » a la page 131

3 décembre 2010

Ajouté :
« Alarmes/Mouvement récents » a la page 82

10 novembre
2010

Révisé :

e « Figure 1. Console principale » a la page 1

e Options de l'onglet Verrouiller de la boite de dialogue Paramétres de Symphony
Client, reportez-vous a « Verrouiller » a la page 61

e « Figure 7. Boite de dialogue Afficher les résultats de la recherche » a la page 77

Retiré :

e Jeux de serveurs

Ajouté :

o Affiner la recherche, reportez-vous a « Afficher les résultats de la recherche »
a la page 77

e Taille maximum du clip vidéo, reportez-vous a « Exportation de vidéo » a la page 88

e « Recherche récurrente » a la page 79

e « Surveillance avec Symphony » a la page 109

e « Console d’alarme » a la page 111

e « Activer ou désactiver les alarmes sur le serveur » a la page 113

e « Marquage des alarmes » a la page 114

e « Rapports » a la page 115

e « Comptage d’objets traversant la ligne » a la page 122

¢ « Image carte thermique » a la page 125

¢ « Dénombrement des objets » a la page 128

e « Statistiques objet » a la page 129

e « Dénombrements des alarmes » a la page 130

e « Signaler les problémes a Aimetis » a la page 135

6 octobre 2010

Premiére version de ce document. Symphony v6.5.3

Historique du document
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Tableau 1. Symboles et mise en forme utilisés dans ce manuel

Légende/mise

Symbole |en forme Description

Informations supplémentaires

Remarque
Exemple de scénario

Exemple
Instructions ou liens supplémentaires fondamentaux

Important
Risque de perte de I'historique des enregistrements ou attention
requise sur des modifications de paramétres

Attention a P

Gras, police Arial

Terme de I'interface utilisateur graphique (bouton, menu,
fenétre, option) ou élément du clavier

Italique, police Arial

Mise en évidence, nouveau terme ou référence externe

Préface
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Documentation

Tableau 2. Documents et vidéos AIMETIS

Nom du document

Liens

Notes de mises a jour
Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Guide d’installation Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Guide d’administration
Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Guide d’analyse Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Guide de l'utilisateur du client

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Articles de la base de
connaissances

http://www.aimetis.com/Support/knowledgebase.aspx

Etudes de cas

http://www.aimetis.com/Solutions/customers-case-studies.aspx

Documents de présentation
technique

http://www.aimetis.com/Solutions/whitepapers.aspx

Exemples vidéo des
applications

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Webinaires enregistrés

http://www.aimetis.com/Events/webinars.aspx

Présentation du produit

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Liste des appareils vidéo
pris en charge

http://www.aimetis.com/Support/supported-video-devices.aspx

Licences

http://www.aimetis.com/Symphony/default--licensing.aspx

Foire aux questions

https://www.aimetis.com/Xnet/Support/fags.aspx
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Le portail Xnet d’AIMETIS

My Settings | Log Qut

Account Management Downloads Marketing Translation Submit Videos
“y Aimetis:
) Farmsiservers (1) Home - Aimetis:
Add ¥
Q Cameras/Embedded (0) A ments:
Add ¥ Welcome fo the new Aimetis Extranet. If you have any questions about our new site or encounter any technical problems, please contact our support team. i
@ Users (1)
Add ® Notes
Favorites
Create Account

& Place Order
Issue Credit

@  Inventory (2950)

& Order History
Product Keys

@ Account Settings

Admin Views:
All Farms/Servers

All Cameras -

Figure 1. Page d’accueil Aimetis Xnet

Xnet est le portail en lignhe d’Aimetis : www.aimetis.com/Xnet
Il vous permet de :
e Commander des licences
e Gérer les comptes sous-partenaires
e Accéder a I'assistance technique et aux téléchargements
e Accéder aux outils vente et marketing
e Accéder a la traduction du logiciel Aimetis

Remarque : L'accés aux outils dépend du type de compte ; par exemple :
distributeur, partenaire agréé, partenaire autorisé, utilisateur final.
Pour obtenir des instructions, consultez le Tableau 3 a la page xi.

Tableau 3. Instructions d’utilisation du portail XNet

Instructions XnetXnet |Liens

Manuel de formation https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx
XnetXnet - Revendeurs

Webinaire enregistré -
Formation XNet - https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx
Distributeurs

Xi
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Tableau 3. Instructions d’utilisation du portail XNet

Instructions XnetXnet

Liens

Webinaire enregistré -
Formation XNet -
Partenaires
intermédiaires

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Manuel de formation
Xnet - Distributeurs

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Spécifications
architecturales et
techniques Aimetis
Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Consignes de test des
performances matérielles
des systémes de caméras
10, 20, 40 et 200

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Préface
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Nous contacter

Tableau 4. Liens de contact, adresses et numéros de téléphone

Type de contact

Description

A propos d’AIMETIS

http://www.aimetis.com/Company/default.aspx

Lien de contact

http://www.aimetis.com/Company/contact.aspx

Lien d’assistance

http://www.aimetis.com/Support/default.aspx

technique
Siege d’Aimetis
500 Weber Street North
L. Waterloo, Ontario, Canada
Ameériques

N2L 4E9
Téléphone : +1866-544-2804 ou +1 519-746-8888
Fax : +1 519-746-6444

Europe-Moyen-Orient-
Afrique

Aimetis GmbH

Am Prime Parc 7

65479 Raunheim

Allemagne

Téléphone : +49 (0) 6142 207 98 60
Fax : +49 (0) 6142 207 98 89
www.aimetis.de

Asie-Pacifique

Aimetis China

5/F Standard Chartered Tower
201 Shiji Avenue

Pudong Shanghai

Chine 200120

Téléphone : 86-21-6182-6916
Fax : 86-21-6182-6777
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Symphony Client Console principale Chapitre 1

Chapitre 1

Symphony Client Console principale

La console principale est la fenétre principale que vous utiliserez avec le client Symphony. La console principale
comporte les éléments typiques des applications Windows telles que la barre de titre, le menu, les barres d’outils,
et les commandes pour réduire, développer et fermer. La console principale comporte également des panneaux :

e Panneaux Vidéo pour le mode affichage réel, la lecture historique, et I'analyse des images fixes

e Panneau Arbre des caméras qui répertorie les équipements

e Panneau Carte représentant 'emplacement de la caméra

e  Panneau Journal des alarmes pour une vue résumée et détaillée des alarmes déclenchées

e Panneau Liste de serveurs indiquant les adresses IP et I'état du serveur

e Panneau Journal d’application qui répertorie les messages et les erreurs depuis le démarrage

du client Symphony
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Figure 1. Console principale
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Barre de temps

La barre de temps est un moyen puissant permettant de voir d’un coup d’ceil tout ce qui s’est produit en une
journée. Elle est intégrée a la vue principale du client Symphony.

I | Load Muktiview + | Tool Strip || B Timeline | ke Mavigation | (5 [B (S| Carousel + Send Picture To ~

[ &) Cameraf - localhost: i7-6-MY Console-P1
sl Havigation | | Decoration| [-] Date Expurt.‘. 42 Search Q-ZI ~ &i/10.234.10,6706/2011_12_02_11:26:55.448

& e
Figure 2. Barre de temps

Procédure

Pour afficher la barre de temps :

e Cliguez sur le bouton Barre de temps.
ou

e Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le panneau Vidéo et sélectionnez Montrer la barre
de temps.

Si vous cliquez n’importe ou sur la barre de temps, une image fixe de cette heure apparait dans
la vue principale.
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Chapitre 1
Codes couleur de la barre de temps
e Vert : aucune activité pertinente de premier plan n’a été détectée.
e Jaune-orange : indique une activité.
e Rouge : une regle a été transgressée, ce qui s’est traduit par le déclenchement d’une alarme.
Par défaut, les regles sont résumées sur la barre de temps a I'aide d’un carré rouge. Vous pouvez
personnaliser le mode d’affichage des régles sur la barre de temps dans I'onglet Alarmes de
la boite de dialogue Symphony Client Paramétres. Voir « Paramétres du client Symphony »
a la page 50.
e  Gris: vidéo de mauvaise qualité.
e Blanc: acces accordé.
e Noir: acces refusé.
e Cercle violet : indique en permanence la position sur la barre de temps de ce qui est affiché dans
le panneau Vidéo.
e Ligne horizontale rose : indique que la caméra n’est pas dans sa position par défaut. Visible
uniquement lorsque la caméra est configurée avec le suivi automatique (analyse vidéo PTO90).
Barre d’adresse
La barre d’adresse contient un lien Symphony vers la derniere position vidéo sélectionnée. Chaque fois que
vous cliquez sur la barre de temps ou naviguez sur une caméra différente d’un serveur différent, ces informations
sont enregistrées. Cela vous permet de naviguer vers I'arriere ou vers l'avant a partir de votre position actuelle.
| v |aiif] <|F Agrezes (12012 01_18_13:26:39.860
Figure 3. Barre d’adresse
Procédure
Pour afficher la barre d’adresse :
e Cliquez sur le bouton Barre d’outils. La barre d’adresse est affichée.
Titlebar Menu Toolbar  Timeline Menubar Address bar
Syrphany Client v6.5.3.2782 - I I Il
File  iew Bookmarks Server  Search  Beports  |Help (G [ i| & @ll @ | & B 68 EE R
Load kdulti Viewv%HTool Srip|ﬁ'ﬁmeline[H IMavig fjon| & [Bd [l Carousel = Send Picture To =
C2-2-win7-64-MY Console-P1: ga-2 - 3) Axis Q60G2-E ‘
|ﬁTimeIine|H Navigati0n| Decoration QDate Export... pSearc |@ [E» = ait//10.234.4.40/3/2010_11_03_13:45:15.207
01:30 Pr1 N 110001111000 1| || S |
Figure 4. Bouton Barre d’outils cliqué pour afficher la barre d’adresse
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Procédure

Pour naviguer a I'aide de la barre d’adresse :

e Utilisez les boutons fléchés Avant et Arriére sur la barre d’adresse pour naviguer vers des sites
de caméra.
e Pour afficher un emplacement que vous venez de visiter, cliquez sur le bouton fléché Arriére.
Vous retournez alors a la caméra et a I’heure que vous étiez en train de voir.
e Sivous avez déja installé le client Symphony sur un ordinateur, vous pouvez accéder a la position
a partir du menu Démarrer de Windows.
e Cliquez sur Démarrer, puis sur Exécuter. Copiez un lien Symphony dans le champ
Ouvrir et cliquez sur OK (Figure 5 a la page 4). Le client Symphony s’ouvre
a 'emplacement du lien.

= Run @

== Typethe name of a program, folder, document, or Internet
resource, and Windows will open it for you.

Open: ait//WIN-K6T44FG29EK/2/2010_09_23_11:13:34.876 R

[ 0K H Cancel || Browse... |

Figure 5. Boite de dialogue Exécuter du systéeme d’exploitation Windows
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Le panneau Journal des alarmes affiche la liste des alarmes des serveurs connectés.
Procédure
Pour afficher le panneau Journal des alarmes :
¢ Dans le menu Vue, sélectionnez Journal des alarmes.
ou
e Cliquez sur I'icone Journal des alarmes dans la barre d’outils Menu.
Alarm Log - 178 Mew, 1170 Unviewed, 1177 Total
20 Advanced Mode
[rate Time Farm Camera User
09/28 0&:16 PM localhost ACTi- 5611
09/28 03:54 PM localhost AXIS 214
0928 03:07 PM localhost BRI 214
09/28 0z2:17 PM localhost AXIS 214
09/28 0z2:11 PM localhost AXIS 214
09/28 02:03 PM localhost AXIS 214
09/28 01:40 PM localhost AXIS 214
[3¢] [V][1s ¥isited] = 'Checked |~ | Edit Filker
Figure 6. Journal des alarmes
Personnalisation du Journal des alarmes
Par défaut, le panneau Journal des alarmes est verrouillé a la vue principale. Toutefois, le panneau Journal
des alarmes peut étre déplacé dans un second moniteur et configuré pour afficher davantage d’informations.
En Mode avancé, le panneau Journal des alarmes fournit des informations détaillées : vues de la caméra,
détails sur I'alarme et miniatures des alarmes.
Procédure
Pour afficher le Journal des alarmes en mode avancé :
e Cliquez sur le bouton Mode avancé dans le panneau Journal des alarmes.
Alarm Log - 174 MNew, 1166 Unviewed, 1173 Total
§; Advanced Made | )
Date = Time % Farm Camera User -
09/28 06:16 PM localhost  ACTi - 5611
09/28 03:54 PM localhost  AXIS 214
09/28 02:17 PM localhost  AXIS 214
09/28 02:11 PM localhost  AXIS 214
09/28 02:08 PM localhost  AXIS 214
09428 01:40 PM localhost  Ax15 214
[3¢] [V][1s ¥isited] = 'Checked |~ | Edit Filter ||
Figure 7. Panneau Journal des alarmes avec le bouton Mode avancé
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Alarm Log - 171 New, 1163 Unviewed, 1170 Total
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Figure 8. Journal des alarmes développé pour afficher la vue Mode avancé
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Sélecteur de colonne

L'option de menu Sélecteur de colonne vous permet de personnaliser les colonnes affichées.

Procédure

Pour utiliser le Sélecteur de colonne :

1. Cliquez avec le bouton droit sur I'un des en-tétes de colonne dans le panneau Journal des alarmes
et sélectionnez Sélecteur de colonne.

2. Faites glisser des colonnes de la boite de dialogue Personnalisation vers les en-tétes de colonne
du Journal des alarmes ou faites glisser des en-tétes de colonne du Journal des alarmes dans
la boite de dialogue Personnalisation.

Alarm Log - 0 Mew, 0 Unviewed, 1Total

27 Advanced Mode

‘%l Sort Ascending
il Sort Descending

Camera User

Clear Sorting

= Group By This Column
=]

= Show Group By Box

Remove This Column

) TP Customization )

il Best Fit

Alarm
Best Fit (all columns) Rule
¥ Filter Editor... Tl

Figure 9. Sélecteur de colonne

Regroupement des colonnes dans le Journal des alarmes

Le regroupement par colonnes est un moyen efficace pour organiser la liste potentiellement longue des
alarmes. Une utilisation type consisterait a regrouper toutes les alarmes par Serveur, puis par Caméra
comme le montre la Figure 10 a la page 8.
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Procédure

Pour regrouper par colonne :

Chapitre 1

Faites glisser I'en-téte de colonne choisi dans la zone marquée par le texte Glisser un en-téte
de colonne ici pour grouper par cette colonne.

Alarm Log - 189 Mew, 1181 Unviewed, 1188 Tatal

22 Advanced Mode

Date T Time | Camera A R S !
Sort & di
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e swowsessrw-—w—
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Figure 10. Avant un regroupement
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Figure 11. Regroupement par caméra
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Arborescence des options de filtrage des alarmes

En Mode avancé, les options de filtrage des alarmes sont affichées.

Procédure

Pour afficher I’arborescence des options de filtrage des alarmes :

e Cliquez sur le bouton de la barre d’outils Filtres.
e  Sélectionnez Vue pour n’afficher que les alarmes ayant été déja vues.
e Sélectionnez Non Vu pour n’afficher que les alarmes n’ayant pas encore été vues.
e Sélectionnez Tout(es) pour afficher toutes les alarmes.

e Sélectionnez marqué pour nafficher que les alarmes ayant été déja marquées
(confirmées). Voir « Détails alarme » a la page 11.

e Sélectionnez Non marqué pour n‘afficher que les alarmes n’ayant pas encore été
marquées (confirmées). Voir « Détails alarme » a la page 11.

Alarm Log - 13 New, 33

Print And Export To..

=
I Filters
=- Al

Viewed

- Unviewed
o702

i Unmarked |

0702

Figure 12. Filtres d’affichage des alarmes
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Chapitre 1
Vue caméra
Un panneau Vue caméra peut étre verrouillé au panneau Journal des alarmes ou déplacé vers un autre
moniteur d’affichage.
Procédure
Pour afficher une vue caméra :
e Cliquez sur le bouton de la barre d’outils Vue caméra.
Alarm Log - 198 Mew, 1190 Unviewed, 1197 Taotal
© 0 Advanced Mode | Print And Export To... | ¢ Filters | ] Carm=v= wisu I T8 Alaven Natsite [F1 Thmbinails .Q Retrieve Alarms
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@ Real Alarm () False Alarm () Real Actionable
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- ;
[3¢] [V][1s ¥isited] = 'Checked |~ | [Edit Filter || il
Figure 13. Vue caméra affichée
10

Chapitre 1



Détails alarme Chapitre 1

Détails alarme

Le panneau Détails alarme peut étre verrouillé au Journal des alarmes ou déplacé vers un autre moniteur
d’affichage.

Procédure

Pour afficher les détails de I’alarme :
1. Cliquez sur le bouton de la barre d’outils Détails alarme.

2. (Facultatif) Saisissez les détails pertinents dans la zone Commentaires alarme et cliquez
sur Enregistrer.

Alarm Details

Alarm Id: 10.234.1.34-3

Time of Alarm: 09/21/2010 11:10:04 AM

Time of Acknowledgement:  <Alarm not yet acknowledged =
Latency:

Acknowledged By:

Rule Name: Lost Camera Connection

Rule Instructions:

The user has not spedified any instructions.

@ Real Alarm False Alarm Real Actionable

Alarm Comments

Figure 14. Boite de dialogue Détails alarme
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Date

Le calendrier vous permet de charger des alarmes pour tous les serveurs connectés pour une date spécifique.
Les jours affichés en caractére gras contiennent des données vidéo.

Procédure

Pour afficher le calendrier :

e Cliquez sur le bouton filtre de la barre d’outils Date.

Alarm Log - 0 New, 0 Unviewed, 1 Total

Farm Camera

[ Filter by a spedfic date:
1 September, 2010 »

sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
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3 4 5 & 7 B
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Figure 15. Sélection du calendrier pour afficher les alarmes archivées
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Journal d’application

Le panneau Journal d’application se trouve au bas de la console principale. Il répertorie les erreurs
et les messages qui se sont produits depuis le démarrage du client Symphony.

Procédure

Pour activer le journal d’application :

1. Dans le menu Vue, sélectionnez Journal d’application.
ou
Cliquez sur I'icone Journal d’application dans la barre d’outils Menu.

2. Double-cliquez sur une entrée du panneau Journal d’application pour afficher le message entier.

jBpplication Log -Ji: \Users'build\AppData\Roaming\simetis\ai_logs\ae =
11:14:07 Loaded Camviews: C:\Users'build\AppData‘RoamingAimetis\CurrentDesktop. Layout. Camviews., xml

11:14:13 Loaded Layout: C:\Users'build\AppData‘\R.oaming\Aimetis\CurrentDesktop.Layout. xml

\

Application Message \

]

P "
i(l Show Details )| | Copy to Clipboard | | OK |
~—

Figure 16. Journal d’application développé pour afficher les détails
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Arbre des caméras

Par défaut, le panneau Arbre des caméras s’affiche en haut et a droite de la console principale. LArbre des
caméras est la méthode par défaut pour naviguer dans I'interface utilisateur du client Symphony entre les
caméras. De méme que I'organisation des fichiers sous forme d’arborescence ou de dossier dans les applications
Windows courantes, toutes les caméras sont répertoriées dans un ordre prédéfini. Dans le client Symphony,

les caméras sont répertoriées par ordre d’ID de caméra. Chaque caméra a un ID unique et est défini
automatiquement par le systeme a mesure que I'on ajoute des caméras.

Procédure

Pour afficher I’Arbre des caméras :

e Dans le menu Affichage, sélectionnez Arbre des caméras. L'Arbre des caméras peut étre
verrouillé sur la console principale, ou déverrouillé et déplacé vers tout moniteur.

]
;}’ Design
El--ﬂ Devices

- 13 Cameral on
T Z) CameraZ Cff
& 3 Camera3 on
-0 4 Camerad Cff
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& ) Camera? on
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& W Camerad on
&5 10% Camera? on

B 7 7) HardwareDevicel
= OupuE D :

= Cutf Activate Deactivated

= Qutput 2 Deactivated

=3 Input 0 Deactivated

= Input 1 Deactivated

ey Input 2 Dieackivaked

Figure 17. Arbre des caméras - Organisation des ID de caméra Equipements d’E/S avec statut affiché

Camers Tree

:.HQ' Carmera Yiews
. LJEH| Main Hall - 4 Camera Yiew

;}ﬁ Devices
T 1) Cameral
r'_? 3 HardwareDevicel

Figure 18. Vues caméra enregistrées dans la boite de dialogue Arbre des caméras
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Personnalisation de I’arbre des caméras

Procédure

Pour personnaliser I’arbre des caméras :
1. Accédez au panneau Arbre des caméras de I'une des manieres suivantes :

¢ Dans le menu Serveur, sélectionnez Device Tree Configuration (Configuration de
I'arborescence de I'équipement). La boite de dialogue Device Tree Configuration
(Configuration de I'arborescence de I'équipement) s’affiche.

ou

e Dans le menu Affichage, sélectionnez Arbre des caméras. Cliquez sur le bouton Design
dans I'angle droit de la boite de dialogue Arbre des caméras. La boite de dialogue
Device Tree Configuration (Configuration de I'arborescence de I'équipement) s’affiche.

2. Pour ajouter un dossier a votre arbre des caméras, cliquez sur Ajouter.

3. Pour supprimer l'objet actuellement sélectionné, que ce soit une caméra ou un dossier,
cliquez sur Supprimer.

4. Cliguez sur Options dans I'angle supérieur droit de la boite de dialogue. Vous pouvez sélectionner
ou désélectionner les cases Montrer les icones des appareils, Montrer les numéros des
matériels et Show Digital I/0 (Afficher les E/S numériques) pour modifier I'affichage de ces
éléments.

5. Pour ajouter une caméra a l'arbre, sélectionnez une caméra dans le volet droit. Faites-le glisser
et déposez-le a I'aide de votre souris dans le volet gauche.

Remarque : I'arborescence de I'équipement peut étre automatiquement générée et
maintenue a partir de la source externe. Dans ce scénario, Symphony doit demander

a la source les modifications dans l'arbre des caméras. Définissez I'intervalle de temps
pour interroger la source dans le champ Device Tree Synchronization (Synchronisation
de l'arborescence de I'équipement), présenté dans la section « Gestion des parametres
généraux » du Guide d’administration et d’analyse.
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Afiguration - local

ii Add ﬁ Delete Options - : Drag cameras ko the custaom tree
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Figure 19. Boite de dialogue Device Tree Configuration (Configuration de I’arborescence
de I'’équipement) avec options
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Figure 20. E/S numériques affichées une fois I'option Show Digital I/0
(Afficher les E/S numériques) sélectionnée

16
Chapitre 1



Interdire les vidéos de certaines caméras et de certains groupes de caméras Chapitre 1

Interdire les vidéos de certaines caméras et de certains groupes
de caméras

-9 ¥ west Winn

Lww ) L_Ban Video

i o J

e U Unban Video
---.'_-’ HardwareDeweeT

Dans I’Arbre des caméras, le menu contextuel Ban Video (Interdire les vidéos), qui s’affiche a I'aide d’un clic
droit, permet d’interdire les vidéos de certaines caméras et de certains groupes de caméras. Seuls les utilisateurs
et les groupes disposant d’autorisations données peuvent utiliser cette fonctionnalité.

e Lorsque l'option Ban Video (Interdire les vidéos) est sélectionnée pour des caméras et/ou des
groupes de caméras, les autorisations d’acceés View Live Video (Afficher la vidéo en direct)
et View Historical Video (Afficher la vidéo historique) sont définies sur Refuser.

e Lorsque l'option Unban Video (Annuler I'interdiction des vidéos) est sélectionnée pour des
caméras et/ou des groupes de caméras, les autorisations d’accés View Live Video (Afficher la vidéo
en direct) et View Historical Video (Afficher la vidéo historique) sont définies sur Non précisé.

Pour plus d’informations sur les groupes d’utilisateurs et les autorisations, reportez-vous au Guide
d’administration d’Aimetis Symphony.
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Utilisation des cartes Chapitre 1

Utilisation des cartes

Symphony vous permet de charger une image (fichier jpg, gif ou bmp) a utiliser comme une carte
(représentation visuelle) de votre configuration de caméra.

e« Affichage d’une carte »

¢« Ajout d’une carte » a la page 19

e « Placement de caméras sur les cartes » a la page 20

e « Placement des vues caméra sur les cartes » a la page 21

e« (Facultatif) Création de zones actives de carte » a la page 22

e« Suppression d’une carte, d’une icbne de caméra ou d’une zone active » a la page 25

e «lcones sur la carte » a la page 26

e « Confirmation des régles sur les cartes » a la page 28

e« Ajout d’entrées et de sorties numériques aux cartes (équipements ADAM, Phoenix et d’E/S
de caméra Axis uniquement) » a la page 29

e« Activation d’un équipement de sortie a I'aide du menu contextuel de carte » a la page 31

Affichage d’une carte

Procédure

Pour afficher la carte :

¢ Dans le menu Affichage, sélectionnez Navigation par carte. Toutes les cartes de votre systeme
s’affichent. Utilisez les fleches gauche et droite pour parcourir toutes les cartes.

B
FORGCH ERLARGED pxD ENCL
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E' —r
\.\ _
il
1
L |

Figure 21. Carte
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Ajout d’une carte

Chapitre 1
H H
Ajout d’une carte
Procédure
Pour ajouter une carte :
1. Dans le menu Affichage, sélectionnez Navigation par carte.
2. Dans le coin supérieur droit de la boite de dialogue Carte, cliquez sur Editer les cartes. La boite
de dialogue Editer les cartes s'affiche.
3. Cliquez sur Nouvelle carte, recherchez le fichier image que vous souhaitez utiliser pour
la nouvelle carte (jpg, gif ou bmp) et cliquez sur Ouvrir. La carte saffiche.
4. Indiquez un nom pour la carte. Dans le panneau de gauche, sous la colonne Carte, mettez
en surbrillance le mot Nouvelle carte et saisissez un nom.
5. Cliquez sur OK.
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| Mew Map |58 Delete Map (3} Change Image =
Map 3 m;;:‘_:;” il Drag items onto the map
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:’; D\!ﬁ"d\ =
[}
St
2 \
Vo ook The Annex
Square
(]
11} o
Chnistie m ‘s Pal
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its Par - - Y
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W 2
oot St Shoppin Ha‘\‘o‘d “%
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Figure 22. Boite de dialogue Editer les cartes
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Placement de caméras sur les cartes Chapitre 1

Placement de caméras sur les cartes

Procédure

Pour placer des caméras sur la carte :

1. Dans le menu Affichage, sélectionnez Navigation par carte.

2. Dans le coin supérieur droit de la boite de dialogue Carte, cliquez sur Editer les cartes. La boite
de dialogue Editer les cartes s'affiche.

3. Dans l'onglet Devices (Equipements), dans le volet droit répertoriant les caméras, faites glisser
vos caméras dans la carte a l'aide de votre souris. (Les caméras ne sont pas ajoutées a la carte
par défaut.)

4. (Facultatif) Faites pivoter I'icone de maniéere a ce que la fleche représente I'angle de I'objectif
de la caméra :

a. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la carte et sélectionnez Rotate
(Faire pivoter).

b. Déplacez la souris pour faire pivoter la fleche.

c. Cliguez avec le bouton gauche de la souris pour accepter la position.

5. (Facultatif) Pour supprimer une icone de caméra de la carte, cliquez dessus avec le bouton droit
de la souris, puis sélectionnez Remove from Map (Supprimer de la carte).

6. Cliquez sur OK pour enregistrer les parametres.
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Figure 23. Faire glisser les caméras sur la carte
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Placement des vues caméra sur les cartes

Procédure

Pour placer une vue caméra sur la carte :
1. Dans le menu Affichage, sélectionnez Navigation par carte.

2. Dans le coin supérieur droit de la boite de dialogue Carte, cliquez sur Editer les cartes. La boite
de dialogue Editer les cartes s’affiche.

3. Dans l'onglet Devices (Equipements), dans le volet droit répertoriant les vues caméra, faites
glisser une vue caméra dans la carte a I'aide de votre souris.

4. (Facultatif) Pour supprimer une icone de vue caméra de la carte, cliquez dessus avec le bouton
droit de la souris, puis sélectionnez Remove from Map (Supprimer de la carte).

5. Cliquez sur OK pour enregistrer les parametres.

Map : Ew Lt o e e i - L R | D1 ag ite onto the map
FOMCH SLLARSEY A5D ENOLCHD M &
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\ ' y -{BH] Main Hall - 4 Camera Yiew
0 = EviCes
3 :‘t u "!z 1) Cameral

TENG 05

Figure 24. Icone de vue caméra sur la carte
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(Facultatif) Création de zones actives de carte Chapitre 1
(Facultatif) Création de zones actives de carte
Dans des sites plus importants ol vous souhaitez avoir plusieurs cartes de site, vous pouvez superposer
des cartes en créant des zones actives. Par exemple, une carte principale peut contenir des zones actives
qui ouvrent des cartes détaillées d’'une zone en particulier.
Procédure
Pour créer une zone active de carte :
1. Dans le menu Affichage, sélectionnez Navigation par carte.
2. Faites défiler les cartes pour sélectionner celle a laquelle des zones actives doivent
étre attribuées.
Map - lacalho
=& Edit Maps. ..
] .«
Chnistie m e\l J
Pits Park LEe s Faace
) M T "
5 f Ma
W o
B"Uo\b v.al'-‘c"d g
Bickford
Park ! b
Healey -
’ | AR T\ Park L,J
Figure 25. Faire défiler les cartes
3. Dans le coin supérieur droit de la boite de dialogue Carte, cliquez sur Editer les cartes. La boite
de dialogue Editer les cartes s’affiche.
4. Assurez-vous d’avoir au moins deux cartes a lier. Sinon, suivez les instructions de la section « Pour
ajouter une carte : » a la page 19.
5. Sélectionnez une carte principale sur laquelle ajouter une zone active.
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Chapitre 1

(Facultatif) Création de zones actives de carte

6.

d’une boite sur la carte (Figure 26 a la page 23).
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a.

Figure 26. Placement du lien de carte sur la carte principale

de la souris vers la boite.

de la souris de la bofite.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la boite de zone active pour afficher le menu contextuel

Pour redimensionner la boite de maniére a couvrir une zone plus importante,
sélectionnez Resize (Redimensionner), puis déplacez la souris.

La taille de la boite diminue a mesure que vous rapprochez le pointeur

La taille de la boite augmente a mesure que vous éloignez le pointeur

Cliquez avec le bouton gauche de la souris pour accepter une taille.

Cliquez sur I'onglet Lien de carte. La liste compléete des cartes s’affiche. Sélectionnez une carte
a ouvrir lorsque 'utilisateur clique sur une zone active de la carte principale :

Sélectionnez le nom de la carte et déposez-le sur celle-ci. Le lien apparait sous la forme
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(Facultatif) Création de zones actives de carte Chapitre 1
b. Pour modifier la couleur de la boite de zone active, sélectionnez Change Color
(Modifier la couleur). La boite de dialogue Couleur s’ouvre et vous permet de choisir
parmi toute une gamme de couleurs.
Basic colors:
[l I e e
HrrTECEN N
HETFEEEN NN
EFEEEENEN
EEEEEEEN
EREENNT N
Cuistom colars:
L T I I I Y
N I
Defing Custom Colors »» |
(1]4 I Cancel |
Figure 27. Boite de dialogue Couleur
c. Pour modifier 'opacité de la boite, sélectionnez Change Opacity (Modifier
I'opacité), puis utilisez la barre horizontale pour rendre la boite plus transparente
ou plus opaque (Figure 28 a la page 24).
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Figure 28. Option Change Opacity (Modifier I’opacité) de la zone active
8. Lorsque la taille, la couleur et I'opacité de la boite vous conviennent, cliquez sur OK.
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Suppression d’une carte, d’une icone de caméra ou d’une zone active Chapitre 1

9. Testez le lien. Cliquez sur le lien de zone active de la carte principale. La carte associée

doit s’ouvrir.
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Figure 29. Boite de la zone active sur la carte

Suppression d’une carte, d’une icone de caméra ou d’une zone
active

Procédure

Pour supprimer une carte :

1. Dans le menu Affichage, sélectionnez Navigation par carte.

2. Dans le coin supérieur droit de la boite de dialogue Carte, cliquez sur Editer les cartes. La boite

de dialogue Editer les cartes s’affiche.

Sous I'en-téte de colonne Carte, sélectionnez la carte que vous souhaitez supprimer.
4. Cliquez sur le bouton Supprimer carte.

5. Cliquez sur OK.

Procédure

Pour supprimer une icone de caméra d’une carte :

1. Dans le menu Affichage, sélectionnez Navigation par carte.

2. Dans le coin supérieur droit de la bofte de dialogue Carte, cliquez sur Editer les cartes. La boite
de dialogue Editer les cartes saffiche.

3. Sous I'en-téte de colonne Carte, sélectionnez la carte contenant I'icone de caméra que vous
souhaitez supprimer.

4.

Cliquez sur cette icone avec le bouton droit de la souris. Sélectionnez Remove from Map
(Supprimer de la carte).

5. Cliquez sur OK.
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Icones sur la carte Chapitre 1

Procédure

Pour supprimer une zone active d’une carte :
1. Dans le menu Affichage, sélectionnez Navigation par carte.

2. Dans le coin supérieur droit de la bofte de dialogue Carte, cliquez sur Editer les cartes. La boite
de dialogue Editer les cartes s’affiche.

3. Sous I'en-téte de colonne Carte, sélectionnez la carte contenant la zone active que vous
souhaitez supprimer.

4. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur cette zone active. Sélectionnez Remove from Map
(Supprimer de la carte).

5. Cliquez sur OK.

Icones sur la carte

Utilisez la Iégende suivante pour comprendre les icones placées sur les cartes.

Tableau 1. Légende des icones de carte

Symbole Description de I'icone Désignation Signification des couleurs
. Régle sur une Vous pouvez définir des couleurs pour
Cercle rempli X - iex ; S .
. caméra indiquer différents états si nécessaire

Entrée numérique
(par exemple, si une
personne appuie

s Triangle pointant vers le haut
i glep sur un bouton,

Fleche verte, arriere-plan blanc : activé

(&) dans un cercle . Fleche verte, arriére-plan jaune : activé
T qui génére une
action appropriée
dans le systeme)
Sortie numérique
(par exemple,
. Triangle pointant vers le bas le détecteur de Fleche verte, arriere-plan blanc : activé
|:'T | dans un cercle mouvement détecte |Fléche verte, arriére-plan jaune : activé
- un mouvement et
ferme une porte)
Fleche verte : enregistrement
Fleche orange : activité
C} Cercle contenant une fleche Caméra Fleche rouge : alarme

Cercle orange : caméra sélectionnée
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Icones sur la carte

Chapitre 1
Tableau 1. Légende des icones de carte
Symbole Description de I'ic6ne Désignation Signification des couleurs
Fleche verte : enregistrement
N , Fleche orange : activité
Boite autour d’un cercle , X &
R Caméra PTZ Fleche rouge : alarme
contenant une fleche
Cercle orange : caméra sélectionnée
Equipement de
Porte contréle d’acces Vert : acces autorisé
(p. ex. : carte ou Rouge : accés refusé
porte-clés)
Map - Test Farm - Winslow House (ID: 3)
7 B Maps- . |#& Design -
Kitchen
FIRST FLOOR PLAN D
5‘:'_'0_“":—5
GHCARD FROIECT T (364 W, T WiN5SLOW RESIDENCE “'f'"“l el e
0 AT IR BEPAATENT BF TE rTEROR " RUVERGHE PLACE TIVER FOREST, fLLINOIS [EE) SHEET 1 er 5 sHmme
Figure 30. Exemple d’une carte typique avec caméra, caméra PTZ,
E/S numériques, icones d’équipement d’accés de contréle et régles
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Chapitre 1

Placement de régles sur les cartes

Procédure

Pour placer des régles sur une carte :

1.
2.
3.

Dans le menu Affichage, sélectionnez Navigation par carte.
Faites défiler les cartes pour sélectionner celle a laquelle des regles doivent étre attribuées.

Dans le coin supérieur droit de la boite de dialogue Carte, cliquez sur Editer les cartes. La boite
de dialogue Editer les cartes s’affiche.

Cliquez sur I'onglet Régles. Dans le volet droit répertoriant les régles, faites glisser et déposez
vos régles dans la carte a l'aide de votre souris.

Cliquez sur OK pour enregistrer les parameétres.

Confirmation des régles sur les cartes

Procédure

Pour acquitter une alarme (régle sur la carte) :

Chapitre 1

1.

Dans le menu Affichage, sélectionnez Journal des alarmes, OU cliquez sur I'icéne Journal des
alarmes dans la barre d’outils Menu.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'alarme que vous souhaitez acquitter.
Sélectionnez une action a effectuer :

e Marquer comme alarme : marquer comme une alarme réelle.
¢ Marquer comme fausse alarme : marquer comme une fausse alarme.

e Marquer comme Actionnable réel : marquer comme alarme réelle nécessitant une
action, par exemple I'envoi de personnel de sécurité pour vérifier I'alarme.

28
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Ajout d’entrées et de sorties numériques aux cartes (équipements
ADAM, Phoenix et d’E/S de caméra Axis uniquement)

La boite de dialogue Configuration des cartes contient un onglet Devices (Equipements) répertoriant

toutes les caméras et équipements d’entrée et de sortie. Vous pouvez personnaliser les noms des entrées et des
sorties numériques pour les identifier. Pour obtenir des instructions, reportez-vous au Guide d’administration
et d’analyse.

Symbole Description de I'icone Désignation Signification des couleurs

Entrée numérique
(par exemple, si une
g Triangle pointant vers personne appuie sur Fléche verte vers le haut, arriére-plan
(&) le haut dans un cercle un bouton, qui génére |blanc: non activé

i ol une action appropriée
dans le systeme)

Fleche verte vers le haut,
(&) arriere-plan jaune : activé

Sortie numérique
(par exemple,

= Triangle pointant vers le détecteur de Fleche verte vers le bas,

(W) le bas dans un cercle mouvement détecte arriére-plan blanc : non activé
g un mouvement et
ferme une porte)

e Fléche verte vers le bas,
l ¥) arriére-plan jaune : activé

Important : L'option Show Digital /O (Afficher les E/S numériques) doit

étre sélectionnée dans la boite de dialogue Device Tree Configuration
* (Configuration de I'arborescence de I'équipement) pour que les E/S numériques

soient affichées, quelles que soient les entrées/sorties sélectionnées.

Voir « Personnalisation de I'arbre des caméras » a la page 15.
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Ajout d’entrées et de sorties numériques aux cartes (équipements ADAM, Phoenix et d’E/S de caméra Axis uniquement) Chapitre 1

Procédure

Pour placer des entrées/sorties numériques sur la carte :

1.
2.

S TESae:

Dans le menu Affichage, sélectionnez Navigation par carte.
Faites défiler les cartes pour sélectionner celle a laquelle des regles doivent étre attribuées.

Dans le coin supérieur droit de la boite de dialogue Carte, cliquez sur Editer les cartes. La boite
de dialogue Editer les cartes saffiche.

Cliquez sur 'onglet Devices (Equipements). Dans le volet droit répertoriant les équipements,
faites glisser et déposez les équipements numériques dans la carte a l'aide de votre souris.

Cliquez sur OK pour enregistrer les paramétres.
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Figure 31. E/S numériques affichées sur une carte avec des icones fléchées
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Activation d’un équipement de sortie a I'aide du menu contextuel de carte Chapitre 1

Activation d’un équipement de sortie a I'aide du menu contextuel
de carte

Procédure

Pour activer I'’équipement de sortie a I’'aide du menu contextuel :
1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'équipement. Le menu contextuel s’affiche.

2. Cliquez sur Activer. L'icone devient jaune.

‘_ Map - localhost - 1) Interior - House

—  HAME AND LOGATIGN S BTAWETVAE

£

Figure 32. Activation d’un équipement de sortie sur une carte
Seul I'équipement de sortie dispose d’un menu contextuel d’activation
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Panneaux Vidéo

Chapitre 1

Panneaux Vidéo

Les panneaux Vidéo affichent la vidéo en direct, la vidéo enregistrée, et vous permet d’analyser les images fixes.

Tous les panneaux Vidéo, y compris le panneau Vidéo principal, peuvent éventuellement inclure une barre de
temps et une barre de navigation. Ces options et d’autres sont disponibles en cliquant avec le bouton droit sur
le panneau Vidéo pour afficher le menu contextuel.

Mode affichage réel

Par défaut, les caméras affichent des images en direct dans la console principale.

Ble  dew Eoolmarks  Sgver  Searth Bepots bep ;@ 7 |(EESIEEEE @ EHEE S EE

I | Load Muktiview + | Tool Strip || B Timeline | ke Mavigation | (5 [B (S| Carousel + Send Picture To ~

E Camerat - localhost: i7-6-MY Console-P1
|5 Timeline ||kl Mavigation || | Decoration| [ Date Export.., 42 Search | @ - |

<< > 11
| — 1

—f?r—r—r—/} ———J?f T

I !

Figure 33. Mode direct

Procédure

Pour naviguer vers des caméras différentes :

e Cliquez sur une caméra dans le panneau Arbre des caméras ou sur Carte pour changer
de caméra.

Pour quitter le mode direct :

e Cliquez sur Barre de temps pour passer automatiquement en mode lecture.

Chapitre 1
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Mode lecture vidéo Chapitre 1
Mode lecture vidéo
Si Barre de temps ou Journal des alarmes est sélectionné, le mode lecture vidéo démarre.
Full Screen
Wiew Blank Camera
Play at RealTime Speed
Unlock PTZ {Return horme)
PTZ Lock Properties...
Send Picture Ta
Carnera Tour
Show Toal Strip
Showe Timeline
Showr Navigation Bar
Clear Export Selection
Settings
Figure 34. Mode lecture avec les options du menu contextuel affichées
Procédure
Pour sélectionner les options du mode lecture :
Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le panneau vidéo en mode lecture pour voir d’autres options
du menu contextuel :

e Plein écran : ouvre la console principale en mode plein écran. Cliquez avec le bouton droit
de la souris pour quitter le mode plein écran.

e View Blank Camera (Afficher la caméra dont I'écran est vide) : pas de vidéo affichée. Ecran noir
uniquement.

e Lire a vitesse réelle : définit le curseur de vitesse en vitesse réelle.

e désactiver PTZ (retourner position Home) : force le retour PTZ a sa position par défaut.

e PTZ Lock Properties (Propriétés de verrouillage PTZ) : |a boite de dialogue PTZ Lock
(Verrouillage PTZ) s'ouvre. Indique I'emplacement et la durée du verrouillage PTZ. Les options
suivantes sont disponibles pour les minutes définies par l'utilisateur : Déverrouiller, Lock
Indefinitely (Verouiller indéfiniment), Lock 5 minutes (Verrouiller pendant 5 minutes) et
Verrouiller.

e Envoyer image a : vous pouvez envoyer automatiquement une image a une Imprimante, a un
Destinataire e-mail comme lien, a un Fichier, au Presse-papier ou au Presse-papier en tant que lien.

e Visite caméra : vous permet de modifier (ou de créer) une visite caméra, et activer ou désactiver
une visite. Si Activer ou Désactiver est sélectionné lors de la lecture de la vidéo historique,
le panneau Vidéo passe en mode direct.
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e Show Tool Strip (Afficher la barre d’outils), Montrer la barre de temps et Show Navigation
Bar (Afficher la barre de navigation) : une coche en regard de chaque fonctionnalité indique
si elle est affichée dans le panneau vidéo.

e Parameétres : lance la boite de dialogue Voir les Paramétres de la Caméra avec plusieurs
parametres d’apparence, que faire lorsqu’une activité se produit, le suivi numérique et d’autres
options diverses. Voir « Personnalisation des propriétés du panneau Vidéo » a la page 40.

Vous pouvez également indiquer les heures d’exportation de la vidéo a I'aide de la barre de temps : cliquez avec
le bouton droit de la souris sur la barre de temps pour un panneau spécifique, puis sélectionnez Mark Export
Start (Marquer le début de I'exportation) et Mark Export End (Marquer la fin de I'exportation) pour la vidéo
que vous souhaitez exporter. Des fleches vers la droite et vers la gauche servent d’indicateurs.

r

Figure 35. Fleches blanches sur la barre de temps indiquant I’heure de début et I’heure de fin
de I’exportation vidéo
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Utilisation du menu Navigation (en mode lecture vidéo)

Chapitre 1

Figure 36. Boutons de navigation

Navigue vers l'avant et vers l'arriére par alarme, activité (mouvement), 10 secondes, 1 seconde,
1 image.
Controéle la vitesse de lecture vidéo ainsi que la vitesse de lecture inverse.

Repasse du mode lecture en mode direct.

Go forward to next alarm
Go forward to next
foreground activity

Go forward 10 seconds
Go forward 1 second

Go forward 1 frame

Figure 37. Navigation vers I’avant
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Disposition des vues caméra

La disposition des vues caméra vous permet d’afficher plusieurs vues caméra simultanément. Vous pouvez
configurer Symphony de maniere a afficher entre 1 et 25 caméras en méme temps. Plusieurs boites de dialogue
d’affichage multiple peuvent étre ouvertes.

Dans la mesure ou la disposition des vues caméra est constituée de panneaux vidéo individuels, il est possible
de configurer pour chacun I'apparence, les activités a effectuer en cas d’événement d’alarme, si les barres de
temps et les barres de navigation sont nécessaires ou pas, etc. Le comportement de chaque volet vidéo peut étre
personnalisé (reportez-vous a la section « Personnalisation des propriétés du panneau Vidéo » a la page 40).

Dans les versions 6.9 et antérieures de Symphony, la disposition des vues caméra est appelée la « vue multiple ».

ComeraView - ) ==
= Load Car‘nera\ﬁew}“z' Toal Stripl% Timelinelu Navigation“ (% [Bd| &) Carousel = Full Screen Send Picture To -
TST-POTPO05F T [ts1-test] - 1) Cameral T51-M01-MY003-P2; [ts1-test] - 1) Cameral
= Timelinelu Mavigation | Decoration | [ Date | Save Clip; = Timelinelu Mavigation | Decoration | [ Date | Save Clip;’

s .

TS1-MO1-MYO03-P3: [ks1-test] - 1) Cameral TS1-MO1-MY003-P4: [ks1-test] - 11 Cameral

= Timelinelu MNavigation | Decoration | [=g] Date | Sawve Clip; = Timelinelu Mavigation | Decoration | [ Date | Sawve Clip;

Figure 38. Vue caméra : exemple avec 4 panneaux

En fonction de la valeur par défaut des Paramétres du client, une vue caméra peut s’ouvrir en tant que vue
flottante ou verrouillée. Pour plus d’informations sur les parametres par défaut, reportez-vous a la section
« Paramétres du client Symphony », plus particulierement a 'onglet intitulé « Vue caméra » a la page 54.
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Procédure

Pour charger un affichage de vues caméra :

1. Dans la barre d’outils Menu, cliquez sur I'une des icones de la vue caméra (1, 4, 6, 9, 16, 25).
En fonction de la valeur par défaut des Paramétres du client, une vue caméra peut s’ouvrir
en tant que vue flottante ou verrouillée.

2. (Facultatif) Pour changer de vue par défaut (verrouillée ou flottante), appuyez sur le bouton Ctrl
du clavier, puis cliquez sur I'icone de vue caméra voulue a l'aide de la souris (1, 4, 6, 9, 16, 25).

3. Faites glisser des caméras du panneau Carte ou du panneau Arbre des caméras vers les volets
de la vue caméra.

File  ¥iew  Bookmarks  Server  Search  Reports  Help = (B (@ ||||‘€;‘>|| = F|E’&" [Ed {8 (2%

Load Multi View - ||E'| Tool Strip ”Zﬁ Timeline | ke Navigation | (5 | carousel + Send picture Ta - s

- =] st o L_ONS0le-|
| B Timeline: || kel Mavigation | |Dec0rati0n| QDate Export... ﬁSearch @ oy - i

Figure 39. Icones de vue caméra

Procédure

Pour enregistrer la vue caméra actuellement configurée afin de I'utiliser
ultérieurement :

1. Cliquez sur I'icone Enregistrer dans la barre d’outils. La boite de dialogue Save As (Enregistrer
sous) s’‘ouvre.

Syrmphary Client 6.10.0.0

File  “iew  Bookmarks  Server  Search  LPR Reports  Help 2 |§’| | @

N | load Camera View * ] Tool Strip 5 Timeline kel Mavigation | 5 Carousel = Send Py
1 - 1

MErg?

Save Camera View Layouk EI@

@ Existing View

T Mew iew

Figure 40. Icone Enregistrer sous pour les vues caméra

2. Sélectionnez I'option New View (Nouvelle vue), puis indiquez un nom dans le champ adjacent.
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3. Cliquez sur OK pour enregistrer la vue caméra.
I save £s =N SR 55
Existing Wiew -
9 Mew Yiew Main Hall - ¢ Camera Yisw| |
| oK | | Cancel |
Figure 41. Vue caméra enregistrée
Pour charger une vue caméra enregistrée (affichage multiple) :
¢ Dans le menu Vue, sélectionnez Load Camera View Layout (Charger la disposition des vues
caméra), puis sélectionnez une vue déja nommée.
ou
e Cliquez sur une vue caméra nommée dans |’Arbre des caméras.
Camera Tree
ZHE Camera Yiews
L] Main Hall - 4 Camera Yiew
;}ﬂ Dievices
'% 1) Cameral
“_,\—i 3 HardwareDevicel
Figure 42. Vue caméra répertoriée dans I’Arbre des caméras
Vue caméra flottante
Les fenétres Floating Camera View (Vue caméra flottante) s’utilisent en général lorsque I'opérateur
a plusieurs moniteurs. Une vue caméra flottante peut étre déplacée vers le second moniteur.
¢ Dans le menu Affichage, sélectionnez Floating Camera View (Vue caméra flottante).
Vue caméra verrouillée
e Dans le menu Vue, sélectionnez Docked Camera View (Vue caméra verrouillée).
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Affichage simultané des quatre flux vidéo historiques en mode
Fast Forward (Avance rapide)
Vous pouvez afficher 4 flux vidéo historiques synchronisés en mode Fast Forward (Avance rapide) ou Reverse

(Retour) a une vitesse 16 fois supérieure a la vitesse réelle en utilisant la fonctionnalité Lock times on
navigation (Verrouiller les heures de navigation).

B (] Carousel + Full Screen Send Rickure To -

| 1) Cameral - localhost: i7-6-MO1-MYO03-P2

(E= Timeline | (ke Mavig =] T | e v

i
tion| | | Decoration| | [2 Date | [ Save Ciip
1

oXI01-MYOD3-P4

1
I.Z).ééourét.i.o.l.ﬂ.| [=d Date Save Clip

Figure 44. 4 vidéos en mode Fast Forward (Avance rapide)
Message « No footage found » (Aucun historique trouvé) affiché dans le panneau de la caméra
ne disposant d’aucune vidéo enregistrée pour I’heure indiquée

Chapitre 1

Lorsque certaines caméras
ne contiennent pas de vidéo
pour I'heure de début
indiquée par I'utilisateur,

les panneaux peuvent
afficher une vidéo ultérieure
durant une seconde afin de
pouvoir se synchroniser.
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Personnalisation des propriétés du panneau Vidéo

Chaque panneau vidéo peut étre configuré ave des options avancées. Un panneau vidéo peut se trouver dans
la vue caméra (reportez-vous a la section « Disposition des vues caméra » a la page 36) ou la console principale.

Procédure

Pour personnaliser les paramétres de la vue caméra :
1. Cliquez avec le bouton droit sur I'image du panneau Vidéo et sélectionnez Paramétres.

2. Laboite de dialogue Voir les Parameétres de la Caméra s’ouvre avec plusieurs parametres pour
les éléments suivants :
e apparence (notamment titre, superposition des informations vidéo)
e vues pouvant étre affichées lorsqu’une activité se produit
®  suivi numérique (zoom avant sur une activité)
e parametres globaux (c’est-a-dire application des modifications a tous les panneaux vidéo)

Onglet Apparence

Camera View Settings @

Appearance | Activity | Child | Tracking | Other |
Title
¥ Show Camera Number
Timeline
[ Lock Timeline Height When Resize Occurs

Video Decoration Overlay

[+ Overlay Camera Messagedv Owverlay Tracking Paths
[+ Overlay Time [ Overlay Thick Decoration
[+ Overlay Tracking Boxes

[ Overlay Messenger Messages 300 seconds

Stream Selector

Camera Stream| ﬂ

Display Mode

|Defau|t ﬂ

0K | Apply | Cancel |

A

Figure 45. Boite de dialogue Voir les Paramétres de la Caméra avec I'onglet Apparence actif

e Titre : affiche le numéro de la caméra.

e Barre de temps : définit si la hauteur de la barre de temps doit étre redimensionnée
automatiqguement.

e Texture de la décoration vidéo : active les annotations vidéo.

e Sélecteur de flux : si la caméra permet plusieurs flux vidéo, vous pouvez sélectionner le flux
vidéo a afficher.
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¢ Display Mode (Mode d’affichage) : spécifie comment le client Symphony affiche la vidéo de la
caméra dans le panneau. Si la vidéo ne s'affiche pas correctement, essayez de modifier le Display
Mode (Mode d’affichage). Certaines cartes vidéo ne prennent pas en charge tous les modes
d’affichage vidéo. Les modes d’affichage RVB nécessitent plus de puissance d’UC que le mode

d’affichage par défaut.

Onglet Activité

Figure 46. Boite de dialogue Voir les Parameétres de la Caméra avec I'onglet Activité actif

e« Evénement »
e «Ecran»

Carnera View Settings

" hppearance  Activity | Child ] Tracking | Cther |

Event

¥ Switch view when an alarm occurs [ Ensure Visible
W' Switch view when mation accurs
I¥ show alarm cameras in other panels
I¥ Limit action to specific cameras or alarms
Cameras lAIarms ]

=HFT Devices
LT85 1) Cameral

Display
* video " Image

Action

¥ Perform action after switch

~ Disable switching after switch occurs, Re-enable by right clicking

On Camera view,

" Hide switched view after seconds 60
" Go back to previous state after seconds 60

OF | Apply |

Cancel |

4

e« Action » ala page 42

e « Exemple 1 » ala page 44

Chapitre 1
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Evénement

Vous pouvez forcer un panneau Vidéo pour passer automatiquement a une vue spécifique lorsqu’un
événement se produit.

Ecran

L'événement déclenchant peut étre une alarme (définie dans les regles), ou un mouvement
(détecté par des moteurs d’analyse de mouvement tels que VE150, VE160, VE250). Une alarme
peut provenir d’'un équipement d’E/S associé a une caméra.

Limiter des actions a des caméras spécifiques : si vous étes connecté a beaucoup de
fermes/serveurs/caméras, il se peut que vous souhaitiez qu’une vue ne passe automatiquement
gu’a un sous-ensemble de toutes les caméras. Vous sélectionnez les caméras devant se trouver
dans cet ensemble. Cela est pratique si vous avez 4 affichages multiples ouverts et si vous
surveillez 1000 caméras dans lesquelles il y a rarement de I'activité. Les 4 panneaux Vidéo d’une
fenétre Multi vue peuvent étre configurés pour afficher toujours la vidéo des 4 derniéres caméras
ayant présenté une activité.

Choisissez si vous voulez passer automatiquement a la vidéo en direct ou a I'image fixe.

Action

Une action peut étre effectuée apres le changement de vue :

Chapitre 1

Désactiver le basculement aprés que la bascule a eu lieu : comme exemple de scénario,
imaginez un changement de panneau Vidéo et que I'opérateur regarde la caméra, puis qu’une
autre alarme se produise sur une caméra différente qui provoque un second changement vers une
nouvelle vue. Il se peut que l'opérateur soit contrarié par le changement automatique de vue.
Dans ce cas, il peut étre pratique de Désactiver le basculement aprés que la bascule a eu lieu.
Toutefois, si 'opérateur doit réactiver le changement, il doit cliquer avec le bouton droit de la
souris sur I'affichage réel et sélectionner I'option de menu Activer le changement automatique.

Masquer la vue basculée aprés secondes : si la vue doit étre vide sauf si un événement
intéressant s’est produit, sélectionnez cette option. Lorsqu’aucun événement ne s’est produit,

le panneau est noir et affiche le texte « En attente de I'événement ». Lorsqu’un événement se
produit, la vidéo apparait et un compte a rebours affiche le nombre de secondes qui restent
jusqu’a I'état « En attente de I'événement ». Le nombre de secondes a attendre avant que

la mise au noir de I'affichage réel peut étre spécifié dans la zone de texte.

Revenir a I’état précédent aprés un certain nombre de secondes : vous regardez par exemple
une vidéo en direct (ou historique) pour la caméra 1. Le panneau change et indique une alarme
sur la caméra 2. Soixante secondes plus tard, la caméra 1 revient a I'état précédent et continue
a lire la vidéo en direct (ou historique) de la caméra 1.
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Remarque : Symphony ne passe pas automatiquement un panneau Vidéo
sur une caméra qui est déja affichée dans un autre panneau de caméra dans
cet Affichage multiple.

Aprés le changement automatique d’un panneau Vidéo, il ne passe pas
automatiquement a une autre caméra pendant 8 secondes.

Si plusieurs panneaux Vidéo changent au sein d’'un changement d’Affichage
multiple basé sur 'activité, un seul change : celui dont le changement est
le plus éloigné. Chaque Affichage multiple fonctionne indépendamment ;
par conséquent, si vous avez 2 caméras dans différents Affichages multiples
définies pour changer automatiquement en fonction de I'activité, il se peut
gu’elles affichent toutes les deux la méme caméra.

*

Important : Pour masquer la vue jusqu’au prochain événement, une fois
seulement, cliquez avec le bouton droit sur le panneau Vidéo et sélectionnez
Masquer la vue jusqu’au prochain événement.

Chapitre 1
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Exemple 1 Alarme langant plusieurs caméras
Un intrus franchit une porte et pénetre dans la piéce.
e Caméra 1 dirigée vers la porte.
e Caméras 2, 3 et 4 : elles montrent toutes I'espace intérieur associé a la porte.
¢ Dans le client Symphony 2 x 2 panneaux multi-vue sans caméras actuellement affichées.
Tache :
¢ Configurez Symphony de sorte que I'image de la Caméra 1 apparaisse immédiatement
dans un panneau multi-vue lorsqu’une alarme est déclenchée et que les caméras
proches de la porte soient également affichées immédiatement lorsqu’une alarme
est déclenchée sur la caméra 1.
Configurer une régle dans I’Assistant de régles
1. Dans |'Assistant de régles, la caméra 1, dirigée vers une porte, est sélectionnée.
Le moteur vidéo approprié et le masque sont configurés le cas échéant.
I's Rule wizard - localhost - New Rule
1: Instructions 2: Event 3: Action | 4: Schedule
Please define sub events for the rule
Select video engine from those running on came
I\-’EESD - Motion Tracking
Sub Events
Mew Sub Event 4 :J' Cameras
L] Cemesl
Include
&+ Use Mask % Any part of trg
" lse Fences "~ End of track
Figure 47. Assistant de régles - Evénement

2. Cliquez sur Suivant.

3. Dans l'onglet Alarme, vous sélectionnez toutes les caméras a partir desquelles
vous voulez voir une image si une alarme se produit sur la Caméra 1. Dans cet
exemple, vous souhaitez voir les images des caméras 2, 3 et 4 si une alarme est
déclenchée sur la caméra 1.
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Exemple 1

Alarme langant plusieurs caméras (suite)

IS Rule Wizard - localhost - New Rule

1: Instructions 2. Event | 3: Action | 4: Schedule

B

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

ICreate nEyy action j Exlit | Remove | Reset |

Action name IView|Dther cameras wwhen alarm on Camera 1

Alarm |Record| Relaysl FTF | Email | TCP | Run F'rograml Sounds | Zoom | Instructinnsl Rule | OpPC

Giew other careras on aIarm)

=57 Device

Bl & RO O

Figure 48. Assistant de régles - onglet Alarme (voir les autres caméras en alarme)

4. Cliquez sur Suivant et configurez la Planification.
5. Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer le Nom de la régle de ce scénario.

6. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue Configuration du serveur.

Configurer un panneau de vues caméra :

1. Dans un panneau de vues caméra (par exemple, 2x2), cliquez avec le bouton
droit de la souris sur le premier panneau UNIQUEMENT.
(Panneau 1).

Panel 1 Panel 2

Panel 3 Panel 4

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Paramétres. La boite de dialogue Voir les
Parametres de la Caméra apparait.

3. Cliquez sur 'onglet Activité.
4. Cochez la case Changer de vue lorsque I'alarme se déclenche.

5. Cochez la case Afficher les alarmes caméras des autres panneaux. (Cette
option force tous les autres panneaux de la multi-vue a afficher les images des
caméras associées a la Caméra 1. Rappelez-vous que dans I’Assistant de régles,
les caméras 2, 3 et 4 ont été sélectionnées pour étre vues si une alarme a été
déclenchée sur la caméra 1.)

Chapitre 1
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Exemple 1

Alarme langant plusieurs caméras (suite)

Carnera View Settings

" hppearance  Activity | Child ] Tracking | Cther |

Event

G? Switch vigw when an alarm occurs) [ Ensure Visible

I Switch view when mation accurs

I¥ show alarm cameras in other panels

I Limit action ko specific cameras or alarms

Display
* video " Image

Action

I Perform action after switch

-
@] G0
@] G0

OF | Apply |

Cancel |

4

Figure 49. Boite de dialogue Paramétres de vue client - onglet Activité

Lorsqu’une alarme se produit sur la caméra 1, le panneau 1 affi

iche maintenant I'image

de la caméra 1 ET les autres panneaux affichent des images des caméras 2, 3 et 4.

Panel 1 Panel 2
Image from Image from
Camera 1 Camera 2
Panel 3 Panel 4
Image from Image from
Camera 3 Camera 4

Chapitre 1
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Onglet Enfant
Camera View Settings @
Appearance | Activity Child | Tracking | Other |
Event
™ show latest alarm when the camera displayed in another
panel changes
Panel Name
Panel Name (used to let other objects control this Camera Panel)
WIN-KET44FG29EK-MV Console-P1
oK | Apply | Cancel |
Y
Figure 50. Onglet Enfant
Vous pouvez forcer un panneau Vidéo pour affiche toujours la derniére image d’alarme de la caméra affichée
dans un autre panneau Vidéo (panneau Vidéo principal). Lorsque vous changez la caméra affichée dans le
panneau Vidéo principal (automatiquement ou manuellement) le panneau Vidéo secondaire passe a l'alarme
la plus récente.
Procédure
Pour afficher la liste les images les plus récentes d’alarme/mouvement :
e Dans le menu Vue de la console principale, sélectionnez Alarmes récentes/MJPEG. La boite
de dialogue Alarmes récentes/MJPEG s’ouvre.
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Onglet Suivi

Camera View Settings =

Appearance | Activity | Child ~ Tracking |Oﬂ1&r |
Digital Tracking
I Digitally zoom in on hot spots

0K | Apply | Cancel |

A

Figure 51. Onglet Suivi

e Activez le suivi numérique dans lequel le logiciel client fera automatiquement un zoom
numérique sur l'activité.
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Onglet Autre

Camera View Settings =

Appearance | Activity | Child | Tracking Other

Apply To All Apply changed settings to all views

0K | Apply | Cancel |

A

Figure 52. Onglet Autre

¢ Applique les changements sélectionnés dans d’autres onglets dans tous les panneaux vidéo.
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Paramétres du client Symphony

Vous pouvez configurer de nombreux parametres du coté client pour des utilisateurs individuels.

Ces parametres n’affectent pas directement le serveur Symphony, mais seulement la maniéere dont les
informations du serveur Symphony sont présentées. Vous pouvez personnaliser la maniére dont Symphony
affiche les informations et se comporte.

Procédure

Pour accéder a la boite de dialogue Parameétres de Symphony Client :

¢ Dans le menu Affichage, sélectionnez Paramétres. La boite de dialogue Paramétres
de Symphony Client s’ouvre avec I'onglet Démarrage actif.

Démarrage

La disposition par défaut au démarrage pour l'utilisateur actuel peut étre définie.

e Vous pouvez demander a un utilisateur de saisir ses informations d’identification lorsque
le client Symphony démarre en cochant la case Inviter l'utilisateur a saisir les informations
d’identification au démarrage du client Symphony.

e ladisposition classique affiche la console principale, le panneau Carte, le panneau Arbre des
caméras, le panneau Journal des alarmes et le panneau Journal d’application.

Symphony Client Settings | = @
Startup | Display || &larms | Yideo| Camera View | Maps | Sound | Regional | User Settings | Memory | Global | Lock | Logging |

Request User Credentials

[l Prompt user For credentials when Symphony Client starts

Choose layout ko load when Symphony Client starts

() Load classic layout
@ Load layout saved when Symphony Client closes

() Load custorn layout: File

| [0]4 | | Cancel

Figure 53. Onglet Démarrage pour la sélection de la disposition
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Ecran

e Lasection Symphony Client vous permet de contréler si la taille standard de I'écran du client
Symphony est rétablie lorsqu’une alarme se produit.

e Lasection Journal d’application vous permet de configurer comment les messages sont affichés
dans le panneau Journal d’application. Verbose indique qu’une grande quantité d’informations
sera affichée.

e Lasection Préférences boite de dialogue vous permet de rétablir I'état initial de toutes les
boites de dialogue, afin qu’elles affichent les informations d’aide avec I'option Ne plus montrer
ce message.

Procédure

Pour accéder a la boite de dialogue Paramétres de Symphony Client :

1.

Chapitre 1

Dans le menu Affichage, sélectionnez Paramétres. La boite de dialogue Paramétres

de Symphony Client s’affiche.

Cliquez sur l'onglet Ecran.

Syrnphony Client Settings = @

Startup| Display | alarms | Video| Camera View | Maps | Sound | Regional | User Settings | Memory | Global | Lock | Logging |
Symphony Client

[T restore Symphony Client when an alarm occurs,

[ Highlight Focused camera video panel

Application Log
Show verbose debugging information

[ Shows Failed connection atkempts

Dialog Preferences

Dialog Preferences are your responses to messages with the "Do not show this again” option,

| [0]4 | | Cancel

Figure 54. Onglet Ecran pour la configuration des boites de dialogue
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Alarmes

La section Alarmes Notification vous permet de spécifier si une boite de dialogue doit apparaitre
apres l'apparition d’une alarme (régle non respectée), ou si une icone d’alarme doit étre ajoutée
a la barre d’état systeme.

La section Boite d’alarme vous permet de personnaliser les couleurs d’alarme affichées dans

la barre de temps, ainsi que les alarmes a afficher dans le Journal des alarmes par régle.

Par défaut, toutes les alarmes créent un point rouge dans la barre de temps, et toutes les régles
non respectées apparaissent dans le Journal des alarmes. En personnalisant la barre de temps,

il est plus facile de localiser des événements spécifiques. Vous pouvez configurer la couleur

que doit représenter chaque régle dans la barre de temps.

Procédure

Pour accéder a la boite de dialogue Paramétres de Symphony Client :

Chapitre 1

1.

Dans le menu Affichage, sélectionnez Paramétres. La boite de dialogue Paramétres
de Symphony Client s’affiche.

Cliquez sur I'onglet Alarmes.

Symphony Client Settings [ = '@

Startup | Display | Alarms | video| Camera View | Maps | Sound | Regional | User Settings | Memory | Global | Lock | Logging |
Alarm Motification

[ Showe Alarm indow {click OF required)

Show Alarm Pop-Up in System Tray (passive)
Alarm Box colour on Timeline /Show rule alarms in AlarmLog

Rule 7 Farm Enabled Colour
Select Al | | Deselect Al
[0]4 | | Cancel

Figure 55. Onglet Alarmes
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Chapitre 1

La section Mouvement PTZ en cours vous permet de définir le comportement du mouvement
PTZ dans l'affichage réel.

La section Ornements vidéo par défaut vous permet de définir comment les images sont affichées
avec les annotations vidéo telles que les informations de temps ou les messages. Par défaut,
Symphony superpose les boites et les chemins sur la vidéo en direct. Vous pouvez décider si
Symphony doit décorer (afficher I'annotation vidéo sur) I'image. Cela ne concerne que la maniere
dont la vidéo en direct est affichée, sans modifier la maniere dont Symphony enregistre la vidéo.

e Lesinformations de décoration sont toujours enregistrées séparément et ne sont pas
écrites directement sur les images vidéo.

e |l s’agit d’'un parametre coté client qui ne concerne pas les autres utilisateurs. La méme
vidéo peut étre affichée par un utilisateur du client Symphony avec les décorations
actives, et par un autre sans les décorations actives.

e Ce paramétre affecte également les parametres de lecteur vidéo. Vous pouvez choisir
de superposer les décorations de la vidéo enregistrée que vous lisez.

Le mode rendu indique la fagon dont le client Symphony affiche la vidéo. Si la vidéo ne s’affiche
pas correctement, essayez de passer en mode rendu. Certaines cartes vidéo ne prennent pas en
charge tous les modes de rendu vidéo. Les modes de rendu RVB nécessitent plus de puissance
d’UC que le mode de rendu par défaut.

Direct connect to camera (Connexion directe a la caméra) : en fonction de la caméra, permet la
connexion directe a la caméra sans passer par le serveur lorsque I'option Support Direct Connect
(Prendre en charge la connexion directe) est sélectionnée dans la configuration de la caméra.
Voir Guide d’administration d’Aimetis Symphony.

Procédure

Pour accéder a la boite de dialogue Paramétres de Symphony Client :

Chapitre 1

1.

Dans le menu Affichage, sélectionnez Paramétres. La boite de dialogue Paramétres
de Symphony Client s’affiche.

Cliquez sur l'onglet Vidéo.

[F=3 Eol 5
Startup | Display | Alarms| Video | Cameta Yiew | Maps | Sound | Regional | User Settings | Memory | Global | Lock | Logging |

PTZ Movement

(@) Panning left moves the camera left

Symphony Client Settings

() Panning left moves the image left

[T]Pan PTZ camera when dicked on the map

Default Yideo Decorations

Boxes Time Paths Camera Messages [ Thick Decoration

|:| Messenger Messages

300 seconds | Apply to current views |

¥ideo Decoration Settings

Decoration Font scale 100 % { Please switch or restart video or restart the client for the changes to take effect )

Display Mode (These settings only affect client display)

Mainkain Aspect Ratio - Direct conneck to camera

Warning: if vou are unsure of these settings, please leave them as default,
Factory Default

Renderer Wideo Mixing Renderer 9, custom presenter (default) -

Colour Space YILYZ -

oK ||

Figure 56. Onglet Vidéo

Important : Dans les
versions antérieures
a 6.8, la valeur par
défaut était Video
Renderer Default
(Video Renderer par
défaut). Si la vidéo
ne s’affiche pas
correctement avec
Video Mixing
Renderer 9,
custom presenter
(présentateur
personnalisé),
sélectionnez Video
Renderer Default
(Video Renderer par
défaut) dans la liste
déroulante Renderer.
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Vue caméra

e Symphony vous permet d’ouvrir un écran divisé ou une fenétre de matrice vidéo virtuelle
pouvant afficher 1 a 25 caméras simultanément. Cela nécessite une grande quantité
de ressources d’UC sur le PC client.

¢ Lasection Nombre d’images par secondes vous permet de déterminer s’il faut exécuter des
fenétres Vue caméra a un nombre d’images par seconde réduit afin de diminuer la charge
de I'UC sur le PC client.

e Section Camera view tool button default behaviour (Comportement par défaut du bouton
de l'outil Vue caméra) : permet de sélectionner la disposition des vues caméra par défaut
(flottante ou verrouillée lors du lancement du client Symphony).

Procédure

Pour accéder a la boite de dialogue Paramétres de Symphony Client :

1. Dans le menu Affichage, sélectionnez Paramétres. La boite de dialogue Paramétres
de Symphony Client s’affiche.

2. Cliguez sur I'onglet Vue caméra.

Syrnphony Client Settings = @

Startup| Display | Alarms | Video| Camera View | Maps | Sound | Regional | User Settings | Memory | Global | Lock | Logging |

Frame Rate

[T run multi-views at a decreased Frame rake {saves CPU),

For MPEG4: Only view key frames,
For MIPEG: Specify reduced frame rate ko view, 5

Camera view tool button default behaviour

() Create Floating camera view by default
@ Create docked camera view by default

{Hold "Ctrl" while clicking on camera view tool button to invert selected behaviour)

[0]4 | | Cancel

Figure 57. Onglet Vue caméra

e Dans les versions de Symphony 6.9 et antérieures, I'onglet Vue caméra est appelé I'onglet
Vue multiple.
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Chapitre 1
Cartes
Configurez I'affichage des alarmes dans Cartes. Par exemple, clignotant pendant une quantité donnée
de secondes lorsqu’une alarme se produit, ou clignotant continu jusqu’a ce que les alarmes soient confirmées.
Procédure
Pour accéder a la boite de dialogue Paramétres de Symphony Client :
1. Dans le menu Affichage, sélectionnez Paramétres. La boite de dialogue Paramétres
de Symphony Client s’affiche.
2. Cliquez sur l'onglet Cartes.
Syrnphony Client Settings ?@
| Startup| Display | alarms | Video| Camera View| Maps | Sound | Regional | User Settings | Memory | Global | Lock | Logging | |
(@ Flash when alarm occurs
(7 Flash while alarms are unacknowledged
| oK | | Cancel
Figure 58. Onglet Cartes
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Son

Vous pouvez personnaliser la configuration du son dans le client Symphony.

e Dans la section Transmission signal sonore en continu, vous pouvez spécifier comment
le client Symphony lit les sons des vidéos en direct et enregistrées.

¢ Dans la section Signaux sonores événement, vous pouvez spécifier un son par défaut
a émettre en cas d'alarme.

e Son continu en cas d’alarme : chaque stratégie peut (en plus du son existant), avoir un son
continu qui est émis jusqu’a ce que toutes les alarmes basées sur la stratégie donnée aient
été confirmées. Le fichier de son (.wav) est lu en continu. La case Signal sonore en cas
d’alarme doit étre cochée pour qu’un son soit émis. Si des sons existants sont émis, le fait
de désélectionner la case Signal sonore en cas d’alarme les arréte.

Procédure

Pour accéder a la boite de dialogue Paramétres de Symphony Client :

1. Dans le menu Affichage, sélectionnez Paramétres. La boite de dialogue Paramétres
de Symphony Client s’affiche.

2. Cliquez sur l'onglet Son.

SymphonyCIientSettings = I@

Startup| Display | Alarms | video| Camera Wiew | Maps| Sound | Regional || User Settings | Memory | Global | Lock | Logging |

Streaming Sound

() Mo historical sound

Live Sound .
(@) Stop live sound to hear historical sound

Play sound when an alarm occurs Sound on startup
Default sound File C:\Program Files {86 Aimetisi Sympho EI
Rule Farm Sound Continuous Sound

[0]4 | | Cancel

Figure 59. Onglet Son
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Langue

¢ Vous pouvez spécifier la langue du client Symphony. Par défaut, le client Symphony utilisera
la langue systeme de Windows. Si votre version de Windows utilise une langue qui n’est pas
prise en charge par le client Symphony, il sélectionne automatiquement I'anglais.

e Vous pouvez également personnaliser la maniere dont la date et I’heure sont affichées dans
le client Symphony en sélectionnant un format dans la zone déroulante Format de date et,
le cas échéant, en cochant la case Utiliser une base 24 heures.

Procédure

Pour accéder a la boite de dialogue Paramétres de Symphony Client :

1. Dans le menu Affichage, sélectionnez Paramétres. La boite de dialogue Paramétres
de Symphony Client s’affiche.

2. Cliquez sur I'onglet Langue.

Symphony Client Settings = @
Startup | Display | alarms | Video| Camera Wiew | Maps | Soundl Regional | User Settings | Memory | Global | Lock | Logging |
Language for Symphony Client English -
Date Format MDD -

Use 24 Hour Time {15:00 instead of 3:00 PM)

You must restart Symphony Client for these options to take effect.

| [0]4 | | Cancel

Figure 60. Onglet Langue
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Parametres utilisateur

Vous pouvez modifier directement le fichier d’initialisation (.ini) qui stocke tous les parametres spécifiques
de l'utilisateur du client Symphony. Nous ne recommandons pas de modifier ces parametres avancés.

Procédure

Pour accéder a la boite de dialogue Paramétres de Symphony Client :

1. Dans le menu Affichage, sélectionnez Paramétres. La boite de dialogue Paramétres
de Symphony Client s’affiche.

2. Cliquez sur 'onglet Paramétres utilisateur.

Syrnphony Client Settings = @

Startup| Display | Alarms | Video| Camera Wiew | Maps | Sound | Regional | User Settings | Memary | Global | Lock | Logging |

[Main]
DirectConnectionToCamera=True
UserLanguage=en

[Skins]

[UCAlarm]
UseadvancedMode=False

| [0]4 | | Cancel

Figure 61. Parametres utilisateur
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Mémoire

Vous pouvez configurer les conditions d’utilisation de la mémaoire dans lesquelles le client Symphony
redémarre.

Procédure

Pour accéder a la boite de dialogue Paramétres de Symphony Client :

1. Dans le menu Affichage, sélectionnez Paramétres. La boite de dialogue Paramétres
de Symphony Client s’affiche.

2. Cliquez sur 'onglet Mémoire.

Syrnphony Client Settings = @

Startup| Display | Alarms | Video| Camera Wiew | Maps | Sound | Regional | User Settings [ Memary | Global | Lock | Logging |

Restart Symphony Client if memory usage goes above maximum megabytes,

Restart Symphony Client if megabytes used goes above this amount

600 ME {60 is the minimum allowed value)

Check memory usage at these times {eq 4:00,19:00)
1:00

You must restart Symphony Client for this option to take effect.

[0]4 | | Cancel

Figure 62. Onglet Mémoire
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Global

Chemins définit ou stocker la configuration du client et I'enregistrement de la ferme.

Procédure

Pour accéder a la boite de dialogue Paramétres de Symphony Client :

1. Dans le menu Affichage, sélectionnez Paramétres. La boite de dialogue Paramétres
de Symphony Client s’affiche.

2. Cliquez sur l'onglet Global.

Symphony Client Settings = @
Startup| Display | Alarms | ideo| Camera Wiew | Maps | Sound | Regional | User Settings | Memory| Global |L0ck| Logging |

Any changes on this tab will affect all users on this computer,

Path to client configuration:

|Crisers| 2 WINUISER % AppData\Roamingl Aimetis |

[ Custom path ta Farm registration
CiiUsers) SWINUSER %\ AppDatatRoaming' aimetis
Use %WINUSER S to use Windows username in path,

Use %SYMPHONYIUSER % to use Symphony username in path,
[Mate: Symphony username is only applicable if Symphony login is required]

| [0]4 | | Cancel

Figure 63. Onglet Global
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Verrouiller

Dans certains cas, il se peut que vous souhaitiez verrouiller I'interface utilisateur pour empécher des
utilisateurs de changer la configuration.

Quitter Symphony : empéche I'utilisateur de quitter Symphony.

Procédure

Sélection de la caméra : empéche I'utilisateur de changer de caméra dans la vue
par I'intermédiaire de I'arbre des caméras ou par I'intermédiaire de la carte.

Redimensionnement/déplacement du panneau : empéche I'utilisateur de changer la taille
des panneaux ainsi que de les déplacer et de les verrouiller.
Ajout/fermeture du panneau : empéche I'utilisateur d’ajouter des panneaux a I'interface
utilisateur ou de les fermer dans la disposition actuelle.

Définir la phrase de passe : crée un mot de passe pour verrouiller ou déverrouiller I'interface.
L'utilisateur sera invité a fournir un mot de passe.

Pour accéder a la boite de dialogue Paramétres de Symphony Client :

1.

Chapitre 1

Cliquez sur I'onglet Verrouiller.

Dans le menu Affichage, sélectionnez Paramétres. La boite de dialogue Paramétres
de Symphony Client s’affiche.

Symphony Client Settings = || B |TE3
Startup| Display | alarms | Video| Camera Wiew | Maps | Sound | Regional | User Settings | Memary | Global | Lock | Logging |

The following checked Features will not be available while locked:

Panel resizing § moving

Panel adding [ closing

Camera selection

Exit Symphony

Set Passphrase. ., 5
Passphrase =]
Confirmation:
| [o]4 | | Cancel |
Onie the user interface is locked the user will be unable to :
modify the layout, mulkiviews, change selected cameras, and perform other related features,
To unlock the user interface select View f Unlock from the main menu.
| [o]4 | | Cancel

Figure 64. Onglet Verrouiller
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Procédure

Pour verrouiller I'interface utilisateur

1. Dans l'onglet Verrouiller de la boite de dialogue Paramétres de Symphony Client,
sélectionnez les fonctions de I'interface que vous voulez verrouiller.

2. Cliquez sur le bouton Définir la phrase de passe. Entrez une phrase de passe que I'utilisateur
doit saisir (le cas échéant) pour déverrouiller I'interface par la suite, puis cliquez sur OK.

3. Dansle menu Vue de la console principale, sélectionnez Verrouiller.
Pour déverrouiller le client Symphony :

1. Dansle menu Vue de la console principale, sélectionnez Déverrouiller. La boite de dialogue
Déverrouiller Symphony s’ouvre.

2. Entrez la phrase de passe définie lors du verrouillage de I'interface et cliquez sur OK. Linterface
est maintenant déverrouillée.

Journalisation

Vous pouvez définir le niveau d’information (faible, moyen, élevé) que le client Symphony doit consigner pour
que le systeme fonctionne. Sl vous sélectionnez Faible, les journaux du client contiennent moins de détail,
mais les performances du systéeme seront meilleures. En augmentant le niveau de journalisation, vous obtenez
des informations plus détaillées si un probléme survient, mais ceci peut nuire aux performances du systéme.
Si vous n’étes pas s(r de vous, conservez la sélection par défaut.
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Procédure

Pour accéder a la boite de dialogue Paramétres de Symphony Client :

1. Dans le menu Affichage, sélectionnez Paramétres. La boite de dialogue Paramétres
de Symphony Client s’affiche.

2. Cliquez sur l'onglet Journalisation.

Symphony Client Settings = @
Startup| Display | Alarms | ideo| Camera Wiew | Maps | Sound | Regional | User Settings | Memary | Global | Lockl Logging |
Set log level: Diagriostic
Low Medium HigH

| [8]4 | | Cancel

Figure 65. Onglet Journalisation
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Liste de serveurs

Le panneau Liste de serveurs se trouve sur le coté droit de la console principale. Il répertorie les serveurs
ainsi que I'état de leur connexion.

Procédure

Pour afficher et personnaliser le panneau Liste de serveurs :

1. Dansle menu Vue, sélectionnez Liste de serveurs. Le serveur actuellement sélectionné est
en surbrillance et les opérations du serveur qui sont effectuées via le menu Serveur agissent sur
ce serveur précis.

2.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la barre de titre supérieure. Le menu contextuel
s’ouvre et le Sélecteur de colonne vous permet de personnaliser les champs qui s’affichent.

‘%l Sort Ascending 5
il Sort Descending
Clear Sorting

NIl

Show Group By Box

Remove This Column

Column Chooser

10 wi

Best Fit

Best Fit (all columns)

Figure 66. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la barre de titre du panneau Liste de serveurs
3. Cliguez avec le bouton droit de la souris sur un serveur dans le panneau Liste de serveurs.

Un menu contextuel s'ouvre pour Ajouter, Modifier, Supprimer, Activer, Désactiver et afficher
les Propriétés des serveurs sélectionnés.

Server List

Server

Add...
Edit...
Delete...
Disable
Properties...
Configure...

View on Web

Show Toolbar

Figure 67. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un serveur

Le panneau Liste de serveurs peut étre verrouillé a la console principale ou déverrouillé et déplacé vers
un autre moniteur.
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Enregistrer un nouveau serveur

Lenregistrement d’un serveur Symphony permet au client Symphony de se connecter a un serveur Symphony
sur un réseau. Un serveur au moins doit étre enregistré car celui-ci héberge la base de données et I'ensemble
des parameétres de configuration.

Procédure

Pour enregistrer le serveur Symphony :

1. Dans le menu Fichier, sélectionnez Enregistrement d’un nouveau serveur Symphony.
La boite de dialogue Add Symphony Server Connection (Ajouter une connexion au serveur
Symphony) s’ouvre.

Add Symphony Server Connection @

Symphony Server Information

Address |v| The location of the camera server.
There are 2 types of names allowed:

Server search is done .
1} IP eg 45.23.23.43

2) DNS eg yourcompany.com

Found O servers

Mame The name by which youwant to refer to this server.

Symphony Server Login Information

Windows Authentication [

User | “our username setup on the camera server to allow access.

Password | The associated password.

| Cancel

Figure 68. Ajouter une connexion au serveur Symphony

2. Cliquez sur la fleche déroulante du champ Adresse. La liste des serveurs disponibles saffiche.

Add Symphony Server Connection @

Symphony Server Information

Address ¥| Thelocation of the camera server.

Server name IP Address Hostname Version Farm ID -

m

Mame

Symphony Server

‘Windows Authen

User

Password ®

| Cancel

Figure 69.
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3. Sélectionnez I'un d’entre eux.

e Sile serveur Symphony fonctionne sur un port TCP non standard, vous pouvez ajouter
un suffixe a I'adresse avec le signe deux-points suivi du numéro du port TCP. Si vous
n’ajoutez pas un suffixe de port, c’est le port par défaut, 50,000, qui sera utilisé.

e Entrez un nom descriptif qui apparaitra dans le client Symphony pour cette adresse.
Ces informations ne sont pas utilisées pour la connexion.
e Dans le champ Utilisateur, entrez le nom d’un utilisateur qui aura acces au serveur.
e Saisissez le mot de passe défini pour l'utilisateur.
Procédure
Pour modifier les informations de connexion au serveur Symphony :
1. Dans la boite de dialogue Liste de serveurs, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le nom
de serveur a modifier, puis sélectionnez Modifier.
Server Lisk
Server Skate
MainBuildin — Lacl
~ | MainBuiding
Add...
Edit...
Delete..,
Disable
Properties...
Configure...
Wiew on Web
Figure 70. Cliquer avec le bouton droit de la souris sur le nom de serveur dans la liste des serveurs
2. Laboite de dialogue Edit Symphony Server Connection (Modifier la connexion au serveur
Symphony) s’ouvre. Vous pouvez modifier le nom de description du serveur, le nom de
I'utilisateur et le mot de passe.
Edit Syrnphomy Server Connection DX
Symphony Server Information
Address 10.234.4 66 The location of the camera server.
There are 2 types of names allovwed;
1P eg 45232343
2 DS eg yourcompany .com
Name MinBuilding] The name by which you want to refer to this server,
Symphony Server Login Information
Windows Authertication |
Lzet |Sec:ur'rt';-'1 “Your username setup on the camera zerver to allow access.
Passvword |******** The associsted password.
Ok, | Cancel
Figure 71. Modifier la connexion au serveur Symphony
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Chapitre 1

Connexion, changement d’utilisateur et connexion en tant
que superviseur

Vous pouvez vous connecter, vous déconnecter, changer d’utilisateur ou encore connecter deux utilisateurs
simultanément sur le méme poste en leur accordant des priviléges utilisateur plus élevés que ceux dont ils
disposent individuellement.

Procédure

Pour se connecter/déconnecter du client Symphony :

1. Dans le client Symphony, dans le menu Fichier, sélectionnez Log Off All Servers
(Se déconnecter de tous les serveurs).

2. Laboite de dialogue de confirmation Log Off All Servers (Se déconnecter de tous les serveurs)
s’ouvre. Cliquez sur OK.

Log OFf All Servers E

Are you sure you want ko log off all servers?

Figure 72.

| Cancel |

3. Leclient Symphony affiche le message Access Denied (Accés refusé).

A |

Server Al hd

Liser || |

Password

[ ] Windows Aukhentication

[ supervisar Logon

Access Denied s Ml corce

Figure 73. Ecran de connexion une fois I'utilisateur déconnecté du client Symphony

4. Pour vous reconnecter a Symphony, sélectionnez le serveur auquel vous souhaitez vous
connecter. (Vous pouvez vous connecter a tous les serveurs a I'aide des mémes informations
d’identification.)

5. Indiquez l'utilisateur et le mot de passe, puis cliquez sur OK. Le nom de l'utilisateur s’affiche
dans la barre de titre du client Symphony.

Chapitre 1
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Procédure
Pour changer d’utilisateur connecté dans le client Symphony :
1. Dans le client Symphony, dans le menu Fichier, sélectionnez Log On/Switch User
(Se connecter/Changer d’utilisateur). La boite de dialogue Connexion s’affiche.
2. Sélectionnez le serveur auquel vous souhaitez vous connecter.
IS Logon
Server |ﬂ]] |v|
User
Password
[7] windows Authentication
[ supervisor Logon
| [0]4 | | Cancel
Figure 74. Connexion
3. Indiquez le nom d’utilisateur et le mot de passe du nouvel utilisateur, puis cliquez sur OK.
Le nom de l'utilisateur s’affiche dans la barre de titre du client Symphony.
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Connexion avec des privileges de superviseur

Procédure

Pour vous connecter avec des privileges de superviseur :

1.

Chapitre 1

Dans le client Symphony, dans le menu Fichier, sélectionnez Log On/Switch User
(Se connecter/Changer d’utilisateur). La boite de dialogue Connexion s’affiche.

Sélectionnez le serveur auquel vous voulez vous connecter avec les privileges de superviseur.
La case Supervisor Logon (Connexion en tant que superviseur) est activée.

SErvEr |L-1y Sarver |v|

User
Password

] windaows Authentication

[ Supervisor Logon

| oK | | Cancel

Figure 75. Connexion

Entrez le nom d’utilisateur et le mot de passe de |'un des deux utilisateurs.

Cochez la case Supervisor Logon (Connexion en tant que superviseur). Des champs
supplémentaires apparaissent.

Entrez le nom d’utilisateur et le mot de passe du deuxieme utilisateur qui souhaite
se connecter simultanément.

Entrez le nom de l'utilisateur superviseur. Il doit s’agir du nom de l'utilisateur virtuel créé dans
la boite de dialogue Configuration utilisateur.

Server My Server hd
User
Password

[ Windaws Authentication

User

Password

Supervisor User

Reason

| K | | Cancel |

Figure 76. Champs de connexion en tant que superviseur affichés
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7. Dans la zone de texte Reason (Motif), indiquez pourquoi vous vous connectez avec des privileges
de superviseur.

8. Cliguez sur OK. Vous pouvez maintenant utiliser le systéme.
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Chapitre 2

Recherche vidéo en utilisant ’outil Rechercher

Symphony offre deux méthodes pour la recherche vidéo : la barre de temps et I'outil Rechercher.

e Labarre de temps est intégrée a l'interface principale du client Symphony et elle résume
I'activité d’un jour complet. Cela est utile si vous souhaitez une vue d’ensemble de la journée
compléte sur la caméra actuelle. Reportez-vous a la section « Barre de temps » a la page 2.

e Loutil Rechercher vous permet de rechercher des événements spécifiques dans certaines
parties de la vidéo.

Outil Rechercher

L'outil Rechercher vous permet de rechercher dans des vidéos enregistrées du mouvement ou des alarmes
dans des zones d’intérét spécifiées. Symphony effectue des recherches d’aprés vos critéres et crée un mini
film et des miniatures affichant les résultats. Par exemple, vous pouvez rechercher toutes les activités autour
d’une voiture au cours des dernieres 24 heures. Symphony crée une vidéo ne contenant que les activités qui
se sont produites dans une zone d’'une image que vous avez désignée. Le résultat peut étre un film de cinq
minutes, selon la quantité d’activité détectée.
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Search - localhost - 2315 214 f=lle =

* Moving " Loitering in non-busy environment Search Type

% Any part of track

" End of track
& Draw i Any fence

Size: o Fram  |09/27/2010 05:19 PM -

™ Beginning of track

" Al fences
. " Eraze 15 ] 3
™ Any part of okject

Mlﬂetis

To |09/z812010 05:19 PM -

- Mation Tracking -
Cther Algorithms

“E130 - Simple Maotion Detection ‘
“E140 - Video Input Error
YE141 - Camera Tampering

WE130 - Advanced Motion Tracking S
Home Pasition pan=0.001it=0.00 zoom=1.00 |
| Advanced | | Search | | Cancel

Figure 1. Boite de dialogue Rechercher

Procédure

Pour effectuer une recherche :

1. Dans la barre d’outils, cliquez sur le bouton Rechercher (Figure 2). La boite de dialogue
Rechercher s’ouvre (Figure 1 a la page 72).

File View  Bookmarks Server  Search  Reports  Help | = IE IE | _ ||@||| |
Load Multi View - |=] Taol Strip || =5 Timeline || fed Mavigation || (5]

13 Cameral - localhosk: i7-6-My Console-P1

(|
(ED)

G B [ B FE 8

Carousel - Send Picture To +

|5 Timeline || kel Mavigation| | |Decaration || [ Date (] Expart... L v aEilf10,234,10.67/1/2011_11_30_16:36:07.123

Figure 2. Bouton Rechercher
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Dans la liste Moteurs d’analyse, sélectionnez le moteur. Selon le moteur d’analyse que vous
ajoutez, vous pouvez marquer la zone d’intérét pour la recherche ou sélectionner une classe
d’objets afin de rechercher le type de personne ou de véhicule concerné. Chaque moteur met
a votre disposition plusieurs options de recherche.

250 - Motion Tracking

Cther Algorithms
“E130 - Simple Maotion Detection =
“E140 - Video Input Error

YE141 - Camera Tampering

WE130 - Advanced Motion Tracking

Figure 3. Liste de sélection Moteurs d’analyse

Certaines des options peuvent étre :

e En utilisant I'image affichée de la vidéo, vous définissez la zone en bleu (un masque)
dans laquelle les objets en mouvement doivent étre détectés. Figure 4 a la page 74

e Sélectionnez I'option Effacer pour effacer le masque bleu.
e Sélectionnez I'option Dessiner pour dessiner le masque bleu.
e Le curseur Taille permet de régler I'épaisseur du tracé du stylo.

e Vous pouvez également utiliser des barrieres numériques comme critere de recherche.
Sélectionnez N’importe quelle barriére pour dessiner des barrieres numériques.
La sélection de Toutes les barriéres indique que l'objet doit passer par toutes les
lignes de barriére pour obtenir la vidéo de recherche résultante. Figure 5 a la page 74

e Sélectionnez la Classe d’objet que vous voulez chercher, par exemple les objets
Personne, Véhicules ou Inconnu (les objets inconnus sont ceux qui ont été suivis mais
n‘ont pas été classés comme des personnes ou des véhicules). Figure 5 a la page 74

e Sélectionnez le Comportement sur lequel filtrer, par exemple le parcours. Figure 5 a la
page 74
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Search - localhaost - AXIS 214

% Any part of track
" End of track
* Draw
™ Beginning of track
" Eraze

I any part of object

* Moving " Loitering in non-busy environment

| Any fence
Size: * [

" Al fences

Elﬂetis

[o ===
-Search Type -
Fram  |09/27/2010 05:31 PM v|
To |09/28(2010 05:31 PM v|

/| tdotion Tra
Cther Algorithms Wl
“E130 - Simple Maotion Detection ‘E ‘

[ wE140 - ¥ideo Input Error =

YE141 - Camera Tampering

WE130 - Advanced Mation Tracking

Home Position pan=0.00 titt=0.00 zaom=1.00 L]

Advanced || Search || Cancel

Figure 4. Boite de dialogue Rechercher

[ Detect Crowds

in at least

% Any part of track
" End of track

" Beginning of track

] Any part of object

Search - localhost - ACTi - 1231

Behavior

* Maving

{0

oitering in non-busy environment {seconds) 15)

{5 ]

greater than 5 pecple
5 out of last 20 seconds

 Any fence

&+ Draw Size:
&l fences

" Erase
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Figure 5. Options de recherche
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3. Spécifiez vos dates de recherche De et A. Pour consulter les paramétres avancés, cliquez sur

le bouton Avancé (Figure 6).

Search Type

From 09(27/2010 05:22 PM -
Ta 09(28/2010 05:22 PM bd
Cther Algorithms L

“E130 - Simple Maotion Detection

“E140 - Video Input Error

- Camera Tampering
hation Ti L

- Left and Removed tem D

m

0
etection S

Home Pasition

pan=0.001it=0.00 zoom=1.00 |

Advanced | Search || Cancel |

(S;arch Far
™ Everything (green, yellow, red)
% Any Event

Events

{7 Alarms Only (red bars)

Search Type
* One Time Search
" Specified Interval Search

™ Recurring Search

From 09/27/201005:22 PM -

Mew Sub Event 1

4 T

To 09/26(2010 05:22 PM - |

Mew | | Remave

Up | | Dawin

Advanced Search Options
[~ Title

|Add a title to your search

[~ Email

| Add email addresses (separated by commas) to be

5 Seconds before clip

5 Seconds after clip

Cther Algorithms -
“E130 - Simple Maotion Detection

“E140 - Video Input Error
YE141 - Camera Tampering
hation Ti
Lett and Removed ftem

m

WE3SZ -

Home Pasition

|pan=0.00 tit=0.00 zoom=1.00 |

| Search || Cancel |

Sub events must ocour
™ in sequence

" within a time period

Time period {seconds):

o =

Figure 6. Parameétres de base a avancés dans la boite de dialogue Rechercher

e Recherche unique : la recherche n’est effectuée qu’une fois en utilisant la plage

Chapitre 2

de dates sélectionnée.

Recherche a intervalle prédéfini : vous pouvez indiquer que la recherche doit s’effectuer
entre une plage de dates et horaire. Par exemple, entre le 26 juillet et le 30 juillet,
mais seulement entre 6:38 et 7:38.

Recherche récurrente: vous pouvez indiquer une recherche que Symphony effectuera
de fagon continue jusqu’a ce que vous y mettiez fin. Par exemple, entre 18:00 et 8:00
chaque jour. Cette option peut étre utile si vous voulez effectuer des recherches
automatiques a certaines heures a des fins d’examen.

Titre : vous pouvez définir un titre pour la recherche.

Adresse Email : pour avertir un utilisateur que la recherche est terminée.

Secondes avant le clip et Secondes apreés le clip : peut étre modifié en saisissant
une valeur numérique qui représente les secondes avant ou apres I'événement que
Symphony doit commencer a lire la vidéo résultante.

Tout(es) : ne filtre aucune vidéo. Le film résultant inclut toutes les images entre

les heures de recherche De et A.
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¢ Tout mouvement : Symphony recherche toute activité entre une date et une heure
spécifiques.
e Alarmes uniquement : vous permet de sélectionner les événements spécifiques
a rechercher comme vous I'avez défini dans les Regles.
e Evénements (zone de groupe) : vous permet de combiner différents événements de
recherche afin de filtrer davantage les résultats. Par exemple, vous pouvez rechercher des
personnes en fonction du parcours ET des voitures qui stationnent pendant 60 secondes,
de sorte que seuls ces événements combinés sont affichés dans les résultats de la
recherche.
Si la recherche est effectuée par rapport a une caméra PTZ, sélectionnez la Position par défaut
dans laquelle I'effectuer. Les positions par défaut sont configurées dans la Visite caméra.
Voir « Utilisation de caméras PTZ » a la page 96.
Cliquez sur Rechercher pour lancer la recherche. La boite de dialogue Afficher les résultats
de la recherche s’ouvre. Voir « Afficher les résultats de la recherche » a la page 77.
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Afficher les résultats de la recherche

Une fois la recherche effectuée, la boite de dialogue Afficher les résultats de la recherche s’ouvre
automatiquement.

View Search Results EI@
i Farm  localhost (74743) hd
= [&Play pReFine Search Export = ﬁDeIete
| 10} = 1 of 19608 at 9{23/2010 4:23:50 PM =
1d: 10 Title: =
Created: 9/28/2010 9:05 AM Creator: admin
Skark: 9222010 9:15 AM End: 9282010 9:18
Size: 1GE  Status: Done 2
Description:  Searching For any event on camera AXIS 214
11) AXIS 214 Clip
Id: 11 Title: AXIS 214 Clip T
: Created: 9/28/2010 10:57 AM Creator: admin
Stark: 92212010 10:55 AM End: 9/29/2010 10:8
Size: 1GE  Status: Done
) Description:  Searching for everything on camera AXIS 214
12}
Id: 12 Title:
Created: 9/28/2010 1:32 PM Creator: admin
Skarkt: 9272010 1:41 PM End: 9/28/2010 1:41
Size: 1GE Status: Done
Description:  Searching For any event on camera ACTi - 5611
5) >, 3 of 19608 at 9/23/2010 4:24:34 PM -
Figure 7. Boite de dialogue Afficher les résultats de la recherche
Procédure
Pour ouvrir manuellement la boite de dialogue Afficher les résultats
de la recherche :
1. Depuis le menu Rechercher, sélectionnez Afficher les résultats de la recherche oy, si la boite
de dialogue Rechercher est ouverte, cliquez sur le bouton Rechercher. La boite de dialogue
Afficher les résultats de la recherche affiche toutes vos recherches précédentes.
2. Vous avez plusieurs options lorsqu’un résultat de recherche est sélectionné dans la liste :
e Levolet droit de la boite de dialogue Afficher les résultats de la recherche affiche
des photos de chaque événement pour la recherche actuellement sélectionnée.
e Pour obtenir une meilleure vue de I'image, cliquez sur la photo dans le volet
de droite pour que I'image s’affiche dans le volet vidéo principal. (Notez que
pour pouvoir s’afficher, la photo sélectionnée doit étre une image archivée
existante dans le systéeme.)
e Pour afficher une recherche : cliquez sur le bouton Lire dans la barre d’outils.
Symphony Player s’ouvre automatiquement et lit la vidéo du résultat sélectionné.
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e Pour affiner une recherche : cliquez sur le bouton Affiner la recherche dans la barre
d’outils. La bofte de dialogue Rechercher s’ouvre. Voir « Outil Rechercher » a la page 71.

e Pour supprimer une recherche : cliquez sur le bouton Supprimer (X) dans la barre
d’outils. Les fichiers .aira et . mpeg correspondants sont supprimés du serveur.

e  Pour enregistrer une recherche sur votre ordinateur : Cliquez sur le bouton Exporter
et sélectionnez Télécharger AIRA. La vidéo sera enregistrée au format .aira sur votre PC.
Symphony Player est nécessaire pour lire les fichiers .aira.

e Pour enregistrer au format .mpeg : Cliquez sur le bouton Exporter et sélectionnez
Télécharger MPEG. Cela I'enregistre au format MPEG4v2 lisible sur une grande variété
de lecteurs multimédia, notamment Microsoft Media Player.

¢ Pour envoyer une vidéo du résultat de recherche par e-mail : cliquez sur le bouton
Exporter et sélectionnez Lien de I'e-mail.

[ View Search Results
i Farm  localhost (74743)

: [ Play ExportvLﬁ Delete

Request MPEG Conversion... 109 -
Download AIRA tle:
Download MPEG aM Creator:  admin
E-Mail Link M End: a28/2010 9:1¢
Size: 1GE  Status: Done 3

Description:  Searching For any event on camera AXIS 214

11 A%IS 214 Clip

Id: 11 Title: AXIS 214 Clip

Created: 9/28/2010 10:57 AM Creator: admin

| start: 9/22{2010 10:55 AM End: 9/29/2010 10:%
Size: 1GE  Status: Done

Description:  Searching For everything on camera AXIS 214

12}
Id: 12 Title:
4 Created: 9/28/2010 1:32 PM Creator: admin
Skark: 92712010 1:41 PM End: 9/25/2010 1:41
Size: 1GE  Status: Done

Description:  Searching For any event on camera ACTi - 5611

5 -

Figure 8. Options de menu de la boite de dialogue Afficher les résultats de la recherche
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Recherche récurrente

Vous pouvez configurer des recherches récurrentes dans les options de recherche Avancé. Pour plus
de détails, reportez-vous a « Outil Rechercher » a la page 71.

% Recurring Search

From previous day j |DB:DDPMj

05:0048M

Ta

Every (s day " week

Figure 9. Recherche récurrente

Vous pouvez gérer vos recherches récurrentes dans la boite de dialogue Définitions recherche récurrente.

Procédure

Pour gérer vos recherches récurrentes :

1. Dans le menu Rechercher, sélectionnez Gérer les recherches récurrentes. La boite de dialogue
Définitions recherche récurrente s’ouvre et affiche la liste des types de recherches récurrentes
gue vous avez désignées. Les fermes de serveurs sont répertoriées dans une zone déroulante.

2. Cliguez sur la recherche désignée. Les boutons Affiner la recherche et Supprimer deviennent
actifs.

3. Sivous cliquez sur Affiner la recherche, la boite de dialogue Rechercher s’ouvre pour vous
permettre de régler les parameétres. Voir « Outil Rechercher » a la page 71.

IS Recurring Search Definitions . g
i Farm  localhost (72629) "

Refine Search Delete

Start: the previous day at 18:00:00
End: the current day at 08:00:00
Creator: watd

Description: Every day, search for any event on camera Cameral,

EEEEE——_————_—_—_—_—_————__——iti——_—————_—
Figure 10. Définitions recherche récurrente
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LPR

Cette option de menu n’est disponible que si vous avez acheté et terminé I'installation de la Reconnaissance
des plaques d’immatriculation (LPR, License Plate Recognition).

LPR | Reports Help 'EL 'E’l E

View License Plate Log

Search License Plate Log...

Configure License Plate Descriptions...

Figure 11. Accés au menu principal dans le client Symphony pour LPR

La reconnaissance automatique des plaques d’immatriculation est intégrée a Aimetis Symphony sous forme
de moteur vidéo. Le moteur VE410 vous permet de détecter et de répertorier les plagues d’immatriculation.

Il est congu pour les applications de controle d’acces des véhicules, de contréle de la circulation et d’application
de la loi.

Pour obtenir des instructions complétes sur la planification et I'installation sur site, I'installation du logiciel et la
configuration des analyses, reportez-vous au manuel intitulé Aimetis Automatic License Plate Recognition
(ALPR) Guide (Guide de reconnaissance automatique des plaques d’'immatriculation d’Aimetis) a I'adresse
suivante : https://www.aimetis.com/xnet/Support/documentation.asp
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Activité pour toutes les caméras

La vue Activité pour les caméras facilite la comparaison des barres de temps pour toutes les caméras
ou pour un groupe de caméras sur tous les serveurs pendant la plage de dates spécifiée. Cela est également
pratique si vous souhaitez obtenir un instantané de I'activité sur toutes vos caméras au cours d’une journée

Procédure

Pour voir I’activité de toutes les caméras :

1. Dansle menu Vue de la console principale, sélectionnez Activité pour les caméras.

2. (Facultatif) Cliquez sur Barre de temps ; I'image correspondante est chargée dans la Vue
principale.

Acti\.-'ity Far Cameras - localhost EI@

Start  9f28f2010 * End 9f28/2010 - Pick Cameras

Figure 12. Boite de dialogue Activité pour les caméras

e Sivous changez la plage de dates et cliquez sur Recharger les informations de barre de temps
de touts les caméras sont chargées pour la nouvelle plage de dates.

e Zoom avant et Zoom arriére vous permettent de changer rapidement la précision des barres
temporelles affichées.

¢ Le bouton Vue d’ une caméra utilise un volet vidéo pour afficher le résultat de la navigation dans
les barres de temps. Si vous n‘appuyez pas sur ce bouton, chaque fois que vous cliquez sur une
barre de temps, un nouveau volet vidéo est créé.
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Alarmes/Mouvement récents

La fonction Alarmes/Mouvement récents est idéale dans les scénarios suivants lorsque vous voulez :

Voir les alarmes qui se sont produites autour d’'une heure donnée pour déterminer ce qui se passe
Hiérarchiser les alarmes afin de savoir, parmi les plus récentes, lesquelles vous devez gérer

Voir ou un mouvement s’est produit afin de déterminer si un parameétre d’alarme est nécessaire
dans certaines zones

Apprendre a différencier entre une véritable alarme et une simple activité dans la zone que vous
surveillez

Voir I'activité/les alarmes récentes si vous étes éloigné de votre écran pour une raison quelconque

Procédure

Pour afficher la fonction Alarmes récentes/MJPEG :

Dans le menu Vue de la console principale, sélectionnez Alarmes récentes/MJPEG. La boite
de dialogue Alarmes récentes/MJPEG s’ouvre.

11/23/2010 04:21:02 PM: Selected cameras has been changed. Reloading data. . -
11/23/2010 04:21:02 Fi: Selected cameras has besn changed, Reloading dats. .
11/29/2010 04:21:40 PM: Sel has been changed. Reloadng data...
11/23/2010 04:21:41 PM: Selected cameras has been changed. Reloading data. .
11/29/2010 Fiv: Selected cameras has been changed. Reloading data. .

Figure 13. Panneau Alarmes récentes/MJPEG

Cette fonction vous permet de voir les images (JPEG) des instances d’alarme ou de mouvement en fonction
des caméras sélectionnées.

Chapitre 2
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Tableau 1. Utilisation de la fonction

Bouton/champ

Description

Alarmes

Affichez des JPEG d’alarmes uniques des caméras sélectionnées par ordre
chronologique inverse (en commencgant par le plus récent) dans une séquence
d’instances avec un Intervalle minimum en secondes entre les occurrences
d’alarmes.

Mouvements

Affichez des JPEG de mouvements uniques des caméras sélectionnées par ordre
chronologique inverse (en commencant par le plus récent) dans une séquence
d’instances avec un Intervalle minimum en secondes entre les occurrences

de mouvements.

Cela est spécifique aux alarmes redondantes qui sont ignorées par le Journal des
alarmes et |la Barre de temps car elles se sont produites lors d’une succession
rapide d’une alarme unique. Ces alarmes peuvent étre identifiées lorsque
Symphony indique « Trop d’alarmes, ignoré » dans le panneau Affichage réel.

Des alarmes et des mouvements peuvent étre sélectionnés en méme temps,
ce qui permet I'affichage d’alarmes uniques et redondantes. Chaque image
sera séparée de la suivante par I'Intervalle minimum en secondes.

Nombre de JPEG (1-200)

Limitez le nombre de JPEG affichés entre 1 et 200 et organisez les images selon
différentes dispositions, chacune restant cohérente par rapport a l'ordre
chronologique inverse.

Intervalle minimum
en secondes (1-60)

L'Intervalle minimum en secondes détermine le nombre de secondes entre un
ensemble d’images adjacentes pour une alarme (ou un mouvement) unique.

La réduction de ce parametre affiche un ensemble plus grand et plus fin de JPEG,
car un délai moins long sépare les instances d’alarmes affichées. Au contraire,
l'augmentation de ce parametre réduit I'ensemble.

Remarque : le fait de modifier I'Intervalle minimum en secondes, par exemple
de remplacer la valeur 60 par 3, ne change pas les instantanés de I'ensemble
affiché, mais modifie les nouveaux. Les nouveaux instantanés sont définis sur

le nouvel Intervalle minimum en secondes.

Log événement

Affichez les changements répertoriés pour les caméras sélectionnées,
lorsque vous cliquez sur le bouton Alarmes ou Mouvements.

Sélectionnez les
caméras pour afficher
des JPEG

Sélectionnez les caméras a partir desquelles afficher des images (JPEG).

icones de lignes/colonnes
représentant la
disposition d’affichage

2 images de taille moyenne sur une ligne

2 images de taille moyenne, I'une au-dessus de l'autre

petites images sur une ligne - utilisez la barre de défilement horizontal pour tout
afficher

petites images sur une colonne - utilisez la barre de défilement vertical pour tout
afficher

Chapitre 2
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Couleur de suivi

Un moteur d’analyse vidéo Symphony est peut-étre en cours d’exécution sur votre systeme. Des lignes de suivi
peuvent apparaitre lorsque la caméra suit un objet dans une zone. Ces lignes de suivi changent de couleur
en fonction de l'objet suivi et du moteur vidéo utilisé.

VE130 | Motion green
VE150 | Person blue
Vehicle
Unknown | green
VE180 | Person blue
VE250 | Unknown | green

Figure 14. Sur le méme parking : ligne de suivi bleue pour une personne, jaune pour un véhicule
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Signets

Vous pouvez ajouter un signet concernant ce qui est actuellement affiché dans le volet vidéo principal. Il peut
s’agit d’une vidéo lue en direct, d’'une vidéo lue dans la barre de temps ou d’une image fixe. Aprés avoir ajouté
un signet, celui-ci apparait dans le menu Signets, tout comme les Favoris de Microsoft Internet Explorer.

Procédure

Pour ajouter un signet :

1.

2
3.
4

Dans le menu Signets, sélectionnez Ajouter un signet.
Saisissez le nom du signet.
(Facultatif) Pour rendre un signet visible pour tous les utilisateurs connectés, cochez la Partagé.

Cliquez sur OK.

Add Bookmark e =]

Bookmark Name

Enter Name

v Share oK | Cancel |

Figure 15. Boite de dialogue Ajouter un signet

Procédure

Pour gérer les signets :

1.
2.

Chapitre 2

Dans le menu Signets, sélectionnez Gérer les signets.

Sélectionnez un signet a supprimer ou a partager. Les signets sont visibles pour tous les utilisateurs
connectés.

Cliquez sur OK pour terminer l'action et fermer la boite de dialogue.

Manage Bookmarks @

Mame Server Owner Shared Delete Link

3 EPerson lnitering Slifess 4 password i a
Person 2 10.234.1.34 | password I} ai:ffT 1o

Figure 16. Boite de dialogue Gérer les signets

85



Carrousels Chapitre 2

Carrousels

Les carrousels vous permettent d’effectuer une boucle avec plusieurs caméras sur plusieurs serveurs
de la méme ferme de serveurs, et de s’arréter sur chaque caméra pendant une durée déterminée.

Procédure

Pour accéder aux carrousels :

1. Dans le Serveur, sélectionnez Configuration. La boite de dialogue Configuration du serveur
s’affiche.

2. Dans le volet de gauche, cliquez sur Carrousels. La boite de dialogue Sommaire Carrousels
s‘ouvre.

Création ou modification de carrousels

Server Configuration - localhost - Carousel EI@
@ Rules Carouszel allowe you to loop through multiple cameras across multiple servers, pausing on each camera for & defined period of time. To access your
_}ﬁ Devices carousel on the selected server, click on Yiew-=Carouzel-= [ Carousel Mame |
I:a"l Licenses
g, Security
() Matifications Carousel Setup
-0 General Settings
SH= Storage Sequence Mame: Carouseld
Available Cameras on Servers Cameras in Current Carousel
Server Farm j’ﬁ: “ Pause (Sec) | Server Camera |
{7 Client Connectivity (]
—HE
=e srse's i & 5) ACTi - 5611 [ H m
PRIl #Carauseln & 3) ANIS 214 B
-T02 4) Panasonic ]
LT 1Y Vivokek |
OK Cancel

Figure 17. Configuration du serveur - Carrousel
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Procédure

Pour créer un carrousel :
1. Dans la boite de dialogue Sommaire Carrousels, cliquez sur Nouveau.
2. Dansle champ Nom de la séquence, entrez un nom descriptif pour le carrousel.

3. Dans la zone de groupe Caméras disponibles sur les serveurs, développez I'arborescence
Devices (Equipements).

4. Cochez la case associée a chaque caméra dans le carrousel, puis cliquez sur la fleche pour
déplacer les caméras dans la zone de groupe Caméras dans le carrousel.

Remarque : La méme caméra peut étre ajoutée plusieurs fois.

5. Définit un temps de pause en secondes. Cliquez dans le champ sous la colonne Pause (sec)
pour activer le champ.
6. Cliquez sur OK pour enregistrer.

Utilisation des carrousels

Procédure

Pour accéder aux carrousels a partir du client Symphony :

e Cliquez sur I'icone Carrousel dans la barre d’outils.

Ble  Hew foomaks  Sgver  Search  Reports el 20 54 BOER R S EE

il Losd Maiview = 7] Tool Strip | 55 Tensine | kool Navigation | £ &,adg-::u-em-
—

B Timesdne: ||l Maigation || |Decoration| [ Dste g Esport... 5 Sewch | - -
Pour intégrer un carrousel directement dans une vue multiple :

¢ Dans la barre de navigation Affichage multiple, sélectionnez Carrousel.
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Exportation de vidéo

Vous pouvez exporter une vidéo a partir du serveur Symphony de deux maniéres :

e Vous pouvez effectuer une Recherche et I'enregistrer sur le disque dans la boite de dialogue

Afficher les résultats de la recherche.

e Vous pouvez exporter une vidéo en sélectionnant une période a exporter a I'aide du bouton

Exporter de la barre d’outils.

Utilisation de la recherche

1. Effectuez votre recherche. Pour plus de détails, reportez-vous a « Recherche vidéo en utilisant

I'outil Rechercher » a la page 71.

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un résultat de recherche dans la liste. Enregistrez

le résultat dans I'un des formats suivants.

e Cliquez sur le bouton Exporter et sélectionnez Télécharger AIRA. La vidéo sera
enregistrée au format .aira sur votre PC. Symphony Player est nécessaire pour lire

les fichiers .aira.

¢ Cliquez sur le bouton Exporter et sélectionnez Télécharger MPEG. Cela I'enregistre
au format MPEG4v2 lisible sur une grande variété de lecteurs multimédia, notamment

Microsoft Media Player.

Utilisation de I'export

Start Time

End Time

Destination

Farrmat

Split Files at

Destination Folder

| 1} Cameral Console-P1
| Timeline || kel Mavigation | | [Decaration | [ Date D search | @@ - ai) J1f2012_01_15_16:10:20,177
[N — - S——
E port ] ] N

Sources

Camera Stream

ECameral 320 % 240 - Sfps - HZ64
Add..
Time Period

1/18/2012 4:09:20 PM

1/18/2012 4:11:20 PM

Symphony Yideo {.aira)

CiiUsersibuildiDeskiop
&40 MEB

| Expork | |

[

=)

[

i

Close

Figure 18. Boite de dialogue Export Video (Exporter une vidéo)
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1. Sélectionnez un point sur la barre de temps.

e Optionl:

a. Cliquez sur la barre de temps dans 'emplacement ol vous voulez commencer
I'exportation.

b. Cliquez sur le bouton Exporter dans la barre d’outils. La boite de dialogue Export
Video (Exporter une vidéo) s’ouvre.

c. Par défaut Symphony définit les paramétres d’un clip démarrant 60 secondes avant
I’heure cliquée sur la barre de temps, jusqu’a 60 secondes apres celle-ci. Modifiez ces
parameétres selon vos besoins dans les champs Start Time (Heure de début) et End
Time (Heure de fin).

e Option2:

a. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un point de début dans la barre de
temps, puis, dans le menu contextuel, sélectionnez Mark Export Start (Marquer
le démarrage de I'exportation).

Show Tool Strip

Show Timeline

Show Mavigation Bar
Mark Export Start
Mark Export End
Clear Export Selection

Settings

T k.

d’un clic droit dans la barre de temps

Figure 19. Menu contextuel affiché a I'aide

b. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un point de fin dans la barre de temps,
puis, dans le menu contextuel, sélectionnez Mark Export End (Marquer la fin de
I'exportation).

c. Cliquez sur le bouton Exporter dans la barre d’outils. La boite de dialogue Export
Video (Exporter une vidéo) s’ouvre. Les points de la barre de temps sont indiqués
dans les champs Start Time (Heure de début) et End Time (Heure de fin) de la boite
de dialogue Export Video (Exporter une vidéo).

Chapitre 2

Lorsque vous créez un
point de FIN a gauche
du point de DEBUT,

le point de DEBUT est
supprimé pour que vous
puissiez créer un point
de FIN.

Lorsque les caméras
sont modifiées une fois
la sélection effectuée,
le point de FIN est
supprimé.

Si vous sélectionnez
d’abord un point de
début et un point de fin
dans la barre de temps,
la boite de dialogue
Video Export
(Exportation de vidéo)
affiche les dates de
début et de fin
correspondantes.

Si vous ne commencez
PAS par sélectionner
des points de début et
de fin dans la barre de
temps, mais que vous
ouvrez la boite de
dialogue Video Export
(Exportation de vidéo),
les fleches de début et
de fin sont créées dans
la barre de temps a

+/- 1 minute de la
sélection en cours. Les
fleches de la barre de
temps correspondent
aux dates de début et
de fin affichées dans la
boite de dialogue Video
Export (Exportation de
vidéo).

Dans l'affichage réel,

si vous lancez d’abord la
boite de dialogue Video
Export (Exportation de
vidéo), seule la fleche
de début est affichée
dans la barre de temps.
La fleche du point de fin
s’affiche dans la barre
de temps au bout d’une
minute, c’est-a-dire
lorsqu’un laps de temps
s’est écoulé et que la
barre de temps affiche
un moment passé.
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Camerat. 40 x 460 - Sfps - MPG4

Stert Time ™ [2/27/2012 11:33:10 AM /

EndTime  [2/27fz0iz 11:34:55 Am ¥

Destination

Format [symphony videa ¢, airs)

Destination Folder | Ciusersibuldipesktop

Split Files at [eanme

Figure 20. Heures des fleches de début et de fin indiquées dans la boite de dialogue d’exportation

de vidéo

Remarque : Lorsque la boite de dialogue Video Export (Exportation de vidéo)
est affichée, si vous modifiez 'option Start Time (Heure de début) ou End Time
(Heure de fin) dans cette boite de dialogue et que vous cliquez en dehors des
champs de contréle de la date, les fleches de la barre de temps sont modifiées
en conséquence.

Toutefois, les champs Start Time (Heure de début) et End Time (Heure de fin)
de la boite de dialogue Export Video (Exporter une vidéo) ne sont PAS mis

a jour en cas de modification des points de début et de fin dans la barre

de temps.

Chapitre 2

Si vous ne sélectionnez
aucun point de fin,
Symphony affiche une
fleche de fin dans la
barre de temps deux
minutes apres la fleche
de début.

Si vous ne sélectionnez
aucun point de début,
Symphony affiche une
fleche de début dans
la barre de temps deux
minutes avant la fleche
de fin.
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2.

Chapitre 2

3.

Sources

Camera Skream

Cameral 320 % 240 - Sfps - H264
Tirne Period

Start Time 1/18/2012 4:59:56 PM
End Time 1/18/2012 5:01:56 PM

Destination

Format Symphony Video (. aira)

Destination Folder | C:\UsersibuildiDesktop
Split Files at &40 ME

Expork

Close

=27 Devices
; T8 1) Cameral
g 2) Cameraz
& 3) Cameral
)
)

Cameras

TE 4
- B

& &) Camera?
b 9 Camerad

& 10) Camera?

elect Camera to Export

Sélectionnez les caméras a partir desquelles vous souhaitez exporter la vidéo pour la période
donnée. Cliquez sur Add (Ajouter). La boite de dialogue Select Camera to Export (Sélectionner
la caméra a exporter) s’ouvre. Cochez les cases associées aux caméras.

>

Caneel

Figure 21. Sélection des caméras pour I’exportation de la vidéo

a. Sivous avez sélectionné AV, la boite de dialogue Export Video (Exporter une vidéo)
se développe pour afficher davantage d’options.

3

Sources

Camera

Cameral

Tirne Period

Destination

Start Time 1/18/2012 4:0%:20 PM

End Time 1/18{2012 4:11:20 PM

Skream
320 % 240 - 5fps - H264

| Add..

Format AYT (L avi)

Decorations to Export
[»|Boxes
[ Time:

Wideo Codec

Audio Codec

|#| Expart Audio

CCITT u-Law

Split Files at 640 ME

Microsoft MPEG-4 Yideo Codec ¥Z

Destination Falder | C:\Users\buildiDeskiap

|#| Messages

|#| Paths

| Emport || Close

G|

e

Figure 22. Type de fichier AVI sélectionné

Sélectionnez Symphony Video (Vidéo Symphony) ou AVI dans le champ Format.

91



Utilisation de I'export Chapitre 2

b. (Facultatif) Par défaut, les décorations sont incluses dans la vidéo exportée.
Vous pouvez désélectionner les cases pour supprimer les décorations.

c. Par défaut, les options Vidéo et Audio Codecs (Codecs audio) sont sélectionnées.
Utilisez la liste déroulante pour sélectionner d’autres codecs installés sur le systéme
Windows.

d. Par défaut, I'enregistrement audio est exporté. Pour exclure I'enregistrement audio,
désélectionnez la case Export Audio (Exporter I'enregistrement audio).

4. Par défaut, le fichier vidéo et un fichier journal sont enregistrés sur le bureau. Si nécessaire,

i _ S . . Symphony enregistre
modifiez 'emplacement des fichiers enregistrés en changeant le chemin du champ Dossier de ymphony g

destinatlon. le format et la
destination de la
e Le nom du fichier vidéo est enregistré sous <CameraName> - <Capture Resolution> - derniére exportation
<Capture FPS> - <Capture Format>_YYYYMMDD_HHMMSS et porte |'extension .avi effectuée lors d’une
ou .aira. La date et I'heure indiquent le début du clip enregistré. session.

e Le fichier journal vidéo est intitulé de la méme maniere que le fichier vidéo, mais
porte I'extension .txt. Le fichier vidéo exporté contient une somme de contréle MD5
(signature numérique). Il permet de vérifier que le fichier vidéo n’a pas été modifié.

] camerab - 640 x 480 - 5fps - MPG4_20111214_103555 - Notepad IH[=] B3 H

File Edit Format View Help

ser:  securityl =]
Time of Export: 2011-12-14710:38:02.6589708-05:00

video File: Camerag - 640 x 480 - 5fps - MPG4_20111214_103555.aira

video File Size: 8987285 hytes

video File mD5: 10b5293dbbl216431d349672c7614h0e

start Time: 20011-12-14715:35:55. 0000000Z

End Time: 2001-12-14T715:37:55. 0000000Z

puratiaon: 00:02:02

Figure 23. Fichier journal d’exportation vidéo

e  Pour vérifier la somme de contréle, analysez le fichier vidéo avec md5sum et
assurez-vous que le résultat correspond a la valeur du fichier journal. Pour plus
d’informations, reportez-vous a la base de connaissances Aimetis :
http://www.aimetis.com/Support/kbarticle.aspx?ID=10086
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5. Dans la liste déroulante Split Files at (Diviser les fichiers a) de la boite de dialogue Export Video
(Exporter une vidéo), sélectionnez le segment de taille de fichier : 10, 100, 640, 700 ou 2 000 Mo.
Vous pouvez également saisir une valeur comprise entre 2 et 2 000 Mo.
e Par défaut, les fichiers sont créés avec des segments d’environ 640 Mo.
e Les fichiers consécutifs disposent d’'un horodatage indiquant le début du fichier.
o — _
Sources
Camera Skream
Cameral 320 % 240 - Sfps - HZ64
s —
Time Period
Skark Time 1/18/2012 4:09:20 PM |2
End Time 1/18/2012 4:11:20 PM |2
Drestination
Format Symphony Yideo {,aira) £l
Destination Folder | C:\UsersibuildiDeskiop |as
Split Files at ™
10
100 |
700
|2000 r
Figure 24. Segmentation de fichiers volumineux a I’aide de I’option Split Files at (Diviser les fichiers a)
6. Cliquez sur Exporter. Un message indiquant que le fichier a été enregistré s’affiche. Vous pouvez
ouvrir le répertoire dans lequel est stockée la vidéo.
Export Yideo
Iel Video export completed successfully, Do vou want to open the
"W directory containing the exported video?
Yes MNo I
Figure 25. Exporter une vidéo : message indiquant que I'’exportation a été effectuée
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. . g , . . as .
Playlist vidéo pour I’exportation de fichiers AVI volumineux
Lorsque vous exportez un fichier volumineux sous forme de segments au format AVI, une playlist est créée.
Procédure
Pour lancer une playlist :
1. Ouvrez le fichier M3U dans Windows Media Player. Les fichiers sont lus dans I'ordre, I'un aprés
I'autre.
ame | Size | Item bype
| Cameraf - 640 x 480 - Sfps 1 KB M3U file
| Cameraf - 640 x 480 - Sfps_20120116_150824 1KB Text Documnent
|El Cameraf - 640 x 480 - Sfps_20120116_150936 3,917 KB Wideo Clip
| Cameraf - 640 x 480 - Sfps_20120116_150936 1KB Text Documnent
|El Cameraf - 640 x 480 - Sfps_20120116_150824 5,619KE  Wideo Clip
Figure 26. Clips vidéo provenant de I’exportation de vidéos volumineuses : fichier M3U pour playlist
2. En mode bibliotheque dans Windows Media Player, cliquez sur Lire pour afficher la liste des
fichiers AVI.
IWindows Media Player
'\.)'\.) » Dbty b Plyler Play — -
Organize +  Create playlist - ﬂ - |535m‘1 gl - .Save list  Clear lisk Zv
Title Count
B build Camerab - 640 x 480 - 5fps
k| Playlists
= Jd Music ?
2, Artist
@ Album There are no playlists in this library,
., Click here
> Ganre b ke a playlist
B videos 0 reale a plavist. k| Camerat - 640 x 480 - Sfps [ |
= Pictures ¥ Cameraf - 640 % 480 - SFps_2012011.., 1112
= Recorded TV Cameraf - 640 x 480 - Sfps_2012011.., 0:50
[ Other media \ )
Figure 27. Windows Media Player affiche une playlist de vidéos
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Navigation par ID alarme, Id Caméra et clavier

Outre la navigation des caméras en utilisant I'arborescence de la caméra ou le site de carte, Symphony prend
en charge la navigation par ID alarme, ID caméra et clavier.

Procédure

Pour naviguer parmi les caméras :

1. Dansle menu Vue de la console principale, sélectionnez Allez a. La boite de dialogue Entrer
une adresse s’'ouvre. (La touche F5 du clavier permet également d’ouvrir cette fenétre.)

2. Saisissez I'ID de la caméra ou I'ID alarme et cliquez sur OK.

[ Enter address (=1 >

<Alarm Id=> eg "localhost-123" OR <Camera Id= eg
"3" OR <full address:

Figure 28. Navigation par ID alarme ou ID caméra

Chapitre 2
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Utilisation de caméras PTZ

Lorsque vous utilisez des caméras PTZ, vous pouvez définir plusieurs positions par défaut (pour une visite
caméra), ainsi que le mouvement, I'inclinaison et le zoom directement depuis le client Symphony en utilisant
un clavier et une souris standard.

Pour déplacer la caméra, vous pouvez :

e  Utiliser les contréles de navigation PTZ (bouton PTZ sur la barre d’outils)

e Cliquez avec le bouton gauche de la souris pour faire un zoom avant dans la région et cliquez
avec le bouton droit de la souris pour faire un panoramique. Voir « Utilisation de la souris pour
contrbler une caméra PTZ » a la page 97.

e Connectez un joystick USB au PC client qui exécute le client Symphony. Voir « Utilisation d’un
joystick USB » a la page 98.

Utilisation des controles PTZ

Procédure

Pour ouvrir la boite de dialogue de contréle du déme ou de la caméra PTZ :

e Cliquez sur le bouton de la barre d’outils PTZ, ou dans le menu Vue, sélectionnez Controles PTZ.
La navigation PTZ se résume de la fagon suivante.

e Lesfleches déplacent un déme ou une caméra PTZ vers le haut et vers le bas, vers la
gauche et vers la droite. Une caméra fixe sera déplacée de fagon numérique (mais doit
faire un zoom numérique).

e Les signes +/- vous permettent de faire un zoom numérique avant ou arriére (caméra
fixe), ou de faire un zoom optique avant et arriere (dome ou caméras PTZ).

e Lorsque vous cliquez sur I'icone Par défaut, la caméra revient automatiquement
a sa position par défaut définie par I'utilisateur.
e Les nombres représentent les emplacements de visite caméra et facilitent la navigation.
e Icones Verrouiller/Débloquer.
e Le curseur Lapin et Tortue contréle la vitesse.

Mot all cameras are supported

Figure 29. Contrdles de la caméra PTZ

Iris Brightness

Focus Contrast

Figure 30. Contréles PTZ pour Iris, Luminosité, Focus et Contraste
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Utilisation de la souris pour controler une caméra PTZ

Procédure

Pour faire un zoom avant sur une zone avec votre souris :
1. Cliquez avec le bouton gauche de la souris sur I'affichage réel pour recentrer sur cette position.

2. Déplacez votre souris autour de l'objet sur lequel vous voulez faire un zoom. Une boite verte
apparait autour de la zone lorsque vous déplacez votre souris.

3. Relachez le bouton de la souris et la caméra PTZ zoome sur la zone d’intérét.

Figure 31. Zoom avec la souris
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Procédure

Pour faire un panoramique avec la souris :
1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'affichage réel pour simuler un contrdle par joystick.

2. Déplacez lasouris dans la direction ou vous voulez déplacer la caméra. Une fleche rouge se dessine
sur I'image.

3. Réglez lalongueur de la ligne pour contréler la vitesse de la caméra.

4. Relachez le bouton de la souris et la caméra PTZ effectue un panoramique sur la zone d’intérét.

Figure 32. Panoramique avec la souris

Utilisation d’un joystick USB

1. Connectez un joystick USB au PC client qui exécute le client Symphony.

2. Dansle menu Vue, sélectionnez Joystick.

Utilisation avancée seulement
1. Silasensibilité du joystick n’est pas assez élevée, ouvrez le fichier %appdata%\aimetis\acc.ini
et changez les parameétres suivants avec les valeurs par défaut :
[joystick]
maxpan=100
maxtilt=100
maxzoom=100
pollinterval=50
deadzone=20

e Silaréponse est trop sensible, diminuez les valeurs maximales jusqu’a 80 ou 50.
e Sile contrble PTZ semble brusque ou irrégulier, diminuez la valeur de pollinterval.
e Sile joystick bouge alors qu’il est inactif, augmentez la valeur deadzone (entre 1 et 100).

2. Enregistrez acc.ini, puis redémarrez le client Symphony pour que les changements soient effectifs.
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Patrouille caméra
Procédure
Pour configurer une patrouille caméra :
1. Dans I'Arbre des caméras, cliquez avec le bouton droit de la souris sur une caméra PTZ. Dans le
menu contextuel, sélectionnez Patrouille caméra. La boite de dialogue Patrouille caméra s’ouvre.
E;..ﬂ Dievices
‘EE 1) Cameral on
i@ 12) Camerall Qff
g ;;)CE:::: Mew Camera Yiew
& 3)Camera Camera Setup...
H ‘ia 4_) Camera Quick Camera Setup...
PTZ Cortrals View on tWeb
Disable Alarms for Camera. ..
Enable Alarms For Camera, .
PTZ Calibration...
Stop Camera
Stark Camera
Reconnect b Camera
Stop Recording
Stark Recording
Resume Record mode
Stop Recording Audio
Stark Recording Audio
Search..,
Figure 33. Clic avec le bouton droit de la souris sur une caméra PTZ : option de menu Patrouille caméra
Tour Mame:  Camera Tour s _M‘
Preset ID  Mame Pan Tilt Zoom Pause Time (sec) Camera Live View
0.00 0,00 = Timeline |zl Mavigation
Tour List Actions Tour Options
| Add Current Live View PTZ Location To The List | | Update Location | | Change Motion Mask (Affects Tracking)
| Go To Selected PTZ Location | | Set Schedule For This Tour
Drag drop row indicator to order camera tour location |
Figure 34. Boite de dialogue Patrouille caméra
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2. AVlaide des Contréles PTZ, déplacez la caméra vers la position par défaut de votre choix,
puis cliquez sur Ajouter 'emplacement PTZ actuel d’affichage réel a la liste. Il s’agira
de I'emplacement 1 ou emplacement par défaut.
TiEra Tour
Tour Mame:  Camera Tour |Gl | Add Another Taur |
| [Presetin [Mame  [Pan | TiE [zoom | Pause Time (sec) | Camera Live Yiew
td = Timeline |l Mavigation
Touwr Lisk Ackions Tour Cptions
| Add Current: Live view PTZ Location To The List ‘ | Update Location | | Change Motion Mask {Affects Tracking)
| Go To Selected PTZ Location | | Set Schedule For This Tour
Rem elected PTEZ Location
Drag drop row indicator to order camera tour location oK | | e
Figure 35. Position par défaut de la patrouille caméra
3. AVlaide des Contréles PTZ, déplacez la caméra vers la deuxiéme position de votre choix,
puis cliquez sur Ajouter 'emplacement PTZ actuel d’affichage réel a la liste. Il s’agira
de I'emplacement 2.
1Era Tiour
Tour Mame:  Camera Tour ) | Add Another Tour |
| Preset ID | Mame Pan Tilke Zoom Pause Time {sec) Camera Live Yiew PTZ Contrals
= Timeline | Mavigation
Tour Lisk Ackions Tour Cptions
| Add Current: Live view PTZ Location To The List ‘ | Update Location | | hange Motion Mask {Affects Tracking)
| Go To Selected PTZ Location | | Set Schedule For This Tour
| Remove Selected PTE Location |
Drag drop row indicator to order camera tour location . oK | | Cancel
Figure 36. Deuxiéme position de la patrouille
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Tour List Actions

Patrouille caméra

Chapitre 2

A l'aide des Contréles PTZ, déplacez la caméra vers chaque position de votre choix pour une

patrouille en cliquant a chaque fois sur Ajouter ’'emplacement PTZ actuel d’affichage réel
a la liste. Vous pouvez définir jusqu’a 8 emplacements (arréts) de patrouille caméra.
I's 'Camiera Tour

Tour Mame: |Camera Tour

L]
| Preset I | Mame

Add Another Taur |
1

Pan Tilt [ zoom
Location 1 2.00 0.00

Pause Time (sec)

Camera Live View
0.00 &00

PTZ Cortrals

Tour Options
‘ Add Current Live View PTZ Location To The List | | Update Location ‘ ‘ Change Motion Mask (Affects Tracking)
‘ Go To Selected PTZ Location ‘ ‘ Set Scheduls For This Tour
‘ Remove Selected PTZ Location ‘
Drag drop row indicatar ta order camera bour location oK . | | -
Figure 37. Troisiéme position de la patrouille

s’arréte sur cet emplacement. Saisissez le nombre de secondes. Par exemple, pour une pause de
10 minutes, saisissez 600 secondes dans le champ Temps de pause.

Pour chaque emplacement, vous pouvez définir la durée, en secondes, pendant laquelle la caméra

Tour Mame:

Camera Tour 1

-]

Preset ID

Add Anather Tour |
Mame

Location 1

0.00
Location &

Pause Time {sec)
0.00

Location 3

4.00

0.00 0.00

Figure 38. Champ Temps de pause modifiable pour chaque emplacement de la patrouille
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6.

Vous pouvez planifier les moments auxquels la patrouille caméra doit étre active. Cliquez sur
Créer une planification pour cette patrouille. La boite de dialogue Planification s’affiche.
Par défaut, le tableau date/heure est entierement rouge et indique Active (Actif).

e |
Sun | Mon  Tue  Wed Thu Fri Sat
[schedded
i Resel Remmove | Wiew Exceptions. |
24
34M " Active n
M = Inactive ™
S4M
BAM |
T
BAM
T
Schedule used by
1P
2P
T
4P
5P
=27
Fisl
2T
9P
10PM
TIPM|
124M
OH I Cancel

Figure 39. Planification lorsque la patrouille caméra est active

Par défaut, 'option Inactive (Inactif) est sélectionnée. A 'aide de la souris, cliquez sur les
intervalles de date et d’heure pendant lesquels vous souhaitez que la patrouille caméra soit
inactive (en vert), puis cliquez sur OK.

Effectuez tous les autres réglages nécessaires pour votre patrouille, puis cliquez sur OK.
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Sur la console principale, lorsque les contréles PTZ sont visibles, vous pouvez cliquer sur les chiffres.
Par exemple, 1 déplace la caméra vers la position par défaut (emplacement 1) de la patrouille.

Figure 41. Cliquer sur 2 dans les contréles PTZ pour déplacer la caméra a I’emplacement 2 de la patrouille
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Prise en charge du tableau de commande de surveillance
AXIS T8310

Vous pouvez utiliser les unités du joystick, du clavier et de la mini-souris du tableau de commande
de surveillance AXIS T8310 avec Symphony. Toutes les unités interagissent avec la vue principale.
e« Boutons du joystick »
e « Boutons du clavier » a la page 105
e « Mini-souris » a la page 105
e « Changement de contréle entre les panneaux » a la page 106

Procédure

Pour accéder a toutes les unités du tableau de commande depuis Symphony :

¢ Dans le menu Vue, sélectionnez Joystick.

Les modules ne contrélent pas les vues multiples ou le mur d’images.

Boutons du joystick

Tableau 2. Fonctions du joystick

Mode Affichage
Bouton réel
1 Accédez a la
présélection ID 1
2 Accédez a la
présélection ID 2
13 Accédez a la
présélection ID 3
14 Accédez a la
présélection ID 4

Si le contrdle PTZ par joystick est trop rapide, vous pouvez limiter la vitesse en modifiant le fichier acc.ini.

1. Modifiez %appdata%\aimetis\acc.ini et changez les paramétres suivants avec les valeurs
par défaut :

[joystick]

maxpan=100

maxtilt=100

maxzoom=100

pollinterval=100

deadzone=20
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e Les valeurs de maxpan, maxtilt et maxzoom peuvent aller de 0 a 100
e Les valeurs de pollinterval sont en millisecondes
e Lavaleur deadzone est un pourcentage de la plage physique x, y et z
2. Silaréponse est trop sensible, essayez de réduire les valeurs.
3. Enregistrez le fichier acc.ini et redémarrez Symphony Client pour que les modifications soient
effectives.
Boutons du clavier
Tableau 3. Fonctions du clavier
Bouton Fonction Action
Démarre la vidéo en direct pour Saisissez I'ID de la caméra et cliquez
L la caméra actuelle. sur le bouton.
. Effectue le déplacement prédéfini Saisissez I'ID de la présélection
" de la caméra PTZ. et cliquez sur le bouton.
Entrez une heure (hhmm) et cliquez
Affiche une image jpeg de barre sur le bouton.
de temps pour une heure donnée Exemple :
Ly de la journée en cours. Entrez 1300 et cliquez sur le bouton.
(Ne démarre pas automatiquement.) Une image jpeg s’affiche pour 13:00
(1:00 pm) pour la journée en cours.
Mini-souris
Tableau 4. Fonctions de la mini-souris
Bouton Fonction Action
Ouvre la boite de dialogue Ajouter
un signet.
[H Add Bookmark =2 =R~
r Bookmark Name Cliquez pour ajouter un signet.
¥ Share oK | cancel |
Affiche une image jpeg de 'activité
précédente de premier plan a partir Cliquez pour revenir a 'activité
4 de I'emplacement actuel de la barre précédente de premier plan.
de temps.
>/” Lit la vidéo ou la met en pause. Cliquez sur Lire/Pause le cas échéant.
Affiche une image jpeg de l'activité
suivante de premier plan a partir Cliquez pour aller a I'activité suivante
[ 2| de I'emplacement actuel de la barre de premier plan.
de temps.
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Tableau 4. Fonctions de la mini-souris
Bouton Fonction Action
Tournez vers la droite pour lire la vidéo
plus vite.
Cadran ch la vi de la vidé Tournez vers la gauche pour lire la vidéo
externe ange la vitesse de la vidéo. plus lentement.
Tournez la partie rouge du curseur pour
lire la vidéo vers l'arriére.
Tournez dans le sens des aiguilles
d’une montre pour afficher I'image
Fadran Affiche une image de la vidéo. SUEINES G2 [ vielers: .
interne Tournez dans le sens inverse des
aiguilles d’'une montre pour afficher
I'image précédente de la vidéo.
Changement de contréle entre les panneaux
Le bouton View (Affichage) contient quatre petits carrés et est situé sous le bouton F1 du clavier Axis.
-
-
Figure 42. Bouton View (Affichage) du clavier Axis
Procédure
Pour basculer entre plusieurs affichages :
1. Surle clavier Axis, saisissez XXYYYZZ.
e X désigne le numéro du moniteur.
e Y désigne le numéro d’affichage multiple.
e Zdésigne le numéro du panneau d’affichage multiple.
2. Cliquez sur le bouton View (Affichage). Le nom du panneau d’affichage multiple sera au format
« Hostname-Mxx-MVyyy-Pzz ».
Pour basculer entre les panneaux d’affichage multiple et changer la caméra
affichée dans le panneau :
1. Surle clavier Axis, saisissez XXYYYZZC.
e X désigne le numéro du moniteur.
e Y désigne le numéro d’affichage multiple.
e Zdésigne le numéro du panneau d’affichage multiple.
e Cdésigne le numéro de la caméra.
2. Cliquez sur le bouton View (Affichage).
Pour passer au panneau Affichage réel principal :
1. Sur le clavier Axis, saisissez 0, puis cliquez sur le bouton View (Affichage).
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Recherche rapide

Cet outil vous permet de rechercher des caméras. Le texte de recherche que vous entrez peut correspondre
fagon partielle ou compléte au Nom, a la Description ou a I'lD/Code de la caméra. Ces parameétres
supplémentaires sont configurés par caméra dans la configuration de I'équipement. La Recherche rapide
recherche une correspondance des instances dans les parametres sélectionnés et le résultat affiche la liste
des caméras.

Procédure

Pour ouvrir la boite de dialogue Recherche rapide :
1. Dansle menu Vue de la console principale, sélectionnez Recherche rapide.

2. Cliquez sur la fleche déroulante en regard du bouton recherche pour révéler tous les parametres
de recherche.

3. Cochez les cases des parametres que votre recherche doit couvrir.

4. Cligquez sur recherche. La liste des correspondances possibles est affichée.

Cuick Find

@)

‘when there is only one result, aukomatically select it

Search in:

Cameras

Mame

Description

L7 IDcods

ACTi - 5611
Panasonic
ACTi - 1231
AXS 214

Figure 43. Boite de dialogue Recherche rapide
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Messenger

Cet outil vous permet d’envoyer des messages a n’importe quel utilisateur ou groupe d’utilisateurs du systeme.
Quiconque est connecté voit ce message contextuel dans le client Symphony ou en haut d’une page Internet
Explorer.

Procédure

Pour utiliser I’outil Messenger :
1. Dans le menu Vue, sélectionnez Messenger. La boite de dialogue Messenger s’ouvre.
2. Sélectionnez les utilisateurs ou les groupes auxquels envoyer le message.

3. Saisissez votre message dans la zone de message et cliquez sur Envoyer.

Messenger

Print And Export To... | View history ||Auto close alerts

[ALL USERS] Date Time From Message
password

[ALL GROUPS]
Administrators
Symphony Users

| Pre-written message || Send

Figure 44. Boite de dialogue Messenger
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Surveillance avec Symphony

La surveillance des alarmes avec Symphony est facile est efficace. Symphony a été congu pour optimiser
I'attention humaine sur les caméras qui le nécessitent le plus. Vous trouverez ci-aprées des conseils pour
optimiser I'expérience de surveillance dans Symphony.

e« Utilisation de plusieurs moniteurs »

e  « Utilisation du site de carte »

e« Utilisation du journal des alarmes »

e« Marquage des alarmes » a la page 110

e« Utilisation de la console d’alarme » a la page 110

e« Utilisation de la barre de temps » a la page 110

e« Affichage de I'activité pour toutes les caméras » a la page 110

e« Utilisation d’un carrousel » a la page 110

e« Désactivation des alarmes » a la page 110

Utilisation de plusieurs moniteurs

Pour la plupart des utilisateurs, I'utilisation d’un moniteur avec le client Symphony convient parfaitement.

La console principale affiche et résume l'activité de votre entreprise de facon adéquate. Pour les utilisateurs
plus avancés ou pour les stations de surveillance, la capacité de voir plusieurs fenétres et plusieurs caméras
simultanément peut étre indispensable. Le client Symphony prend en charge plusieurs moniteurs (le nombre
de moniteurs dépend de la capacité de vos PC a décompresser plusieurs flux vidéo). Cela vous donne la
possibilité d’afficher la console principale dans un écran, et une vue multi-directe dans un autre. La vue
multi-directe peut étre configurée pour mettre a jour automatiquement les caméras qui sont affichées,

en concentrant votre attention sur les seules caméras dans lesquelles une activité est détectée par Symphony.
Il est également facile de déplacer de déposer manuellement des caméras dans une fenétre de vue
multi-directe, en cliquant avec le bouton gauche de la souris sur une caméra et en la faisant glisser dans

un volet de vue multi-directe. L'utilisation de deux moniteurs avec la vue multi-directe et la console principale
rend ceci moins délicat et plus efficace.

Utilisation du site de carte

Pour naviguer vers différentes caméras (et voir une vue directe), il vous suffit de cliquer avec le bouton
gauche de la souris sur le site de carte sur la caméra que vous souhaitez voir. Vous pouvez également
déplacer une caméra du site de carte dans un volet de vue multi-directe.

Les couleurs de la caméra en indiquent I'état.
e \Vert: un signal vidéo normal est détecté, mais aucune activité n’est détectée
e Jaune: une activité est détectée
¢ Rouge : une alarme s’est produite sur la caméra
e  Gris: le signal de la caméra est perdu
e Blanc: probleme avec Symphony sur cette caméra
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Utilisation du journal des alarmes

Le journal des alarmes de la console principale ressemble a la boite aux lettres de votre messagerie
électronique. Le client Symphony peut étre connecté a plusieurs serveurs Symphony simultanément. Chaque
fois qu’un serveur Symphony provoque une alarme, il envoie un message au client Symphony et une nouvelle
entrée d’alarme apparait dans le journal des alarmes. Il suffit de cliquer sur les nouvelles alarmes lorsqu’elles
se présentent, et Symphony passe automatiquement au serveur et a la caméra corrects qui ont provoqué
I'alarme, pour vous permettre d’inspecter rapidement le contenu vidéo.

Marquage des alarmes

Lorsqu’une nouvelle alarme se présente et que vous l'avez inspectée, vous pouvez la marquer comme une alarme
réelle ou comme une fausse alarme, avec vos remarques supplémentaires. Cela permet aux administrateurs
de sécurité de générer des rapports sur le nombre d’alarmes ayant été détectées par Symphony, le temps

de réponse du personnel de sécurité, et de conserver la trace des alarmes réelles et des fausses alarmes.

Utilisation de la console d’alarme

La console d’alarme vous permet de répondre aux alarmes par votre connexion Internet, a condition qu’un
haut-parleur ait été configuré a 'emplacement distant. Lorsqu’une alarme se présente dans le journal des
alarmes et lorsque vous l'avez évaluée, marquée comme fausse ou réelle et ajouté des commentaires, vous
pouvez choisir d’utiliser la console d’alarme pour combattre un intrus. Avec la console d’alarme, vous pouvez
parler, émettre des sons, etc.

Utilisation de la barre de temps

La Barre de temps est un affichage intégré a la console principale. La Barre de temps résume l'activité le long
d’une barre de 30 minutes. Il offre un moyen rapide pour savoir si une activité a été détectée avant ou aprés
I'alarme, sans avoir a examiner manuellement la vidéo. Si une certaine activité a été résumée sur la Barre de
temps, il suffit de cliquer dessus pour voir une image fixe de cet événement. Pour regarder la vidéo, il suffit
de cliquer sur Lire dans la barre de navigation inférieure.

Affichage de I'activité pour toutes les caméras

La boite de dialogue Afficher I’activité pour toutes les caméras vous permet de consulter une barre de temps
fusionnée de plusieurs caméras. Dans la console principale, le graphique temporel de la caméra actuellement
sélectionnée est visible, mais si vous souhaitez le comparer avec d’autres caméras, vous pouvez voir ce résumé
dans la boite de dialogue Afficher 'activité pour toutes les caméras.

Utilisation d’un carrousel

Un carrousel est un groupe de caméras pouvant étre défini par I'utilisateur, qui effectue une boucle sur
un programme prédéterminé.

Désactivation des alarmes

Si un trop grand nombre d’alarmes proviennent d’un serveur ou d’une caméra en particulier, vous pouvez les
désactiver temporairement de sorte que le journal des alarmes ne soit pas submergé d’alarmes nuisibles.
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Console d’alarme

La console d’alarme vous permet de parler manuellement ou d’émettre un son sur I'installation de serveur
Symphony distante. Cela est pratique lorsque vous répondez manuellement a un événement d’alarme en

temps réel, lorsque vous voulez parer aux intrus.

Procédure

Pour accéder a la console d’alarme :

Dans le menu Serveur, sélectionnez Console d’alarme.

[ Alarm Console EI@

Speak over Loud Speaker
Enter or choose textto say over the loud speaker at the remote Symphony location:
I =l

Say it Add to master list Remove from master list |

Play Sound
Choose thewav fileto play at the remote Symphony location:

Add a wav file from your computer to
Symphony

Remove selected wav from Symphony

Play Sound |
Device
Relay #:

* [f device has multiple output modules, please specify output module number with a
dash. (e.g. "1-2" means output module 1 port 2)

Figure 45. Console d’alarme

haut-parleur

Fonctionnalité | Description
Vous pouvez saisir du texte qui sera lu a distance. La liste maitresse est un fichier texte
L | qui contient différentes chaines parlées, et elle apparait dans le champ Il s’agit d’une
ire par le

propriété privée. Ce contenu dépend de chaque client Symphony installé. Si plusieurs
personnes se connectent au serveur Symphony depuis des emplacements différents,
elles auront chacune leur propre liste de choses qu’elles peuvent dire.

Dites-le

Apres avoir saisi du texte dans la zone déroulante Lire par le haut-parleur, ou
sélectionné des expressions existantes dans la zone déroulante, cliquez sur Dites-le pour
lire le texte a distance. Symphony convertit la chaine de texte en voix sur le site distant.

Ajouter a la liste
maitre

Vous pouvez ajouter du texte a la liste maitre, qui sera disponible en tant qu’option dans
la liste déroulante Lire par le haut-parleur pour étre utilisé ultérieurement.

Supprimer de
la liste maitre

Vous pouvez supprimer le texte stocké de la liste maitre.

Chapitre 2
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Fonctionnalité

Description

Ajouter un
fichier .wav de
votre ordinateur
a Symphony

Chargez un fichier .wav de votre PC local sur le serveur Symphony.

Emettre le signal
sonore

Symphony émettra le signal sonore que vous avez sélectionné dans le champ Emettre
le signal sonore.

Supprimer le

fichier wav . —_
s , Supprimez un fichier son du serveur Symphony.
sélectionné
de Symphony
Il peut étre pratique d’activer ou de désactiver manuellement un relais. Une siréne
ou une autre alarme sonore peut étre connectée aux entrées ou aux sorties du relais,
Relais ou des portes peuvent étre ouvertes ou fermées en déclenchant un relais. Sélectionnez

I’équipement et le numéro de Relais de I'équipement et cliquez sur Marche pour ouvrir
le relais ou sur Arrét pour le fermer.

Chapitre 2
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Activer ou désactiver les alarmes sur le serveur

Activer

La boite de dialogue Activer les alarmes sur le serveur vous permet d’activer toutes les alarmes sur
le serveur actuellement sélectionné, si elles étaient désactivées auparavant dans la boite de dialogue
Désactiver les alarmes sur le serveur.

Procédure

Pour accéder a la boite de dialogue Désactiver les alarmes sur le serveur :

e Dans le menu Serveur, sélectionnez Activer les alarmes sur le serveur.

Désactiver

La boite de dialogue Désactiver les alarmes sur le serveur vous permet de désactiver toutes les alarmes
sur le serveur actuellement sélectionné. Cette option est utile lorsque toutes les alarmes doivent étre
désactivées pendant un certain temps sur le serveur. Elle vous permet de les désactiver plus rapidement
que si vous le faisiez manuellement.

Procédure

Pour accéder a la boite de dialogue Désactiver les alarmes sur le serveur :
1. Dansle menu Serveur, sélectionnez Désactiver les alarmes sur le serveur.

2. Indiquez la durée de désactivation des alarmes pour le serveur actuel.
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Marquage des alarmes

La boite de dialogue Journal des alarmes affiche la liste des alarmes des serveurs connectés.

Procédure

Pour marquer une alarme :

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'alarme que vous voulez marquer. (Il est possible
de marquer plusieurs alarmes simultanément si vous sélectionnez une plage d’alarmes en utilisant
un clic Windows standard suivi d’'un Maj-clic ou d’un Ctrl-clic.)

2. Sélectionnez une action a effectuer :

¢ Imprimer et exporter vers - La boite de dialogue Prévisualisation s’'ouvre. Vous pouvez
exporter vers différents types de fichiers, imprimer les informations d’alarme ou envoyer
les informations par e-mail.

[,9 Preview
i| File | View Background
{| [y Page Setup.. Lo PS8 S 100% [ &
28 Print...
=) Print
[ Export Document...| » | PDF File
—|| Send via E-Mail... 3 HTML File
&9 Exit MHT File
o RTF File e Time Farm
XLS File
KLSX File
C5V File
Text File
Image File

e Marquer comme alarme : marquer comme une alarme réelle.
¢ Marquer comme fausse alarme : marquer comme une fausse alarme.

e Marquer comme Actionnable réel : marquer comme alarme réelle nécessitant
une action, par exemple I'envoi de personnel de sécurité pour vérifier 'alarme.

e Afficher les détails de ’alarme : pour ajouter des commentaires a l'alarme.

e Surligner les nouvelles alarmes : pour sélectionner automatiquement de nouvelles
alarmes lorsqu’elles sont déclenchées et changer de caméras et afficher I'image
de I'alarme dans la vue principales.

3. Cliguez sur Enregistrer lorsque vous avez terminé.
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Rapports

Symphony est fourni en standard avec les rapports suivants.

Comptage d’objets traversant la ligne : rapport de texte qui affiche le nombre sur une ligne
par caméra qui peut étre définie par I'utilisateur

Image carte thermique : rapport graphique qui superpose des modeles de trafic sur I'image

Dénombrement des objets : rapport de texte qui résume sous forme de tableau
le dénombrement des objets sur un grand nombre de caméras

Statistiques objet : rapport graphique qui compare le trafic des objets et le temps
d’immobilisation

Dénombrements des alarmes : rapport de texte qui résume le total des alarmes

Procédure

Pour accéder a la boite de dialogue Rapports :

1.

My Reports Shared Reports

MNarmne & Type Last Run Created Shared Scheduled Last Scheduls Run

Dans le menu Rapports, sélectionnez Gérer. La boite de dialogue Rapports s’ouvre.

Beports | HNp | (G [ |
\ kanage ===

ate E Save Clip E’ Search
Figure 46. Menu principal - Rapports > Gérer

Mew Repart

Mo reports found

2.

Chapitre 2

Figure 47. Boite de dialogue Rapports

¢ Nouveau rapport : cliquez sur Nouveau rapport pour créer un houveau rapport.

¢ Modifier : pour modifier un rapport existant, sélectionnez-le dans la liste et cliquez
sur Modifier.

e Supprimer : pour supprimer un rapport existant, sélectionnez-le dans la liste et cliquez
sur Supprimer.

e Exécuter : pour générer un rapport existant.

e Copier : pour copier un rapport existant.

e Rapports partagés : indique si le rapport est accessible aux autres utilisateurs ou privé
pour l'utilisateur actuel.

Vous pouvez concevoir des rapports en cliquant sur le bouton Nouveau rapport. La boite
de dialogue Concepteur de rapports s'ouvre.
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3. Indigquez un nom pour le rapport, puis sélectionnez le type de rapport. Sélectionnez une Vue par
défaut sous forme de Tableau ou de Graphique.

Cancel

Report Type:

s Ohject Counts Across a Line
' Heat Map Image

" Object Counts

" Dhject Statistics

 alarm Counts

Default View:

| [

Shared:

[T Allow ather users to run this report

Previous Page Mext Page

Figure 48. Le bouton Nouveau rapport lance le Concepteur de rapports

4. Vous sélectionnez des équipements dans I'onglet Caméra. Cliquez sur Add a Camera (Ajouter
une caméra), puis sélectionnez au moins une caméra dans la liste. Les rapports Comptage d’objets
traversant la ligne, Dénombrement des objets, Statistiques objet et DEnombrements des

alarmes permettent de sélectionner au moins une caméra.

General

Cameras

bution

Schedule

Graph Wiew

[Mone]

| Previous Page || Mext Page |

Select Cameras

=27 Devices
v E ral
[T ™2 Camera2
[T & Cameras
[ ™2 Camnera4
[ ™2 Cameras
[T & Camerat
[T & Camera?
[T & Cameras
[T & Camerad

Done

Figure 49. Sélection d’un équipement dans la boite de dialogue Concepteur de rapports
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5. Les dates des rapports sont sélectionnées dans l'onglet Début et Fin.

Start:

& Relative to end date and time:
‘l ‘days|0 | hours|D

o Specific date and time:

minutes

Grash [oiovaoiz | ]

End:

& current date and time when run

" Sperific date and time:

Time of Day:
& Ful days

© partial days:
Time Interval:
[o1:00 =

Show Help @

[ previous page || mext page |

-

Figure 50. Sélection de dates dans la boite de dialogue Concepteur de rapports

6. Sélectionnez le format et créez une liste de destinataires e-mail pour le rapport dans I'onglet
Distribution (Répartition) > E-mail. Les formats suivants sont disponibles : PDF, CSV (document
avec valeurs séparées par des virgules), XML et image bitmap.

Ernail Address: I Add

johnsmith@company. com Remove
heathersmant@company.c I—I
Clear &l

et ) e |

\
/

Ermnail Address: Lohnsm\th@company.com Add

Remove
Clear &l

Report Format(s) Report Format(s)

¥ POF Document. (PDF) ¥ POF Document (FOF)
',—gComma Separated Text r Comma Separated Text
(CSW)

(8=
Extensible Markup
Language (XML}

[ Generate Image

Extensible Markup
Language [XML)

[ Generate Image

| previous page || mext Page | [ previous Page || mext Page |

Figure 51. Sous-onglet Distribution (Répartition) > E-mail indiquant une liste d’adresses e-mail
pour les rapports

117
Chapitre 2



Rapports

Chapitre 2
7. Sélectionnez un format de fichier dans lequel enregistrer le rapport généré. Dans l'onglet
Distribution (Répartition) > File (Fichier), vous pouvez enregistrer le rapport généré au format
PDF, CSV (document avec valeurs séparées par des virgules) ou XML, et/ou sous forme d’image
bitmap.
Emnail File:
Server Path; IC:\USers\huiId\Documents\Repons
Report Format(s)
I PCF Document (POF)
[T Comma Separated Text (C5W)
[ Extersible Markup Language (XML
[T Generate Image
| Previous Page || Mext Page |
Figure 52. Sous-onglet Distribution (Répartition) > File (Fichier) : format dans lequel enregistrer
le rapport généré
Remarque : Dans les rapports planifiés, seule une image peut étre envoyée
par e-mail/enregistrée a partir des rapports Carte thermique.
8. Planifiez le moment auquel les rapports doivent étre exécutés, y compris la plage horaire des
données, la récurrence et la plage de planification.
Recurrence:
& Hourly
 Daily
© Waakly Every |1 houris)
 Manthly
© Yearly
Schedule Range:
Start: [19/01/2012 ] 1 H:IAM -
% Mo end date
C End after IWD OCCuUrences
" End by | ]
‘ Previous Page || Mext Page |
Figure 53. Planification de I’exécution des rapports
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9. Vous pouvez exécuter le rapport a afficher sous forme de tableau ou graphique. Cliquez sur les
onglets Vue tableau ou Vue graphique, puis cliquez sur Exécuter pour générer le rapport.

Report: Alarm Counts on My Carnera EI@
[E Tahle = Graph

Export To...  Columns...
Drag a colurnn header here to group by that column

Date Interval End | Time Camera | Rule Analytics Engines | False Alarms | Real Mon-Actionable | Real Actionable | Unmarked | Thurnbnail

Lost
10/5f2010  13:00:00 12:22:48 Cameral Camera Intel_WE352 u] u] 1 1
Connection

Lost
10/5/2010  13:00:00 12:45:05  Cameral Camera Intel_WE352 u] u] 1 1
Connection

Lost
10/5f2010  13:00:00 12:49:47  Cameral Camera Intel_WE352 u] u] 1 1
Connection

Figure 54. Résultats de I’exécution d’un rapport sous forme de tableau

Report: Alarm Counts on My Carnera
[E Table | £ Graph
5.5
—@- Total

5 —@-False Alarms

4.5 —@- Real Non-Actionable
—@-Real Actionable

47 ~@- Unmarked
3.5

3
2.5

2
1.5 4

1 -
0.5

o

o “
< < <
o o o
$ $ $

Figure 55. Résultats de I’exécution d’un rapport sous forme graphique
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10. En utilisant le format Tableau, vous pouvez exporter les données au format Excel, CSV,
PDF ou RTF. Cliquez sur l'onglet Tableau, puis sur Export to (Exporter vers).

= Table

< Graph

Export To... | Columns... Send Report

Microsoft Excel (XLS)
Comma Separated Text (CSV)
PDF Document (PDF)
Rich Text (RTF)

d | Count In

0

7/31/2012
7/31/2012
7/31/2012
7/31/2012
7/31/2012
7/31/2012
7/31/2012
8/1/2012

8/1/2012

Cameral
Cameral
Cameral
Cameral
Cameral
Cameral
Cameral
Cameral
Cameral

17:11:21
18:11:21
19:11:21
20:11:21
21:11:21
22:11:21
23:11:21
00:11:21
01:11:21

13 1 2 3 [»][=|[(a]

0
0
0
0
0
0
0
0
0

Count Out
]
0
0
]
0
0
]
0
0
]

11. Pour envoyer le rapport généré (précédemment) a la liste des destinataires créée dans le
sous-onglet Distribution (Répartition) > E-mail, cliquez sur Send Report (Envoyer un rapport),

puis sur E-mail.

Figure 56. Options de type de fichier d’exportation
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Figure 57. Envoi d’un rapport a la liste de destinataires par e-mail ou enregistrement dans un fichier

12. Pour enregistrer le rapport généré (précédemment) au format sélectionné dans le sous-onglet
Distribution (Répartition) > File (Fichier), cliquez sur Send Report (Envoyer un rapport),

puis sur File (Fichier).

|=| Table

Date
7312012
7312012
7312012
7312012
7312012
7312012
7312012
7312012
8/1/2012
8/1/2012
1/3 [1]

Export To...

%= Graph

Camera

Cameral
Cameral
Cameral
Cameral
Cameral
Cameral
Cameral
Cameral
Cameral
Cameral

Columns...

Send Report

Emaz

16:11:21
17:11:21
18:11:21
19:11:21
20:11:21
21:11:21
22:11:21
23:11:21
00:11:21

File: E
Interval Count In

0
]
]
0
]
]
0
]

Count Qut
0
0
0
0
0
0
0
0

Remarque : Dans les rapports planifiés, Symphony peut envoyer par courrier
électronique/enregistrer des images UNIQUEMENT pour les rapports Carte

thermique.

*

Important : En cas de problemes lors de I'enregistrement du fichier, contactez
I'administrateur ou consultez le Guide d’administration d’Aimetis Symphony.
Vous ne disposez peut-étre pas des autorisations nécessaires pour enregistrer

le fichier sur votre poste.
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Comptage d’objets traversant la ligne
Ce rapport vous permet de générer des statistiques concernant le nombre d’objets traversant une ligne
définie par I'utilisateur.
Procédure
Pour accéder au rapport Comptage d’objets traversant la ligne :
1. Dansle menu Rapports, sélectionnez Gérer. La boite de dialogue Rapports s’ouvre.
2. Cliquez sur Nouveau rapport. La boite de dialogue Concepteur de rapports s’ouvre.
3. Dansl'onglet Général, entrez la description du rapport dans le champ Nom.
4. Sous Type de rapport, sélectionnez I'option Comptage d’objets traversant la ligne.
5. Cliquez sur Page suivante ou sur l'option suivante de la liste des onglets verticaux.
6. Dansl'onglet Caméras, cliquez sur Add a Camera (Ajouter une caméra), puis sélectionnez
au moins une caméra dans la liste.
7. Dans l'onglet Début et Fin, définissez I’heure de début et de fin du rapport.
Option Description
Sélectionnez si vous voulez utiliser une heure relative pour exécuter le rapport ou une
date et une heure spécifiques. Par exemple, si ce rapport a été enregistré avec I'intention
Démarrer de I'exécuter dans le futur, la sélection d’un début relatif de 7 jours signifie que I’heure
de début du rapport se situera 7 jours a partir de chaque fois ou le rapport est exécuté.
Lutilisation d’'une date et une heure spécifiques n’est utile que si ce rapport est destiné
a n’étre exécuté qu’une fois et plus par la suite.
Sl une heure relative a été sélectionnée dans la section Début, la sélection de Maintenant
Fin définit I’'heure du rapport de fagon dynamique sur celle ou le rapport a été exécuté.
Si une date et une heure spécifiques ont été sélectionnées, il est trés probable qu’une
date et une heure spécifiques pour la fin du rapport soient appropriées.
La recherche par jours entiers inclut les 24 heures d’une journée. Dans les cas ou une
recherche exige plusieurs jours mais seulement une certaine période par jour, il est
Heure du jour préférable de sélectionner Jours partiels. Par exemple, il est possible d’effectuer une
recherche sur 7 jours mais seulement entre 10:00 et 20:00 chaque jour, pour éliminer
les résultats qui se situent hors des heures d’ouverture.
Intervalle temps Sélectionnez I'Intervalle temps a utiliser dans le rapport.
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8. Cliquez sur Suivant pour ouvrir I'onglet Ligne. Dans la liste déroulante, sélectionnez une caméra
et ajoutez une ligne dans laquelle compter les objets. Répétez I'opération pour chaque caméra
sélectionnée. Déplacez la ligne vers I'endroit ol les objets doivent étre dénombrés.

e Pour étendre la ligne : cliquez sur I'image en arriere-plan afin de créer un segment
de ligne allant de la ligne existante jusqu’au point sur lequel vous avez cliqué.

e Pour supprimer un segment : cliquez sur le bouton Delete Segment (Supprimer un
segment) pour supprimer le dernier segment. Loption Delete Segment (Supprimer un
segment) ne supprime pas le dernier segment de ligne (d’origine) afin de garantir qu’il
reste au moins un segment de ligne dans le rapport.

e Pour remodeler la ligne : placez la souris sur le point de fin du segment. Le curseur se
transforme en icone de main. Cliquez sur le point de fin, puis faites-le glisser. Le curseur
se transforme en une icone permettant de déplacer les formes (fleches) et de faire glisser

le sommet.
Report Designer ngli

ACM-5611

I Reverse 'In" and "Out'

Refresh Image

Distribution
Schedule
Table View

Graph View

Click the background image to add a line segment.
Delete Segment

| Previous Page || MNext Page |

Figure 58. Onglet Ligne : extension et remodelage de la ligne de comptage

9. Sélectionnez le format et créez une liste de destinataires e-mail pour le rapport dans l'onglet
Distribution (Répartition) > E-mail. Les formats suivants sont disponibles : PDF, CSV (document
avec valeurs séparées par des virgules), XML et image bitmap. Vous pouvez également inclure
des informations récapitulatives concernant les entrées et les sorties.

10. Planifiez le moment auquel les rapports doivent étre exécutés, y compris la plage horaire des
données, la récurrence et la plage de planification.
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11. Cliquez sur Suivant pour continuer. Dans l'onglet Vue tableau, définissez les colonnes a inclure
dans le rapport. Sélectionnez le lien Colonne et faites glisser un en-téte de colonne dans I'en-téte
supérieur. Cela regroupe les informations par catégorie de colonne. Par défaut, toutes les colonnes
disponibles sont affichées dans la Vue tableau, sauf si elles ont été supprimées manuellement.
Cliquez sur Page suivante pour continuer.

Report Desigher

Save Cancel

General

Columns...
Cameras
Start & End Drag a column header here to group by that column
Line Date Camera | Interval End | Count In | Count Qut
Distribution 8/1/2012  ahc 1:00:00 10 10
Schedule B/1/2012  def 2:00:00 20 20
Table View 8/1/2012  ghi 3:00:00 30 30

Graph View Show Help (@

Previous Page || Mext Page

Figure 59. Colonnes du Concepteur de rapports

12. (Facultatif) Sélectionnez le Type de graphique, la Taille du graphique et le Graphique par
défaut (par exemple Count In (Entrée) ou Count Out (Sortie)) pour le récapitulatif des
informations (la taille du graphique est la taille de I'image dans le graphique du rapport).

13. Sélectionnez Enregistrer puis Exécuter pour terminer le rapport.

14. Pour enregistrer le rapport généré (précédemment) au format sélectionné dans le sous-onglet
Distribution (Répartition) > File (Fichier), cliquez sur Send Report (Envoyer un rapport),
puis sur File (Fichier).

Important : En fonction des autorisations en écriture, le rapport généré sera

stocké dans le dossier \Data\Reports sur le poste serveur maitre. (Ce dossier

par défaut est défini lors de I'installation et de la configuration initiales
* de Symphony et peut étre modifié dans le champ Server Path (Chemin

du serveur).)

Contactez I'administrateur ou reportez-vous au Guide d’administration
d’Aimetis Symphony.

Chapitre 2
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Image carte thermique
Cela vous permet de générer un rapport sur le nombre d’objets qui se trouvaient dans les différentes parties
de I'image.
Procédure
Pour accéder au rapport Image carte thermique :
1. Dansle menu Rapports, sélectionnez Gérer. La boite de dialogue Rapports s’ouvre.
2. Cliquez sur Nouveau rapport. La boite de dialogue Concepteur de rapports s’ouvre.
3. Dansl'onglet Général, entrez la description du rapport dans le champ Nom.
4. Sous Type de rapport, sélectionnez I'option Image carte thermique.
5. Dansl'onglet Caméras, cliquez sur Add a Camera (Ajouter une caméra), puis sélectionnez
au moins une caméra dans la liste.
6. Dansl'onglet Début et Fin, définissez I’heure de début et de fin du rapport.
Option Description
Sélectionnez si vous voulez utiliser une heure relative pour exécuter le rapport ou une
date et une heure spécifiques. Par exemple, si ce rapport a été enregistré avec I'intention
Démarrer de I'exécuter dans le futur, la sélection d’un début relatif de 7 jours signifie que I’'heure
de début du rapport se situera 7 jours a partir de chaque fois ou le rapport est exécuté.
Lutilisation d’'une date et une heure spécifiques n’est utile que si ce rapport est destiné
a n’étre exécuté qu’une fois et plus par la suite.
Sl une heure relative a été sélectionnée dans la section Début, la sélection de
Fin Maintenant définit I’'heure du rapport de facon dynamique sur celle ou le rapport a été
exécuté. Si une date et une heure spécifiques ont été sélectionnées, il est trés probable
gu’une date et une heure spécifiques pour la fin du rapport soient appropriées.
La recherche par jours entiers inclut les 24 heures d’une journée. Dans les cas ou une
recherche exige plusieurs jours mais seulement une certaine période par jour, il est
Heure du jour préférable de sélectionner Jours partiels. Par exemple, il est possible d’effectuer une
recherche sur 7 jours mais seulement entre 10:00 et 20:00 chaque jour, pour éliminer
les résultats qui se situent hors des heures d’ouverture.
Intervalle temps Sélectionnez I'Intervalle temps a utiliser dans le rapport.
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7.

Puisque le rapport Image carte thermique a été sélectionné, I'onglet Sensibilité est activé.

Les informations concernant la sensibilité font en fait référence a I'onglet Heat Map View (Vue
carte thermique). Dans l'onglet Heat Map View (Vue carte thermique), sélectionnez I'option
Chemins de I'objet ou Temps d’immobilisation de I’objet afin de déterminer le graphique
par défaut qui sera affiché une fois le rapport terminé.
¢ Chemins de I'objet : affichage en fonction du nombre d’objets ayant traversé
un emplacement
¢ Temps d’immobilisation de I'objet : affichage en fonction du temps total passé par les objets
a un emplacement

Intersections : points de I'image traversés par plusieurs chemins

Différentes couleurs sont utilisées pour définir le nombre de chemins ayant traversé un point.
Cela permet de reconnaitre les chemins les plus utilisés par des objets et ce méme dans une
zone contenant au moins un objet a chaque point. CEPENDANT, certaines zones de I'image
qui ne vous intéressent peut-étre pas peuvent contenir un nombre exceptionnellement élevé
ou faible d’intersections. Dans ce cas, la gamme de couleurs utilisées dans d’autres zones peut
étre trop limitée pour souligner les différences notoires.

¢ Définissez Use Minimum Intersections (Utiliser le nombre minimal d’intersections)

sur 'extrémité inférieure de la gamme de couleurs. Les zones contenant un nombre
d’intersections inférieur a celui indiqué seront masquées.

e Définissez Use Maximum Intersections (Utiliser le nombre maximal d’intersections)
sur I'extrémité supérieure de la gamme de couleurs. Les zones contenant un nombre
d’intersections supérieur a celui indiqué seront de la méme couleur.

Temps d’immobilisation : indique le chemin suivi par les objets. Le temps d’immobilisation
indique le temps passé par un objet a un point donné. Les couleurs indiquent la durée du
temps d’immobilisation. Pour les points traversés par plusieurs objets, la couleur représente

la moyenne du temps d’immobilisation de tous les objets. CEPENDANT, certaines zones de
I'image qui ne vous intéressent peut-étre pas peuvent indiquer un temps d’'immobilisation
exceptionnellement élevé ou bas. Cela se produit lorsque des objets se déplacent de maniére
exceptionnellement rapide ou au contraire, sont immobiles. Dans ce cas, la gamme de couleurs
utilisées dans d’autres zones peut étre trop limitée pour souligner les différences notoires.

¢ Utilisez I'option Minimum Dwell Time (Temps minimal d’immobilisation) pour définir

I'extrémité inférieure de la gamme de couleurs. Les points dont le temps d’immobilisation
moyen est inférieur a cette valeur seront masqués.

¢ Utilisez I'option Maximum Dwell Time (Temps maximal d’immobilisation) pour définir
'extrémité supérieure de la gamme de couleurs. Les points dont le temps d’immobilisation
moyen est supérieur a cette valeur seront de la méme couleur.

126



Image carte thermique

Chapitre 2

Chapitre 2

10.

11.

12.

13.

Report Designer | '

[ Minimum Intersections

[T Maximum Intersections

[T Minimum Duwell Time m 3 ms
[ Maximum Dwell Time m ] ms
Show Help @

| Previous Page || Mext Page |

Figure 60. Onglet Sensibilité

Sélectionnez le format et créez une liste de destinataires e-mail pour le rapport dans l'onglet
Distribution (Répartition) > E-mail. Les formats suivants sont disponibles : PDF, CSV (document
avec valeurs séparées par des virgules), XML et image bitmap.

Planifiez le moment auquel les rapports doivent étre exécutés, y compris la plage horaire des
données, la récurrence et la plage de planification.

Dans l'onglet Vue tableau, définissez les colonnes a inclure dans le rapport. Sélectionnez le lien
Colonne et faites glisser un en-téte de colonne dans I'en-téte supérieur. Cela regroupe les
informations par catégorie de colonne. Par défaut, toutes les colonnes disponibles sont affichées
dans la Vue tableau sauf si elles ont été supprimées manuellement. Cliquez sur Suivant pour
continuer.

Dans l'onglet Heat Map View (Vue carte thermique), sélectionnez I'option Chemins de I'objet
ou Temps d’immobilisation de I'objet afin de déterminer le graphique par défaut qui sera
affiché une fois le rapport terminé.

Si I'image est trop grande, cochez la case Resize image for screen resolution (Redimensionner
I'image en fonction de la résolution de I'écran). (Si I'image ne correspond pas a la résolution

de I'écran, la case a cocher sera affichée, que la fenétre soit agrandie ou non.)

¢ Chemins de I'objet : affichage en fonction du nombre d’objets ayant traversé un
emplacement

¢ Temps d’immobilisation de I'objet : affichage en fonction du temps total passé par
les objets a un emplacement

Cliquez sur Ajouter une zone chaque fois qu’une zone spécifique de la scene doit étre incluse
au rapport.

a. Cliquez sur le nom de la Zone, par exemple Zone 0 pour modifier le nom de la zone.
b. Cliquez sur Mettre a jour pour enregistrer les modifications.
c. (Facultatif) Pour supprimer une zone, cliquez sur son nom (par exemple, cliquez

sur le nom Zone 0) et cliquez sur Retirer une zone.

Sélectionnez Enregistrer puis Exécuter pour terminer le rapport. Pour enregistrer le rapport
généré (précédemment) au format sélectionné dans le sous-onglet Distribution (Répartition) >
File (Fichier), cliquez sur Send Report (Envoyer un rapport), puis sur File (Fichier).
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Dénombrement des objets

Vous pouvez générer un rapport sur le nombre d’objets qui ont été suivis a I'intérieur du masque
de déplacement de la caméra.

Procédure

Pour accéder au rapport Dénombrement des objets :

1.

2
3
4.
5

Dans le menu Rapports, sélectionnez Gérer. La boite de dialogue Rapports s’ouvre.
Cliquez sur Nouveau rapport. La boite de dialogue Concepteur de rapports s'ouvre.
Dans l'onglet Général, entrez la description du rapport dans le champ Nom.

Sous Type de rapport, sélectionnez I'option Dénombrement des objets.

Dans l'onglet Caméras, cliquez sur Add a Camera (Ajouter une caméra), puis sélectionnez
au moins une caméra dans la liste.

Dans l'onglet Début et Fin, définissez I’'heure de début et de fin du rapport.

Option

Description

Démarrer

Sélectionnez si vous voulez utiliser une heure relative pour exécuter le rapport ou une
date et une heure spécifiques. Par exemple, si ce rapport a été enregistré avec I'intention
de I'exécuter dans le futur, la sélection d’un début relatif de 7 jours signifie que I’'heure
de début du rapport se situera 7 jours a partir de chaque fois ou le rapport est exécuté.
Lutilisation d’'une date et une heure spécifiques n’est utile que si ce rapport est destiné
a n'étre exécuté qu’une fois et plus par la suite.

Fin

Sl une heure relative a été sélectionnée dans la section Début, la sélection de
Maintenant définit I’heure du rapport de fagcon dynamique sur celle ou le rapport a été
exécuté. Si une date et une heure spécifiques ont été sélectionnées, il est tres probable
qu’une date et une heure spécifiques pour la fin du rapport soient appropriées.

La recherche par jours entiers inclut les 24 heures d’une journée. Dans les cas ou une
recherche exige plusieurs jours mais seulement une certaine période par jour, il est

Heure du jour préférable de sélectionner Jours partiels. Par exemple, il est possible d’effectuer une

recherche sur 7 jours mais seulement entre 10:00 et 20:00 chaque jour, pour éliminer
les résultats qui se situent hors des heures d’ouverture.

Intervalle temps Sélectionnez I'Intervalle temps a utiliser dans le rapport.

7.

10.

Chapitre 2

Sélectionnez le format et créez une liste de destinataires e-mail pour le rapport dans l'onglet
Distribution (Répartition) > E-mail. Les formats suivants sont disponibles : PDF, CSV (document
avec valeurs séparées par des virgules), XML et image bitmap.

Planifiez le moment auquel les rapports doivent étre exécutés, y compris la plage horaire des
données, la récurrence et la plage de planification.

Dans l'onglet Vue tableau, définissez les colonnes a inclure dans le rapport. Sélectionnez le

lien Colonne et faites glisser un en-téte de colonne dans I'en-téte supérieur. Cela regroupe les
informations par catégorie de colonne. Par défaut, toutes les colonnes disponibles sont affichées
dans la Vue tableau sauf si elles ont été supprimées manuellement. Cliquez sur Suivant pour
continuer.

Définissez le Type de graphique et la Taille du graphique (la taille du graphique est la taille
de I'image dans le graphique du rapport).
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11. Sélectionnez Enregistrer puis Exécuter pour terminer le rapport.

12. Aprés I'exécution du rapport, sélectionnez I'onglet Tableau pour exporter les données le cas
échéant au format Excel, CSV, PDF ou RTF. Pour enregistrer le rapport généré (précédemment)
au format sélectionné dans le sous-onglet Distribution (Répartition) > File (Fichier), cliquez
sur Send Report (Envoyer un rapport), puis sur File (Fichier).

Statistiques objet

Cela permet aux utilisateurs de générer un rapport sur le nombre d’objets qui se trouvaient dans les différentes
parties de I'image.

Procédure

Pour accéder au rapport Statistiques objet :

1. Dans le menu Rapports, sélectionnez Gérer. La boite de dialogue Rapports s’‘ouvre.

2. Cliquez sur Nouveau rapport. La boite de dialogue Concepteur de rapports s’ouvre.

3. Dansl'onglet Général, entrez la description du rapport dans le champ Nom.

4. Sous Type de rapport, sélectionnez I'option Statistiques objet.

5. Dansl'onglet Caméras, cliquez sur Add a Camera (Ajouter une caméra), puis sélectionnez
au moins une caméra dans la liste.

6. Dansl'onglet Début et Fin, définissez I’heure de début et de fin du rapport.

Option Description
Sélectionnez si vous voulez utiliser une heure relative pour exécuter le rapport ou une
date et une heure spécifiques. Par exemple, si ce rapport a été enregistré avec I'intention

Démarrer de I'exécuter dans le futur, la sélection d’un début relatif de 7 jours signifie que I’'heure
de début du rapport se situera 7 jours a partir de chaque fois ou le rapport est exécuté.
Lutilisation d’'une date et une heure spécifiques n’est utile que si ce rapport est destiné
a n’étre exécuté qu’une fois et plus par la suite.
Sl une heure relative a été sélectionnée dans la section Début, la sélection de

Fin Maintenant définit I’heure du rapport de fagon dynamique sur celle ou le rapport a été
exécuté. Si une date et une heure spécifiques ont été sélectionnées, il est trés probable
gu’une date et une heure spécifiques pour la fin du rapport soient appropriées.
La recherche par jours entiers inclut les 24 heures d’une journée. Dans les cas ou une
recherche exige plusieurs jours mais seulement une certaine période par jour, il est

Heure du jour préférable de sélectionner Jours partiels. Par exemple, il est possible d’effectuer une
recherche sur 7 jours mais seulement entre 10:00 et 20:00 chaque jour, pour éliminer
les résultats qui se situent hors des heures d’ouverture.

Intervalle temps Sélectionnez I'Intervalle temps a utiliser dans le rapport.

7. Sélectionnez le format et créez une liste de destinataires e-mail pour le rapport dans l'onglet
Distribution (Répartition) > E-mail. Les formats suivants sont disponibles : PDF, CSV (document
avec valeurs séparées par des virgules), XML et image bitmap.

8. Planifiez le moment auquel les rapports doivent étre exécutés, y compris la plage horaire des
données, la récurrence et la plage de planification.

129

Chapitre 2



Dénombrements des alarmes

Chapitre 2

9. Dans l'onglet Vue tableau, définissez les colonnes a inclure dans le rapport. Sélectionnez le lien
Colonne et faites glisser un en-téte de colonne dans I'en-téte supérieur. Cela regroupe les
informations par catégorie de colonne. Par défaut, toutes les colonnes disponibles sont affichées
dans la Vue tableau sauf si elles ont été supprimées manuellement. Cliquez sur Suivant pour
continuer.

10. Définissez le Type de graphique et la Taille du graphique (la taille du graphique est la taille
de I'image dans le graphique du rapport).

11. Sélectionnez Enregistrer puis Exécuter pour terminer le rapport. Pour enregistrer le rapport
généré (précédemment) au format sélectionné dans le sous-onglet Distribution (Répartition) >
File (Fichier), cliquez sur Send Report (Envoyer un rapport), puis sur File (Fichier).

Dénombrements des alarmes

Vous pouvez générer un rapport sur le nombre d’alarmes qui se sont produites pendant une période donnée.
Les alarmes sont définies par des regles.

Procédure

Pour accéder au rapport Dénombrements des alarmes :

1. Dans le menu Rapports, sélectionnez Gérer. La boite de dialogue Rapports s’ouvre.

Cliquez sur Nouveau rapport. La boite de dialogue Concepteur de rapports s'ouvre.

Dans l'onglet Général, entrez la description du rapport dans le champ Nom.

2
3
4. Sous Type de rapport, sélectionnez I'option Dénombrements des alarmes.
5

Dans l'onglet Caméras, cliquez sur Add a Camera (Ajouter une caméra), puis sélectionnez
au moins une caméra dans la liste.

6. Dansl'onglet Début et Fin, définissez I’heure de début et de fin du rapport.

Option Description
Sélectionnez si vous voulez utiliser une heure relative pour exécuter le rapport ou une
date et une heure spécifiques. Par exemple, si ce rapport a été enregistré avec I'intention

Démarrer de I'exécuter dans le futur, la sélection d’un début relatif de 7 jours signifie que I’heure
de début du rapport se situera 7 jours a partir de chaque fois ou le rapport est exécuté.
L'utilisation d’'une date et une heure spécifiques n’est utile que si ce rapport est destiné
a n’étre exécuté qu’une fois et plus par la suite.
Sl une heure relative a été sélectionnée dans la section Début, la sélection de

Fin Maintenant définit I’heure du rapport de fagon dynamique sur celle ou le rapport a été

exécuté. Si une date et une heure spécifiques ont été sélectionnées, il est treés probable
gu’une date et une heure spécifiques pour la fin du rapport soient appropriées.

Heure du jour

La recherche par jours entiers inclut les 24 heures d’une journée. Dans les cas ou une
recherche exige plusieurs jours mais seulement une certaine période par jour, il est
préférable de sélectionner Jours partiels. Par exemple, il est possible d’effectuer une
recherche sur 7 jours mais seulement entre 10:00 et 20:00 chaque jour, pour éliminer
les résultats qui se situent hors des heures d’ouverture.

Intervalle temps

Sélectionnez I'Intervalle temps a utiliser dans le rapport.

Chapitre 2
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7. Sélectionnez le format et créez une liste de destinataires e-mail pour le rapport dans 'onglet
Distribution (Répartition) > E-mail. Les formats suivants sont disponibles : PDF, CSV (document
avec valeurs séparées par des virgules), XML et image bitmap.

8. Planifiez le moment auquel les rapports doivent étre exécutés, y compris la plage horaire des
données, la récurrence et la plage de planification.

9. Dans l'onglet Vue tableau, définissez les colonnes a inclure dans le rapport. Sélectionnez le
lien Colonne et faites glisser un en-téte de colonne dans I'en-téte supérieur. Cela regroupe les
informations par catégorie de colonne. Par défaut, toutes les colonnes disponibles sont affichées
dans la Vue tableau sauf si elles ont été supprimées manuellement. Cliquez sur Suivant pour
continuer.

10. Définissez le Type de graphique et la Taille du graphique (la taille du graphique est la taille
de I'image dans le graphique du rapport).

11. Sélectionnez Enregistrer puis Exécuter pour terminer le rapport. Pour enregistrer le rapport
généré (précédemment) au format sélectionné dans le sous-onglet Distribution (Répartition) >
File (Fichier), cliquez sur Send Report (Envoyer un rapport), puis sur File (Fichier).

Exécution d’un Rapport a partir du Web

Aimetis Symphony inclut une interface Web. Chaque serveur est doté de sa propre interface Web. Linterface
Web est destinée a imiter le client riche Windows (Symphony Client) autant que possible.

Si I'arbre des caméras contient plus de 100 équipements, le client Web affiche les vidéos des caméras sur
des pages distinctes, que vous pouvez parcourir grace aux boutons Avant et Arriere.

Toutes les fonctionnalités principales telles que le journal des alarmes, la barre de temps, les rapports et les
vidéos en direct sont incluses.

Important : Pour afficher un rapport Carte thermique pour les Chemins de
I'objet et les Temps d’immobilisation de I’objet, vous devez d’abord créer deux
rapports dans le client Symphony. Voir « Création de deux rapports Carte
thermique a exécuter a partir du Web » a la page 134.
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Figure 61. Accés Web Aimetis Symphony
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Procédure

Pour exécuter des rapports a partir du Web :

Tache 1 : Accés a l'interface Web :

1. Accédez a http://SERVERNAME:50000 (ou SERVERNAME peut représenter votre nom d’héte
Windows ou l'adresse IP du serveur).

Aimetis Symphony”

sername

2. Connectez-vous.

Fassword

Recommended Broveser: Microsoft Internet Explarer 7+
Streaming Video Recuirements: Microsoft Internet Explarer, Microsoft Met Framewwvork 2 (or newer)

Figure 62. Connexion Web

Tache 2 : Obtenez I'ID du rapport :
1. Cliquez sur le lien Rapports.

2. Sélectionnez le rapport que vous voulez exécuter et cliquez sur Modifier. Notez que I'ID
du rapport apparait dans I’'URL affichée dans votre navigateur Web. Mémorisez I'ID.

Tache 3 : Préparez I’'URL du rapport :

1. Saisissez I'URL suivante :
http://ISERVERNAME:50000/Reports/ReportOutput.aspx?username=<name>&password=
<password>&report=<reportiD>. Notez que :

e SERVERNAME est le nom de I'hote exécutant le serveur Symphony ou I'adresse IP
du serveur

e <username> est le nom d’utilisateur que vous avez utilisé pour vous connecter
a la version Web Aimetis Symphony Tache 1, étape 2

e <password> est le mot de passe que vous avez utilisé pour vous connecter a la version
Web Aimetis Symphony Tache 1, étape 2

e <reportID> est I'ID que vous avez obtenu dans la Tache 2, étape 2

2. Selon le type de sortie que vous voulez, ajoutez I'une des variables de format suivantes a I'URL :

XLS - &format=XLS
CVS - &format=CVS
PDF - &format=PDF
RTF (rich text format) - &format=RTF
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Remarque : Une carte thermique ou un graphique est sorti sous forme
d’image bitmap (.bmp).

Tache 4 : Appelez ’'URL sur la ligne de commande :

Utilisez un programme de lighe de commande pour appeler I'URL et sortir le rapport. Vous pouvez utiliser
un programme tel que CURL (http://curl.haxx.se/download.html)

1. Par exemple, dans la ligne de commande, saisissez :

curl -L —O <URL>, oU <URL> est I'URL spécifié dans la Tache 3
(<http://SERVERNAME:50000/Reports/ReportOutput.aspx?username=<name>&password=
<password>&report=<reportID>)

2. Lescript s’exécute et le fichier correspondant est enregistré localement. Vous pouvez créer
un script de commandes a exécuter tous les rapports désirés a la fois.

Création de deux rapports Carte thermique a exécuter a partir
du Web

Pour afficher un rapport Carte thermique pour les Chemins de I'objet et les Temps d’immobilisation
de I'objet a partir du Web, vous devez d’abord créer deux rapports dans le client Symphony.

Procédure

Pour configurer des rapports Carte thermique a exécuter a partir du Web :
1. Dans le menu Rapports, sélectionnez Gérer. La boite de dialogue Rapports s’ouvre.
2. Cliquez sur Nouveau rapport.

3. Sélectionnez I'option Image carte thermique et, pour plus de commodité, appelez le premier
rapport Chemins de l'objet de carte thermique.

4. Configurez le rapport selon vos besoins en veillant toutefois a sélectionner 'option Chemins
de I’objet dans la liste déroulante Default Map (Carte par défaut) de I'’écran Heat Map View
(Vue carte thermique).

5. Enregistrez la carte.

6. Créez un autre rapport Image carte thermique et nommez-le Temps d’immobilisation de I'objet
de carte thermique.

7. Configurez le rapport selon vos besoins en veillant toutefois a sélectionner I'option Temps
d’immobilisation de I'objet dans la liste déroulante Default Map (Carte par défaut) de I'écran
Heat Map View (Vue carte thermique).

8. Enregistrez la carte.

9. Pour afficher les informations a partir du Web, vous devez exécuter deux rapports. Utilisez les ID
de rapport pour les Chemins de 'objet de carte thermique et le Temps d’immobilisation de l'objet.
Suivez les instructions Web « Pour exécuter des rapports a partir du Web : » a la page 133.
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Signaler les problémes a Aimetis
Vous pouvez soumettre les problémes a Aimetis par I'intermédiaire du client Symphony.
Procédure
Pour signaler un probléeme :
1. Dans le menu Aide, sélectionnez Rapporter un probléme. La boite de dialogue Aimetis
Symphony - rapport d’erreurs s’ouvre.
Heb [z B @ &
@ Symphory Help...
wiew Detaled Logs Chrl+G
Wigws Dekailed Events Chri+E
@ Euy License. ..
@ Request a Feature...
@ Aimetis Contact Info...
@ Aimetis Web Page...
About. ..
Figure 63. Menu principal - Aide > Rapporter un probléme
2. Saisissez les détails, puis cliquez sur Soumettre le rapport.
Aimetis Symphony - Ervor Report
Report Details
Problem Description: [ tance, please include a detailed problem desc
Support Case: | @ Mew Case () Existing Case | | |
Subrmission Methad: | @ Upload ko simetis  (7) Save to Deskkop |
Reparter Mame: | |
E-mail Address: | |
B Start Time: [5:00:00 AM =] [1osizo10 ~| Duration: | 2 % hours
%_‘ Source Marme Drescription
= » |ﬂ-|Server |[tsl-test] |Server-side log files
o] =
2
i)
=r
o
=
i)
£
—
=
¥
Privacy Policy |Submit Report| | Cancel | | Close
Ready
Figure 64. Boite de dialogue Aimetis Symphony - rapport d’erreurs
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